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RESUMO

A educacéo infantil € a primeira etapa da educacao basica e tem como finalidade o
desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual
e social, complementando a acado da familia e da comunidade. No entanto, para que
esse desenvolvimento ocorra € importante utilizar atividades ludicas e dindmicas no
processo de ensino e aprendizagem das criangas, reconhecendo as caracteristicas
e singularidades que as constituem. Neste sentido, este trabalho analisou a
utilizacdo de jogos pedagdgicos como ferramenta de ensino para os alunos com
Transtorno do Espectro Autista (TEA). Para tanto, foi realizada uma pesquisa
bibliografica por meio da analise de artigos cientificos disponiveis no Portal de
Periddicos da Capes e no Google Académico. Os resultados obtidos ressaltam a
importancia da utilizagdo dos jogos pedagdgicos como atividades ludicas capazes
de estimular o desenvolvimento das habilidades de comunicagéo e interagdo social

dentro e fora da escola nas criangas com Transtorno do Espectro Autista.

PALAVRAS-CHAVE: Autismo. Educacéo Infantil. jogos Pedagdgicos.
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1 INTRODUGAO

Os jogos pedagogicos apresentados neste trabalho estdo voltados ao
estimulo a alfabetizagdo, aos sentidos sensoriais e a coordenagao motora. Os jogos
sdo instrumentos de ensino educativos e pedagogicos, que contribuem no
aprendizado dos alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Possibilita ao
ambiente escolar organizar intervengdes saudaveis para aprendizagem, tornando-as
mais prazerosas e compreensivas, pois, conforme destacado por Dacroce e Frazao
(2016), os jogos apresentam valores importantissimos para a constru¢cdo do
conhecimento e do sistema de representagdo quanto a leitura e a escrita do mundo
social.

Os jogos educativos e o ludico na sociedade hodierna fazem parte da
atividade humana, podem ser suportes na estimulagdo de alunos com TEA. Que
viabiliza a interagdo da crianga tipica e atipica entre o meio, cujos elementos de
caracteristicas peculiares constroem a personalidade e a compreensao da prépria
realidade (DACROCE; FRAZAO, 2016). Ainda, nesse aspecto agugam a percepgao,
despertam a compreensao do grupo, estimulam o respeito das ideias no espaco
educacional e possibilitam a aquisicdo das destrezas sociais necessarias para a vida
adulta e a integracdo na sociedade que os rodeia.

O interesse em pesquisar esse assunto surgiu mediante inquietagdes
profissionais sobre como explorar os campos de experiéncias na educacgao infantil.
De modo que os alunos possam compreender e assimilar a aprendizagem por meio
de uma educacgao mais dindamica que contribua com o desenvolvimento integral dos
alunos. Estimulando o ludico, o criativo e divertido ao aluno com TEA, entretanto
esse método é desafiador, visto que esses elementos dependem da comunicacao,
linguagem e interagdo entre os sujeitos. Desse modo, o objetivo deste artigo é
analisar a utilizagdo de jogos pedagdgicos como ferramenta de ensino para os
alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA) na educagao infantil.

A discussado desenvolvida ao longo da pesquisa apresenta importantes
elementos para os profissionais do ensino conseguirem desenvolver estratégias de

qualificagdo no processo ensino-aprendizagem na educagao infantil, ultrapassando
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as praticas tradicionais. Os autores Dacroce e Frazédo (2016) apontam esses jogos

no crescimento cognitivo, social e emocional nos alunos.

2 NEURODESENVOLVIMENTO HUMANO

Segundo Durkheim (2008), os individuos sédo seres pertencentes a um grupo
que exprimem um sistema de ideias, sentimentos, habitos, crencas e praticas
morais, resultando desse conjunto a formag&o de um ser social. Constituir este ser
em cada individuo é o objetivo da educagdo e do meio em que o individuo esta
inserido. Para isso, o meio devera responder as suas necessidades e as suas
aptidées sensdrio-motoras e depois psicomotoras (GALVAO, 1998).

A formacao da personalidade do ser humano é decorrente, segundo Savoia
(1989, p. 54), de “um processo de socializagdo, no qual intervém fatores inatos e
adquiridos”. Essa construcao precisa de tempo: experimentar situagdes, estabelecer
meétodos, interagir com objetos e aprender muito mais do que somente os instintos.
Segundo Agertt et al (2019), por exemplo, o cérebro possui adaptacdes de varias
areas cerebrais em associagcao para ouvir sons, processa-los e executa-los, de
maneira que fatores biologicos, afetivos, contextuais e ambientais s&o utilizados
para entendimento e interiorizagao daquilo que for ouvido.

O cérebro humano trabalha para atingir alguns marcos de desenvolvimento, e
as habilidades necessarias para sobreviver vdo se desenvolvendo conforme as
caracteristicas genéticas e os estimulos ambientais. Conforme Agertt et al (2019),
esses marcos seguem uma programagao cerebral que definem como e quando iréo
se manifestar e, embora existam alteracdes, ndo € prudente aceitar os extremos
como simples variagao, ou seja, a demora em atingir esses marcos nao deve ser
negligenciada.

O atraso no desenvolvimento do individuo pode ser o ponto de partida para a
identificacdo de transtorno do neurodesenvolvimento, como € o caso do Transtorno
do Espectro do Autista (TEA). Esse transtorno se instala nos primeiros anos de vida
quando os neurbnios que coordenam a comunicacao e os relacionamentos sociais

falham em estabelecer as sinapses e redes necessarias. Devido a isso, é dificil
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compreender esse transtorno precocemente, quando os processos esperados e
programados ndo se manifestam como deveriam (RODRIGUES; VILA NOVA, 2017).

O termo autismo foi utilizado pela primeira vez em 1911, por Eugen Bleuler,
um psiquiatra Sui¢o. No entanto, a denominagédo do autismo tomou uma proporgao
maior em 1943, por meio do psiquiatra Leo Kanner, que em suas primeiras
pesquisas ja abordava caracteristicas do autismo de forma relevante. Mesmo sendo
realizadas varias pesquisas para descobrir os fatores genéticos associados ao
Transtorno, a etiologia do autismo ainda é desconhecida (MELLO, 2007).

Segundo o Manual Diagnéstico e Estatistico de transtornos mentais - DSM 5
(APA, 2014), os principais critérios utilizados para diagnosticar o TEA sao os déficits
persistentes na comunicagao social e na interagao social em multiplos contextos e
os padrbes restritos e repetitivos de comportamento. A gravidade da condi¢céo é
avaliada conforme o nivel de apoio necessario a cada um desses critérios, conforme
segue:

e Nivel 1: Exige apoio;
e Nivel 2: Exige apoio substancial,
e Nivel 3: Exige apoio muito substancial.

Detectar o TEA precocemente é fundamental para eficacia da intervencao e
obter melhora no inicio do quadro clinico do autismo. Ja na educagéao infantil é
possivel identificar algumas caracteristicas dessa condigdo pelos professores por
meio da observacéo da participagdo dos alunos nos jogos pedagogicos e atividades
fisicas que incluem elementos basicos das habilidades motoras: motricidade
grosseira e fina, equilibrio estatico e dindmico, esquema corporal, organizagcao
espacial, temporal e lateralidade (DACROCE; FRAZAO, 2016).

No Brasil, os direitos das pessoas com TEA ganham maior destaque na lei n.°
12.764/2012 (BRASIL, 2012), onde, em seu art. 3°, afirma que s&o direitos da

pessoa com TEA

| - a vida digna, a integridade fisica e moral, o livre desenvolvimento da
personalidade, a seguranca e o lazer;

Il - a protegao contra qualquer forma de abuso e exploragao;

Il - o acesso a agbes e servigos de saude, com vistas a atengéo
integral as suas necessidades de saude, incluindo: a) o diagndstico
precoce, ainda que nao definitivo; b) o atendimento multiprofissional; c)
a nutrigio adequada e a terapia nutricional; d) os medicamentos; e)
informagdes que auxiliem no diagndstico e no tratamento;
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IV - o acesso: a) a educagcdo e ao ensino profissionalizante; b) a
moradia, inclusive a residéncia protegida; c) ao mercado de trabalho; d)
a previdéncia social e a assisténcia social. (BRASIL, 2015, Art. 3°).

Essa lei, também conhecida como Lei Berenice Piana, reforga o direito dos
sujeitos com TEA serem reconhecidos com suas caracteristicas e peculiaridades
perante a sociedade brasileira. A lei destaca também que, para todos os efeitos
legais, o TEA passa a ser considerado como uma deficiéncia, garantindo direitos e
acessos Nos meios sociais e educacionais, ja garantidos anteriormente as pessoas

com deficiéncia.

2.1 A educacao infantil como ambiente promotor do desenvolvimento integral

Conforme Durkheim (2008), a escola € uma sociedade, um grupo natural, que
a crianga adquire o habito da vida em grupo, despertando a necessidade de se
vincular em agoes coletivas. Esse espaco social possui tudo o que € necessario para
despertar na crianga o “espirito de solidariedade”, o sentido da vida em grupo
(DURKHEIM, 2008, p. 241). Sanini e Bosa (2015, p. 175) dizem que “a educagao
infantil assinala, naturalmente, o ingresso de toda crianga em um grupo social’.
Pensando por essas afirmacdes é fundamental a crianga com TEA frequentar o
ensino regular, desde a educacao infantil, pois este ambiente promove o estimulo de
experiéncias coletivas.

De acordo com Mendes (2010), o atendimento a criangas com deficiéncia
menores de cinco anos de idade, durante muito tempo foi ofertado de forma
separada daqueles servigos destinados as criangas com desenvolvimento tipico. A
partir dos anos de 1990, com a criagdo de politicas publicas e leis regidas por
movimentos internacionais pela inclusao, a frequéncia na escola comum passa a ser
um direito de todos os alunos em todos os niveis, etapas e modalidades, de ensino
em todo territério nacional.

Em 2008 foi publicada a Politica Nacional de Educagao Especial na
perspectiva da inclusdo escolar (PNEEPEI) (BRASIL, 2008), reafirmando que a
inclusdo escolar tem inicio em todas as modalidades de ensino. Ou seja, inicia-se

com a educacao infantil, desenvolvem as bases necessarias para a construgado do
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conhecimento e seu desenvolvimento global. Nessa etapa, o ludico, o acesso as
formas diferenciadas de comunicagao, a riqueza de estimulos nos aspectos fisicos,
emocionais, cognitivos, psicomotores, sociais € a convivéncia com as diferencas
favorecem as relagdes interpessoais, o respeito e a valorizagao da crianga.

Nunes e Schirmer (2017) argumentam que a creche é, por exceléncia, um
dos espacos para a realizacao de agdes preventivas primarias e possibilita estimulos
adequados para analise dos marcos do desenvolvimento na esfera biolégica e
educacional. A educacao infantil € definida como a primeira etapa da educacgao
basica, que tem como finalidade complementar a agao da familia e da comunidade.
O que se pretende na educacao infantil € garantir as melhores oportunidades a
todos os alunos. Ela traz como propésito o desenvolvimento integral da crianga,
incluindo seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectuais e sociais (ANDRADE,
2010).

Sanini e Bosa (2015) destacam a importancia de um ambiente favoravel e
com recursos diversificados disponiveis no ambiente para o aluno sentir-se a
vontade. Permite-se que as representagdes das fungdes simbdlicas sejam
construidas espontaneamente, em seu tempo e em seguida trabalhar a coletividade
no ambiente educacional. Portanto, essa dindmica na Educacéao Infantil possibilita a
manifestagcdo das condutas de representatividades e, dessa forma, os alunos
possam ser avaliados e dispostos a intervengodes, livres de pressdes, ao excluir o
carater obrigatério.

Dessa forma, a Instituicdo escolar e a metodologia dos jogos pedagdgicos,
aplicadas pelos docentes contribuem para construcdo da imagem mental, da
imitacao diferida, do jogo simbdlico, da linguagem e do desenho. Para se chegar a
esses resultados nota-se a importancia dos jogos pedagdgicos e das atividades

ludicas nesse processo de intervengao educacional aos alunos com TEA.

2.2 Jogos pedagogicos como ferramenta de ensino para alunos com TEA

A sociedade Romana e da Grécia constituiram seus processos civilizatorios

baseadas na pratica do jogo. O jogo na Grécia servia como descanso do trabalho,

como uma espécie de tdnico, na medida em que da repouso a alma. Enquanto, que
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na sociedade Romana os jogos estao presentes na estrutura acentuadamente
ritualistica, porém aqui os jogos ndo se revestiam da vivacidade de colorido e da
brilhante imaginagao que apresentam na civilizagao grega. (HUIZINGA 2000). Para
Jodo Batista Freire (1991) os esportes como as brincadeiras sdo considerados
manifestagbes de um fendmeno maior denominado jogo. Para Tavares (2014), O
jogo é uma atividade voluntaria, exercida dentro de determinados limites de tempo e
de espaco, promovendo sentimentos de tensao e de alegria.

Ariés (1981) complementa que na sociedade antiga, a crianga ja praticava
alguns jogos e brincadeiras, como o arco, cartas e xadrez. Participava dos jogos dos
adultos, como raquete e inumeros jogos de saldo. Jogos comuns aos de hoje eram
mimica, cabra-cega, esconde-esconde e o jogo de peteca. Piaget (1976) define o
jogo como sendo a construgdo do conhecimento, principalmente nos periodos
sensorio-motor e pré-operatorio.

Portanto, o individuo ndo é um ser que contém a si mesmo, € também um
sistema de ideias, de habitos, de tendéncias, € uma consciéncia que possui um
conteudo; por isso a lapidagdo desse conteudo se da na educagao (DURKHEIM,
2008). Nesse processo de aprendizagem os jogos pedagogico contribuem na
viabilizagdo da inclusdo do aluno na sociedade, pois ao brincar e jogar, estimula os
alunos com TEA, no processo de assimilacdo das crengas e habitos do meio em que
vive, agindo e reagindo as adversidades que o jogo lhe apresenta.

As criangas mostram um avang¢o na utilizagdo de objetos individuais ou
cooperativos. Através de jogos concretos, representativos e imaginarios. Na crianga
com autismo se percebe uma dificuldade nas brincadeiras tanto no contexto social
como no nao social, essa dificuldade acaba sendo considerada uma das
caracteristicas precoces de criangas com autismo ( WHITMAN 2015). Nessa
situacdo consiste em ensinar habilidades que a crianga ndao possui ou ndo esta
conseguindo desenvolver , e até certo ponto pode-se iniciar a estimulagao de tais
habilidades antes de confirmar o diagnéstico.

Segundo Montoya et al (2011, p. 320), a crianga vé no brinquedo “a interagao
com seus pares na troca, no conflito e no surgimento de novas ideias”. Por meio do
ludico o aluno constréi novos significados, o que possibilita a construcdo de novas

representacbes. Os jogos estimulam o aumento dos niveis cognitivos,
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particularmente na area das fungdes simbdlicas; da ampliagdo, da comunicagao, por
meio de gestos, sinais e palavras; do crescimento social e emocional, através de
relagdes interpessoais com adultos e pares (MARCHIORI; FRANGCA, 2018).

Conseguimos estimular o jogar das criangas com autismo quando entramos
no jogo que ela comecgou, sem tentar ensinar, mas inserindo passos, graduando a
atividade, ndo achar que existe um jeito certo de jogar, o jogar é dependente das
qualidades individuais, nao existe a necessidade de regras, mas quando necessario
acrescenta uma por vez , se a crianga autista ndo se importa com a expressao
facial, realce suas expressdes, vocé também deve imita-las em seus movimentos e
entonagdes. Realizar jogos que utilizam o sentido da propriocepgdo como empurrar,
pular, quebra-cabecas, cartas de cores e materiais de encaixe,para auxiliar a crianga
a estimular sua consciéncia de emogdes faciais, coordenagao motora fina e ampla,
estimula a identificagdo de faces e aumenta a sensibilidade (LUNGAREZE, 2019).

Os jogos viabilizam a socializagdo entre os alunos, na criatividade e no
espirito de competigdo, cooperagao, elaboragao de estratégias e meios para atingir
o objetivo do jogo (DACROCE; FRAZAO, 2016). No entanto, ao preparar um jogo
para aplicar aos alunos, alguns questionamentos devem ser levados em
consideragao, tais como: o0 jogo propicia a espontaneidade na integragdo e
comunicacgao? Facilita o aprendizado, a exploragao do ludico? Pode se tornar uma
técnica facilitadora na elaboragdo de conceitos e no reforco dos contetidos? E uma
busca por responsabilidade e autonomia?

No caso dos alunos com TEA, a pratica de jogos pedagdgicos precisa
considerar a funcionalidade do jogo, para melhor compreensao, é importante que
existam elementos palpaveis e refor¢cos na explicagdo da sua funcionalidade. Ainda
tendo o discernimento que mesmo o jogo pedagogico tendo todos os critérios
favoraveis para ter um resultado positivo. Ha a possibilidade do aluno com TEA nao
gostar do tal jogo ou naquele momento apresenta indisposi¢cao para desenvolver o
jogo. Conforme aponta Semensato e Bosa (2013, p.13), “conviver com o autismo &
abdicar de uma s6 forma de ver o mundo”. Por isso, precisamos estar atentos a
aplicacao dessa ferramenta ludica se de fato estda promovendo o desenvolvimento

integral na Educacéo Infantil na crianga com TEA.



16

As criancas autistas como qualquer outra crianca tem suas préprias
caracteristicas que as tornam Unicas, devemos parar de olha-las como
apenas um diagnéstico, e sim como qualquer outra crianga como suas
angustias e alegrias. Ter certeza de que elas sdo capazes a partir do
momento que sao estimuladas e inseridas na sociedade (LUNGAREZE,
2019, p.84).

O professor, nesse contexto, age como o mediador na inser¢gao entre os
alunos e os jogos pedagdgicos. Ao levar um determinado jogo para sala de aula,
precisa ainda atentar para outros cuidados operacionais, como por exemplo: testar o
jogo antes de leva-lo, observar se as questdes envolvidas estdo coerentes com o
que os alunos estdo estudando, é importante que o docente comente os campos de
experiéncias que estardo presentes no jogo e a metodologia aplicada para
realizacdo da atividade (MARCHIORI; FRANCA, 2018). Além disso, € necessario
avaliar se a atividade proporciona aos alunos momentos de harmonia, diversdo, em

busca da aprendizagem e da convivéncia saudavel com seus pares.

3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Para chegar ao objetivo proposto, foi realizada, por meio de abordagem
qualitativa, uma pesquisa bibliografica de carater descritivo. Segundo Gil (2002), a
pesquisa descritiva tem como objetivo descrever caracteristicas de determinada
populagcdo ou fendbmeno ou estabelecimento de relagcbes entre as variaveis.

Os materiais bibliograficos utilizados para as analises foram coletados no
Google Académico e no Portal de Periédicos da Capes, publicados nos ultimos cinco
anos (2015 a 2020). Os descritores utilizados foram “Transtorno do Espectro Autista
AND Educagéo Infantil” — 15 resultados; “Transtorno do Espectro Autista AND Jogos
Pedagdgicos” — 02 resultados; e “TEA AND Jogos Pedagdgicos” — 04 resultados. Os
acessos aos sites ocorreram entre os meses de margo a junho do ano de 2020.

Foi realizada a leitura e analise dos resumos de todos os trabalhos que os
descritores encontraram, observando se encontrava os critério apropriados para o
desenvolvimento do trabalho, ou seja sobre, o autismo, a educagéo infantil e os

jogos pedagdgicos. Apds realizou-se a etapa de refinamento dos artigos, aqueles
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que estavam mais préximos com o objetivo do trabalho. foram selecionadas 3
artigos que estavam coerentes com o objetivo da pesquisa, conforme mostra o

quadro 1.

Quadro 1: Artigos Selecionados no Portal de Periédicos da Capes e no Google Académico

Ano Titulo Autor (es) Portal Link

2018 Praticas e articulagbes Alexandre Freitas Portal de https://periodicos.ufsc.br/inde
pedagogicas na educagdo Marchiori Periodicos | x.php/zeroseis/article/view/1
infantil: contribuicdes ao da Capes | 280-4512.2018v20n38p488/
processo de desenvolvimento de | Carla de Almeida 37556
uma crianga com autismo. Aguiar Franca

2015 Autismo e inclusdo na educagao | Claudia Sanini Portal de hitps://www.scielo.br/scielo.p
infantil: Crencgas e auto eficacia Periddicos ?script=sci_; id=
da educadora. Cleonice Alves Bosa | da Capes 413-294X2015000300173

2016 | O ludico na educacéo infantil: Marlete Dacroce Google hitps://revistaselectronicas.uj
Um relato de aprendizagem Académico | aen.es/index.php/riai/article/v
significativa no processo de Celina Saraiva lew/4239
desenvolvimento intelectual e de | Frazéo
interacao social da crianca.

Fonte: Autoria propria com base no Portal de Periédicos da Capes e no Google Académico.

Apos fazer a leitura dos trés artigos selecionados, as analises foram
estruturadas a partir de trés eixos norteadores: 1. Neurodesenvolvimento Humano;
2. A Educacao Infantil como ambiente promotor do desenvolvimento integral; e 3.

Jogos Pedagdgicos como ferramenta de ensino para alunos com TEA.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O levantamento bibliografico apresentou resultados significativos que levaram
ao entendimento mais amplo sobre os jogos pedagdgicos como forma de ensino e
metodologia para o desenvolvimento educacional dos alunos com TEA na educagao
infantil. Tais resultados estdo expostos neste capitulo com os seguintes eixos:
Neurodesenvolvimento Humano, A Educacao Infantii como ambiente promotor do
desenvolvimento integral e Jogos Pedagogicos como Ferramenta de ensino para

alunos com TEA.


https://periodicos.ufsc.br/index.php/zeroseis/article/view/1980-4512.2018v20n38p488/37556
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4.1 Neurodesenvolvimento Humano

Marchiori e Franga (2018) em sua obra destacam os critérios para avaliar o
Neurodesenvolvimento do aluno com TEA e enfatizam que, além da avaliagao
cognitiva, € fundamental avaliar a capacidade funcional adaptativa. Apontam que
nenhum ser humano deve ser privado de se relacionar com outras pessoas, 0
ambiente onde as relag¢des sociais sao privilegiadas € o melhor e o mais adequado,
independente desta pessoa ter ou ndo alguma deficiéncia. As autoras ressaltam
também o direito a uma vida digna, sua integridade fisica e moral, o livre
desenvolvimento da personalidade, a seguranca e o lazer, bem como o acesso a
educacao.

Sanini e Bosa (2015) apontam a importdncia da promogdo do
neurodesenvolvimento no comportamento social e no comportamento agressivo,
comportamentos esses apresentados pelo sujeito com autismo. O comportamento
social € mais do que um isolamento proposital. Parece decorrer, também, dentre
outros aspectos, da dificuldade em compreender as intengdes das outras pessoas,
do que pensam, querem e desejam dela. A manifestacdo do comportamento
agressivo reflete a desorganizagdo inicial dessa pessoa frente a uma situagéo
completamente desconhecida, a qual ainda ndo estava pronta para lidar. Os
comportamentos desafiadores, como a agressividade, pode ter a funcdo de
comunicagao com o ambiente. Porém, na medida em que a rotina vai se tornando
menos ameacadora por ser mais familiar, tende a ocorrer uma redugcdo nesses
problemas.

Dacroce e Frazado (2016) apontam a infancia como o inicio do processo de
descoberta do mundo existencial. Para que essa construgéo se solidifique a crianga
faz uso de coisas e objetos que de alguma forma tenha significado. Assim pode ser
considerada uma estratégia de ensino, um conteudo significativo no
desenvolvimento biopsicossocial dos alunos. O jogo e a brincadeira aparecem como
fundamental, um direito, uma forma particular de expressao, pensamento, interagcao
e comunicagao entre as criangas. Contribui para o aluno com TEA, na estimulacao
do neurodesenvolvimento, emocional, social e de linguagem. Apontam para a

necessidade de interacdo com os objetos por meio, dos jogos e das brincadeiras,
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para assim, ir construindo o seu mundo, a sua personalidade e para o

desenvolvimento integral e critico.

4.2 A Educacao Infantil como ambiente promotor do desenvolvimento integral

Marchiori e Franga (2018), apresentam praticas pedagdgicas desenvolvidas
para possibilitar um curriculo que reconhece o protagonismo infantil. A crianca
aprende na agao, na relagdo com a cultura, com as linguagens e na presencga do
outro. O autismo e suas caracteristicas, marcadas pelas auséncias, ndo devem
definir o caminho a trilhar nas praticas pedagogicas, mas auxiliar a compreender os
comportamentos das criangas com autismo e contribuir para o planejamento de
acgdes efetivas e eficazes que ultrapassam um possivel limite de aprendizagem. Esta
deve ocorrer em classes comuns de ensino regular, com acompanhamento
especializado.

Sanini e Bosa (2015) ressaltam que a educacgédo infantil assinala,
naturalmente, o ingresso de toda crianga em um grupo social, longe da protegéo da
familia. Isso origina novas formas de relacionar-se e de comportar-se, ampliando o
repertorio de experiéncias da crianca, mas também seus medos, assim como os da
familia. Quando a relacdo entre o professor e seu aluno com autismo era positiva,
isto €, baseada na aceitagdo desse aluno, este tende a ser mais aceito socialmente
por seus colegas, em sala de aula. Optar por uma ou outra forma de se relacionar
parece fazer diferenca no trabalho da escola, ao contrario, a énfase deve ser a
individualidade de cada crianga porque ¢€ isto que vai nortear a pratica do professor.

Para Dacroce e Frazao (2016) as atividades desenvolvidas na educagao
infantil, ainda que simples e primarias, estdo carregadas de significacdo do seu ser.
brincando a crianga se identifica como personagem, desenvolve a autoestima, se
constroi enquanto pessoa, socializa, interage, associa e compara sua vida com as

regras e limites dos jogos e das brincadeiras.
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4.3 Jogos Pedagodgicos como Ferramenta de ensino para alunos com TEA

Para Marchiori e Franga (2018) o trabalho na educagédo infantil deve ser
pautado na necessidade de um trabalho pedagdgico que amplie as possibilidades
formativas das criangas. No caso de alunos com TEA €& preciso reconhecer e
valorizar as possibilidades de desenvolvimento do sujeito na relagdo com os pares e
adultos. Os ganhos estdo na capacidade de planejamento articulado, na condugéao
das atividades pedagdgicas especificas ou coletivas, na distribuicdo de tarefas entre
os professores e demais profissionais, no acompanhamento pedagdgico do
processo de aprendizagem de todas as criangas, na troca de experiéncias e
conhecimentos entre os participantes da turma, no esclarecimento das duvidas
sobre a deficiéncia e a busca de solugdes coletivas, no reconhecimento de que a
educacdo €& possivel para todos. A aprendizagem é possivel em um ambiente
inclusivo.

Sanini e Bosa (2015) dizem que os jogos facilitam a identificagdo das
habilidades e potencialidades, possibilitando direcionar as praticas para o
crescimento e desenvolvimento nos alunos com TEA. A aprendizagem passa a ser
percebida pelos professores no momento em que comecam a descobrir um aluno
com energias e vontades de investigar e conhecer as ferramentas pedagdgicas do
conhecimento, fazendo com que surja por parte de toda equipe educacional uma
preocupagao genuina com a aprendizagem do aluno e em todos os aspectos do
marco do desenvolvimento.

Dacroce e Frazao (2016) ressaltam a importancia da utilizacdo do ludico na
educacao infantil para chegar a uma aprendizagem significativa que valoriza a
historia e os aspectos socioculturais dos alunos. As autoras observaram a maneira
que oOs jogos e as brincadeiras eram trabalhados enquanto conteudo junto as
criangcas e identificaram importantes contribuicdes para o processo ensino e
aprendizagem quando a ludicidade envolvia os varios aspectos da crianga na
construcdo de novos saberes. Verificaram também as possibilidades de
desenvolvimento intelectual e da interacdo social, pois nesta fase aflora a
imaginagédo, a criatividade, espontaneidade para a construgdo do sistema de

representacdo quanto a leitura e a escrita do mundo social.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Por meio dos estudos realizados acerca dos jogos pedagdgicos como
estratégia de ensino para criancas com TEA na educagao infantil, foi possivel
compreender aspectos importantes para o desenvolvimento integral de todos os
alunos. A pesquisa bibliografica permitiu que o objetivo fosse atingido, visto que
trouxe elementos que permitiram avancos positivos no entendimento das
possibilidades de melhor autonomia e condi¢cdes para que o aluno se torne um
sujeito ativo dentro da sociedade quando incluidos nos Centros de Educacao Infantil.

Os resultados encontrados reforgaram a importancia dos jogos pedagdgicos
estarem inclusos na didatica escolar, promovendo o ensino para realmente favorecer
o desenvolvimento de todos os alunos, incluindo os com TEA. Também mostraram
que o uso desses jogos faz com que os alunos sintam-se pertencentes ao grupo
social que fazem parte. Outro fator importante que se destacou foi a ludicidade,
sendo perceptivel seu resultado positivo no desenvolvimento cognitivo. Pode-se
dizer que o ludico na educacéao infantil estd associado a eficacia no processo de
aprendizagem do aluno.

O presente trabalho atribuiu critérios importantes para entender que a crianca
com TEA com suas peculiaridades e caracteristicas proprias pelas estimulagbes e
intervengdes sdo capazes de atingir os marcos do desenvolvimento. Através disso
fica evidente a importancia da frequéncia e a permanéncia dos alunos com TEA na
instituicdo de ensino regular, sendo possivel a promog¢ao de seu desenvolvimento
social, cognitivo e emocional, ainda na Educacéao Infantil.

Conclui-se por meio dessa pesquisa que € por meio da educagao que
devemos lutar por uma sociedade onde a equidade e solidariedade possam se
estabelecer. E é na escola que tais aspectos devem ser discutidos, a fim de
construirmos uma sociedade que nao exclui, mas que sabe conviver com as

diferengas.
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