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RESUMO: O presente artigo tem como objetivo abordar como ocorre na pratica a
promocdo da atratividade escolar de uma turma de segundo ano do EMI (ensino
médio inovador) em uma escola estadual na cidade de S&o José€, bairro Campinas, e
com isso, propor acdes para melhor promover essa atratividade em sala. Para isso,
sdo analisadas as concepcdes e as praticas atrativas desenvolvidas pelos gestores
e docentes trazendo a visdo de autores que abordam essa problematica como os
autores Libaneo (1998), Moran (2006), Demo (2008), Klippel (2014) entre outros que
contribuiram para os pilares desse artigo. A proposta de pesquisa da atratividade
ocorre no ambiente escolar em estudo através de uma abordagem sistematicamente
gualitativa, ndo menosprezando os dados quantitativos que registram ocorréncias e
calculam parametros, o teor das analises € a questdo norteadora, o principal objeto
de anélise. Como resultado da pesquisa, mesmo com os percal¢cos da educacao, as
propostas atrativas se mostraram uma grande potencialidade através da
combinagdo de tecnologias, como por exemplo, a lousa digital e a sala de
informéatica. Entretanto, a pesquisa corrobora também para a énfase da importancia
do docente neste contexto, ja que este sempre ird ser a melhor tecnologia do século
XXI .
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1 INTRODUCAO

Esta pesquisa procura responder a seguinte problematica: como acontece e
0 que fazer para melhorar a atratividade escolar de uma turma de segundo ano do
EMI (ensino médio inovador)?

Para responder esta pergunta uma escola estadual na cidade de Sao José,
bairro Campinas sera utilizada como estudo de caso.

Justifica-se o tema levando em consideracdo que o estudo € relevante para
entendermos por que a atratividade é importante no meio escolar, procurando
alternativas que alavanque e de forma significativa contribua para o desenvolvimento
da turma pesquisada. Sendo esse tema um 6timo combustivel para abastecer nossa
educacado puncionando e direcionando o ensino para niveis melhores, contribuindo
assim para um melhor futuro dos jovens, uma proposta motivada pela inquietacéo de
um ambiente pouco atrativo e muitas vezes represador de habilidades, por isso esse
artigo tem como objetivo analisar e promover iniciativas que desperte o interesse
dos alunos de modo a serem positivas na formacéo, criatividade e desenvolvimento
dos estudantes da turma do segundo ano ensino médio inovador com propostas que
utilizem recursos tecnolégicos como utilizagdo de lousa digital, laboratorio de
robotica e sala de informéatica e com esses meios avaliar os resultados das
atividades, identificando dificuldades e facilidade percebidas pelos alunos propondo
melhorias, se for ocaso. Para isso, torna-se necessario conhecer a realidade dos
estudantes, contextualizando conhecimentos que possam ser aplicados em novas
situagcdes de aprendizagem, pois segundo Klippel (2014), o ensino para fazer
sentido e ser um atrativo para os estudantes deve ter valor em seu cotidiano, ou
seja, ser Util em seu dia a dia, para que o ensino e os conteudos expostos cheguem
a esse patamar, eles devem ser contextualizados, adaptados e condizentes com o
meio no qual esses jovens aprendizes se encontram.

O presente artigo tem como objetivos: abordar como ocorre na pratica a
promocdo da atratividade escolar e propor acdes para melhor promover essa
atratividade em sala.

Enaltecer as habilidades dos alunos para que nao fique represado em suas

mentes utilizar a criatividade desses jovens destacando suas potencialidades com
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um dialogo franco motivador e encorajador entrelacando conhecimentos

tecnoldgicos.

Em termos de estrutura, esta pesquisa € composta por cinco capitulos, no
primeiro capitulo os aspectos introdutorios da pesquisa como a delimitacéo,
justificativa e fundamentando os objetivos e no segundo capitulo é apresentada uma
revisao de literatura a respeito do conceito de atratividade escolar, agédo participativa
e 0 processo de gestdo democrética o terceiro capitulo como foi desenvolvido o
trabalho através da metodologia da pesquisa jA no quarto capitulo descreve-se o
resultado da pesquisa e por fim, o capitulo cinco traz as consideracdes finais da

pesquisa realizada com a turma do segundo ano do EMI (ensino médio inovador).

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Tendéncias atrativas na educacao

Segundo Libaneo (1998), a pedagogia que é voltada para os interesses de
transformacao de uma realidade ajuda no desenvolvimento do trabalho docente que
eleva e contribui para uma melhor assimilacéo ativa dos conteudos escolares, e que
devem estar em constante transformacdo para se moldar com o0s interesses,
atencdo aquilo que encanta o aluno.

O professor deve remeter suas propostas e as devidas solucbes de forma
clara e de facil compreenséo para que todos os alunos tenham nocao do trabalho
gue esta sendo realizado em aula, mas muitos docentes ainda tém sua visao voltada
para um processo mecanico com pouca atratividade para isso melhorar o processo
de ensino aprendizagem tem que deixar de ser obsoleto e mudar para métodos mais

inovadores e agradaveis.

Para Klippel (2014), os diferentes métodos de ensino na busca de uma aula
mais atrativa estao diretamente ligados a questdo da melhoria nas aulas assistidas
pelos alunos, com o movimento da tecnologia cria-se disposicdo de sobra para
desbravar novos caminhos para nossa atualidade.

Ainda segundo Klippel (2014 p.11), a autora diz:

Pode-se ressaltar que o ensino para fazer sentido e ser um atrativo para os

educandos, deve ter valor em seu cotidiano, ou seja, ser (til em seu dia a
dia, para que o ensino e 0s contelildos expostos cheguem a esse patamar,



4

eles devem ser contextualizados, adaptados e condizentes com 0 meio no
qual esses jovens aprendizes se encontram.

A escola deve oferecer um ensino de qualidade as criancas e adolescentes,
capacitar pessoas desenvolver habilidades e enaltecer seu senso critico para
tonarem mais questionadores, participativos e formadores de opinido para contribuir
no desenvolvimento da sociedade.

Para Moran (2006, p. 2) “A escola desvaloriza a imagem e tem essas
linguagens como negativas para o conhecimento. Ignora a televisdo, o video; exige
somente o desenvolvimento da escrita e do raciocinio logico”. Ainda segundo o autor
0 meio televisivo fala sobre problemas diversos que impacta e ao mesmo tempo de
um jeito que atrai, por outro lado o meio escolar a fala € mais cansativa e a sala de
aula é desorganizada e monoétona, por isso os educadores tem um papel importante
para melhorar essas visdes contraditorias de mundo e das narrativas diferentes dos
meios de comunicacao existente.

Segundo Margall (2011, p.1), em suas palavras:

O uso das novas tecnologias educacionais na sala de aula esta, hoje, num
momento de profunda avaliacdo. Foi-se o tempo em que se comprava
tecnologia por tecnologia; educacéo, algo fundamental para o crescimento e
0 amadurecimento de um pais, ndo pode ficar nas mdos do mercado. Em
todas as regifes do Brasil ha, hoje, educadores e pesquisadores tentando
mapear o quanto, de fato, o uso dessas solugfes esta ajudando o aluno a
aprender mais e melhor, com menos problemas de comportamento, menos
evasdo escolar. Isso vale para a rede publica de ensino e para a rede
privada; isso vale para universidades e cursos profissionalizantes ou
técnicos. Aprender € um trabalho duro que pode ou nao ser facilitado pelo
uso dessas novas tecnologias.

Ainda relata Margall (2011), o foco tem que ser no professor e ndo somente
nas tecnologias, pois a aquisicdo de equipamentos interativos nao vai garantir que a
classe esteja tendo uma aula inovadora e atrativa, para novas experiéncias
educacionais temos que investir tempo e dinheiro para ajudar o professor a se
encantar por esta forma diferente de lecionar e assim desenvolver novas
experiéncias, professor tem de sentir que bem e deixar para tras os antigos métodos
em sala de aula e passar a usar de forma criativa e provocadora as novas
tecnologias, na capacitacdo o professor tem que se manter em programas de

formacgédo continuada em médio e longo prazo.
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Para uma proposta atrativa de educacado € preciso muito empenho, pesquisa

e direcionamento que Sao necessarios para criar recursos para uma concepcao de
educacdo criativa, pois é também necessaria uma noc¢do cuidadosa sobre a
realidade dos alunos as quais vao nos dar a direcdo para orientar nas decisdes de
nossas atividades praticas. De acordo com Libaneo (1998), a pesquisa
complementada com a tecnologia e o experimento trazem bons resultados escolares
garantindo uma boa relacéo nos objetivos que ajudam nas instru¢des, uma vez que
0s objetivos séo criados o conteudo aplicado resulta na informacédo de qualidade,
assim garantindo uma objetividade na pratica escolar.

Para Demo (2008), no século XXI exige novas habilidades das pessoas como
manusear diversas tecnologias em especial plataforma da web para promover o
exercicio dessa inovacao e utilizar as ferramentas de maneira correta, isto deve
sempre se acrescer a preocupacdo com o espirito critico, e ter cuidado com a
inundacado de informacdo na internet que sabemos que desinforma mais que
informa. Ainda segundo o autor (p.5) “sendo a tecnologia uma dindmica ambigua,
pode servir para qualquer coisa; oferece, contudo, grandes oportunidades desde que
nao se perca o olhar questionador”. Dessa forma, percebemos que a problematica
da atratividade escolar esta relacionada ao modo como sdo direcionados o0s
objetivos das propostas e se existir mediacdes ocorre melhor os relacionamentos
entre grupos diferentes, expdem o contraste de ideias que ndo chegam a ser
discutidos, resultando em conhecimento a ser obtido no processo de discusséo e
com um pensamento mais vigoroso podemos chegar a uma sociedade mais
prospera e com um bom legado para suas futuras geracoes.

Segundo Demo (2008, p. 10) o autor retrata que:

Saber pensar ndo se restringe mais a uma atividade recolhida,
ensimesmada, produto de uma cabeca privilegiada, mas assume o desafio
de tornar-se jogo coletivo. Ndo esperamos mais que algumas pessoas

saibam pensar e, por isso, pensem pelas maiorias. Levantamos agora a
expectativa de que a populagéo saiba pensar.

2.2 Acgdes participativas na educacao

Segundo Klippel (2014), para que se tenha um amplo e pleno conhecimento

da disciplina ou do conteudo a ser apresentado ao aluno o material deve ser
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instigador e proporcionar condicdes para que o conhecimento realmente seja

atingido, pois ndo se pode ter conhecimento de algo se isto nunca |he foi
apresentado, onde sem demonstracdo ou execucdo € complicado exigir
conhecimento, pratica e abstracdo. A autora ainda coloca que € importante que os
professores participem de acfes constantes e coletivas de formacdo continuada,
para que estejam preparados para serem os mediadores entre tecnologia e escola,
entorno de um Unico propdsito, o auxilio e a motivacdo do trabalho na formacéo da
pratica e o gosto pelas aulas com o aporte de vasta tecnologia existente fazem os
jovens ter prazer em aprender na medida em que interage um com o outro.

Para Demo (2008, p.13), “O protagonista das novas habilidades do século XXI
ndo é propriamente o avanco tecnolégico, por mais que isto seja decisivo. E 0
professor. A melhor tecnologia na escola ainda é o professor”.

Conforme Almeida, Tartuce e Nunes (2014) sédo cada vez mais complexas as
escolhas profissionais, pois a carreia ndo estd somente ligada a caracteristicas
pessoais, mas sim ao ambiente que se vive e com isso os fatores ligados a
atratividade da carreira docente exige considerar que 0s aspectos salariais, embora
sejam fortes indicativos, ndo abarcam todas as questdes que envolvem a
atratividade de uma profisséo.

E de extrema importancia que os jovens vivenciem e entendam o mundo e as
futuras profissdes e para que isto aconteca nada melhor que trabalhar com eles em
locais apropriados para cada aprendizado como uso de laboratérios também é um
mecanismo muito utilizado e valorizado pelos profissionais, pois as experiéncias
vivenciadas dificilmente s&o esquecidas, assim quando a preparacao antecipada das
aulas que serdo ministradas e com a escolha dos meios tecnologicos para a
chegada dos resultados é de grande valia quando se trata de ensino e
aprendizagem de qualidade. Para Demo (2008), existe uma fantasia e retorica em
torno da virada do milénio, mas o que existe de concreto € o advento de modos de
viver e produzir que nos lancam novos desafios, exacerbados, pela pressa das
inovacdes tecnoldgicas, com isso a internet estd nos atropelando de maneira
perplexa, jA que ndo damos mais conta minimamente de acompanhar o turbilhdo
cadtico de informacdo vigente e crescente.

Segundo Cavalcanti e Silva (2009, p. 2), as autoras colocam que:
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Pressupor a educacdo e o processo participativo enquanto uma pratica que
conduz a mudancgas sociais € percebé-la nas relagfes concretas entre os
homens, no jogo de forgas politicas e de interesses sociais, econémicos e
culturais. Admite-se que nas contradicbes surgem os embates e as
possibilidades dos diferentes grupos sociais demonstrarem e fazerem
emergir seus interesses e seus projetos para a coletividade. Esses
acontecimentos estdo presentes ao longo da histéria social, em diferentes
épocas, em que as relagbes de poder movimentam as rela¢des sociais.

Ainda de acordo as autoras Cavalcanti e Silva (2009), com participacao ativa
da comunidade pode se contribuir para o fortalecimento da escola e de uma relacéo
alicercada com os interesses comuns de toda a comunidade, pois a forma que os
sujeitos conduzem esta relagdo € que norteara essa participacdo e ampliara a
perspectiva dos sujeitos no processo educacional e uma melhor compreensao da
possibilidade da escola como um locus do desenvolvimento de praticas
participativas.

A participacdo é fundamental e um fator positivo que da importancia coletiva
um direito de pode ter éxito em um grupo, pois a organizacao torna-se um elemento
precioso para reivindicar a concretizacdo de direitos sociais como direito a
educacdo, saude e seguranca que vai contribuir para uma melhor qualidade de vida
da populacéo.

Para Klippel (2014), a transformacao da sociedade passa pela escola e 0 uso
das tecnologias é importante com a acdo do professor, € a partir dessa acao que
todo aluno ir4 refletir e analisar sobre a sua realidade de ensino aprendizagem, por
iISSO ndo se pode mais continuar trabalhando dentro de uma viséo com tendéncias
manipuladoras, opressoras e de classes onde a inovagéo precisa ser trabalhada

porque é necessaria para toda sociedade.

2.3 Educacao e gestao democratica

Segundo Brasil (2017) a gestdo escolar tem ocorrido varios debates no
decorrer dos anos e atualmente vem ganhando uma roupagem no modelo de
organizagdo, com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, a gestéo

democratica € garantida em seu artigo:

Art. 14. Os sistemas de ensino definirdo as normas da gestdo democratica
do ensino publico na educagdo basica, de acordo com as suas
peculiaridades e conforme os seguintes principios:
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| - participacdo dos profissionais da educacdo na elaboracdo do projeto
pedagogico da escola;

Il - participacdo das comunidades escolar e local em conselhos escolares ou
equivalentes;

A gestdo democratica escolar colocasse presente para ouvir a equipe
pedagogica e demais membros da comunidade escolar, pois é necessaria uma
gestédo participativa para coordenar os trabalhos da escola e desenvolver projetos
gue priorizem metodologias que promovam a permanéncia e o éxito dos estudantes
do ensino basico.

Conforme Paro (2002), nos estados do Brasil a gestdo democratica tem tido
éxito nas boas escolhas de diretores com grande envolvimento da comunidade
escolar, pois em conselhos escolares e outras formas de organizacao que viabilizam
a participacao e traz para mais perto as familias.

Nesse sentido Paro (2002) afirma que quando a escola trabalha com divisao
de tarefas e tem envolvimento de todos os segmentos a relagdo se torna prospera e
contribui nas tomadas de deciséo e passa a ser considerada como instituicdo social
capaz de desenvolver conhecimento, habilidades e atitudes valores criando um
ambiente democratizado.

Para Luck (2010) a autora retrata que a escola deve ser um local de sonhos e
esperanca tem que desenvolver o potencial do estudante aumentando seu
conhecimento, habilidades e atitudes, mas ao ndo democratizar a escola muitos
servicos ndo sdo voltados para os alunos, nesse caso ndo ha ensino, tendo uma
forma totalmente errbnea e uma atitude de domesticar o aluno, assim é de extrema
necessidade fundamental que as escolas em seu projeto pedagodgico criar
elementos de organizacdo e integracdo escolar para que este possa conter 0s
fundamentos articuladores da pratica, significativos para a reflexdo coletiva do
trabalho escolar.

Para isso, as escolas devem promover a socializacdo, participacdo e
interacdo com a comunidade que alunos possam ter uma melhor convivéncia com a
escola, para que o represamento de suas potencialidades ndo continuem e assim
possam emitir sua opinido e que essas sejam ouvidas e registradas que os desejos
e manifestacbes devem ser garantidos e respeitados, para que os métodos de

ensino e o processo de estratégias e técnicas de trabalho dos professores siga um
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horizonte inovador de trabalho para enobrecer as escolas para assim significar que a

escola continue a ter sonhos a ser conquistado.

3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Como apresentado anteriormente, na atualidade existe um represamento de
habilidades dos alunos, o estudo e aplicacdo da tematica procura trazer para o cerne
do ensino que é a escola propostas atrativas que desenvolva nos jovens sua
verdadeira potencialidade que ajudaram em seu futuro.

A proposta de pesquisa da atratividade ocorre no ambiente escolar em estudo
de uma abordagem sistematicamente qualitativa ndo menosprezando os dados
guantitativos que registra ocorréncias e calculam parametros, o teor das analises € a
guestao norteadora que serdo aqui neste trabalho.

Segundo Minayo (2001), o trabalho de pesquisa qualitativa envolve um
universo de significados que cria muitos motivos, aspiracdes, crencas, valores e
atitudes que vai corresponder a um espaco mais complexo das relacdes, dos
processos e dos fendbmenos que ndo podem ser diminuidos a mensuracdo de
variaveis.

Essa colocagéao justifica a abordagem qualitativa desta pesquisa baseada na
observacéo, dialogo e potencializando as habilidades que os alunos ja trazem em
um ambiente escolar de uma turma de segundo ano do EMI (ensino médio
inovador), uma escola estadual na cidade de Sao José, bairro Campinas. A analise
da realidade da escola em estudo serd pesquisada para analisamos a proposta de
atratividade que ocorre de abril até dezembro de 2019 esse periodo que decorrera a
pesquisa.

O principal meio de coleta de dados foi por meio de observacgéo dialogo com
os alunos e aulas praticas utilizando lousa digital laboratério de robética, além de
melhorar a sala de informéatica com o apoio dos alunos que contribuiram para
ampliar o numero de computadores no espaco subutilizado.

Para Morin (2011, p. 29) afirma que “quando o inesperado se manifesta, €
preciso ser capaz de rever nossas teorias e ideias, em vez de deixar o fato novo

entrar a forca na teoria incapaz de recebé-lo”.
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Em outro momento indagou-se sobre a percepcdo da equipe gestora quanto

ao diferencial que as acdes atrativas traziam turma em questao de que maneira isto
era divulgado e como os professores eram orientados para manter estas praticas
operando de forma que enaltecesse as potencialidades dos alunos.

O momento de destaque pode se colocar como as aulas praticas onde os
alunos montavam de desmontavam os computadores a maioria dos alunos traziam
um bom conhecimento tecnol6égico com isso pode se melhorar a sala de informética
ampliando de 4 computadores para 12 atualizando com sistema operacional mais
recente além de mais 4 computadores para reserva se algum der problema, tudo
isso foi possivel com apoio da equipe gestora e docente com a fundamental
participacdo dos alunos nas propostas de forma que isso levava ha uma perceptivel

atratividade com um boa frequéncia dos alunos nas aulas.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os dados obtidos com parceria da escola e a grande contribuicdo da turma
pesquisada subsidiaram essa pesquisa 0 que se constitui uma importante
elaboracdo de direcionamento para compreender a grande questdo que norteia o
trabalho em questdo de verificar como acontece e o que fazer para melhorar a
atratividade escolar de uma turma de segundo ano do EMI (ensino médio inovador)
em uma escola estadual na cidade de Sao José bairro Campinas, com tecnologias
diversificadas, levando em consideracéo propostas atrativas, significa contemplar as
intencdes de todos os envolvidos, pois também é fruto do coletivo e atende as
dimensdes os aspectos da elaboracdo desta que se obteve os resultados do
desempenho dos envolvidos através da observacdo de acordo com a gestdo
participativa, com unido é que se inicia um processo democratico e a constru¢do da
cidadania com pensar coletivo toda participacdo proporciona uma troca de saberes e
ocorrera se envolvermos todas as pessoas da comunidade escolar.

A pesquisa demonstra os principios atrativos como atualizacdo das aulas
onde para Klippel (2014) levando em consideragdo que o0s alunos estdo em
constante movimento com a tecnologia e possuem disposi¢cao para desbravar novos

caminhos no que dizem respeito a atualidades eles esperam ser surpreendidos
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pelos seus professores para que seus conhecimentos desenvolvam de forma mais

satisfatéria e prazerosa.

Com essa colocacao da autora um bom resultado foi a melhora do laboratério
de informatica onde com uma intensa participacdo dos alunos pode se destacar
varias potencialidades como uma vasta habilidade em informatica e sistemas
operacionais que os alunos trazem de sua vivencia surpreendendo os docentes que
nao trabalham com tecnologia e somente da forma tradicional.

Para Demo (2008), o professor que apenas transmite informacao através de
aula tradicional estd com os dias contados, pois 0 mundo virtual vai substitui-lo com
vantagem, mas o professor inovador que é envolvido com a aprendizagem profunda
do aluno na condi¢do de direcionar, motivar e formar é, a rigor, insubstituivel e
marcara profundamente o caminho da vida escolar desses jovens aprendizes.

Constatou-se que a equipe gestora, em colaboragdo com a equipe
pedagogica vem buscando alternativas de elaborar formas atrativas de estudos, mas
a grande dificuldade de manter essa atratividade que esbarra nas rupturas como
aulas tradicionais que hoje sédo pouco atrativas e isso atrapalha fazendo crescer o
namero de alunos ndo participativos no processo de aprendizagem, contudo sdo
feitas reunides com os professores para buscar uma proposta de resgatar esses
estudantes.

De acordo com a pesquisa foi possivel perceber que o corpo docente esta
envolvido na elaboracdo/execucdo do plano de estudos para turmas do ensino
médio inovador, devido as reunifes de planejamento, que acontece todas as quartas
feiras no periodo vespertino.

Segundo Demo (2008 p.12), o autor coloca que:

O apoio docente ndo pode restringir-se ao desafio de formacéo. Precisa
incluir programas publicos que facilitem o acesso a computador, manejo de
internet de banda larga, uso de softwares que promovam autoria, habilidade
de construir ambientes virtuais de aprendizagem, chance de atualizacédo
permanente e assim por diante. Para tanto, é importante também a
remuneracédo do docente, porquanto esta deveria poder facultar o consumo
adequado e sempre renovado das novas tecnologias.

Conforme Almeida, Tartuce e Nunes (2014 p. 2), “ a questao é necessaria por
gue o desenvolvimento social e econdmico depende da qualidade da escolarizacéo

basica, mais ainda na emergéncia da chamada sociedade do conhecimento”.
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Quanto a proposta de atividade para turma pesquisada o corpo docente em conjunto

nas reunifes elaborou saida de estudos, um momento que o0s alunos realizam
estudos fora da sala de aula.

E nos espacos como laboratorio de robdtica sao realizadas atividades com
uma abordagem mais tecnoldgica utilizando também a lousa digital local onde
acontecem as aulas teoricas de informéatica com uma pegada bem interessante
utilizando programas como Python aplicativos para jogos digitais.

Segundo Demo (2008, p.12) em sua analise:

Pode-se dizer o mesmo das novas tecnologias: elas ndo acarretam por si
melhoria da aprendizagem necessariamente. Mas é fundamental que o
professor tenha acesso a elas de maneira irrestrita, para estar a altura dos
direitos de aprender do aluno.

O importante nessa pesquisa foi perceber que as tecnologias nédo sao
somente para armazenar e reproduzir algo com facilidade, mas sim poder contribuir
para uma melhor atratividade escolar da turma do segundo ano do ensino médio
inovador EMI, assim permitindo que aconteca a interacdo com 0 que estamos
estudando e buscando no momento da pesquisa e a escola tem essa tarefa ardua
para realizar na formacao dos estudantes.

Para Cavalcanti e Silva (2009), a educacdo escolar é entendida em uma
perspectiva mais complexa, que nao apenas como instituicAo que transmite
conhecimentos sistematizados, pois pode contribuir para o desenvolvimento de
praticas participativas que oportunizem para estudantes da escola e nao ficando
apenas numa atitude passiva, para isso acontecer o ambiente escolar tem que
assumir uma postura de formacao de cidadaos criticos e reflexivos, ndo voltados
apenas para as necessidades do sistema mercantil, mas que se vejam como sujeito
de acdes, de comportamentos e atitudes voltados para o bem estar individual e
coletivo colaborando para participacdo que se faz necessaria para o0
desenvolvimento de uma cidadania ativa.

O estudo apontou muitas potencialidades e bem poucas fragilidades com o
uso dos recursos tecnoldgicos e atividades atrativas para turma pesquisada ficou

bem perceptivel o envolvimento e um grande interesse pelas aulas onde as
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habilidades desses jovens ndo ficava represada dando possibilidades de mostrar

todas as suas capacidades e de desenvolver as atividades em aula, com a
colaboragédo das palavras de (DALL'IGNA, 2019, p. 31):
Docentes e discentes concordam e discordam de alguns apontamentos. As
potencialidades refletem a importancia de estes recursos promoverem
formas diferenciadas de aquisicdo de conhecimento e constru¢cdo do
processo de ensino-aprendizagem. Ja as fragilidades concentram-se no fato
de os docentes ndo manusearem de forma adequada as ferramentas ou

nao as inserirem nos contextos de sala de aula. Os discentes sabem da
importancia de tais recursos, mas dispersam-se muito rapidamente.

Em um mundo onde as tecnologias estdo cada vez mais inseridas ainda h&a
falta de dialogo e comunicacéo, por isso o conhecimento, instigando o pensamento
critico e a interpretacdo € uma grande tarefa para os professores, € necessario que
reflitamos sobre o presente problema da problematica da atratividade na educacao
para temos como objetivo a formacao de futuros profissionais que sejam criticos,

reflexivos e atuantes nos seus espacgos onde convivem com o0s seus semelhantes.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Percebeu-se que as perspectivas dos alunos do segundo ano do EMI
precisavam de mudancas nas caracteristicas de aulas dos professores, por isso
desde de abril até dezembro de 2019 foi proposta atividades com meios
tecnoldgicos para alavancar seu interesse de uma forma surpreendente que as
aulas fossem desenvolvidas com mais atratividade, além disso foi possivel de
melhorar o0 espaco escolar atualizando e ampliando a sala de informatica
potencializando seu uso.

Esse trabalho de melhorar a sala de informética partiu dos alunos ja que o
espaco era subutilizado com apenas 4 computadores foi possivel ampliar para 12
com uma reserva de 4 para eventuais consertos, demostrando muitas habilidades
dos alunos, assim ndo sédo represados 0s conhecimentos, pois sem uma boa
observacdo e didlogo as acBes ndo acontecem, por isso € importante dar
oportunidade para os alunos se posicionarem e colocar suas ideias e mostrar as
suas potencialidades.

De forma positiva, 0 estudo apontou propostas atrativas para os alunos que

comecam a ter uma perspectiva e uma compreensao maior quanto ao seu papel de
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um importante protagonismo do seu préprio processo de construcdo do

conhecimento, nesse sentido a escola e o direcionamento do docente € fundamental
e muito importante para essa construcéo, a transformacao da sociedade que passa
pela escola e 0 uso das tecnologias é importante com a acao do professor, é a partir
dessa acdo que todo aluno ird refletir e analisar sobre a sua realidade de ensino
aprendizagem.

Essa tematica de atratividade pode ser ampliada e aplicada em outras turmas
do ensino médio e também do fundamental em pesquisas futuras, tendo com norte
as tecnologias e levando o objetivo de néo represar as habilidades dos alunos, mas
dar sim oportunidade de se expressar e desenvolver sua criatividade utilizando seus

conhecimentos tecnolégicos.

Portanto a escola tem o dever de ensinar sendo necessario ensinar para a
vida em sociedade, levando o aluno a compreender a realidade, com relacdes
sociais diversificadas através de instrumentos tecnolégicos e a incorporar novas
dindmicas em sala de aula com métodos de ensino inovadores para elevar suas

potencialidades.
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