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RESUMO

Este projeto consistiu na criagdo de uma embalagem de box de livros interativos e o
desenvolvimento de algumas paginas de um de seus volumes, abordando o tema
esteredtipos de género na infancia. Além disso teve-se a adaptacdo do conto infantil
classico “A Branca de Neve” para a tematica de igualdade, e em partes retratou-se a
historia através de mockups com interacdes tridimensionais, e ilustragdes de um dos livros
com o objetivo de inspirar e empoderar a trajetéria do publico de criangas de cinco a sete
anos, a fim de entender sobre o assunto e incentivar a igualdade de género. O método
escolhido que guiou este projeto foi o XDM (Extensible Design Methods) que emprega
liberdade de criacdo, adaptacdo e movimentagdo dentro do mesmo, ele incentiva um
ambiente de apoio e pesquisa por meios cibernéticos o que se torna um bom aliado para o
momento de pandemia de Covid-19, que este projeto foi desenvolvido. O projeto resultou na
elaboragdo de alguns mockups para retratar como seria essa interatividade dentro da
histéria, que acabou sendo proporcionada também por uma toy art da personagem
principal, além da introdugdo a um aplicativo de incentivo a leitura para as criangas.
Também se desenvolveu uma embalagem sendo o box dos livros, a histéria do livro que foi

escrita pela autora deste projeto e a diagramagéo do mesmo.

Palavras-chave: Livros interativos. Estereotipos de género na infancia. Desigualdade de

género. Contos infantis. Filmes infantis.



ABSTRACT

This project consisted in the creation of an interactive book box package and the
development of some pages of one of its volumes, addressing the theme of gender
stereotypes in childhood. In addition, the classic children's tale “A Branca de Neve” was
adapted to the theme of equality, and partly portrayed the story through mockups with
three-dimensional interactions, and illustrations from one of the books with the aim of
inspiring and empower the trajectory of the audience of children aged five to seven years, in
order to understand about the subject and encourage gender equality. The chosen method
that guided this project was XDM (Extensible Design Methods) which employs freedom of
creation, adaptation and movement within it, it encourages an environment of support and
research through cybernetic means which becomes a good ally for the moment of Covid-19
pandemic, that this project was developed. The project resulted in the development of some
mockups to portray how this interactivity would be within the story, which ended up being
also provided by a toy art of the main character, in addition to the introduction of an
application to encourage reading for children. A package was also developed, including the
box for the books, the history of the book that was written by the author of this project and its

layout.

Keywords: Interactive books. Childhood gender stereotypes. Gender inequality. Children's

tales. Children's movies.
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1.  INTRODUGAO

Desde pequenos somos expostos a esteredtipos tanto em nucleos familiares
como na educacdo. Filmes e histérias classicas de princesas fazem parte
diariamente da infancia das criangas, eles trazem diversdo, entretenimento com
uma licado de moral ao seu final, porém muitas dessas histérias acabam reforcando
e influenciando pensamentos antiquados principalmente sobre o comportamento
feminino.

Sobre a identificagdo das criangas com personagens presentes nos fiimes

infantis, Bettelheim diz:

(...) para que uma estéria realmente prenda a atencdo da crianca, deve
entreté-la e despertar sua curiosidade. Mas para enriquecer sua vida, deve
estimular-lhe a imaginagao: ajuda-la a desenvolver seu intelecto e tornar
claras suas emocgdes; estar harmonizada com suas ansiedades e
aspiragdes; reconhecer plenamente suas dificuldades e, ao mesmo tempo,
sugerir solugbes para os problemas que a perturbam. Resumindo, deve de
uma soO vez relacionar-se com todos os aspectos de sua personalidade.
(BETTELHEIM, 1996, p.04)

Assim, tudo depende do modo que é tratada a relagdo entre a histéria do
filme e seu telespectador, que ira se identificar com o que achar relevante.
Consequentemente o publico infantil abraca essas perspectivas pois aquele mundo
encantado os impressiona e influencia, por ainda n&o distinguirem o real da ficgéo.

As primeiras animagdes trazem princesas delicadas, submissas e com um
unico objetivo: encontrar um marido para casar e ser feliz para sempre. Destacando
que “ [...] as produgdes cinematograficas Disney (por exemplo) séo, geralmente,
adaptacdes modernas de contos da literatura classica infantil tipica dos séculos XVII
e XVIII, denominados de contos de fadas”. (AGUSTINI e ARAUJO, 2009). E n&o ha
nenhum problema quanto a isso, o empecilho acontece quando uma mulher é
reduzida a um unico papel em sua vida e em como essas historias sdo expostas,
sendo que muitas delas contém narrativas de superacdo ndo abordadas, pois néo

trazem a magia necessaria para um conto de fadas ser considerado comercializavel.



Esse projeto nédo visa desvalorizar contos infantis classicos, pois sdo marcos
fundamentais para a industria cinematografica, ainda mais quando seus
personagens principais sdo na maioria mulheres. Além de transmitirem toda uma
questdo nostalgica, essas histérias estdo presentes de varias formas na infancia,
através de filmes, livros e produtos licenciados, que sdo essenciais para
dissemina-las trazendo muita notoriedade a assuntos importantes como este
abordado. Atualmente essa industria estd cada vez mais se renovando, trazendo
histérias de princesas guerreiras, independentes em busca de seus objetivos, o
intuito é ressignificar para o publico infantil historias de princesas classicas em que
sua jornada é baseada apenas na busca do casamento ou ser uma jovem indefesa,

através de um produto, trazendo a tona seu lado forte muitas vezes n&do abordado.

(...) E caracteristico dos contos de fadas colocar um dilema existencial de
forma breve e categorica. Isto permite a crianga aprender o problema em
sua forma mais essencial, onde uma trama mais complexa confundiria o
assunto para ela. O conto de fadas simplifica todas as situagbes. Suas
figuras s&o esbocadas claramente; e detalhes, a menos que muito
importantes, sao eliminados. Todos os personagens sao mais tipicos do
que unicos (BETTELHEIM, 1996, p.07).

Assim, transmitir a problematica dos estereétipos de género € essencial, de
forma que nao se torne algo complexo para a crianga, uma maneira efetiva de
compartilhar esse tipo de conteudo para o publico infantil € através da literatura. A
leitura € um habito muito importante que deve ser incentivado desde cedo, ela é
uma ferramenta essencial para estimular a imaginacgéao e criatividade, toda carga de
novos conhecimentos adquiridos acaba sendo aplicada em situagdes do dia a dia
ajudando a crianca no crescimento individual e no processo educacional, por isso

deve ser valorizada e estimulada por toda infancia. Bamberger explica que:

[...] Na idade pré-escolar e nos primeiros anos de escola, contar e ler
histéria em voz alta e falar sobre livros de gravuras € importantissimo para
o0 desenvolvimento do vocabulario, e mais importante ainda para a
motivagao da leitura (BAMBERGER, 2002, p.24)



Existem varios beneficios que a leitura fornece para as criancas, sendo os
principais o estimulo a criatividade, favorecer a aquisigdo de cultura, melhorar a
escrita, incentivar a imaginacao e estimular atitudes éticas. Sobre isso Gabriele

Silva afirma para o portal Educa mais Brasil:

O contato com os livros, o ato de sentir o cheiro, as texturas e interagir com
as historias auxilia no desenvolvimento psicomotor, cognitivo e intelectual
das criangas. A leitura também contribui para melhorias no vocabulario, na
fala e no rendimento escolar (GABRIELE SILVA, 2019, on-line)

Um nicho da literatura que faz muito bem o seu papel de incentivador e
introducdo ao mundo da leitura € o dos livros interativos, pois além de contarem
historias eles trazem atividades e assemelham-se a brinquedos, exigindo que o
leitor ndo fique parado mas sim facga interacdes, aprofundando-se cada vez mais na
narrativa, além de que experiéncias sensoriais fazem com que os pequenos se
interessem mais pelo habito de leitura e foque na mensagem ali transmitida. Assim,

afirma Caroline Lara para o Blog Leiturinhas:

Sem duvida nenhuma, esta € uma das propostas mais ricas para o
desenvolvimento dos pequenos. Além disso, interagir com os personagens
do livro, da uma sensacgao de protagonismo. Isso desperta um sentimento

de pertencimento a leitura, o que desenvolve ainda mais o “gosto” pelos

livros e pela leitura (CAROLINE LARA, 2020, on-line).

Na atualidade é imprescindivel que as criangas desenvolvam habilidades
como interpretacdo de texto e que assumam uma postura critica e ativa daquilo que
Ihe é apresentado. Como, Ana Maria Aparecida de Carvalho Klein mesmo reforga’

em um estudo sobre a importancia da leitura para o desenvolvimento infantil:

[...] Percebe-se que ao longo dos anos, a educagdo preocupa-se em
contribuir para a formagéo de um individuo critico, responsavel e atuante na
sociedade. Isso porque a sociedade € uma constante troca de ideias e
informagdes que acontecem rapidamente, através de meios disponiveis
como a leitura, a escrita e por meio da linguagem oral ou visual (KLEIN,
2018, p.02)



Os livros interativos sdo 6timos para desenvolver essas habilidades pois
potencializam a curiosidade e a imaginagao das criangas, e comunicar histérias que
vao contra esses esteredtipos € algo muito importante para o seu desenvolvimento
infantil. Por isso é essencial que pais estimulem esse habito e leiam para seus filhos
desde o seu nascimento, “[...] O desenvolvimento infantil engloba aspectos fisicos,
emocionais, sociais e cognitivos. Para um bom desenvolvimento, a crianga precisa
de um ambiente acolhedor, estimulante, bem como a participacdo da familia”
(KLEIN, 2018, p.08). Portanto conseguimos compreender a importancia da literatura

para a formagao e desenvolvimento cognitivo da crianca.

1.1 Objetivos

Apos a identificacdo da problematica foram tracados os objetivos sendo eles
os resultados que se pretende alcangar através da elaboragdo do projeto,
identificando os direcionamentos da pesquisa que durante seu desenvolvimento

pode sofrer alteragdes.

1.1.1 Objetivo geral

Desenvolver uma embalagem em formato de box para trés livros interativos,
alguns mockups tridimensionais e a narrativa apenas do primeiro volume,
abordando de forma leve e ludica a problematica de estereotipos de género na

infancia, voltada para o publico infantil.

1.1.2 Objetivos especificos

a) Trazer a tona os reflexos dos estere6tipos de género na sociedade de forma
leve para que seja entendivel e ndo complexo para a crianga;

b) Adaptar a histéria de dominio publico, Branca de Neve e os Sete Andes dos
Irmaos Grimm, para uma tematica de igualdade;

c) Retratar alguns cenarios da historia escolhida de forma tridimensional através
de sua interatividade, para que além de um livro se torne um objeto de

brincar e aprender;



d) Trazer um formato de box que complemente a histdria retratada e se torne
embalagem dos livros;

e) Usar de conceitos do Design de Embalagem e Semidtica para criagcdo do
produto, afirmando como o Design de Produto pode colaborar no
desenvolvimento do projeto em questéo;

f) Transmitir o empoderamento para as meninas desde pequenas, mediante a
histéria escolhida, para que nao se sintam desvalorizadas e sim incentivadas
a serem princesas, guerreiras ou o0 que desejarem através de sua forgca e

capacidade.

1.1.3 Delimitagao da pesquisa

Devido as limitagdes impostas pelo periodo em que este projeto foi
desenvolvido e o grande volume de atividades propostas para elaboragédo do
mesmo, algumas delimita¢gdes acabaram aparecendo ao longo desta pesquisa.

Tais como o tempo limitado para que fosse inteiramente desenvolvido o
primeiro volume dos livros, muito tentou-se abragar em pouco tempo o que acabou
resultando na elaboracdo de algumas paginas. Além de termos uma tematica
considerada polémica e dificil de se trabalhar, onde muitas camadas devem ser
abordadas de forma cuidadosa para que nao transmita a mensagem errada,
principalmente por se trabalhar com o publico infantil.

Todas essas dificuldades foram marcadas pelo formato EAD que acabou
sendo imposto de forma rapida para se ajustar em conflito com problemas pessoais
ocasionados pela pandemia de Covid-19.

Tendo em vista essas circunstancias, as delimitacbes propostas para a
pesquisa serdo marcadas pela elaboracdo de uma embalagem para os trés livros,
denominada de box, a adaptagdo do conto classico Branca de Neve e diagramacgao
do livro, mockups de algumas paginas selecionadas da histéria para demonstragao
do cenario, interagdes e ilustragbes. Apesar das delimitagdes, chegou-se em um

resultado final satisfatério para as dificuldades impostas.



1.4 Justificativa

Trazer assuntos como o esteredtipo de género desde a infancia é algo muito
significativo para a sociedade, a imposicdo de clichés de género limita o
desenvolvimento da capacidade e habilidades do ser humano, isso se confirma
através do estudo Decifrar o codigo: educagao de meninas e mulheres em ciéncias,
tecnologia, engenharia e matematica (STEM), publicado em todo o mundo, que diz:
“[...] apenas 30% das mulheres que chegam a educagao superior escolhem campos
de estudo relacionados a uma dessas quatro areas” (UNESCO, 2018).

A baixa proporgédo de mulheres em carreiras majoritariamente compostas por
homens ¢é influenciada por imposicoes feitas desde a infancia, que subestimam a
capacidade da mulher e acaba se refletindo injustamente no seu futuro, através de
suas insegurancgas, salarios desiguais e oportunidades reduzidas. Assim, o estudo

com 153 criancas “Goleando sem a bola, praticamente bonecas” realizado pela

Federagédo de Mulheres Progressistas, diz:

(...) Em relacdo as escolhas de carreira, ambos os sexos demonstram
valores semelhantes em profissées como medicina, educagéo e veterinaria,
mas se observam diferengas na opgado por trabalhos tradicionalmente
atribuidos a um ou outro sexo. Por exemplo, engenharia, jogador de futebol
ou policial apontados em maior medida pelos meninos, enquanto as que
estdo mais ligadas ao mundo da beleza ou do cuidado com os outros, como
aeromoga ou professora de jardim de infancia, sdo preferencialmente
marcadas por meninas (FEDERACION DE MUJERES PROGRESISTAS,
2012, p.06).

Como demonstra o grafico a seguir, nota-se a grande diferengca de escolha
das profissdo entre os sexos, as que envolvem ciéncia, exatas, e esportes sio
majoritariamente masculinas enquanto as mulheres tendem a escolher profissdes
consideradas delicadas e femininas influenciadas por esse padrao imposto desde

sua infancia.



Grafico 1 - Escolha de profissdes na infancia
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Fonte: FEDERACION DE MUJERES PROGRESISTAS, 2012 ( p.05, tradug&o nossa).

Desde pequenos somos ensinados que meninas devem se comportar e agir
de forma diferente, manter a classe, sentar de perna fechada, ndo pode correr, ter
que sorrir para todos e se portar como uma verdadeira dama, sao condutas que

aprisionam e reforcam pensamentos que o sexo feminino é fragil, fraco e

menosprezado, como esclarece Silva:

[...] E notério que desde a mais tenra idade as criangas s&o categorizadas,
seja por meio de suas agodes, pelo jeito de se comportar; se vestir, pelas
suas atitudes, pela preferéncia em relagdo as cores, pelas brincadeiras e
brinquedos preferidos. Enfim, entre o que € coisa de menino e o que é

coisa de menina. Tais praticas sdo tdo antigas que acabam sendo

naturalizadas, na escola e fora dela (SILVA, 2016, on-line)

O estudo “Os esteredtipos de género sobre a capacidade intelectual surgem

cedo e influenciam os interesses das criangas” mostrou que:

[...] as nocbes de esteredtipos de género comegam a aparecer entre os 5 e
os 7 anos, identificando que com essa idade, ao apresentar uma histéria
sobre um personagem inteligente para as criangas, sem deixar claro qual o
sexo dele, quando eram questionadas, meninas de 5 anos descreviam

personagens femininas enquanto as de 6 e 7 anos achavam que se tratava



de um personagem masculino, confrmando que nessa idade muitas

meninas ja acreditam que os meninos s&o mais inteligentes que elas (AAAS

ASSOCIAGAO AMERICANA PARA AVANGO DA CIENCIA, 2017).

Sao dados muito importantes porém preocupantes para a educacido, e como
isso ira influenciar estes usuarios que ainda estdo na etapa de formacido de
identidade e opinides, histérias infantis podem acabar reforcando esses
sentimentos, pois as criangas procuram algo para se identificar, sonhar e soltar sua
imaginagdo. Ja afirmava Walt Disney sobre suas proprias obras, como A Branca de

Neve e os Sete Andes:

Quando crianga, eu tinha visto a histéria e gostado. As figuras dos andes
me intrigaram. Achei que era um bom enredo e tinha um amplo apelo. Nao

foi muito fantastico. E disso que vocé precisa: uma histdria bastante realista

com a qual as pessoas possam se associar (WALT DISNEY, 1937, p.70).

Para isso a escolha da produgcdo de um livro interativo € essencial a este
projeto, sera um produto que ira atrair criangas pelo uso do ludico, ilustragbes e
atividades interativas que acabam se tornando um brinquedo em suas maos, pois se
completam e instigam sua criatividade captando o interesse das criangas fazendo
com que se divirtam e absorvam conhecimentos sobre assuntos como estes tao
impactantes para sociedade. Segundo Benedita Silva e Lilian Santos, jogos e

atividades tem grande importancia na aprendizagem:

O ludico é um recurso metodoldgico de suma importancia para auxiliar a
aprendizagem das criangas da educacdo infantil. Os jogos ensinam os
conteudos através de regras, pois possibilita a exploracdo do ambiente a
sua volta, os jogos proporcionam aprendizagem maneira prazerosa e

significativa assim agrega conhecimentos (SILVA, SANTOS, 2017, p.05)

Priorizar o desenvolvimento de uma historia € a maneira de dar atencao e
foco para o desenvolvimento de poucos personagens e sua desenvoltura na
historia, sem que se torne algo massante para produzir em uma escala de tempo

reduzida. A intencdo é que seja apresentado a histéria de uma princesa guerreira



que va além do felizes para sempre, mas sim envolva a crianga em momentos de
decisdo, concentracdo e diversdo, sempre valorizando e dando preferéncia ao
aprendizado.

“[...] Interagcdo e recursos sensitivos fazem com que o0s pequenos se
interessem mais pelos titulos” (RIBEIRO, 2020, on-line) justificando a escolha de
elevar a histéria para o tridimensional e transforma-la em um objeto de brincar. Os
livros interativos se tornaram tendéncia no mercado nacional, pois vao além da
literatura se tornando realmente um brinquedo, estando cada vez mais presentes
nas prateleiras de livrarias saindo do tradicional, como podemos ver no langamento
atual da releitura da obra Harry Potter e a Pedra Filosofal, feita pelo estudio de
Design Minalima, inteiramente ilustrado e com imagens pop up para compor sua

historia:

Figura 1 - Livro interativo Harry Potter e a Pedra Filosofal

Fonte: AMAZON, 2020, on-line
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Figura 2 - Livro aberto Harry Potter e a Pedra Filosofal

Fonte: MINALIMA, 2020, on-line

Livros como estes da figura um e dois servirdo de inspiragao estética para o
projeto pois fogem do usual e retratam elementos que prendem a atengao de toda
criangca, como as cores fortes e contrastantes, ilustracdes e sua participacdo na
histéria ao mover os elementos, pontos essenciais para que o publico se mantenha
atento e entusiasmado com a histoéria e brincadeira.

Além, de que atualmente cada vez mais os pequenos estdo passando horas
vidrados em telas de computador, celular ou tablets, deixando o interesse pela
leitura de lado, os livros interativos sdo boas opg¢des para despertar o interesse
deles nesse habito, justamente por trazer pontos além da literatura, mas sim uma
nova maneira de brincar. Um estudo publicado em 2018 no periddico cientifico The
Lancet Child & Adolescent Health, diz:

[...] Usar dispositivos eletrbnicos — incluindo celulares, tablets e
computadores — por mais de duas horas diarias prejudica o
desenvolvimento cognitivo dos pequenos (...) Cada minuto gasto em frente
as telas equivale a um minuto a menos de sono ou de atividades
cognitivamente desafiadoras (REVISTA VEJA, 2018, on-line)

Mais a frente veremos a importancia do desenvolvimento cognitivo ou seja

de aprendizagem e absorgéo de novos conhecimentos de uma crianga, e o fato dos



1"

eletrébnicos serem uma ameaca para a evolugao do mesmo, € muito importante que
essas horas na frente de uma tela sejam substituidas por outras atividades como a
leitura, e atividades que viram brincadeiras.

Este projeto deseja agregar para que estudos como esses tenham a devida
importancia e sejam destacados, pois sdo essenciais para o desenvolvimento de
uma crianga e tém o intuito de incentivar que assuntos como igualdade de género
sejam abordados em seu ambito escolar. Ainda existem muitos tabus em torno de
assuntos como esses e estimular a produgao de produtos como o desenvolvido aqui
€ muito importante para que de forma leve e dindmica possam acabar ensinando
criangas e conscientizando seus responsaveis, pois o resultado é apenas de
melhora na convivéncia com outras criangas e principalmente com seus pais dentro
de casa. Promover produtos, como brinquedos e livros trazendo questbes como
essas sao a diferenca e o porqué deste projeto estar sendo desenvolvido, para que

todos aprendam juntos a promover a igualdade de género na sociedade.

1.5 Empresa Parceira

Para realizar o produto a ser desenvolvido, este projeto tem o apoio da
editora de livros de Buenos Aires, Argentina: Editora Chirimbote. Uma editora
independente que promove novas visbes e abordagens do mundo para que a
industria dominante de livros entenda a importéncia de retratar esses assuntos e
preocupagdes consideradas atuais para a nova geragédo de criangas. Aos poucos
eles vém se consolidando no mercado e expandindo para uma rede internacional de
grupos editoriais, independentes igualmente, além de apoiarem e terem vinculos
com professores, instituicdes de ensino e organizagdes sociais.

Ao longo do tempo ja conseguiram distribuir suas historias ao redor do
mundo em pelo menos 16 paises diferentes e estdo muito presentes ao compartilhar
mais sobre causas sociais e principalmente falar sobre a importancia da mulher
através de suas redes sociais. Eles manifestam estes ensinamentos através do seu
trabalho, preocupando-se em como é abordado para as novas geragdes de meninas
e meninos, tratando constantemente desses assuntos importantes, como igualdade
de género, nos seus livros infantis de forma sucinta e pratica.

A escolha da empresa foi justamente por ser uma das poucas que se

preocupam e trabalham disseminando causas tdo importantes como as citadas,
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além de se adequarem perfeitamente ao projeto por retratarem muito assuntos
como igualdade de género e por seu publico ser igualmente o infantil. Além de que
seus livros e identidade visual ficaram muito conhecidos através da colecdo que
trouxe grande inspiragao e serve como referéncia ao produto aqui desenvolvido: a
colecdo de Anti Princesas e Anti-Herdis. As historias retratam homens e mulheres
reais que de alguma forma marcaram a nossa cultura através de suas agbes e
posicionamentos, o intuito da colecdo é apresentar essas pessoas que sao fora dos
padroes da sociedade e nunca quiseram se adequar a eles, e nao seriam
considerados princesas ou herdis na época em que viveram, como nas figuras 3, 4
e 5 a seguir de Frida Kahlo, Clarice Lispector e Che Guevara, os quais as criangas

possam conhecer e aprender mais sobre suas vidas.

Figura 3 - Colecao Anti Princesas: Frida Kahlo

Fonte: CHIRIMBOTE, 2015, on-line
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Figura 4 - Colecao Anti Princesas: Clarice Lispector

Madia Fink e Pitu 5aa

CLARICE
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Fonte: CHIRIMBOTE, 2016, on-line
Figura 5 - Colegao Anti-Heréis: Che Guevara
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Fonte: CHIRIMBOTE, 2017, on-line

Esses livros e ilustragbes servem como grandes referéncias para o projeto, a
forma como tudo é retratado de forma leve pelo seu estilo Unico, colorido e uma
caracteristica ludica, traz o seu publico infantil cada vez mais para perto, aspectos
que com certeza serao utilizados para criagao da parte grafica do produto.

Além de terem diversas colec¢des diferentes e livros de edigbes especiais com

a reunido de varias anti princesas para desbravar juntas novas aventuras. A editora
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esta muito presente na problematica de desigualdade de género aqui retratada e
atua constantemente para que seu publico aprenda a lidar e nao reforga-la da
melhor forma possivel, sempre intensificando esses pensamentos de equidade para
que a crianga crie um lago e participe de todas as histérias apresentadas,

mostrando que qualquer um pode se identificar com figuras tao importantes e reais.
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2. METODOLOGIA DE PESQUISA

A metodologia escolhida para guiar este projeto foi a XDM (Extensible Design
Methods) criada por alunos e professores da UFPE (Universidade Federal de
Pernambuco), ela nos traz uma maior liberdade para seguir a ordem que julgar
necessaria para o segmento do projeto em questao, ela foi escolhida pela sua maior
disponibilidade de ir e vir e justamente por ser um processo que consiste no
conjunto de métodos de design, onde pode-se usar de subconjuntos dos mesmos
sugeridos, ou até acrescentar novas propostas que nao estdo previstas, tendo
oportunidade de uma maior movimentagdo dentro do desenvolvimento, sem se

tornar algo preso e quadrado.

Figura 6 - Ciclo método XDM
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Fonte: Autor, baseado na metodologia XDM de Neves, André; Campos, Fabio et al. (2021)
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Aqui temos a opcdo de poder adequar o processo para o tipo de produto a
ser desenvolvido, se alguma etapa nao fizer sentido pode-se muito bem eliminar e
acrescentar outras que sejam equivalentes ao projeto.

Sua selecao também ¢ justificada pelo fato de sua meta central de aplicagao
ser a construgdo de um cenario amplo sobre o produto que sera projetado. A partir
dessas informacdes o designer ira elaborar suas solugdes e alternativas, sendo
sugerido o uso intensivo de ferramentas de busca e recuperagao através da
internet. Ele se encaixa principalmente por valorizar o design adequado a
contemporaneidade cibernética, sendo um ambiente de apoio e pesquisa, ainda
mais no momento em que vivemos de pandemia do virus Covid-19.

Neste contexto o método aborda a projegdo da maioria dos artefatos e dentro
deles se encontram: utensilios, vestimentas, pegas graficas, maquinas, ambientes,
softwares, e livros, encaixando-se perfeitamente a atual proposta. Sua forma de
evolugdo é ciclica, onde uma fase realimenta a outra e o designer pode voltar a fase
anterior a qualquer ponto do processo.

O XDM ¢é dito dividido em cinco métodos, onde cada um tem seus
subconjuntos que serdo adaptados ao longo da projegao, sendo eles: Método de
exploracdo do problema (Estimativa de mercado, Evolugao histérica, Comparagao
de similares, Analise de tendéncias,Pesquisa por Imersédo e Definigdo do publico),
Método de geracdo de alternativas (Ferramenta de geragdo como Brainstorming,
Brainwriting, Analogias e metaforas ou Bibnica) Método de selegao de alternativas
(Avaliagdo Evolutiva interativa), Método de avaliagdo de alternativas (Analise
ergondmica, estética e simbdlica) e Método de descrigdo da solugéo (Concepgéo,
Casos de uso e Especificagdes técnicas para produgao).

No entanto para que o método se adequasse a atual situagdo em que
vivemos em um periodo de pandemia, onde nao sera possivel o contato direto com
0 publico alvo, producéo fisica do produto final, ou fazer qualquer tipo de avaliagao
heuristica e ergonémica, alguns pontos foram modificados, na figura 6 conseguimos
identificar qual resultado chegamos, para que o método atendesse a projecao deste

produto.
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3. REFERENCIAL TEORICO

Os temas que serdo abordados nesta etapa sao essenciais para o
desenvolvimento do produto, destacando que podem sofrer alteragdes ao longo de
seu processo. A problematica principal gira em torno dos estere6tipos de género
aprofundando-se principalmente no feminino, porém existem diversos temas que
farao parte do processo e influenciardo no seguimento do projeto e seu resultado.

O referencial tedrico da presente pesquisa foi estruturado nos seus principais
seis topicos, que irdo abordar os assuntos e sua influéncia até o final deste projeto,
sendo eles: O que sao os esteredtipos de género; Como esteredtipos de género na
escola podem impactar vidas; A importancia da leitura na infancia; Livros interativos;

A influéncia dos filmes de contos infantis para criangas; llustragao Infantil.

3.1 O que sao os estereétipos de género

De acordo com o Escritério do Alto Comissario das Nacdes Unidas para os
Direitos Humanos (ACNUDH), um estere6tipo de género "é uma opinido ou um
preconceito generalizado sobre atributos ou caracteristicas que homens e mulheres
possuem ou deveriam possuir ou das fungdes sociais que ambos desempenham ou
deveriam desempenhar” (ACNUDH, 2016). Sdo opinides ou ideias generalizadas
criadas para pré-definir uma pessoa quanto ao seu comportamento, género,
aparéncia, religido, cultura, condigdo social entre outros, sendo ideias adquiridas ao
longo dos anos através de contatos e experiéncias vividas dentro de uma sociedade
que acaba se tornando uma forma de rotular as pessoas sem que ela esteja ciente
ou concorde com isso. E o problema esta exatamente nisso, pois os esteredtipos
ignoram a voz e direito de vivéncia de cada pessoa, banalizando sua opinido e
botando algo como certo, ignorando todos seus aspectos individuais, onde em

muitos casos acabam se tornando formas de preconceitos.

Quer sejam abertamente hostis (como “as mulheres s&o irracionais”) ou
aparentemente benignas (‘as mulheres cuidam”), os estereodtipos
prejudiciais perpetuam as desigualdades. Por exemplo, a viséo tradicional

das mulheres como cuidadoras significa que as responsabilidades de cuidar
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dos filhos muitas vezes recaem exclusivamente sobre as mulheres
(OHCHR, 2021,0n-line).

Isto €, aquele que associa e julga comportamentos de homens e mulheres
limitando-os em como devem agir, se comportar e quais escolhas devem ser feitas
de acordo com o0 que a sociedade prega como certo, tal qual enxerga a mulher
como o ser fragil e fraco que deve estar sempre disponivel, cuidar da casa e dos
filhos. O homem ja é visto como sendo fisicamente e emocionalmente forte e o
provedor de tudo da familia, como afirma Esther Santana para a revista Educa mais

Brasil:

[...] O esteredtipo € uma construgdo cultural. Isso quer dizer que as
crengas, os costumes, os valores e os habitos de uma sociedade
contribuem para a construgédo de esteredtipos. Por isso que na maioria das
vezes ele atua de maneira inconsciente. Estamos tao habituados com esse
tipo de comportamento, que muitas vezes o reproduzimos sem perceber
(SANTANA, 2020, on-line).

Confirmando que eles sempre estiveram presentes em nossa sociedade,
mesmo que de forma camuflada, perpetuando esse tipo de pensamento até hoje,
que esta comecgando a ser visto como antiquado, por isso é tdo importante que
argumentos e visdes que lutam contra problemas como esses sejam apresentados
em todos os ambientes respeitosamente, para que gere de maneira positiva
discussodes e espaco de fala para pessoas que necessitam se abrir sobre isso.

Gina Gerdeman editora sénior da Harvard Business School Working
Knowledge expde alguns dos problemas que esses esteredtipos podem gerar para
mulheres, reforcados desde sua infancia até o ambiente de trabalho, algumas
mulheres acabam evitando certas profissdes por ndo se acharem aptas suficiente
“[...] elas n&o tém confianga em sua capacidade de competir em campos nos quais
se acredita que os homens tém um desempenho mais forte, como ciéncia,
matematica e tecnologia” (GERDEMAN, 2019). Isso acaba prejudicando-as pois
é uma forma de impactar sua vida profissional e ferir sua autoestima. E
essencial e um ponto importante desse projeto, trabalhar a igualdade de
género desde a infancia, para que todos entendam que podem ser o que

quiserem e atingir seus objetivos igualmente.
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Sabemos que os esteredtipos sempre estiveram presentes em nosso meio,
porém muitas vezes sao reproduzidos por formas que nem percebemos, desde que
somos criangas eles passam diariamente em veiculos de comum acesso: “[...] Os
esteredtipos também ganham forgca nos meios de comunicagao, sendo veiculados
pela televisdo, radio, internet” (SANTANA, 2020), seja por um programa de
televisdo, filme, musicas, livros e principalmente comentarios nos meios sociais
acabamos sendo reféns da expansao desses pensamento e falas, onde para
criangas principalmente que estdo em sua fase de desenvolvimento e discernimento
do que é certo e errado faz muita diferenca, pois podem acabar reproduzindo
comentarios e falas sem um verdadeiro conhecimento do que esta sendo dito.
Desenvolver filmes, séries e livros que abordam esse tipo de assunto € essencial
para que ele esteja cada vez mais presente no cotidiano dos pequenos.

O progresso ¢€ visto, porém ainda é muito recente, como € afirmado no artigo

“Esteredtipos de Género e como combaté-los”:

De fato, houve progresso nos ultimos 50 anos. Muitas leis foram aprovadas
garantindo a igualdade entre homens e mulheres - em principio. No
entanto, as mulheres ainda estao sub-representadas na politica, ndo tém
acesso igual a empregos e estdo muito mais envolvidas no cuidado dos
filhos do que os homens. Seus papéis na sociedade ndo sao iguais
(WISNIA-WEILL e NAVES, 2014).

Porém, esteredtipos adquiridos na primeira infancia fazem com que o
processo se torne dificultoso, pensamentos enraizados e ensinados como certo
estdo presentes e afetam suas escolhas na escola e na carreira bloqueando o
progresso em dire¢cédo a igualdade. Mudangas em sua socializagéo, seja na escola,
ou em casa devem ser incentivadas, porém isso leva em conta que pais e
professores estejam cientes e concordem em abordar esse assunto que muitas
vezes é visto como besteira. Mudangas nas grades curriculares, em produtos e
insercdo de projetos sociais que abordam a questdo sdo essenciais para o seu
desenvolvimento e em um mundo ideal cause o fim da proliferacdo de pensamentos

antiquados e estereotipados.

As propostas convidam os formuladores de politicas a tomar medidas para

mudar a forma como as criangas sao socializadas - em casa, na creche, na
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pré-escola e na escola primaria a fim de expandir sua visdo do que é
possivel na vida adulta. E dada especial atengdo a meninas e meninos de
origens desfavorecidas que enfrentam mobilidade social limitada como
resultado de estereodtipos de género (WISNIA-WEILL e NAVES, 2014).

Sobre isso, a Plan International Brasil formulou uma campanha muito
importante para promover uma educacgao de qualidade em ambientes seguros para
todas as meninas, e também trazer visibilidade aos problemas que afetam a vida de
meninas em paises pobres e emergentes. A pesquisa foi realizada com 1771
meninas e adolescentes de cinco estados do Brasil sendo Para, Maranh&o, Sao

Paulo, Mato Grosso e Rio Grande do Sul sendo 47,6% da idade de 6 a 10 anos.

Figura 7 - Responsavel por cuidar das meninas no dia a dia
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TOTAL 5
ESTADOS QUILOMBOLAS

Sozinha % 12,7% 9,4%
Com meu pai % 14,4% 27.5%
Com minha mae % 32,8% 38,3%
Com outras pessoas%  26,2% 22,8%
NS/NR % 36,0% 34,2%
Total % 100,00% 100,00%

Fonte: PLAN BRASIL, 2014, p.05
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Consegue-se visualizar na figura 7 que a forma feminina e materna é a mais
presente na vida dessas meninas, sdo quem cuida e prové a educacgao dentro de

casa como confirma:

Sao0 as maes o ente familiar que mais cuidam das meninas, confirmando
que o cuidar ainda é percebido e naturalizado como algo exclusivo do
ambito feminino. A presenca massiva das maes no cuidado das filhas,
mesmo quando estas trabalham fora, € um indicativo da dupla ou tripla
jornada da mae (PLAN BRASIL, 2014, p.05)

Para afirmar a importancia e como a desigualdade de género pode comegar
dentro de casa observou-se os afazeres domeésticos de cada familia, onde como
visto na figura 8, majoritariamente as meninas demonstraram ser responsaveis

pelas tarefas domésticas do que seus pais ou irmaos:

Figura 8 - Distribuicdao de tarefas domésticas
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Fonte: PLAN BRASIL, 2014, p.06

As porcentagens tém diferengas exorbitantes, como por exemplo 81,4% das
meninas serem responsaveis por arrumar suas camas enquanto apenas 11,6%

meninos sao, isso € um fator preocupante que reforgca essa desigualdade e
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esteredtipos envolvendo meninas, pois podem tornar algo pesado em sua rotina e
tirar parte de sua infancia, que apenas com um senso comum de ajuda, cooperagao
e responsabilidades dentro de casa elas poderiam estar brincando, estudando, e

apenas sendo crianga.

Figura 9 - Desigualdade de Género
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Fonte: PLAN BRASIL, 2014, p.08

Como visto anteriormente a idade que os esteredtipos comecam a afetar a
vida de criangas, principalmente meninas, é entre 5 e 7 anos, a figura 9 nos
apresenta que criangas nao nascem com esteredtipos estabelecidos em suas ideias
e sim sao absorvidas ao longo do seu desenvolvimento, presenciando cenas e falas
de desigualdade, violéncia e preconceitos, muitas vezes dentro da prépria casa,

como explica o Instituto Hoffman Brasil:

Dependendo do conjunto de experiéncias, aprendizados e elementos aos
quais uma crianga é exposta, ela pode se tornar um adulto com
capacidades e comportamentos melhores. Entender tanto os traumas como
as alegrias entram na conta e sdo trazidos no crescimento, ajudando a
construir carater e personalidade (INSTITUTO HOFFMAN, 2018).
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O maior exemplo de uma crianga sdo as pessoas que a criaram e educaram,
quem incentiva essa diferenciagdo seja de cores, brincadeiras ou forma de se
comportar sao na maioria das vezes os adultos, seus modelo comportamentais, os
esteredtipos sdo cada vez mais reforgcados pela irresponsabilidade social, muitas
vezes tidas como algo ndo relevante, e que acaba gerando tantas insegurancas

desde a infancia.

3.2 Como estereétipos de género na escola podem impactar vidas

Eles afetam meninas e meninos por todo o0 mundo independente do nivel de
desenvolvimento do seu pais, sendo esteredtipos fomentados pela sociedade,
desde muito cedo e estando presentes sendo impostos todos os dias. Acabam
prejudicando o desenvolvimento principalmente das meninas, reduzindo suas
ambicoes, e fazendo-as se sentir incapazes, limitando suas opg¢des profissionais por
nao confiarem ou nado se acharem inteligentes o suficiente para fazer aquilo que

sonham.

Um esteredtipo de género é prejudicial quando limita a capacidade de
homens e mulheres de desenvolver suas faculdades pessoais, seguir uma

carreira profissional e tomar decisdes sobre suas vidas e projetos de vida

(NACOES UNIDAS DE DIREITOS HUMANOS, 2014).

A escola é um ambiente multidisciplinar que traz diferentes experiéncias para
quem a frequenta, ter discordancias de gostos e opinides € extremamente comum
pela vivéncia de uma sociedade tao diversificada culturalmente, porém deve-se ficar
atento a qualquer sinal de preconceito e exclusdo causados por falas
estereotipadas, pois sdo causas de problemas enraizados que podem afetar e
acompanhar essas criangas até sua vida adulta.

Entende-se que é por meio da educacdo que uma pessoa se apropria de
elementos culturais, principalmente pelo grupo em que convive, e ao longo do
tempo tudo que vé e ouve acaba refletindo em como o individuo atribui significados
para cada coisa, e o mesmo € feito para formar sua opinido sobre meninos e
meninas, como €& pautado no artigo “Menina pode isso, menino pode aquilo:

esteredtipos de género no cenario escolar”:
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Observamos a escola com um espago pautado pelas relagdes de género e,
portanto, pelas desigualdades entre o masculino e o feminino. Revela-se
assim, que a consideracdo da categoria género pode potencializar a
percepcdo dessas desigualdades nas diversas conjunturas sociais,
inclusive na escola. Nesta perspectiva, darmos visibilidade as relagbes de
género desde a infancia se faz imperativo, pois percebemos a escola como
uma das instituicbes sociais que mais comporta a diversidade em seu
interior (LOPES, 2016, p.03)

Toda e qualquer atitude gera algum impacto na vida das criangas, o ambiente
escolar € onde eles passam a maior parte de sua infancia por isso assuntos como
esses devem ser valorizados e integrados a grade curricular, porém muitas vezes o
proprio ambito escolar nao credita essas pautas como relevantes para uma crianga,
infelizmente ainda € comum ouvirmos diretores e pais retratando esses assuntos de
maneira equivocada ou até mesmo pela falta de conhecimento n&o darem o devido
valor e influéncia que isso tera para os seus filhos futuramente, no mesmo artigo
citado anteriormente a autora atuou como professora em uma escola municipal e

pbdde manifestar alguns desses momentos, Franciéli Arlt Lopes, diz:

Percebi que apesar de ser a escola um local de trabalho feminino e uma
instituicdo importante para a formagéo de meninos € meninas em cidadaos
e cidadds em seu mais pleno sentido, as relagbes de género eram
praticamente invisiveis. Notara que tanto para as (os) professoras (es),
quanto para a equipe pedagdgica, este era um tema pouco relevante.
Tendo em vista que, para muitas (os), as relagdes sociais de género eram
tidas como naturais ou ja definidas (LOPES, 2016, p.04)

Isto acaba resultando numa inseguranga para o aluno e seu professor que
ndo sabe como se portar em certos momentos que pedem algum tipo de
posicionamento, pois ndo sao instruidos para o mesmo. Como a propria Franciéli
conta que vivenciou, ao na hora do lanche distribuir canecas para seus alunos sem
distincdo de cor e ter sido chamada a atengao pela merendeira dizendo que aquilo
nao estava correto, e logo apds seu aluno a surpreende se recusando a usar a
caneca cor de rosa pois “cor de rosa néo é cor de macho, professora’.

Essas sdo atitudes que nos preocupam enquanto sociedade (do latim

"associagdo amistosa com outros"), somos feitos para conviver em conjunto de
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forma harménica, porém muitas vezes casos como esse de criancas reproduzindo
falas que ndo sdo suas, mas por ouvirem de figuras importantes sejam elas
familiares ou n&o, acabam formando suas opinides e direcionamentos baseadas

naquilo que tiveram como exemplo e pensam ser o certo.

[...] atitudes sexistas e estereotipadas sdo aprendidas cotidianamente,
legitimando a desigualdade entre meninas e meninos. Temos nas cores, um
exemplo notdrio, pois € comum as criangas escolherem a cor conforme
aquela imposta como apropriada ao seu sexo, tanto na escola, como fora
dela, seja na escolha do lapis de cor, da tinta, da cadeira, da roupa
(LOPES, 2016, p.05).

Para mostrar como os esteredtipos impactam para a equidade de género, em
parceria com a The Female Quotient (TQF) grupo de mulheres empresarias que
querem levar a igualdade para os ambientes de trabalho através do poder da
colaboracéo e trazendo visibilidade as mulheres, a Unilever realizou o estudo “The
Unstereotyped Mindset” (Pensamento livre de esteredtipos) para entender os
desafios enfrentados pelas mulheres e como elas podem se desenvolver para
atingir todo o seu potencial.

Realizada em 2016 a pesquisa conta com a ajuda de mais de nove mil
pessoas em oito paises (Argentina, Brasil, Estados Unidos, india, Indonésia,
Quénia, Turquia, Reino Unido), como podemos ver os resultados no infografico a

sequir:



Figura 10 - Infografico Impacto dos estereétipos de género
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Este infografico da figura 10, esta repleto de informagbes essenciais para
entender como o reforco dos esteredtipos desde a infancia podem impactar
negativamente na vida de uma pessoa, principalmente mulheres, dados como 70%
afirmarem que o mundo seria melhor se criangas nao fossem expostas a
esteredtipos de género, manifesta o descontentamento dos maleficios que isso
gerou em suas vidas, além de 72% das mesmas confirmam que mulheres sao
pouco representadas em cargos de lideranga devido ao corporativismo masculino e
56% sentem que existem trabalhos tradicionalmente femininos e que a mulher é a
responsavel pelos cuidados com a casa e a familia.

Sendo assim, nos resta procurar solugdes para serem aplicadas onde se
inicia o problema, isto €, dentro de casa e principalmente no nucleo escolar, como é

afirmado no Relatério de Monitoramento Global de Educagdo: “A origem dos
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esteredtipos esta na educagdo e € ai onde mora a solugédo” (UNESCO, 2019). A
revista Iberdrola compartilha que ja existem movimentos para que essa tematica
seja incluida no curriculo escolar das criangas, sendo reforgada pelos professores e

através de um monitoramento a analise para concluir se ha mesmo resultado.

Figura 11 - Como evitar os estereétipos de género na escola?
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Fonte: IBERDROLA, 2021.

As sugestdes abordadas na figura 11 de como pode-se incluir o estudo sobre
esteredtipos dentro da escola e a melhor forma de evita-los, traz desde agbes que
pode ser feitas facilmente no dia a dia como: escolher apresentar para os alunos

jogos, brinquedos que sejam neutros e incentivem o trabalho e diversdo em grupo,
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tratar todas as criancas e profissionais igualmente para que toda atitude seja um
exemplo a se seguir e entrar em contato com as familias para que esses
ensinamentos estejam sempre em comum acordo.

Além disso, mais sugestdes que reforcam a importancia deste trabalho de
conclusdao em questdo de como evitar esses estereotipos, seria para a industria
promover e produzir mais produtos como brinquedos, videogames e livros, que
despertam a curiosidade e imaginagéo das criangas, com mensagens de incentivo a
igualdade de género nos mesmos, para que as criangas consigam absorver mesmo
que de forma indireta a maneira certa e errada de lidar em situagdes envolvendo
assuntos como esse. Campanhas sociais tém sua grande importancia igualmente,
principalmente para escolas publicas e criangas de baixa renda que muitas vezes
nao tém condi¢cbes de usar materiais ou brinquedos produzidos com o intuito de
afirmar a igualdade de género e tratar mais sobre o assunto, assim, um dos grupos
iniciados com a preocupacao de levar aspiracdes a meninas de todo o mundo € o
Inspiring Girls International constituido por mulheres do Reino Unido, que vao as
escolas conversar com criangas, na fase de 10 a 15 anos, disponibilizando toda
variedade de carreiras e opgdes de vida, inspirando elas a almejar mais alto e se
sentirem conectadas com exemplos reais, como fundadora da Instituicdo
beneficente Miriam explica: “Tudo o que fazemos no Inspiring Girls é fornecer as
meninas modelos a seguir, para que elas saibam que podem alcangar tudo o que se
propuserem a fazer!” (DURANTEZ, 2021).

3.3 A importancia da leitura na infancia

O habito da leitura ndo é algo comum a todos, o gosto pelo mesmo é
conquistado ao longo da vida através do incentivo de outros e da prépria
curiosidade e vontade do individuo de preserva-lo, de acordo com o jornal G1 o

Brasil perdeu 4,6 milhdes de leitores entre o periodo de 2015 e 2019:

Apenas pouco mais da metade dos brasileiros tém habitos de leitura: 52%
(ou 100,1 milhdes de pessoas). O resultado € 4% menor do que o
registrado em 2015, quando a porcentagem de leitores no pais era de 56%.
A média de livros inteiros lidos em um ano se manteve estavel: 4,2 livros
por pessoa (G1: RETRATOS DA LEITURA, 2020)
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A taxa cai constantemente e duvidas surgem de como isso pode ser evitado
e o gosto pela leitura seja incentivado, pois ela € um forte instrumento para se
manter atualizado e absorver mais informagdes e conhecimentos que irdo contribuir
para a formagao daquela pessoa. No ambiente escolar € muito comum que se tenha
o incentivo através de leituras coletivas, ou hora da leitura para as criangas, livros
de autores brasileiros estdo sempre presentes nas listas pois € uma forma dos
professores darem a oportunidade para os alunos conhecerem e se inspirarem em
pessoas “préximas” de sua realidade para quem sabe um dia se tornarem escritores

igualmente.

Uma das fungdes primordiais da escola é formar individuos leitores, nesse
sentido ela precisa criar oportunidade e possibilidades para que o individuo
tome gosto pela leitura, para desenvolver leitores competentes a escola tem
que possibilitar o acesso das criangas a diversos tipos de materiais que
sejam capazes de estimula-las (COSTA, COSTA, MIGUEL, SILVA, SILVA e
QUEIROZ, 2016)

Porém muitas vezes essa forma de impor obriga¢des de leitura por um livro
indicado pela escola faz com que a crianga perca o interesse e veja aquilo como
algo chato, ou até a utilizagao de titulos com a linguagem antiga e mais rebuscada
confunda a mente deles, por isso a escolha deve ser muito bem pensada, ou
deixada para que o proprio aluno va em busca de um que |he agrade.

O incentivo deve ser algo recorrente, pois em algum momento da vida aquela
pessoa ira precisar dos conhecimentos que a leitura pode fornecer e desenvolver,

como afirma Jussara de Barros em seu artigo para o site Brasil Escola:

O aluno que ndo se instrui com essas informagbes tera grandes
dificuldades em enfrentar o vestibular, pois seu conhecimento se estreita
apenas aos conteudos escolares, perdendo uma visdo mais ampla, mais

critica acerca dos problemas sociais, mundiais (BARROS, [20--])

Sem a leitura perdemos uma série de beneficios que ela pode nos
proporcionar, como, experienciar vidas diferentes e incentivar o desenvolvimento da
imaginagao através dos diversos géneros a serem explorados, como: romances,

histéricos, atualidades, auto-ajuda, literatura nacional e internacional, ficgao,
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suspense, fantasia entre outros, assim como jornais e revistas que proporcionam
noticias sobre o mundo e tantos outros assuntos para aprender e conhecer.

Segundo a professora Aline Fay da PUCRS: “A leitura favorece a melhora da
escrita, expande o vocabulario, trabalha a criatividade e auxilia na formagao do
senso critico (capacidade de reflexdo sobre algo)” (FAY, 2020) podendo auxiliar
criangas e jovens na hora de desenvolverem redagdes, e ndo existe uma formula
secreta da leitura para que essas habilidades aumentem, tudo varia da disposicéo
do tempo e disponibilidade de cada leitor, o importante € que exista essa
valorizacdo e conhecimento do tanto que ela pode nos beneficiar desde a infancia.
Afinal, como é pontuado pelo artigo de Saber e Ler “[...] A influéncia dos pais e
educadores nessa fase constréi um solido e saudavel habito que sera carregado
pelo resto da vida” (SABER E LER, 2019).

Para o habito ser desenvolvido por criancas o ideal é apresenta-lo o mais
cedo possivel, mesmo que ela apenas ouga a histéria enquanto alguém mais velho
leia, essa abordagem desde cedo é essencial para o seu desenvolvimento e para
apresentar diversos assuntos ao pequeno. Desde cedo ja desenvolvemos nosso
senso critico, como visto anteriormente, por isso abordar em contos assuntos de

cunho social sdo tdo importantes, assim afirma o artigo novamente:

[...] Além disso, pode ser um meio para apresentar diferentes culturas e
questbes éticas de forma ludica. Com essa abordagem, as criangas
conseguem entender melhor os assuntos e desenvolver suas emogdes com
tranquilidade (SABER E LER, 2019)

Logo confirma-se um dos principais intuitos desse projeto, demonstrar de
forma ludica e leve assuntos tdo importantes como igualdade de género em contos
infantis. O infografico a seguir nos traz dados que confirmam a importancia e
influéncia que a leitura traz para a vida de uma crianga, através de um estudo para
uma campanha para promover um debate sobre a tematica leitura, o Mc Donald’s
junto ao Plano Nacional de Leitura de Portugal entrevistaram pais e criangas de 5 a

15 anos para entender melhor seus habitos de leitura:



Figura 12 - Infografico Habitos de Leitura
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Informagdes muito importantes para o projeto podem ser extraidas da figura
12 nela metade dos pais entrevistados 51% dizem nao ter o habito de leitura,
essencialmente por falta de tempo, porém 90% dos mesmos dizem ler ou ja terem
tido esse habito junto aos filhos, sdo numeros bem discrepantes porém o fato da
preocupagao em incentivar esse habito para os filhos j& demonstra ser um ponto
muito positivo, sendo que 77% desses pais valorizam a leitura para o

desenvolvimento pessoal da crianga.

Ainda que 90% leia ou tenha tido o habito de ler aos seus filhos: 93%
considera ouvir histérias desde pequenos como importante para o
desenvolvimento de bons habitos de leitura nas criangas. E 77% considera
que é muito importante desenvolver habitos de leitura ja que é uma
mais-valia para o desenvolvimento pessoal e 88% consideram que tém
impacto positivo no aproveitamento escolar (MC DONALDS, PLANO
NACIONAL DE LEITURA, 2019, p.07)

Ja os filhos apresentam ter mais gosto pela leitura que seus pais, 67%
mantém o habito sendo que 86% Ié ao menos uma vez por semana, porém em um
ranking de prioridades a leitura acaba caindo para o 5° lugar onde as criangas

acabam preferindo utilizar de seu tempo livre para outras atividades:

A ocupagao dos tempos livres com a Leitura é significativamente mais
comum entre criangas entre os 6 e os 10 anos, ainda assim a Televisao,
Musica e a Multimédia ocupam um lugar de destaque na ocupagédo de
criangas desta idade. Entre criangas com 11-15 anos a Multimédia é sem
margem para duvidas a ocupagao mais frequente. Quando olhamos para as
criangas mais novas, com menos de 5 anos, as atividades de convivio séo
as mais frequentes nos seus tempos livres. (MC DONALDS, PLANO
NACIONAL DE LEITURA, 2019, p.79)

Tendo em vista que € muito importante a leitura estar tdo presente na vida
das criangas mais novas ja que a problematica dos esteredtipos costumam
instiga-las nessa idade, o contato com histérias como a do produto a ser elaborado,
que valorizem a igualdade e incentive seus sonhos e escolhas s&o essenciais para

0s pequenos evoluirem.
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3.4 A influéncia dos filmes de contos infantis para criangas

Outra tematica importante € como esses esteredtipos influenciam criangas ao
serem retratados nos filmes infantis antigos protagonizados por princesas. Em uma
tese do mestrado “Girando entre Princesas: performances e contornos de género
em uma etnografia com criangas” que analisa como as princesas da Disney
influenciam na visdo de feminilidade de meninos e meninas da pré-escola, é
enfatizado que o casamento nos filmes atuais ndo seja o final feliz principal, como a

autora diz:

Em Valente, o foco da Merida é construir sua propria identidade, essa é a
luta que ela trava. Em Frozen, tem o amor fraterno entre as irmas que
acaba se sobressaindo ao amor romantico. E positivo as criancas
perceberem que existem outras formas de amor que sao tao importantes
quanto o romantico (PAIVA, 2016).

Os filmes classicos acabam reforcando pensamentos antiquados quanto ao

comportamento da mulher e seus desejos, tornando-o generalizado, como compara:

(...) Apesar de por um lado Cinderela ser aquela que representa em si
mesma um modelo de feminilidade perpassado pela bondade, passividade,
delicadeza e generosidade levada as ultimas consequéncias, e Mulan, por
outro lado, cinquenta anos depois, estar postas sob termos de uma
“rebeldia” que faz dela uma heroina de guerra, em ambas a concluséo de
suas histérias esta atrelada a realizagcdo do amor romantico e conjugal.
(BUENO, 2012, p.56)

Assim, para o desenvolvimento desse livro interativo deve haver uma
preocupacao por parte deste tema, o essencial € levar as qualidades que devem ser
destacadas dessas princesas de filmes classicos, trazendo a tona seu lado guerreiro
e independente que muitas vezes € deixado de lado ou desvalorizado, afinal
princesas como Cinderela tém uma triste histéria de manipulacéo por parte de sua
madrasta e irmas postigas que a maltratam e fazem-na de empregada e mesmo
assim ela lida muito bem com isso através de sua ingenuidade e amor pelos

animais.
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[...] os simbolos e mitos podem tornar-se receptores das projegcées dos
medos, interesses e aspiragbes, modelando comportamento, condutas e
visbes de mundo desde que partilhado por pessoas (...) solidificando uma
determinada visdo de mundo (SERBENA, 2003, p. 02).

Os filmes e histérias de contos de fada sdo para as criangcas uma linha ténue
entre o real e o imaginario, perfis representados nessas historias viram exemplos ou
até mesmo idolos que sao carregados durante todo seu desenvolvimento, filmes de
grandes estudios que reforgcam esses esteredtipos acabam sendo glamourizados e
compartilhados pela midia, sobre isso Eveline Aguiar e Marina Barros falam em seu
artigo sobre a “Representagdo Feminina nos Contos de Fadas das Animagdes de

Walt Disney: a Ressignificacdo do Papel Social da Mulher”:

[...] Doise (1986, p. 83) considera as representa¢des sociais um produto da
agdo e da comunicagdo humana, ou seja, sdo construidas através das
diversas relagdes de comunicagao social e dos seus diferentes discursos,
proliferando-se em grupos sociais diversos, bem como por meio da
publicidade veiculada pelos meios de comunicagao de massa, que, a partir
do século XX, tornaram-se instrumentos estratégicos, com a facilidade de
transmissdo das informagbes e a propagagdo de novas tecnologias
midiaticas que movimentam o mercado, as expectativas e os sonhos
(AGUIAR, BARROS, 2015, p.02)

Esses contos permitem e oferecem associagbes para que as criangas
possam se identificar com as historias ou queiram vivenciar algo deste tipo no
futuro, porém isso pode acabar se tornando problematico pelo fato de alguns contos
e filmes ainda ndo abordarem tematicas importantes que fazem parte da vida real e
ajudam no desenvolvimento do seu publico, mas sim, acabam reforgcando

esteredtipos e a ndo inclusdo, como é explicado por Junges:

Nesse cenario, os filmes de animagédo voltados para as criangas (e
baseados em contos de fada), assim como a escola, transmitem (por meio
da intertextualidade, principalmente) aos pequenos cinéfilos, normas,
valores e significados. Talvez, por isso, seja preciso um olhar mais criterioso
em relagdo ao discurso empregado acerca das formas e concepgdes do
que é ser mulher e homem na sociedade e, em consequéncia, se

estabelecem as relagdes sociais entre os sujeitos. (JUNGES, 2011, p.14)
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Por isso trazer a ressignificacdo do papel dessas personagens princesas,
para histérias que apontam apenas seu comportamento submisso e sonhador
metrificado apenas em conseguir o principe encantado € tdo importante a ser
ressaltado no projeto aqui presente, e assim os novos enredos como os da Disney

se adequa a nova realidade e traz exemplos de histérias de mulheres fortes e

independentes, como € afirmado:

Ainda assim, ndo se pode negar a autonomia, liberdade e independéncia
financeira e social alcangadas pela figura feminina, tendéncia esta que foi
seguida pelas ultimas produgbes da Disney, que refletem essas mudancas,
criando novas representacdes e identidades, inclusive desvinculadas da
necessidade da figura masculina para encontrar a felicidade (AGUIAR,
BARROS, 2015, p.10)

Filmes como: A princesa e o Sapo, Valente, Rapunzel e Moana retratam
novas figuras femininas exemplo de determinagao e forga, cada princesa luta por
suas verdades, seja Tiana para conquistar sua independéncia e honrar sua familia,
Mérida pelo fim dos casamentos arranjados e ter o seu direito de escolha, Rapunzel
em busca de sua liberdade das amarras da méae antagonista e Moana pela busca da
cura de uma maldicao empregada a sua ilha e seu povo. Todas mostram ser muito
mais do que figuras sensiveis e delicadas, tendo o direito de escolha se querem
viver um romance ou nhao, informagao agora que é deixada em segundo plano na
sua historia “[...] O papel feminino passa por modificagdes significativas, (...) a
mulher altiva, aguerrida, determinada e capaz de enfrentar a nova realidade social
sem, necessariamente, precisar de um homem ao seu lado” (AGUIAR, BARROS,
2015, p.13).

3.5 llustracgao infantil

Quando se trata de publicos infantis, ilustragdes sao essenciais para cativar a
atencdo de uma crianga, livros ilustrados sempre se destacam em suas escolhas
pois muitas vezes as proprias preferem acompanhar a histéria através de suas
representacdes imagéticas para que os personagens e cenarios nao fiquem apenas

no imaginario.
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Para isso o uso da semidtica € uma maneira extremamente eficaz de retratar
histérias através das linguagens, além da escrita e verbal, como diz a professora
Lillian Alvares (p.7) “O texto escrito limita as possibilidades dos outros sentidos,
fazendo com que néo haja atencéo ao timbre e a expressividade das vozes e dos
instrumentos”. E através de sistemas como a ilustragéo de signos e formas que sdo
apresentados e utilizados para transmitir sentimentos, pensamentos, ideias e

ideologias.

A Semidtica é a ciéncia que investiga o sistema de signos e as formas de
representacao utilizadas para transmitir sentimentos, pensamentos, ideias e
ideologias. De acordo com Charles Peirce (1839-1914), um de seus
fundadores, ela é “baseada em categorias universais de percepgéo e na
assuncéo de que todo pensamento é um signo” (NOTH, 1996, p.183 apud
ALMEIDA et. al, 2020, p.2)

Segundo o método de analise semidtica de Niemeyer (2013), sendo um
método aplicado ao design, € composto pelas seguintes fases: identificagdo de
valores centrais; geragao de alternativas; e avaliagdo da comunicagdo do processo
de comunicagdo. Sendo parte deste projeto na hora da elaboragao das ilustragdes
de cenarios e personagens pois partem do principio de aqueles signos ali

compostos estarem ou nao transmitindo a mensagem e histéria do livro.

Ao estudar os processos de significagdo, a semiotica € capaz de revelar a
poténcia significativa dos signos e sua capacidade de gerar efeitos na
mente. As mensagens sdo compostas a partir da selecdo de um conjunto
de signos por um emissor. Sem o signo, que tem a fun¢do de representar
0s objetos, o processo de comunicagao seria inviavel, uma vez que forcaria
a manipulagédo, a todo instante, dos proprios objetos. (ALMEIDA et. al,
2020, p.2)

Para iniciar um trabalho os ilustradores devem valorizar a pesquisa e uso de
referéncias, pois precisam achar a identidade visual ideal para aquele projeto
especifico. E o espago de oportunidades dentro do mercado, ao contrario do que
muitos pensam, cresce cada vez mais, pois 0 seu publico abrange desde bebés até
pré-adolescentes, sendo os mais interessados em obras infantis que valorizem o

uso das ilustragdes. O ilustrador deve conhecer a histéria ao maximo para entregar
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o maior numero de detalhes possiveis, estuda-la, entender e fazer o seu melhor
para transparecer aquilo que Ihe foi solicitado.

Criar vinculos no intuito de conhecer os interesses e as formas de consumo
das pessoas € muito importante para envolver-se em uma boa relagdo com o
publico que ira consumir o seu produto, notar se aquelas pessoas preferem um
estilo de ilustragdo ou se explorar diversos € a melhor solucio.

O site Gaudi Editorial dentro de uma pesquisa com dois ilustradores, relatou
as opinides que cada um deu sobre o que se é melhor fazer na hora de ilustrar um
livro infantil, como diz Suppa que garante que nao haver ilustracdes chega a causar

frustracdo nos pequenos:

O ideal, para mim, é quando a ilustracdo acrescenta detalhes ao texto,
continuando-o, dando outro angulo a cena que foi descrita e, até mesmo,
mostrando aspectos importantes que o proprio texto ndo diz (...) Considero
muito importante ter o visual dos personagens idealizados. Chega a ser

frustrante quando nao ha ilustragao (SUPPA, 2018)

A mesma explica que a arte visual ja mexe com os sentidos e sentimentos do
leitor, fator muito importante principalmente para um livro interativo que causa
diferentes sensagdes “[...] E magico para as criancas ficarem tentando imaginar
como aquilo surgiu, além de agucar a imaginagao, pois € como se decifrasse um
texto subjetivo. E também motiva muitas criangas a desenhar” (SUPPA, 2018).

O ilustrador Mauricio Negro fala sobre a importancia de valorizarmos a
ilustracdo dando suporte a uma historia, podendo até ser a salvagdao da mesma pois
€ muito comum que histérias simples sem grandes reviravoltas sao “carregadas”

pelas ilustragdes presentes.

O livro ilustrado € uma bela ferramenta para esse exercicio. Durante anos
resistiu também o velho modelo, segundo o qual o texto teria mais
relevancia do que a imagem a partir de certa faixa etaria. Hoje essa
hierarquia tem sido naturalmente balanceada pelos proprios leitores e
cidaddos (NEGRO, 2018)

Para desenvolvimento de personagens, sendo priorizados na préxima etapa,
0 uso do estudo de psicologia das formas sera um ponto muito alto para

diferenciagao de personagens e suas intengdes dentro da histéria. Estudos mostram
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que a forma afeta o jeito que fazemos a leitura de certos desenhos, e muito dessa
técnica é utilizada para fazer as criangas se identificarem com os personagens
principais e sentir certo estranhamento pelos antagonistas. Segundo Vitéria Pratini
redatora do site AdoroCinema “[...] a formula é simples: circulos sdo adoraveis,
tridangulos sdo maus e quadrados sao chatos” (PRATINI, 2016) como é

exemplificado na figura 13 a seguir, assim Pratini continua pontuando:

Pense na Malévola de A Bela Adormecida, em Darth Vader de Guerra nas
Estrelas, por exemplo, ou até mesmo na representagao do Diabo. Eles tém
suas aparéncias circulares, triangulares ou quadradas? Pois &, um vildao
geralmente é retratado com caracteristicas pontudas e triangulares para
representar a sua dureza. Até mesmo a Malévola interpretada por Angelina
Jolie tinha um rosto bem agudo (PRATINI, 2016)

Figura 13 - Psicologia das formas nos personagens

Circulo Retangulo Triangulo
Inocéncia, fofura, amigdwvel, Estabilidade, forca, Perigo, empolgacao,
simpético, delicado e maturidade, confiabilidade,  imprevisibiidade, velocidade,
bem humorado solidez, peso e rigidez alerta, e esperteza

Fonte: Autor

Por isso o uso de referéncias de ilustragdes para o desenvolvimento das
geragdes de alternativas deste projeto é extremamente importante, seja para seus
personagens quanto para elementos de cenario ou capa, eles serdo essenciais para

compor a histdria e terdo todo um estudo por tras.
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Figura 14 - Box de Livros Castelo Animado

Fonte: AMAZON, 2021, on-line

O uso de cores contrastantes, elementos magicos e ludicos que despertam o
imaginario da crianga como na figura 14 terdo maior espago e serao estilos de

ilustrac&o valorizados no desenvolvimento do livro em questao.

Figura 15 - Design de personagens

Fonte: BRACCIOTTI, 2021, on-line

Assim, como para 0s personagens, em seu principio € desejavel que sua
identidade visual deva ser colorida e marcante, com tragcos sinuosos e curvos como

no exemplo da figura 15, porém a partir da histéria selecionada na proxima etapa
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havera um estudo de estilo que melhor se adequa a mesma. No entanto, a
ilustracdo € uma parte muito presente no projeto, tanto para expor a histéria como

nas interatividades presentes e € essencial principalmente pelo publico infantil.
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4, LIVRO INTERATIVO

Livros interativos sdo livros com propostas de atividades que podem ser
exercidas diretamente nele ou que exijam interagdo com o ambiente externo.
Através de pesquisas no mercado aqui iniciadas observou-se que existem diferentes
formas de incentivar essa interacéo, sejam modelos apenas de colorir, de desenhar,
fazer atividades manuais ou de movimentos fisicos, todo tipo de interagao é valida.

Os de maior destaque no mercado sao aqueles que apresentam uma historia
junto a interatividade, ilustragbes e atividades conseguem transmitir para o leitor
diferentes sensacdes e o fazem mergulhar naquele universo, o uso de pecgas
tridimensionais, os famosos pop ups, tornam o livro um produto completo, pois sao
verdadeiros cenarios que deixam a histéria ser contada de maneira mais facil e
divertida, se tornando um objeto de brincar.

Este projeto visa desenvolver algumas partes interativas do livro para uma
embalagem caixa/box constituida por trés livros interativos, para poder explorar a
historia, interatividades e personagens de forma mais completa, eles irdo retratar a
histéria de maneira divertida e ludica de princesas de contos de fadas. Visando
transmitir ao seu publico uma mensagem principal de como evitar esteredtipos de
género na sociedade atual e incentivar toda crianga a se tornar uma princesa
guerreira ou qualquer coisa que deseja ser.

A caixa/box servira como uma embalagem para os livros, 0s quais irdo tornar
essa experiéncia de leitura em um brinquedo na mao dos pequenos, uma forma de
ilustrar e exemplificar o produto é através da figura 16 e 17 do box “A Casa do
Mickey Mouse: Contos para Brincar” que mostra a presencga desse tipo de produto

no mercado atual:



Figura 16 - Caixa: A casa do Mickey Mouse, Contos para Brincar

Livro de
histérig com
| 4 Miniatyrge
Ncrivaisy A

Fonte: AMAZON, 2019, on-line.

Figura 17 - Caixa aberta: A casa do Mickey Mouse, Contos para Brincar

Fonte: AMAZON, 2019, on-line.
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Conseguimos visualizar a caixa servindo de embalagem para o livro e
miniaturas dos personagens inclusos, além também de sua parte interna servir
como cenario para a brincadeira, o livro acaba se tornando um produto completo
dando liberdade a crianga para brincar da maneira que preferir. Além deste existem
diversos, porém com temas diferentes, como: A Pequena Sereia, Barbie, Carros,
Toy Story, entre muitos outros que compdem esse mesmo nicho muito bem recebido
pelo publico infantil.

O box composto por trés livros sera a adaptacdo de uma histéria de princesa
de contos classicos. Para dar inicio a essa selegao foram feitas buscas de contos de
fadas que estao a disposicdo em bancos de dominio publicos e assim visualizar
quais podem ser retratadas sem perigo de acontecer algum tipo de infragcdo
relacionada a direitos autorais, sendo as principais encontradas: A Branca de Neve
e os Sete Andes, Aladdin, Alice no Pais das Maravilhas, Cinderela, Peter Pan,

Tarzan e Pinocchio. Como demonstra-se nas figuras 18, e 19 abaixo:

Figura 18 - Alice no Pais das Maravilhas em Dominio Publico
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Fonte: Dominio Publico, Biblioteca digital desenvolvida em software livre, 2021.



Figura 19 - Cinderella em Dominio Publico
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Fonte: Dominio Publico, Biblioteca digital desenvolvida em software livre, 2021.

4.1 Estudo de Mercado e Comparagao de Similares
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Atualmente surgem cada vez mais produtos com ideias tecnoldgicas e

inovadoras, na area da literatura isso nao seria diferente, porém ha anos temos a

presenca de livros interativos no comércio, a concepg¢ao de seus similares vem dos

estilos de interagdes mais simples até hoje existindo opgdes mais complexas e

variadas.

4.1.1 Interatividade ao longo do tempo

Antigamente mantia-se mais as interagdes bidimensionais, isto €, onde as

criangas interagiam apenas através de atividades, como: colorir, caga-palavras,

jogos da meméria, labirinto e entre outros, como € visto nos exemplos a seguir:
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Figura 20 - Atividades gibi Turma da Ménica
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Fonte: Espacgo Educar, 2002, on-line

Apontado na figura 20, os famosos gibis também atuavam nessa area
através das suas paginas com breves passatempos de atividades, usando dos
personagens das histérias, cores contrastantes e diversas op¢des de jogos, eram
grandes pontos positivos pois as criangas se prendiam para além dos contos,
desenvolvendo o raciocinio légico através de atividades desafiadoras que instigam a

curiosidade dos pequenos a participarem da brincadeira.
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Figura 21 - Livro de colorir princesas
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Fonte:Kalunga, 2021, on-line

Nem todos os livros de colorir e atividades como o anterior vinham
acompanhados de narrativas de histérias, isso torna um ponto negativo porém é
uma escolha de nicho do mesmo, ele apresenta somente atividades e espacgos para
a crianga poder pintar e se divertir, sdo livros que mesmo sendo mais simples
tinham algum tipo de interacédo que sera levada em consideragao com ponto positivo

e referéncia de evolucao para esse projeto.



Figura 22 - Verso livro de colorir princesas
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Fonte: Kalunga, 2021, on-line
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Do mesmo modelo acima muitos desses livros eram acompanhados de toy

arts ou como na figura 22, mascaras dos personagens para que a brincadeira

pudesse ir além das paginas do produto em questao.

Figura 23 - Kit Livros Contos Classicos

Fonte: Evoluir Play, 2021, on-line
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Saindo das interagbes bidimensionais, um formato que gera muita
curiosidade na maneira de contar histérias sdo os livros com interacbes
tridimensionais, neles além de atividades temos os famosos pop ups que fazem com
que as imagens “saiam” das paginas e tragam movimento para historia, além de
oferecerem experiéncias sensoriais que sao muito importantes para as criangas

como diz Fernanda Tsuji:

Existe uma frase muito repetida por quem tem criangas pequenas em casa:
“Parece que eles querem ‘ver’ tudo com as maos!”. E de fato, na primeira
infancia, os pequenos curiosos estdo muito abertos a exploragédo sensorial
para descobrir 0 universo que os cerca, além de estarem conhecendo as
impressdes que seu corpo traz ao tocar em cada objeto (TSUJI, 2020,

on-line)

Por isso o ponto de exploracdo de interatividades tridimensionais sao tao
importantes para este projeto, elas trazem um novo aspecto para a historia e faz
com que aquele produto se torne um brinquedo nas maos das criangas, como

vemos nos exemplos a seguir:
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Figura 24 - Livro Interativo Alice no Pais das Maravilhas

Fonte: MERCADO LIVRE, 2017, on-line

Figura 25 - Segunda opc¢ao de Livro Interativo Alice no Pais das Maravilhas

Fonte: FNAC, 2010, on-line
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O livro se torna um verdadeiro cenario para historia e para brincadeira, como
nas figuras 24 e 25, sdo propostas diferentes e ousadas, que estardo presentes no
produto a ser desenvolvido porém na forma de detalhes e mais espagados
alternando com atividades, para que haja um dinamismo e nao fique algo confuso

para a crianga.

4.1.2 Formatos dos boxes de livros

Nota-se que atualmente contamos com poucas variagoes de formatos de box
de livros, os apresentados a seguir servirdo como referéncia nessa primeira etapa

de geragéao de alternativas sendo desenvolvida para este projeto.

Figura 26 - Box Livros Contos Classicos

Fonte: Mercado Livre, 2021, on-line

Voltando a falar sobre a interatividade dos modelos antigos, era muito comum
boxes como o da figura 26 em que seu formato era uma maleta, tornando o produto
facilmente transportavel, ele guardava diversos livros finos de contos classicos
(figura 23) naturalmente tdo conhecidos na sociedade. Além da embalagem
interativa eles vinham acompanhados de CDs para que todos pudessem ter acesso
as histérias contadas, sendo um ponto muito positivo para a época para criancas
que ainda nao eram alfabetizadas, mas poderiam ouvir e acompanhar a historia
através das ilustracdes ali presentes. Pontos que trazem inspiracao e fazem alusao
a este projeto, valorizando a presenga das ilustragdes para um melhor entendimento

daqueles que ainda sdo muito pequenos e nao foram alfabetizados e tanto em sua



52

embalagem que transporta os livros divididos por contos. Porém seu formato grande
pega bastante espaco ao ser guardado, sendo pouco provavel que fique de um
modo exposto em uma prateleira, torna-se um ponto negativo para o produto pois

muitas vezes esses tipos de embalagens acabam sendo descartadas.

Figura 27 - Box Livros Meu primeiro tesouro classico
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Fonte: Submarino, 2021, on-line

Hoje é mais comum formatos quadrados e mais simples como o da figura 27,
pequenos detalhes o tornam destacaveis, como o acima, que apenas imita o de um
livro, servindo como embalagem e caixa de armazenamento para os verdadeiros
dentro do mesmo, porém por ser um modelo mais simples acaba se tornando

comum em meio a tantas opg¢des iguais dentro de uma livraria.
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Figura 28 - Box Minha Casa

Fonte: Amazon, 2019, on-line

Ja a formatagdo diferente, mesmo que da forma retangular, acaba se
tornando inovadora como o da figura 28, pela sua diferente disposi¢do ela ganha
bastante destaque nas prateleiras, o exemplo € mais longo verticalmente,
chamando ateng¢ado por ser tdo criativo e colorido, eles servem como um adendo a
histéria podendo ser utilizado como cenario para a brincadeira ou apenas como
local de armazenamento dos livros.

Porém uma oportunidade de projeto € justamente essa falta de diversidade
de formatos de boxes no mercado literario, a maioria da pesquisa se restringe a
formas retangulares com os livros dispostos um ao lado do outro, e para os
compradores qualquer detalhe ou diferencial importa, como vemos no box da figura
29 onde as lombadas lado a lado formam a imagem do castelo de Hogwarts “Para
os amantes de livros, comprar um livro € um evento: tem a ver com a capa, com as
ilustracdes, as cores e tudo que faz daquele livro ndo sé um bom liviro como um livro
que ficaria lindo em nossas estantes!” (D’ANGELO, 2016, on-line) por isso as vezes
leves modificagdes e ideias inovadoras apenas da forma de abertura e disposicao,

ja tornam aquele box especial.
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Figura 29 - Box de livros Harry Potter
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Figura 30 - Box de livros Jane Austen
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Figura 31 - Box Colecionador Harry Potter

Fonte: NOTATERAPIA, 2016, on-line

Os exemplos das figuras 30 e 31 representam poucos dos boxes que
conseguem se destacar e servir de referéncia para este projeto, seu design externo
chama atencao e sua forma de abertura e disposicao conseguem contar um pouco
sobre o universo que as histérias sdo retratadas, produtos como estes que
conversam e transmitem um pouco de sua histéria servirdo como inspiragcao para o

projeto aqui sendo desenvolvido.

4.2 Definigao do Publico Alvo

Este projeto foi idealizado desde o seu comego para atender ao publico
infantil, como vimos anteriormente filmes de contos classicos sdo destinados e
causam grandes influéncias principalmente a este publico, além de que a
problematica envolvida neste projeto esta muito presente nas escolas. Por isso ele
sera voltado principalmente para criangcas de cinco a sete anos, pois como visto

anteriormente no estudo da Associagcdao Americana para Avang¢o da Ciéncia de
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2017, é a partir dessa idade que elas comegcam a ser atingidas pelas nogdes de
esteredtipo de género, principalmente meninas se sentindo inferiores dentro da
sociedade.

Porém o publico ndo ira se restringir apenas as criangas, pois 0s
compradores diretos sao seus pais que devem ser atingidos pela responsabilidade
de decisdo de compra e consciéncia do quao importante é falar sobre igualdade de
género com seus filhos, além de ser uma idade de inicio da alfabetizagdo onde os
pais poderao auxiliar os pequenos nesse processo de leitura e atividades
interativas. Sendo comprovado neste projeto a importancia dos pais participarem e
incentivarem esse habito de leitura a seus filhos o mais cedo possivel. Confirma-se
através da fala de Paula Adamo Idoeta para o BBC News Brasil, que diz que a
alfabetizacdo de uma crianga inicia-se aos cinco ou seis anos na escola,

considerando que existem criangas que ja conquistam essa habilidade mais cedo.

Formalmente, o processo de alfabetizacdo comega na 12 série do
fundamental, por volta dos 6 anos. Na educacgao infantil, para criangas de 2
a 5 anos, os especialistas recomendam expor as criangas a situagdes que
envolvam o letramento: professores lendo diariamente livros diferentes com
as criangas, mostrando as criangas com qual letra seus nomes comegam (e
perguntando, por exemplo, "e que outras palavras sera que comegam com
essa mesma letra?") ou aproveitando passeios de classe para observar
placas ou avisos. Sado formas de dar uso social a leitura e a escrita
(IDOETA, 2020, on-line)

A leitura é essencial para esse processo de alfabetizacdo do publico aqui
inserido, pois fazem parte da primeira infancia ajudando no desenvolvimento
cognitivo, que é nada mais que o desenvolvimento das capacidades mentais, de
processar informacbes e compreendé-las. Segundo Jean Piaget, psicologo e
bidlogo suigo, e um dos mais importantes nomes do século XX relacionados a
educacdo, existem quatro etapas no campo da aprendizagem, sendo:
sensoério-motor; pré-operatoria; etapa de operacbes concretas; e etapa das
operacgoes formais. A etapa pré-operatéria seria a que se encaixa pois € dos dois
até sete anos de idade e é nesse periodo que a crianga constroi imagens para
formar classes intuitivas e séries intuitivas “ela forma pré-conceitos que contém

classes inacabadas, séries intuitivas, contagem automatica e outros tipos de
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construcbes mentais que caracterizam o pensamento egocéntrico.” (OLIVEIRA,
2009, p.300).

A crianga comecga a ver as coisas apenas pelo seu ponto de vista, e por
influéncia de outros pode caracterizar pensamentos e falas estereotipadas, ela acha
que todos pensam igual a ela e que nao ha problema de manifestar tal
egocentrismo, porém sem ter a nogdo da gravidade de algo que pode estar

transmitindo, ela ndo é culpada pois ndo tem consciéncia daquilo.

O pensamento egocéntrico se caracteriza por suas “centragcées”, ou seja,
em vez de adaptar-se objetivamente a realidade, ele a assimila a acao
propriamente dita, deformando as relagdes segundo o “ponto de vista”
desta ultima. Dai o desequilibrio entre a assimilagdo e a acomodacgéao, do
qual constamos os efeitos no curso da fase pré-conceptual. Em
consequéncia, é evidente que a evolugao de fara no sentido do equilibrio,
ou seja, da descentracdo. O pensamento intuitivo marca, a este respeito,

um primeiro progresso, na dire¢ao de uma coordenagao que encontrara sua

realizagdo com os grupamentos operatorios. (PIAGET, 1964 p. 361).

Justificando a importancia de pais ou responsaveis estarem presentes nas
escolhas de brinquedos, filmes, desenhos e livros, pois € nessa faixa etaria que
muito pode influenciar e ser repercutido sem que a crianga tenha consciéncia

daquilo.
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5. ESCOLHA DA HISTORIA

Apos a pesquisa de contos classicos disponiveis no banco de dominio
publico, foram analisadas as alternativas que se encaixavam melhor na proposta do
projeto. Como o préprio titulo do projeto faz mencéao a princesas guerreiras optou-se
por se adaptar a histéria classica da princesa Branca de Neve, porém, ndo aquela
conhecida do filme da Disney, mas sim o seu conto original escrito pelos Irméos
Grimm, visto na figura 32, o qual Walt Disney adaptou para o publico infantil. A
historia original possui diversos enredos diferentes do filme e acontecimentos mais
violentos, além de falas e agdes extremamente estereotipadas, tornando-se uma
grande oportunidade de projeto utilizar esse conto como ponto de partida para o

primeiro volume.

Figura 32 - Livro conto original Branca de Neve
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Fonte: Editora Melhoramentos, 2013

O conto original é de 1817, época em que termos como igualdade de género
ndo eram nem conhecidos ou discutidos, histérias como essas eram feitas no intuito
de entreter o leitor por um curto periodo de tempo para que assim pudesse ler
varios contos como aquele. Para elaboragdo de um novo roteiro, feito e adaptado
totalmente pela autora deste projeto, utilizou-se desses pontos “estereotipados”
como oportunidade de trazer para a crianga de forma camuflada, um momento em

que houvesse aprendizado, pois na historia original existem muitos pontos a serem
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repensados, como os andes mandando Branca de Neve trabalhar para eles
cozinhando, lavando roupa, limpando a casa em troca de morar junto a eles. Ou a
paixao repentina do principe pela princesa na primeira e Unica vez em que a vé (no
leito de sua morte, em um caixao de vidro) e como a Branca de Neve ao acordar do
feitico aceita casar-se com ele sem nem ao menos saber seu nome. Além, também,
de outros pontos negativos como o incentivo a rivalidade feminina, através da
constante inveja da madrasta e vontade de matar Branca de Neve a qualquer custo
apenas por ela ser bonita, todos esses e muitos outros enredos foram alterados
para que se adequasse a uma narrativa leve, descontraida e original para a crianga.

Sendo assim, o livro leva como titulo: A princesa Neve e seus sete guardides,
seu roteiro escrito pela autora deste projeto pode ser lido por completo no
APENDICE A. A reformulagdo da histéria se baseia na importancia dos lagos de
amizade e familiares, sendo assim, o principe acaba nao aparecendo nesse
primeiro volume pois a ideia principal é enfatizar como o amor pela familia pode
salvar uma relagdo que ja estava quebrada ha muito tempo. Na nova historia a
nossa personagem principal se chama apenas Neve, pois no conto original € muito
reforcado que a beleza da princesa vem apenas pelo fato de ser branca como a
neve, o intuito € que qualquer crianga brinque com o box e se sinta representada e
parte daquela historia, por isso a preocupac¢ao da modificagdo do nome.

Outro fator de inclusao foi a mudancga nos andes, eles continuam sendo sete,
porém, foram adaptados para que trés deles fossem meninas, sendo elas Dengosa,
Feliz e a Soneca. Elas tém um papel muito importante na historia, pois sempre
estdo ao lado de Neve incentivando-a em suas aventuras e ensinando aos outros

como a igualdade é importante.
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6. GERAGAO DE ALTERNATIVAS

A partir da pesquisa e dos pontos estabelecidos, deu-se inicio a producao
das alternativas de sketches do produto: dividindo-se em alternativas para o box e
os livros. De forma que explorasse diferentes formatos e funcionalidades, tudo
através de ferramentas disponibilizadas pelo método escolhido, sendo o
brainstorming, moodboard, planilha de requisitos e formulario de pesquisa com o

publico as principais utilizadas.

6.1 Box de livros

Através de toda pesquisa desenvolvida e analises feitas ao longo do projeto,
0 primeiro passo para geragao de alternativas foi avaliar as referéncias obtidas, de
quais boxes chamariam mais atengéo do publico infantil e se adequarem ao projeto.
Para isso foi montado um moodboard (figura 33) usando as principais referéncias

imagéticas.

Figura 33 - Moodboard referéncias de box de livros

Fonte: Autor (2021)
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Nota-se a grande variedade das formas de disposicédo dos livros ou objetos,
de abertura e 0 uso de temas criativos e fantasiosos, o que tornou-se requisitos a

serem representados nos desenhos desenvolvidos a seguir.

6.1.1 Box desmontavel

A primeira alternativa desenvolvida € inspirada no box de livros da Jane
Austen aqui apresentado no estudo de mercado e moodboard, pelo fato da abertura
de uma das laterais do box ser total foi pensado como na figura 34, que todas as
faces fossem desmontaveis remetendo o uso de cenarios, como em pecas de teatro
para que ele se tornasse um tipo de complemento a histéria, onde a crianca poderia

utiliza-lo para brincar enquanto |é.

Figura 34 - Sketch Box Desmontavel
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Fonte: Autor (2021)

E uma alternativa bem interessante quanto ao uso como cenario, porém &
questionavel se a sua fungao de box iria atender corretamente e nao ser algo fragil

para se desmontar com facilidade.
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6.1.2 Box Onda

A segunda alternativa foi feita com a intencdo de sair fora da caixa,
literalmente, o intuito foi inovar no formato do box trazendo mais curvas e fluidez
como vemos na figura 35, para que o box pudesse fazer parte da historia de forma
diferente, ao invés de apenas se tornar um cenario mas sim que fique disposto em

uma prateleira e chame atengao.

Figura 35 - Sketch Box Onda

Fonte: Autor (2021)

Sua forma tem pontos positivos por ser diferentes das demais, porém nao
existe um grande significado para que seja assim ou que acrescente muita coisa

para o produto. Ele acaba cumprindo apenas a funcdo de box e apoio aos livros,
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sendo que o intuito desse projeto € que o produto se torne um objeto de brincar

onde tudo se complementa e tenha funcéo dentro da brincadeira.

6.1.3 Box Grande Guia

Para a terceira alternativa temos um box com intuito e significado mais
fantasioso, como vemos na figura 36, ele tem o formato de um grande livro e faz jus
ao nome de “Guia” pois sua aparéncia remete exatamente a isso. A interatividade
acontece ja na sua parte de fora por conter elementos de contos infantis, como a
coroa e a espada. Abrindo ele além de guardar os livros ao posicionado
verticalmente consegue-se visualizar ilustragdes no seu interior que servirdo como

complemento para a historia, ou seja cenario para a mesma.

Figura 36 - Sketch Box Grande Guia
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Fonte: Autor (2021)

Essa alternativa chama a atencédo e parece remeter uma boa maneira de

interatividade com o publico infantil, pois além de transmitir uma curiosidade e
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chamar atencdo do usuario por ser um grande livro com aparéncia ludica, sua parte
interna apresenta mais uma surpresa que torna a experiéncia da brincadeira e

leitura melhor.

6.1.4 Box Bau

Como ultima alternativa foi desenvolvido um esboco que remetesse a um
bau, como na figura 37, fazendo com que o box funcione de forma expositiva por
fora, pela sua funcado simbdlica e estética remetendo a um bau do tesouro, porém

por dentro ser apenas para apoio e abrigo aos livros.

Figura 37 - Sketch Box Bau
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Fonte: Autor (2021)

A intencédo é que a experiéncia da crianga com esse box seja de curiosidade
e que traga um significado simbdlico de que os livros que estado ali dentro seriam os
grandes tesouros guardados nesse bau, como qualquer outra coisa que a crianga
decida guardar ali dentro, tornando o uso desse box uma grande experiéncia e nao

apenas um produto que fique parado na estante.
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6.2 Livros Interativos

Com a intuicdo de transformar esse produto em um objeto de brincar, foram
desenvolvidos alguns sketches de formato e disposicdo de livros interativos para
comunicarem ao leitor essa forma diferente de leitura e brincadeira, para isso
também montou-se um moodboard (figura 38) com diversas referéncias de
interatividades, pop ups, e forma de leitura que ajudou a explorar cada vez mais a

criatividade.

Figura 38 - Moodboard referéncias de livros interativos

Fonte: Autor (2021)

O painel apresenta diversos tipos de interagdes, desde livros com modo de
leitura disposto verticalmente ou de forma horizontal, aqueles que servem apenas
como cenario € nao apresentam nada escrito, o uso de pop ups que seriam
desenhos e formas tridimensionais, interacdes através de toy arts, ou livros com
diversas ilustragcdes e formas de abertura diferentes. Todos sendo extremamente

uteis como referéncia para a producao dos esbogos das ideias iniciais.
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6.2.1 Livro Heptagono

O primeiro esbogo leva como ponto principal as imagens e pop ups presentes
no livro, como mostra a figura 39, a histéria acaba ficando como segundo plano pois
0 que realmente chama atencédo sao as imagens tridimensionais e a disposigao

diferente do livro, servindo como cenario para a histéria.

Figura 39 - Livro interativo no formato heptagono
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Fonte: Autor (2021)

Porém o fato do livro estar disposto verticalmente pode prejudicar a leitura
pois a crianga provavelmente ndo conseguira brincar e ler ao mesmo tempo, ja que
o texto nao ficara na altura dos olhos. Além de que por seu formato ser no estilo
Heptagono existe parte do texto na parte de dentro da forma, o que também pode
ser um empecilho na hora da brincadeira e leitura, fazendo com que a crianga nao

consiga interagir com todos os cenarios.
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6.2.2 Livro Aberto

Na figura 40 conseguimos identificar o livro no seu formato de abertura
comum, porém com caracteristicas de interagdes diferentes. Nele podemos escolher
qual pagina queremos que fique posicionada e nela teremos a historia descrita com
imagens ou cenarios dispostos para complementar a experiéncia de leitura. Além de
algumas apresentarem paginas duplas dando mais espago para o uso de imagens
pop ups ou tridimensionais como é apontado na figura 43 a pagina dupla contendo

uma casa.

Figura 40 - Livro interativo aberto
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Fonte: Autor (2021)

A alternativa se adequa aos objetivos do projeto na questédo da interatividade
e de transformar o livro numa experiéncia além da leitura, mas também em um

objeto de brincar.
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6.2.3 Livro Formato Tabuleiro

A terceira alternativa € nomeada de tabuleiro pelo fato de remeter um através
da sua disposicao, a figura 41 retrata o livro totalmente aberto e deitado contendo
imagens de interagbes tridimensionais ou pop ups que acaba formando um
verdadeiro cenario para a historia presente no canto inferior do livro. Através da
unido de folhas o publico consegue acompanhar a histéria de forma facil enquanto

brinca com o cenario ali exposto.

Figura 41 - Livro interativo tabuleiro

Fonte: Autor (2021)

Essa opg¢ao se adequa muito bem ao projeto pelo fato de destacar todos os
pontos importantes do mesmo, as interacdes estdo presentes e tornam o livro um
cenario, fazendo com que vire um objeto de brincar e existe o foco na historia que

esta ali de facil acesso e leitura para a crianga, sendo um incentivo ao leitor.
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7. FORMULARIO DE PESQUISA COM O PUBLICO

Apos o desenvolvimento dos primeiros esbogos, chegamos a fase de
refinamento, para isso teria que ser desenvolvido uma tabela de requisitos para a
escolha do produto que melhor se adequasse ao publico e a proposta desse projeto.
Porém foi observado que sem um contato maior e busca de opinides com o publico
o produto final seria decidido através de achismos, para isso foi desenvolvido um
formulario de pesquisa com 11 perguntas sobre o habito de leitura e as propostas de
produto aqui desenvolvidas, para que assim pudesse ter um contato mais proximo
com a opiniao do comprador direto, os pais de criangcas de cinco a sete anos de
idade.

Pelo fato de ser um publico de intervalo de idade proxima e muito especifico
e por estarmos em uma pandemia fazendo com que essa pesquisa ndo pudesse ser
feita fora do on-line, tive algumas dificuldades para obter um grande numero de
respostas. Foram utilizados canais de redes sociais como: LinkedIn, Instagram,
grupos de Facebook e Whatsapp para divulgagdo do formulario e mesmo assim
conseguiu-se obter o total de apenas 10 respostas. Contudo, o publico se
demonstrou muito participativo dando suas opinides, dicas e ideias que trouxeram

novas visdes para a evolugao do projeto.

Figura 42 - Idade do publico-alvo

Qual a idade do seu filho(a)?

10 respostas

@ 05 anos
@ 06 anos

07 anos
e @2

Fonte: Formulario desenvolvido pelo autor (2021)
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A primeira pergunta feita foi para filtrar a idade dos filhos do grupo de
participantes, deixando disponiveis as respostas de cinco a sete anos, mas também
uma opg¢ao para indicar a idade da crianca caso fosse uma idade proxima, pelo fato
novamente, da grande dificuldade de encontrar um publico tdo especifico e que
estivesse disposto a participar da pesquisa. Como ¢é visto na figura 42, em sua
maioria 0 publico possui criangas de cinco anos, totalizando 50%, o resto era de
20% seis e sete anos de idade, e apenas 10% colocou oito anos.

Ao perguntar sobre o habito de leitura, sabendo que para esse projeto é
importante ter conhecimento se o publico em vista tem interesse na leitura, 60%
respondeu que sim existe esse habito e que seu filho consegue ler sozinho, na
figura 43 conseguimos visualizar também a porcentagem de 30% de criangas que
leem com a ajuda dos pais e apenas 10% n&o possui o habito. Porém 100% do
publico respondeu que gostaria que seu filho tivesse esse habito, no APENDICE D é

possivel ver as imagens completas da pesquisa.

Figura 43 - Habito de leitura

O seu filho(a) tem o habito de leitura?
10 respostas

@ Sim, ele(a) I& sozinho
@ Sim, eu leio para ele(a)
N&o tem o habito de leitura

Fonte: Formulario desenvolvido pelo autor (2021)

Apds uma breve explicagdo do que sao os esteredtipos de género e a
importancia da representagao da igualdade em conteudos infantis, foi questionado
se os pais concordam no reforco de assuntos como esse em contos atuais, o
publico em sua maioria demonstrou apoio como é visto na figura 44, com 90% de

votos para “Sim, acho muito importante”.
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Figura 44 - Importancia da igualdade de género

Apos a leitura da breve explicagao, vocé acha importante reforgar para as criangas de modo leve

nos contos atuais assuntos como igualdade de género?
10 respostas

@ Sim, acho muito importante
@ NZo vejo necessidade

Fonte: Formulario desenvolvido pelo autor (2021)

Depois de conhecer um pouco sobre o publico, chegamos a etapa de
exposicao de referéncias de box e livros interativos disponiveis no mercado atual,
para que os pais pudessem responder qual opg¢ao eles acham que seu filho iria se
interessar e transformar o conjunto em um brinquedo. O livro mais votado com 70%
foi o da figura 45, que dentre as opgdes apresenta a historia escrita e quando

exposto se transforma em um cenario por todos os lados.

Figura 45 - Livro escolhido pelo publico

Fonte: MERCADO LIVRE, 2017, on-line
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O box que se destacou pelo publico foi o da figura 46 nomeado estilo bau
antigo, com a mesma quantidade de 70% dos votos, observou-se que 0 conjunto
acabou se complementando pois a interatividade da histéria e cenario acabou

ficando no livro e o bau serviu como complemento.

Figura 46 - Box escolhido pelo publico

Fonte: NOTATERAPIA, 2016, on-line

Para trazer ainda mais clareza ao projeto, os primeiros esbogos foram
apresentados para o publico, assim temos mais certeza dos requisitos que cada
produto deve transmitir, e a forma que eles devem se complementar, além também
de ajudar na escolha do produto final. Dentre os sketches de box, o mais votado
novamente com 70% foi o que remetia um bau do tesouro, como apresentado na

figura 47 sendo um refinamento do sketch de bau apresentado anteriormente.
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Figura 47 - Sketch do box escolhido pelo publico

—

W

Fonte: Autor (2021)

Diferente do livro anterior, o sketch de livro interativo escolhido foi do livro em
formato de tabuleiro, onde as paginas totalmente abertas se tornam cenario para a
histéria, como foi visto na figura 41. Mesmo assim, as duas escolhas se
complementam e fizeram muito sentido para o projeto.

As ultimas perguntas foram deixadas em aberto para que as pessoas
ficassem livres para escrever suas opinides e dicas de acordo com o solicitado, a
primeira dizia, o que vocé espera de um livro interativo infantil? Como resposta se
teve muita participagdo e ideias significativas que podem ser acrescentadas ao
projeto futuramente, como é visto na figura 48 ideias como: acrescentar sons, jogos,

QR code para aplicativo interativo, histérias mais aprofundadas entre outros.
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Figura 48 - O que vocé espera de um livro interativo?

Existe algo que vocé espera de um livro infantil, alguma interatividade que seria legal ou ndo para o
seu filho(a)? *Tanto algo positive ou negativo

10 respostas

Algo com som, como barulhos que fagam as criangas despertar ainda mais atencao e interesse
Acho q seria legal vir com algum joguinho junto, um guebra cabega ou um jogo da memaoria

Seria interessante se tivesse uma opgdo de QR Code e, assim, scanneando o cddigo, poderia ouvir o dudio
ou video da histdria (ndo que eu ndo va ler junto com ele, mas acho interessante para quando ele mesmao
quiser rever a histdria sozinho ter essa independéncia)

Meu pequeno afora os livros que sdo interativos, mas tenho dificuldade pois estragam muito rapido
(qualquer puxadinha torta j& rasga). Além disso, livros interativos que existem no mercado costumam ter
uma histéria mais "tolinha", seria legal um livro com histdria interessante e interatividade no mesmo nivel.

Que tenha alguma historia que estimule o aprendizado e que passe valores da vida
Algo que desperte a curiosidade, abas com informagdes ocultas sdo bem interessantes.

Que o faca cada vez mais viajar e conhecer as historias através dos livros.

Fonte: Formulario desenvolvido pelo autor (2021)

E por fim perguntou-se a indicagcdo de algum material tanto de forma positiva
quanto negativa para dar uma direcdo do que seria mais adequado para criangas
nessa faixa etaria. Novamente o publico se demonstrou muito solicito e ofereceu
muitas respostas interessantes, na figura 49 conseguimos visualizar as respostas

como: material mais grosso, resistente, impermeavel, duravel entre outros.
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Figura 49 - Quais materiais usar?

Voce indicaria algum tipo de material para a producao do livro e para box que se adequaria melhor
para a idade do seu filho(a)? *Tanto um material que seja positivo ou negativo

10 respostas

A Alice ama esse que abre e vira cenario, tipo um castelo de princesa algo assim com certeza ela ia amar
N&o sei bem um material, mas acredito que algo mais grossinho pra ndo estragar tao facil

Apenas que seja mais resistente, talvez até impermeavel (por aqui, todo dia € um copo de dgua, suco ou
refrigerante sendo derrubado por ele, quando distraido)

Indico uma das linhas infantis do Harry Potter que aborda esse ponto de interatividade, meu pequeno néo
desgruda. Além disso, adora livros como "destrua esse livro" que te da tarefas para cumprir e "didrio de um
banana" que mescla desenhos com histdrias. Ps.: tenho uma pequenininha também gque ainda ndo 1, mas
seu livro preferido € "A festa secreta das fadas" da Penny Dann - quer ler todo dia!!!

Envolvendo animais ou escola ou amizade ou familia
Algo que seja duravel, geralmente livros pop-up sé@o bem frageis.

Nao.

Fonte: Formulério desenvolvido pelo autor (2021)

Concluiu-se que o formulario foi essencial para o refinamento das alternativas
apresentadas e para conhecer melhor o publico, ele dara origem aos requisitos
essenciais impostos pelo publico como os mais importantes para que a escolha do
produto final conquiste as criancas e faga com que seus filhos enxerguem sua

funcao de produto conjunto box e livro como um brinquedo.
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8. AVALIAGAO DAS ALTERNATIVAS

Para comparacao entre os sketches de produtos desenvolvidos efetuou-se
uma tabela de requisitos para o produto final, observamos na figura 50 todos os
topicos listados com as ideias, caracteristicas e dicas dadas pelo publico no
formulario digital, envolvendo tanto o box como o livro interativo ideal para uma

crianga de 5 a 7 anos de idade.

Figura 50 - Tépicos dos requisitos

REQUISITOS PARA ESCOLHA DO PRODUTO FINAL
Ser atraente para o publico de 5a 7 anos
Incentivar o habito de leitura
Incentive a imaginacdo
Seja um livro brinquedo
Se torne um cenario para a histaria
Tamar as historias afrativas e preciosas
Cenario de facil acesso para a hora de brincar
Cportunidade de ter imagens interafivas
Estimular ¢ aprendizado
Tenha efeitos sonoros
Desperte atencdo e interesse
Tenha joges, atividades interativas
Cportunidade do livro se tornar digital

Duravel, ndo tdo fragil
Fonte: Autor (2021)

O préximo passo foi colocar um espago para avaliagdo dos box
desenvolvidos, foi-se utilizada a legenda de cor verde como “sim, temos aquela
caracteristica atribuida” e vermelho como “ndo temos”. Assim, temos de forma facil

a visualizacado do box ganhador como tem-se na figura 51.
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Figura 51 - Avaliagao dos boxes

Fonte: Autor (2021)

Através da tabela conseguimos ter mais nogdo do que cada alternativa tinha
atribuido de ponto positivo e negativo, e podendo visualizar rapidamente como a
opg¢ao Box Onda certamente ndo agradaria o publico, pois nenhuma caracteristica
listada por eles se encaixou na opc¢ao. Ja o Box Guia e Bau do tesouro foram os que
mais agradaram e acabaram empatando por se adequar a todos os requisitos para
o produto final, porém a forma mais certa identificada de escolher qual seria o
desenvolvido foi levar em conta que nas duas votagdes de boxes do mercado e dos
sketches produzidos, o bau ganhou igualmente, entdo o mais certo € que ele seja o
escolhido para ser produzido.

Os livros interativos ndo apresentaram o problema do empate, a figura 52
mostra que a opcado no formato de tabuleiro foi a que mais se adequou aos

requisitos, e nenhuma delas mostrou-se totalmente inadequadas, fazendo com que
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a decisdo se tornasse mais dificil, porém assim como no voto popular o livro

interativo como tabuleiro foi escolhido para ser apresentado como produto final.

Figura 52 - Avaliagao dos livros

Fonte: Autor (2021)

Assim, seguimos com os refinamentos das propostas intermediarias e para a
renderizagcdo dos mesmos, além de um detalhamento na explicacdo de como esse

produto satisfaz o publico, requisitos e cumpre os objetivos desse projeto.
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9. PRODUTO FINAL

O objetivo desse projeto era desenvolver a ideagdo do primeiro volume de
um box de trés livros interativos, com as limitagdes aqui afirmadas sua ideagéo ficou
apenas para algumas paginas do mesmo. Sendo assim, a escolha do produto final
acaba passando por algumas etapas de refinamento.

9.1 Embalagem Bau
O box bau do tesouro foi escolhido e teve que se adequar visualmente para

que ele e o livro fossem vistos como um produto s6, um conjunto que viraria um

objeto de brincar.

Figura 53 - Estudo da forma

Fonte: Autor (2021)

Figura 54 - Definigdo da forma

— 7 —

\/

Fonte: Autor (2021)
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Vemos que a imagem 53 serviu como uma continuagao do estudo da forma
apos a definigdo do produto a se seguir, com o desenho melhor definido chegamos
a figura 54 que seria sua forma refinada final. Assim, o intuito era que a estética
antiga e nobre de bau do tesouro fosse levada em consideragéo, pois além de ser
atraente visualmente para a crianga, o box ira instigar ela e seus responsaveis para
saber o que tem ali dentro. Com a ajuda do titulo o produto acaba se tornando um
mistério quando fechado fazendo com que o usuario queira abri-lo, principalmente
criangas que normalmente sao muito curiosas e visuais, dessa forma a embalagem

foi trabalhada visualmente para chegar no resultado da figura 55.

Figura 55 - Render Bau

AT

GUA fﬂl = ropfiRA

Carpa) Ukt

il PRES

Fonte: Autor (2021)

O box com aparéncia mais sofisticada pode se tornar um objeto de desejo até
para os pais dos pequenos, além do fato de servir como sua funcdo de bau para

guardar além do que apenas livros, mas o que desejar. O intuito também é que o
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leitor enxergue o produto como parte da histéria, que ele imagine que esse box

carregue historias magicas e valiosas, para que tudo se torne parte da brincadeira.

Figura 56 - Render Bau atras

Fonte: Autor (2021)

Além da impressao remeter a madeira, na figura 56 temos detalhes como a
impressao de dobradicas douradas, apoios de camurca que fazem toda a diferenca
para que o produto figue cada vez mais imerso naquele mundo, além também de
em suas laterais termos puxadores com cordas e detalhes em dourado para manter
o padrao sofisticado e antigo do brinquedo. Também em sua parte de tras, foi
colocada a logo da Editora Chirimbote para mostrar quem sao os apoiadores desse

projeto.
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Figura 57 - Render Bau aberto

Fonte: Autor (2021)

A sua parte interna revela um ambiente de suporte aos livros tornando
aconchegante ao possuir uma fina camada de tecido de camurga, apenas para
trazer um diferencial e ajudar a remeter o estilo dos baus antigos além de tornar um
momento especial e sensorial ao abrir o produto. Ele vem acompanhado de um
cadeado, como mostra na figura 57, para dar mais sentido a embalagem se tornar

algo misterioso e trazer curiosidade, guardando segredos e riquezas.

9.2 Livro

Apods a concepgao e producdo do box, iniciou-se a do primeiro volume dos
livros, devido as dificuldades pessoais e limitagcbes do prazo o livro acabou nao
sendo desenvolvido por inteiro, como desejado, porém ele foi diagramado chegando

ao total de 47 paginas.
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Na figura 58 conseguimos visualizar o resultado final do layout desenvolvido
para a capa do livro, A princesa Neve e seus sete guardides:

Figura 58 - Capa Volume 01

®
A PRINCEQA NEVE

TS, 1y

Fonte: Autor (2021)

A diagramacgao e projeto grafico da capa foram pensados em manter um
padrao visual com o box, e por serem livros de capa dura tornando-os visualmente
mais sofisticados. A escolha foi de manter um padrao como o de livros antigos que
tinham suas capas feitas de tecidos e materiais soft, porém utilizando de papel e
impressao offset para remeter a esse estilo. Além, de que o intuito principal é que
como o proprio titulo diz, se parecesse com um grande guia, como é representado
da figura 59, instigando a curiosidade das criancas de saber o que vao achar ali
dentro. Foi decidido manter as ilustracdes, e interatividades como um elemento

surpresa dentro do livro.
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Figura 59 - Render Volume 01

Para dar sentido ao conjunto também foi desenvolvido as capas do volume
dois e trés, como sao vistas nas imagens 60 e 61, porém com as escolhas dos
titulos apenas de forma figurativa, pois nao faz parte deste projeto desenvolver um
roteiro para os trés. A intenc¢ao foi mostrar como todo o box ira manter esse mesmo
padrao visual.

Figura 60 - Capa Volume 02

A Dnidlp A
3] E'J L"J‘-_HJ.';.H

Fonte: Autor (2021)
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Figura 61 - Capa Volume 03

®

Fonte: Autor (2021)

9.2.1 Tipografia

A escolha da tipografia foi baseada através de um guia nomeado de
“Tipografia para Livro de Literatura Infantil: Desenvolvimento de um guia com
recomendacgdes tipograficas para designers” nele é descrito que criangas preferem,
se identificam e conseguem ter uma melhor legibilidade através de letras
desenhadas para parecer com o manuscrito, isto é tipografias sem serifa,
denominadas de caracteres infantis, principalmente em seu formato de caixa alta,

sendo isto pontuado principalmente para criancas de 5 a 6 anos de idade.

“Caractere infantil” de acordo com Walker (2005) é utilizado para descrever
as letras projetadas de acordo com as necessidades percebidas nas
criangas. Algumas vezes as letras sdo redesenhadas para parecer com o
manuscrito, e outras sédo especificamente desenhadas para ser distinguidas
das letras similares. (LOURENGCO, 2011, p.91)

Assim, seguindo a proposta do guia, para o texto do livro escolheu-se a
tipografia: Avant Garde Gothic que se adequa a esta proposta de letras
arredondadas e que remetem o0 manuscrito em suas duas formas. E para os titulos

de cada capitulo, assim como no box, sendo a tipografia principal, escolheu-se a de
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nome MallicaFairyTale, exemplificadas na figura 62, para que fosse mais divertida e
infantil fazendo alusdo ao aspecto ludico do produto e trazendo maior

representatividade com esse publico infantil.

Figura 62 - Tipografia

MALLICA FAIRYTALE

Avant Garde Gothic

abcdefghijklmnoparstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

Fonte: Autor (2021)

9.3 Toy Art

Como estratégia de trazer outras formas de interatividade e acrescentar uma
mior valor ao produto pensou-se em uma maneira de a crianga poder participar e
tornar aquele box um brinquedo completo, sendo assim, foi desenvolvida uma toy
art da personagem principal.

Para criacdo da mesmo, em primeiro plano foi feito um breve estudo de
ilustracédo, através de moodboard da figura 63, para ter uma pequena nogéao dos
tracos e estilos a se seguir ao fazer o desenho de uma princesa. O uso de linhas
redondas e sinuosas como visto anteriormente remete ao aconchego, fofo e meigo,
sendo exatamente a figura desejada a ser passada através da sua aparéncia, para

torna-la simpatica e especial ao leitor.



87

Figura 63 - Moodboard princesa

Fonte: Autor (2021)

Na figura 64, temos o resultado final da ilustragdo e sua representagéo 2D,
seus tragos redondos sdo para gerar a primeira impressao positiva ao leitor onde
durante a narrativa da historia a forgca e personalidade real da personagem irao
surgir e encantar o leitor.

Escolheu-se produzir duas toy arts da mesma personagem para trazer
representatividade a historia e brincadeira, o Guia para princesas guerreiras € sobre
inclusao e igualdade, por isso € muito importante que todas as criangas que fossem
usar do produto tenham a oportunidade de escolher quem elas querem ser e se

sintam representadas igualmente.
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Figura 64 - Toy Art

Fonte: Autor (2021)

Além disso, 0 box vem com elementos surpresas, a personagem principal &
representada em formato de toy art para que a crianca fique livre pelos cenarios de
cada capitulo e possa brincar da maneira que preferir, ela vem com uma camada de
manta magnética, como é visto na figura 65, para tornar a brincadeira ainda mais
divertida e interessante. Ja que ao longo da narrativa a princesa se depara com
algumas escolhas a se fazer, dentro do box temos alguns acessérios como roupas,
oculos, uniformes em uma cartela (figura 66) também revestida por manta
magnética, para que a crianga possa se sentir verdadeiramente dentro da histéria.
Fazendo assim com que o leitor consiga grudar os acessorios diretamente na
personagem principal, saindo do seu formato natural e tornando a brincadeira cada

vez mais interativa.



Figura 65 - Toy Art com manta magnética

Fonte: Autor (2021)

Figura 66 - Acessorios com manta magnética

Fonte: Autor (2021)
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A figura 67 serve como uma representacao final de um dos capitulos e dos
elementos interativos, o livro por dentro em seu primeiro aspecto teria uma folha
“colada” que serviria como um efeito sanfona para ir abrindo e lendo cada capitulo,
porém foi visto que isso traria um efeito estranho e nao deixaria o espaco livre para
brincar, por isso analisando chegou-se ao resultado em que todo capitulo e folha
temos um espago ideal no canto das folhas para a leitura do texto da histéria,

enquanto o resto da folha serve como cenario.

Figura 67 - Toy Art e interatividade

Fonte: Autor (2021)

Para uma melhor visualizagdo da escala da toy art foi feita uma imagem de
representacdo de como ela seria, como visualizado na figura 68, assim a crianga
podera percorrer os cenarios de cada pagina e interagir com os outros personagens
e acessorios ali presentes, além da figura mostrar realmente como a

representatividade na literatura infantil € importante.
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Figura 68 - Escala toy art

Fonte: Autor (2021)

Foram desenvolvidos os desenhos e sketches de alguns dos personagens
secundarios para dar uma melhor visualizagdo do projeto e sua estética, neles
também foram trabalhados o uso da semidtica e psicologia das formas ao usar

formas mais alongadas e pontiagudas na madrasta, como na figura 69:
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Figura 69 - Rainha Ma

Fonte: Autor (2021)

E para os anbes foi se utilizado o mesmo pensamento da personagem
principal, afinal eles precisam trazer a mesma simpatia e apregco por serem
personagens do bem que sdo amigos da princesa e se tornam parte da familia, na
figura 70 conseguimos visualizar seus formatos mais arredondados e linhas leves e
sinuosas.

Figura 70 - Os sete anées

ZANGADO MESTRE ATCHIM [ELiz

.- \ |
e | -

“goNECh " DUNGA DENGOSA

Fonte: Autor (2021)
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9.2 Aplicativo

Um detalhe pensado e atribuido através de uma das sugestbées do formulario
de pesquisa, como observa-se na contra capa de cada volume, foi a atribuigdo de
um QR Code, apenas figurativo, porém tendo a fungdo de um ponto de partida para
a inclusédo. Ao posicionar a camera de um celular ele seria redirecionado para um
aplicativo do Guia das Princesas Guerreiras, contendo todos os contos da princesa
Neve e atividades interativas digitais como, jogos, conteudos e a propria histéria
dos trés volumes em formato de audiobook, sendo contadas de forma narrada e
com efeitos sonoros ao longo dela, para que criangas que ainda estdo em fase de
alfabetizacdo ou que possuem algum tipo de dificuldade com a leitura possam ter
um apoio ao tentar ler sozinhos, trazendo uma maior independéncia para conseguir

acompanhar a histéria e brincar com o box de livro.

Figura 71 - Aplicativo da colegédo de livros

DA
CONTOS DA JGGQS‘ ‘
PHIMCIETQA ME*‘JE priNGESA NEVE

—3

INICIAR

Fonte: Autor (2021)

Na figura 71 conseguimos visualizar como ficaram o desenvolvimento inicial
dessas telas de leitura do QR code, audiobook e de jogos interativos. Todas
prezando pelo uso da semidtica, ao valorizar os signos, cores e tipografia, sempre
pensando numa melhor forma de comunicagdo com o publico infantil e formas de

deixar aquele momento mais atrativo para eles.
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A Semidtica forneceria ferramentas para analisar as representagoes
existentes no processo de comunicagéo estabelecido entre a interface e o
usuario. Os signos desenvolvidos pelos designers de interface sao
intencionais, e possuem o objetivo de transmitir uma mensagem para o
usuario, possibilitando a realizagdo de uma determinada tarefa. Desta
forma, uma interface Web pode ser vista como um sinal complexo,
composta de varios sinais menores (links, icones, barra de rolagem,
imagens, textos, sons, etc.), que contribuem para o processo de
comunicagao. (ALMEIDA et. al, 2020, p.11)

Dessa forma pode-se atribuir um vicio atual do uso das tecnologias,
principalmente para o publico infantil que € muito ligado nessas inovagdes, como
uma forma de incentivo a leitura e a brincadeira saindo do virtual, fazendo com que
a crianga precise interagir ndo apenas com o celular mas com o produto em si e as

pessoas que estdo participando da brincadeira em sua volta.

10. ESPECIFICAGOES TECNICAS PARA PRODUGAO

Na hora de produzir um produto é fundamental que haja uma coesao nas
escolhas dos materiais e forma de confeccgéao, eles devem ser adequados ao tipo de
proposta, publico, cenario e requisitos de projeto. Por isso os produtos aqui
desenvolvidos atendem a esses pontos de maneira eficiente prezando pelo uso do

melhor material e modo de produg¢ao de acordo com a proposta.

10.1 Especificagoes do Box

Diferente do mercado atual, a intencdo € que o box desse projeto seja
adequado para sustentacdo dos livros e que tenha a utilidade de bau, podendo se
adequar ao que o usuario se propor a guardar nele. Dito isso pois, € muito comum
que os boxes atuais sirvam apenas para encaixe ou enfeite dos livros pois a maioria
sdo papéis de baixa gramatura, muito frageis e faceis de rasgar, sendo o total
oposto do que o projeto se propbs a fazer, afinal o publico aqui inserido sdo de
criangcas de cinco a sete anos necessitando de brinquedos e produtos mais
resistentes. O mais comum € que as edicbes comemorativas caprichem mais nos
materiais de producgao, fazendo boxes até de madeira.

Porém, o uso do papeldao micro ondulado de onda E, como apresentado na

figura 72, ja sera essencial para suportar o peso dos trés livros da colecdo, tendo
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em vista que € o mesmo material utilizado para embalagens de eletrodomésticos,
produtos que precisam de um suporte e resisténcia maior ao serem carregados

tantas vezes.

Figura 72 - Papelao Micro ondulado de onda E

e

Fonte: Center caixas, 2019.

O numero de capas e miolos é o que difere cada papeldo, definindo sua
classificacdo, o de onda E tem espessura de 1,5mm e sua estrutura é formada por
um elemento ondulado no miolo e duas chapas planas coladas em ambos os lados.
O lado interessante é que ele pode ter inUmeras combinacbes de papéis em sua
composicao e a parte do seu miolo sempre sera produzida de papel reciclado. Além
disso, para manter o padrao visual e estético escolhido de bau do tesouro, em seu
exterior ele é revestido de papel offset com impressao offset, apresentando uma
camada que parece fazer parte do préprio material, imitando a textura da madeira e
por dentro para trazer um sentimento mais aconchegante e precioso, sera revestido
com tecido de veludo, tornando o espago menos impactante para o apoio dos livros
ja que € um tecido mais macio.

Para uma melhor visualizacdo de suas medidas foi feito um estudo
volumétrico do box e do livro para ver se atenderia aos padrdes fisicos e se seus

tamanhos se adequariam um ao outro como ¢é visto na figura 73:
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Figura 73 - Estudo Volumétrico box e livro

Fonte: Autor (2021)

Sendo assim decidiu-se segundo pesquisas de tamanhos de box e livros
padrées do mercado, sendo que o livro em questédo teria que ser um pouco maior
que os comuns para se tornar um cenario e suportar um numero maior de
ilustracdes e interatividades, e também o box ser verdadeiramente um bau que
comporte alguns objetos maiores, que suas medidas fossem de corpo: 28cm de
altura e 28cm de largura e a tampa com 4cm de altura. Totalizando uma altura de
32cm para assim deixar uma folga de respiro aos livros posicionados ali dentro,
sendo uma forma de preservacao dos mesmos. Todos os detalhes, dobras, cortes e
demarcagbées conseguem ser vistas com maior detalhamento nas facas

disponibilizadas do box, sendo as figuras a seguir de numero 74 e 75.



Figura 74 - Faca Externa Box Bau

u n
HRTEaL

Fonte: Autor (2021)
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Figura 75 - Faca Interna Box Bau

Fonte: Autor (2021)

10.2 Especificagoes do Livro

A escolha de que os livros tivessem capa dura foi justamente no sentido
estético e simbolico de sofisticacdo e nobreza, para acompanhar o box que tem uma
aparéncia mais especial e unica de comportar tesouros. Por isso, para que seja
possivel a sua produgao escolheu-se a encadernagao de capa dura que consiste na
combinacgao da capa externa e do miolo.

A capa externa é feita de papel parana de 3mm, pela sua alta resisténcia e

gramatura, sendo revestido por fora por um papel offset de 150g/m?, para trazer
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ainda mais resisténcia julgando que o publico aqui inserido sdo criangcas e um dos
principais requisitos seria que fosse um produto rigido para que ndo ocorra perigo
de estragar facilmente. Sua impresséao é por offset com detalhes no titulo em hot
stamping, por dentro é colado outro papel offset, para dar acabamento interno, que
chamamos de guarda.

Para entender melhor cada componente de um livro, podemos ver na figura

76 a nomenclatura de cada parte a ser produzida:

Figura 76 - Nomenclaturas do livro

LOMBADA

CAPA ,L

(IJ-ITI'.':EE;::N-.J-”||'|'!.| capal \1‘_2@— QUARTA CAPA

(ou contracapa

1 D—smuwm ORELHA

FOLHA DE GUARDA

CINTA

PRIMEIRA ORELHA

FOLHA DE ROSTO

Fonte: Editora Visao, 2018.

Sendo assim, a parte com a historia do livro sera impresso em papel couché
de 90g/m?, e as folhas com cenarios e interagdes serdao papel cartdo de 150g/m?,
por ser mais resistente as dobras do processo € se manter em pé com as
dobraduras, sendo essencial a este tipo de projeto. A impressao por sua vez

também ¢é Offset, que mantém uma 6tima qualidade das ilustragdes e interacdes.
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Figura 77 - Impressao Offset

Fonte: CopBem gréfica e editora.

Uma curiosidade, como € visto na figura 77, € que a impressao Offset é
planografica, isto é, ela ocorre de maneira rotativa onde os cilindros que irdo
conduzir o papel e a tinta durante a producdo. Na continuacdo da confeccédo do
livro, o miolo é preparado através da jungdo de todas as folhas, acontece o
refilamento e o miolo é colado, no entanto recomenda-se que na encadernagao de
capa dura ele também seja costurado para que a abertura e manuseio, pontos
extremamente importantes para a interagdo, sejam melhores.

Suas dimensdes foram baseadas em livros interativos infantis ja existentes
do mercado, para que assim pudesse ser maior que os livros tradicionais, ja que
necessita suportar e apresentar uma carga de imagens tridimensionais que se
tornam cenario para a histéria e precisam de espacgo para que a crianga possa

percorré-lo.
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Figura 78 - Medidas folha

CAPITULO 03

A pequena casinha

(B ST Tl oncke 5ol bes
Dgusriawam S encontou uma

asinka, onde entrou pan descaraar.

s er mls paguens, parm muln
impa & organizoda, Sabie a mesn.
“'ﬂ\‘b sale PeOUENaS RS Com seu
E#dhemsecurﬁcm.

Mo ordar de cima hovia sete
Jquenas comas, cobertos com
lerdis & caberioes de 14 todss
;-\ameoaoe coma: Atehim, Dangosa,
;Ju nga. FEIL Meains, Soneoa &
Fargado

Ba achou lude uno grea, mas o
ansago S0 ank gus pegou um
bacads de sopa, comeu & logo depois
;er:\u QIS Comas & adomecel

[protunsaments neig

;'.lﬂ _ _ I— - — _ ] IB

Fonte: Autor (2021).

Na sua faca visualizada na figura 78, temos a altura de 28,2 cm e largura
total de 42,4 cm do livro aberto. As medidas de espagamento e lombada foram
escolhidas através de padrbes de diagramagdo para que se mantenha uma boa
legibilidade, a lombada apresenta 4 cm e os espagamentos internos como
sinalizados tem 2 cm de margem em ambas laterais, 2,5 cm de margem inferior e 2
cm de margem superior. Para inser¢ao do texto, colocou-se um espago de 8 cm nas
laterais que vao escrita em cada capitulo, fazendo com que o restante do espaco
fique livre para as ilustragdes tridimensionais. Sua diagramacéo final ficou com 47
paginas ao total.

E por fim a producéo da toy art e seus acessorios € feito no papel cartdao de
gramatura 250g/m? para que ela seja um brinquedo mais resistente de se segurar e
manusear enquanto |€ o livro. Além disso, para que seus acessorios funcionem,
tanto a toy art quanto eles seréao revestido com uma camada de manta magnética,
para que se tornem um im& e consigam grudar as roupas e acessorios que vem

junto aos personagens, tornando aquela experiéncia muito mais divertida e imersiva.
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10.3 Resultado Final

Por fim chegou-se a um resultado final satisfatério, foram desenvolvidos mais
dois cenarios de mockup para demonstracdo dos capitulos e como as
interatividades aconteceriam, como mostra na figura 79, temos a representagdo do
castelo da Rainha M4a, composto por cenarios robustos de pedra, o seu espelho

magico, caldeirdo magico e a prépria personagem para interagao.

Figura 79 - Mockup Castelo

Fonte: Autor (2021).

A outra representacdo desenvolvida é a do cenario da feira, como na figura
80, em que Neve precisa tomar algumas decisdes e usar de acessorios para
complementar a histéria, além de que todos os cenarios podem ser utilizados pelas
criangas para criar novas historias e usando sua criatividade decidir como querem

seguir com a brincadeira.
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Figura 80 - Mockup Feira

Fonte: Autor (2021).

Alguns detalhes da diagramacéo foram levados em conta como a criagdo da
folha de guarda, como é visto na figura 81, também com sua estética chique e
antiga, mantendo o padrdo do box e livros, e 0 acréscimo das informagdes como

titulo, numeragao de paginas e detalhamento técnico no proprio livro.

Figura 81 - Folha de guarda

RS ey

GUIA PARA SE TORNAR
UMA PRINCESA GUERREIRA

A Princésa Neve & 08 kel sefe guordides

05

g

Fonte: Autor (2021).
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Para uma melhor visualizagdo elaborou-se uma imagem para demonstrar o
uso do produto junto ao publico de criangas e seus pais se juntando a brincadeira,
na figura 82 conseguimos visualizar esse momento de descontragdo e aprendizado

entre familia.

Figura 82 - Representacgao de uso

VLI B

|
}
]

Fonte: Autor (2021).

Assim, temos na figura 83 o resultado final obtido através da embalagem
desenvolvida, o conjunto de trés livros e a representacdo de algumas de suas

interacoes.

Figura 83 - Box e Livros

Fonte: Autor (2021).
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11. CONSIDERAGOES FINAIS

Visto a realidade em que estamos vivendo de pandemia de Covid-19
algumas dificuldades acabam sendo encontradas ao longo de desenvolvimento do
projeto e produto final, gostaria de ter desenvolvido muita coisa, como de fato o livro
inteiramente ilustrado e com as interatividades, porém muitos obstaculos acabaram
fazendo com que o rumo do projeto mudasse e fosse adaptado ao longo do periodo
de desenvolvimento.

Apesar de detalhes como esses, visualizando os objetivos principais do
mesmo vejo que muitos foram atingidos e concluidos, a histéria adaptada, e o uso
de toy art foram essenciais para essa mudanga e trouxe a tona de forma leve e
camuflada ensinamentos sobre esteredtipos e a importancia da igualdade de género
de forma reforgada. O objetivo de adaptar uma histéria de dominio publico com a
tematica de igualdade foi concluido conseguiu-se retratar alguns cenarios
escolhidos da histéria de forma tridimensional, mesmo que nao inteiramente outras
formas acabaram acrescentando ao projeto, pois tivemos essas interagdes e
tridimensionalidades através do box, foy art e do desenvolvimento da ideia do
aplicativo para leitura.

Além disso, conseguiu-se trazer um formato de box que trouxesse
complemento para as histérias, significados simbdlicos e estéticos, agregando o uso
da semidtica ao projeto, e que mantivesse um padrao visual ao todo. O uso de
conceitos do Design de Embalagem é visto ao longo de todo desenvolvimento do
box, desde os seus sketches, a faca de corte com detalhamento preciso de
impressao e na escolha dos seus materiais. Por fim, também sinto que foi atingido o
objetivo de transmitir o empoderamento feminino para meninas desde pequenas,
tanto com a histéria retratada como com as interatividades propostas,
principalmente a foy art em que a crianga tem o direito de escolha da que mais a
representa e o uso de diferentes roupas e acessorios na mesma, sem seguir
nenhum padrao social, sendo assim formas que as inspirem a serem princesas

guerreiras ou o que desejarem através de sua forca de vontade, luta e capacidade.
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APENDICE A - Roteiro do Livro “A princesa Neve e os seus sete guardides”

A Princesa Neve e os seus sete guardides

[Neve sera uma toy art (de papel) a historia inteira para poder brincar nos cenarios]

Capitulo 01 - A rainha da Neve

Era uma vez uma rainha que todo inverno, para ver cair os flocos de neve,
sentava-se para costurar diante da janela. Ela era apaixonada por essa estacao, o
frio e a neve fofinha sempre Ihe encantavam. Com ela, sempre estava sua melhor
amiga, com quem dividia todos seus sonhos, elas eram inseparaveis.

Enquanto costurava e olhava pela janela, ela dizia sonhar em ter uma bela
filha para poder homenagear aquela estagdo que tanto amava. E assim, nove
meses depois, ela teve uma filha, e deu seu nome de Neve, seu nascimento acabou
a afastando de sua melhor amiga, pois agora queria se dedicar em ser uma boa
mae. A amiga ficou muito chateada, e durante anos seu coragao foi tomado apenas
por sentimentos ruins.

Quando Neve completou cinco anos, a rainha morreu apos ficar muito doente

e nao resistir, deixando apenas o seu amor como lembranca.

[Imagem da rainha na janela]

Capitulo 02 - O comecgo de tudo

Depois de algum tempo, o rei se casou novamente com uma mulher que era
muito bela, mas tdo orgulhosa e arrogante que ndo suportava que ninguém fosse
mais bonita do que ela. A unica coisa que importava para ela era ser a mais bonita
de todas as mulheres do reino. Para isso, tinha um grande espelho magico, em que
sempre se olhava e perguntava:

— Espelho, espelho meu, diga para mim se ha alguém no mundo mais bela do
que eu?

— Rainha, vocé é, com certeza, a mais bela! — respondia o espelho.

[Cenario castelo]

[Imagem da evil queen no espelho abre e fecha]
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E ela se sentia feliz, pois o espelho so6 falava a verdade. Entretanto, Neve
estava crescendo e se tornando cada vez mais bonita como sua mée, quem a
Rainha Ma odiava. Todos os dias ela perguntava ao espelho, mas no dia em que
Neve completou quinze anos, a rainha perguntou novamente:

— Espelho, espelho meu, diga para mim se ha alguém no mundo mais bela
do que eu? - E o espelho respondeu:

— Vocé era a mais bela, mas agora Neve é ainda mais!

A rainha ficou com muita raiva. Ela achava que precisaria competir com a
menina, entdo desde esse dia, sempre que olhava para Neve seu coragédo pulava
no peito de tanta inveja que sentia. Para se vingar, a rainha chamou entdo um bravo
cacador e Ihe ordenou:

— Vocé levara a princesinha Neve para um passeio na floresta, e fara ela

sumir! Nao quero vé-la nunca mais.
[Imagem do cagador surgindo]

[Cenario florestal/jardim]

O cacador a obedeceu e levou Neve para a floresta. A bela menina estava
feliz colhendo flores para o seu jardim, mas quando estava prestes a assusta-la, o
cacador percebeu que nao era certo.

— Oh, meu caro cagador! O que aconteceu? - perguntou Neve.

— Vocé precisa fugir, princesa, a rainha Ma esta enfurecida pois ndo é a mais
bela deste reino e quer fazer mal a vocé, me pediu para te assustar! — disse ele.

Espantada, Neve disse:

— Como assim fugir? Nao tenho para onde ir!

— Va para dentro da floresta que vocé vera o lar de sete pessoas muito

queridas, sei que vao gostar de vocé!

[Imagem da princesa assustada]

Capitulo 03 - A pequena casinha

[Cenario casa dos anées]

Ela correu até onde seus pés aguentavam e encontrou uma casinha, onde
entrou para descansar. Tudo era muito pequeno, porém muito limpo e organizado.

Sobre a mesa, havia sete pequenos pratos com seu talheres e canecas.

[Acima da escada puxar uma imagem das camas]
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No andar de cima havia sete pequenas camas, cobertas com lengois e
cobertores de 13, todos nomeados como: Atchim, Dengosa, Dunga, Feliz, Mestre,
Soneca e Zangado.

Ela achou tudo uma graga, mas o cansacgo era tanto que pegou um bocado
de sopa, comeu e logo depois juntou algumas camas e adormeceu profundamente

nelas.

[Puxar imagem de Neve dormindo]

Capitulo 04 - Os donos chegaram!

[Cenario casa dos andes]

Ja estava escuro quando os donos da casa retornaram: eram sete andes que
escavavam as montanhas a procura de ouro e pedras preciosas. Todas as vezes
que voltavam para casa, cantavam juntos: Eu vou, eu vou, pra casa agora eu vou!

Parara Ti Bum Parara Ti Bum, eu vou, eu vou!

[Puxa imagem dos andes desconfiados]

[Puxa seta para deixar a mesa desarrumada]

Chegando eles viram que alguém estava no chalé, a porta estava aberta, a
sopa revirada e a mesa desarrumada.

— Quem sentou na minha cadeira? — perguntou Zangado.

— O, meu Deus! Alguém comeu do meu prato! — falou Dengosa.

Assustados, acenderam suas velas e foram procurar o invasor. Dunga,
sempre atrapalhado, tropecava nos seus proprios pés e derrubava tudo ao seu
redor.

— SHHHH! Siléncio, Dunga — pediu o Mestre.

Mestre olhou ao redor e viu que seu lencgol estava amarrotado.

— Quem foi que deitou na minha cama? — perguntou ele.

Foi assim que Feliz encontrou Neve e chamou os outros para vé-la.

— Oh, céus! Oh, céus! Que linda menina!

N&o tiveram coragem de acorda-la e a deixaram dormir I& mesmo. Soneca,
por sua vez, reclamou:

— Ah nao! Como irei tirar meu cochilo agora? - e bocejou alto.
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Capitulo 05 - Princesas sao guerreiras!

[Cenario casa dos andes]

[Imagem dos andes conversando]

Quando acordou, Neve se deparou com sete amigos. Eles foram muito
amaveis e perguntaram seu nome e como ela havia chegado até 14, que contou tudo
0 que a rainha Ma havia tentado fazer contra ela. Ela também falou que néo tinha
para onde ir.

— Se vocé tomar conta da nossa casa, cozinhar, arrumar as camas, lavar,
costurar e manter tudo limpo e arrumado, podera ficar conosco, o que acha
princesinha? - perguntou Zangado.

— S6 eu farei isso tudo? — perguntou ela. — Por qué?

— E ndo é 6bvio? E o seu dever cuidar da casa! - respondeu Zangado.

— O que disse, Zangado? Por que acha que ela deve fazer tudo sozinha?
Assim vocé assusta a nossa amiga! - disse Feliz.

— Nao é porque temos uma princesa morando com a gente que vamos nos
aproveitar dela! Cada um nessa casa € responsavel pela sua sujeira e bagunga. -

disse Dengosa.
[Cenario casa dos andes]

— E nado é porque sou princesa que tenho que fazer tudo isso sozinha, todas
noés somos princesas, mulheres e guerreiras do nosso jeito, podemos ser e fazer o
que quiser! - finalizou Neve.

— E ISSO MESMO! - falaram todas as meninas juntas.

— Puxa, ndo tinha pensado nisso, vocés estao certas - disse Zangado.

— Que maravilha! Ficarei aqui e irei arranjar um trabalho para ajudar em casa!
- disse Neve, muito feliz de finalmente ter amigos que a entendiam.

Logo cedo os anbes sairam para trabalhar e sé voltavam ao cair da noite.
Como Neve decidiu ficar sozinha em casa, os andes lhe avisaram:

— Cuidado com a sua madrasta, logo ela sabera que vocé esta aqui. Nao a

deixe entrar! - disse o cuidadoso Mestre.
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Capitulo 06 - O plano da Rainha Ma

[Cenario do castelo]

A rainha M4, achando que havia se livrado de Neve, acreditava ser
novamente a mais bela de todas e foi perguntar ao espelho, que respondeu:

— Aqui, no castelo, a mais bela € vocé, rainha, mas a princesa continua sendo
a mais bela! Ela esta na floresta, escondida em uma pequena casinha.

A rainha ficou chocada. Assim, ela péde concluir que o cagador tinha a
enganado e que Neve ainda estava perto dela.

Ela pensou no que poderia fazer para se livrar da menina, pois a inveja ndo a
deixaria descansar nunca. Decidida, usou magia para disfarcar o rosto, e se
transformou em uma velha vendedora de magas. Com um longo nariz, verrugas,
maos enrugadas e unhas gigantes, nunca seria reconhecida. Em seu caldeirdo ela
preparou um feitico que transformava qualquer macéd na mais bela e deliciosa,
porém, com uma unica mordida, a pessoa que mordesse desmaiaria € nunca mais

iria acordar.
[Puxar uma imagem da rainha se transformando]

[Interagdo com o caldeirao para misturar a pogao]

[Cenario Feirinha]

Capitulo 07 - N6s podemos ser tudo!

Enquanto isso, a princesa se preparava para conseguir um emprego, ela foi
até a feira mais proxima conversar com os trabalhadores.

La vendia-se de tudo, desde comidas deliciosas, até roupas, tapetes, itens
para casa e tudo que era possivel. Neve nunca tinha feito algo como aquilo, pois
sempre foi proibida de arranjar um trabalho por ser uma princesa, mas todos na
feira ofereceram trabalho e ajuda.

Escolha qual profissdo a Neve conseguiu:

[Encarte de profissdes para a crianga escolher para a Neve]

Vendedora / Marceneira / Costureira / Veterinaria / Enfermeira / Policial / Artista / Cozinheira/

Médical/ Professora
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[Cenario Feirinha]

Muito feliz, ela ja conseguiu arrecadar algumas moedas em seu primeiro dia,
entdo aproveitou para olhar os produtos e comprar algumas coisas para a casa dos
pequenos andes, mas foi entdo que viu uma loja de belas roupas e decidiu escolher

uma:

[J Um grande vestido de baile
[J Uma bela armadura

[J Uma fantasia de heroéi

— Entdo, mocinha, ja se decidiu? Qual vai escolher? - perguntou o gentil
vendedor

— Eu vou querer este aqui! Sempre quis uma roupa assim! - disse Neve,
muito feliz.

[Roupas destacaveis para poder encaixar na personagem]

— Muito boa escolha! Com certeza vocé precisara um dia - disse o vendedor,
recebendo as moedas da princesa.

Enquanto isso, atras das arvores, uma pequena senhora observava
escondida todos os passos de Neve, planejando o dia e o lugar que iria se vingar
dela.

Capitulo 08 - E importante reconhecer erros

[Cenario casa dos andes]
Naquele dia, Neve voltou para casa cantarolando, extremamente feliz.
Quando chegou, os andes ja estavam la, preparados para comer o jantar.
— Ola meus amigos, consegui meu primeiro emprego na feirinha, estou muito
feliz! - disse Neve.
— Que coisa boa Neve! Sabiamos que vocé ia conseguir - falou Feliz.
— Humpf, e o que é isso que vocé comprou, hein? - perguntou Zangado,

como sempre, desconfiado.
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— Aproveitei e comprei uma roupa nova. O que acham? - disse Neve,
mostrando sua nova aquisigao.

— Uaaahhh, eu amei! - disse Soneca se espreguigcando.

Dunga fez sinal de que queria ver como ficaria em Neve. Assim, ela foi
experimentar a roupa para mostrar a todos.

— Que linda vocé ficou Neve, snif snif - disse Atchim, fungando.

— Muito obrigada, pessoal, eu adorei esse novo estilo.

— Ha! Até parece, se isso la € coisa de uma menina usar aqui! Parece uma

estranha - falou Zangado, contrariado como sempre.
[Cenario casa dos andes]

— Nao fale assim, Zangado, eu achei muito legal e diferente, me sinto uma
verdadeira guerreira com essas roupas! - disse Neve.

— Meninas nao podem ser guerreiras, sdo muito fracas! - disse Zangado.

— Ai, ai, ai! N6s meninas podemos ser o que quisermos, € usar o que
quisermos. Uma roupa nao define o que queremos ser, nem a nossa forga! Nos
somos fortes, inteligentes e criativas como todos vocés e vocé sabe muito bem
disso, Zangado, podemos ser guerreiras lutando, pintando, estudando, cantando,
lendo e muito mais, todos podem ser! - disse Dengosa, com muito carinho.

Zangado ficou envergonhado por ter falado coisas téo ruins para as suas
amigas, se sentindo mal, ele falou:

— E verdade, me desculpe Neve, Dengosa, Feliz e Soneca. Vocés sdo muito
fortes, inteligentes e com muito estudo e esforgco podem ser tudo que sonham, as
vezes nao penso e falo muita bobagem, que bom que vocés me ensinam a ser uma
pessoa melhor.

— Estad tudo bem Zangado, que bom que vocé nos ouve, estd perdoado!
Agora vou estrear minha roupa nova nesse jantar delicioso. - disse Neve
alegremente.

Da janela, a madrasta disfargada observava a princesa e os andes comendo

felizes, enquanto ria pensando no seu plano de acabar com os sonhos de Neve.

Capitulo 09 - A maga envenenada

[Cenario janela da casa dos andes com interagao abre e fecha]
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No outro dia, Neve ficou em casa estudando pois era seu dia de folga do
trabalho.

De repente, ela ouviu uma voz vindo do lado de fora:

— Vendo coisas bonitas, tudo bem barato, bem baratinho!

Ela estranhou, porque nunca vinham vender no chalé, mas em nenhum
momento desconfiou da bondade da senhora.

— Bom dia, minha boa senhora! O que tem ai para vender? — perguntou
Neve, da janela.

— Que menina mais bonita temos aqui! Tenho frutas deliciosas, se quer saber.
- disse a velhinha, sem mostrar todo seu rosto.

— Por qué a senhora ndo vende na feirinha? E 1a que todo o povo vai a
procura de frutas!

— Ah, minha filha, ja estou muito velha e dolorida, ndo consigo andar para
muito longe da minha casa... Vocé néo quer vé-las de perto? Venha até aqui!

— Hmm, eu ndo sei, meus amigos acham melhor que eu ndo aceite nada de
estranhos - disse Neve, preocupada.

— E desde quando sou uma estranha? Sou uma simples senhora tentando
conseguir vender minhas frutas. Se eu tivesse forgas, iria vender no castelo como
eu fazia ha muitos anos.- disse a madrasta, disfargada, lembrando de algo que nao
pensava ha muito tempo.

— Uau, vocé vendia no castelo?

— Vendia muito! Minha melhor cliente era a antiga rainha, pobre mulher, foi
embora cedo, a mais bela do reino, mas nao tanto quanto a rainha de hoje... - disse
a senhora, tentando ignorar um sentimento estranho que crescia dentro dela.

— Nao acredito! Era a minha mae, vocé vendia para ela! - disse a princesa,
emocionada.

— O que uma princesa faz tdo longe do castelo? Sua m&e amava minhas
magas, principalmente as mais vermelhas, vocé precisa experimentar!

— Ah, tive alguns problemas com minha madrasta, mas tenho esperanga de
que ela perceba que o amor € maior que tudo e possamos logo viver em paz. Bom,
se minha mae era sua cliente, preciso experimentar essa maca!

A rainha sentiu algo estranho em seu coragao, parecia... Amor? Nao, ndo,
ela n&o poderia amolecer!

— Eu sabia! Nao vai se arrepender, princesinha - disse a rainha M3, rindo alto.
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Devagar, Neve abriu a porta e deixou a senhora entrar, lhe deu uma moeda e
em troca pegou a macéd e |lhe deu uma bela mordida. Ndo demorou para que
sentisse algo estranho e caisse no chdo, desmaiada.

A madrasta finalmente se libertou de seu disfarce e com uma grande risada
se sentiu satisfeita: — HAHAHAHA! Agora, sou eu a mais bela!, pensou a rainha,

porém ela ndo estava tao feliz quanto acharia que ficaria.

[Puxa seta e a Rainha se transforma novamente]
Capitulo 10 - O amor é mais forte do que tudo

[Cenario casa dos andes]

[anbes assustados]

O que a rainha Ma nao contava era que os andes chegariam na hora em que
Neve caisse no chéo.

— Oh n&o, o que aconteceu? - perguntou Dengosa

— A nossa princesa, esta paralisada! - disse Zangado - e a culpa é dela! -

falou apontando o dedo para a rainha Ma que tentava se esconder.
[Rainha tentando se esconder atras da porta]

— Como ousa falar isso de mim? - disse ela.

O que ninguém esperava aconteceu: o mais calado de todos resolveu contar:

— Eu vi tudo, foi ela! Cheguei mais cedo e a vi rindo e se transformando na
sua verdadeira forma - disse Dunga, enfurecido.

Todos ficaram de boca aberta com o que tinha acontecido.

— Por qué vocé a persegue assim? Nao vé que ela sempre quis 0 seu amor?
- perguntou Feliz.

— Ela nunca reclamou de vocé, sempre disse que a perdoaria um dia! -
contou Soneca em meio a bocejos.

— Pare de ser tdo egoista e s6 pensar na beleza! Eu sei que vocé e a mae de
Neve eram amigas, dé orgulho para o seu coragao verdadeiro! - disse Mestre, o
grande sabio.

Todos ficaram surpresos com aquela informacdo. A rainha nunca havia
contado para ninguém o que a fez ficar tdo ma, mas depois que a mae de Neve teve
a princesa, a amizade delas ficou muito fraca e elas se afastaram, e assim um

sentimento forte de inveja cresceu mais e mais dentro do seu coragao, fazendo com
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que surgisse uma maldicdo tdo poderosa que seu coragdo se transformou em

pedra.
[Cenario casa dos andes]

[Rainha arrependida]

— Eu...ndo queria. Estou sentindo algo estranho, o que é isso em meu rosto?
- sentiu a rainha, enquanto algumas lagrimas corriam.

— Vocé esta chorando! O que vocé esta sentindo € amor. - disse Feliz.

A partir daquele momento, como magica, seu coragao de pedra comegou a
bater novamente e ela sentiu algo grandioso pela princesa.

— Oh, meu Deus, o que eu fiz? Ela é como minha filha, por que fiquei assim?
- disse a rainha, desesperada.

— Espere! Vocé ainda pode reverter a situagdo e ganhar uma segunda
chance com Neve, de ser uma familia. - disse o sabio Mestre.

— Me ajude, por favor. Como fago isso?

— Segundo tudo que aprendi em minha vida, o amor verdadeiro pode acabar
com qualquer maldi¢ao, assim como foi com seu coragao de pedra. Dé um beijo na
testa de Neve e ela ira acordar - falou o Mestre para a rainha.

Assim aconteceu: a rainha botou Neve em seu colo e beijou sua testa,
pedindo perdao por ter sido consumida pela inveja durante todos esses anos.

Aos poucos, a princesa foi acordando e com um suspiro disse:

— O que aconteceu? Rainha, € vocé? Vocé esta chorando?

— Sim, sou eu, Neve!l Me desculpe por tudo que fiz a vocé, eu estava
consumida por um sentimento tdo ruim que amaldicoou meu coragéo,
transformando ele em pedra, sei que fiz coisas ruins para vocé e vou entender se
Nao quiser me ver nunca mais, mas, por favor, vamos recomecar? - pediu a rainha.

Neve tinha um corag&o grandioso, assim como o de sua mée, ela nunca iria
deixar de dar a segunda chance para alguém que demonstrava estar tao
arrependida! Era tudo o que Neve mais desejava, finalmente ter uma familia
novamente, assim, ela abracou forte a rainha que agora nao tinha mais nada de Ma.

Depois disso, a nova rainha contou toda sua histéria para Neve, de sua
amizade com sua mae. Tudo era uma grande surpresa, pois seu pai nunca havia
contado nada, ja que a madrasta nao permitia.

Entdo, finalmente a princesa voltou para o castelo, onde tinha uma vida

maravilhosa com seus pais. Ela continuou trabalhando e estudando, e a rainha tinha
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voltado a ser uma bela e bondosa mulher. Todos os dias, Neve ia visitar seus
guardides que transformaram sua vida, seus sete amigos, que agora eram parte da

familia. Assim, todos juntos viveram felizes para sempre!
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APENDICE B - Moodboards
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APENDICE C - Geracdes de Alternativas
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APENDICE D - Respostas do formulario de pesquisa com o publico alvo

Qual a idade do seu filho(a)?
10 respostas

O seu filho(a) tem o habito de leitura?

10 respostas

Se sim, com que frequéncia isso acontece?

10 respostas

@ 05 anos
@ 06 anos
@ 07 anos
@®s

@ Sim, ele(a) 1& sozinho
@ Sim, eu leio para ele(a)
) NZo tem o habito de leitura

@ Todos os dias

® Pelo menos uma vez por semana
@ Mais de uma vez por semana

@ N3zo tem o habito de leitura
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Se nao, vocé gostaria que ele(a) tivesse esse habito?
10 respostas

@ Sim, acho muito importante
@ Nao vejo necessidade

Apos a leitura da breve explicagao, vocé acha importante reforgar para as criangas de modo leve

nos contos atuais assuntos como igualdade de género?
10 respostas

@ Sim, acho muito importante
@ Nzo vejo necessidade

Quais desses livros interativos vocé acha que o seu filho(a) iria gostar de ler e transforma-lo em

um brinquedo? *Vocé pode escolher mais de uma o...e caso queira pode escrever/indicar outra op¢ao
10 respostas

Livro acompanhado de
embalagem estilo box e bonecos
Livro que ao abrir as paginas
surgem imagens dobraveis que...
Livro gue aberto completamente
se torna um cenario, com a hist. ..
Livro gue aberto completamente
se torna um cenario, sem histo...
Livro aberto no estilo "tabuleiro”
que se forna um cenario, sem...
Livro aberto fica em pe e
apresenta interagdes com "aba..,

7 (70%)
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Qual desses box de livros vocé acha que o seu filho(a) iria transforma-lo em um brinquedo junto
aos livros? *Vocé pode escolher mais de uma opg¢éo e caso queira pode escrever/indicar outra opgao

10 respostas

Box "desmontavel" abre suas ... 1(10%)

Box estilo Bau antigo
Box de mini livros na vertical

Box de madeira com abertura s...

Box estilo Bali magico com livr... 5 (50%)

Box estilo caixa com mini livros 5 (50%)

A Alice tem essa caixa box aon...

Esses sao os primeiros rascunhos de box desenvolvidos, qual vocé acha que complementaria a

historia de um livro de conto infantil e se tornaria um brinquedo?
10 respostas

@ Box Desmontavel que aberto se torna
cenario para histdria

@ Box Montanhas apenas para suporte
dos livros

@ Box que parece um grande livro/guia
que quando aberto vira um cenario

@ Box inspirado no Bal do tesouro para
tornar os livros historias preciosas

Esses sao os primeiros rascunhos de modelos de livros interativos desenvolvidos, qual vocé acha

que contaria melhor a historia de um conto infantil e seria um brinquedo?
10 respostas

@ Livro aberto com imagens que saltam e
interagem com a crianga, acompanhado
da histéria

@ Livro no formato Heptagono, tendo as
duas faces com interatividades e
histdria escrita

@ Livro Tabuleiro, cada péagina se torna
cenario enquanto a crianga acompanha
a histéria por uma folha conjunta
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Existe algo que vocé espera de um livro infantil, alguma interatividade que seria legal ou n&o para o
seu filho(a)? *Tanto algo positivo ou negativo

10 respostas

Mao
Que tenha alguma historia que estimule o aprendizado e que passe valores da vida
Gosto das descritas acima.

Meu pequeno afora os livros que sdo interativos, mas tenho dificuldade pois estragam muito rapido
(qualguer puxadinha torta ja rasga). Além disso, livros interativos que existem no mercado costumam ter
uma histdria mais "tolinha’, seria legal um livro com histdria interessante e interatividade no mesmo nivel.

Algo com som, como barulhos que fagam as criangas despertar ainda mais atenc¢do e interesse
Acho g seria legal vir com algum joguinho junto, um quebra cabega ou um jogo da memdria

Seria interessante se tivesse uma opgao de QR Code e, assim, scanneando o codigo, poderia ouvir o audio
ou video da histdria (ndo que eu ndo va ler junto com ele, mas acho interessante para quando ele mesmo
quiser rever a histdria sozinho ter essa independéncia)

Algo que desperte a curiosidade, abas com informagdes oculias sdo bem interessantes.

Que o faga cada vez mais viajar e conhecer as histdrias através dos livros.

Vocé indicaria algum tipo de material para a produgao do livro e para box que se adequaria melhor
para a idade do seu filho(a)? *Tanto um material que seja positivo ou negativo

10 respostas

Nado
Envolvendo animais ou escaola ou amizade ou familia
Acho que papel

Indico uma das linhas infantis do Harry Potter que aborda esse ponto de interatividade, meu pequeno néo

desgruda. Além disso, adora livros como "destrua esse livro" que te da tarefas para cumprir e "diario de um
banana” que mescla desenhos com histdrias. Ps.. tenho uma pequenininha também que ainda néo |&, mas
seu livro preferido € "A festa secreta das fadas" da Penny Dann - quer ler todo dia!!!

A Alice ama esse que abre e vira cendrio, tipo um castelo de princesa algo assim com certeza ela ia amar
N&o sei bem um material, mas acredito que algo mais grossinho pra ndo estragar téo facil

Apenas que seja mais resistente, talvez até impermeavel (por aqui, todo dia € um copo de agua, suco ou
refrigerante sendo derrubado por ele, quando distraido)
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Algo que seja durdvel, geralmente livros pop-up sdo bem frageis.

Ndo.
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APENDICE E - Slides Defesa final do Trabalho de Conclusdo de Curso

GUIA PARA SE TORNAR
UMA PRINCESA GUERREIRA:

PROBLEMATICA

Estereotipos de Género

“Opinices ou ideias generalizadas criadas
para pré-definir uma pessoa quanto ao seu
comportamento, género, aparéncia, religiao,
cultura, condi¢ao social entre outros”

PROBLEMATICA

Influéncia dos Contos | r?fm'lli.&

Ressignificar os papéis das personagens
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PROPOSTA

Desenvolver o primeiro volume de um
box de 3 livros interativos voltados para
o publico infantil, abordando de forma leve
e lidica a problematica de esterectipos
de génera na infancia.

OBJETIVOS

+ Trazer a tona os reflexos d
+ Adaptar a histéria Branca de Neve dos Irmaes Grimm;

+ Retratar a historia escolhida de forma tridimensional;

+ Trazer um formato de box que complemente & histania;

+ [rarsmitit o empoderamento para as meninas;

Exploragio dpfb“" METODOLOGIA
A

Extensible Design Methods

Selecdo de alternativas

Avslizcao Etetics e Simbobca

Qe

valiagao de alternativas
Descricao da solugao Anillse Estética & Simbélica

teemcal para produghe
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Anti Princesas:
inspiragdo e referéncias

d me
o vocabulario, t
criatividade, 5juda no desenvolvimento

cognitivo e auix srmacao do senso critico’
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PUBLICO ALVO

Pais, compradores e decisores diretos
dos fipes de conteldos e brinquedos
que seus filkies irao copsumir.




+ Direitos autorais;
Historia de uma princesa classica;

1817. narrativa com muitas probleméticas.

"NOoAnT I1A A RETal NaYilt I
ESCOLHA DA HIS[ORIA
+ A princesa Neve e os seus

sete guardices;

mportdncia dos lagos de

amizade e familiares.
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FORMULARIO

de pesquisa com o publico

Pais, maes e responsaveis da
criancas de 5a 7 anos de idade;

Total de 10 respostas.

FORMULARIO -

de pesquisa com o publico

St mnrfn

m l‘grmw

TABELA DE REQUISITOS
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TABELA DE REQUISITOS
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ESPECIFICAGOES

tecnicas

Medidas dabase  Medidas da tampa
28cmx 28 ¢cm Altura: 4 em

Largura: 28cm
B



Medidas totais
Altura: 32 cm
Largura Total: 28 cm

PrODUTO FINAL

MALLICA FAIRYTALE

Avant Garde Gothic

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
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LIVRO

ESPECIFICAOES

cccccccc

ESPECIFICAGOES

tecnicas
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Medidas totais
Altura: 28,2 cm
Largura Total: 424 cm

Lornbada: 4 cm

Espaga mentos internos

Laterais: 2 cm
Margem superior: 2 cm
Margem inferior: 2,5 cm

Espaco de texto
Altura: 23 cm

Largura: 8 cm
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TOY ART :

Manta magnética :

Cartela magnética com acessérios.

MESTRE e [ELIZ

N I

TQoNEGL DuNgh DENGOSA
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pERQONAGQENS

APLICATIVO

coNToS DA
PRINCEQY NEVE
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