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Resumo — O artigo possui como objetivo geral a quantificacéo e a andlise da construgéo de brinquedos
e jogos pedagodgicos no processo de alfabetizacdo numa perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-
Portugués). Para tanto, desenvolveu-se um estudo com o seguinte problema de pesquisa: qual é o papel
da construcdo de brinquedos e jogos pedagoégicos para a alfabetizagdo na perspectiva inclusiva e
bilingue (Libras-Portugués)? Para responder esse questionamento, optou-se, como metodologia de
pesquisa, a revisao bibliografica exploratéria e qualiquantitativa. De acordo com o0s tedricos que
contribuiram para a realizac@o deste trabalho e com os resultados encontrados nas buscas realizadas
na plataforma de pesquisa Google Académico, pode-se observar que ha uma escassez de artigos que
abordam a referida tematica. Todavia, grande parte desses teéricos apontam para a relevancia da
construcao e a utilizacdo de jogos e brinquedos pedagdgicos com o intuito de contribuirem para a
alfabetizacé@o na perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués) de criangas surdas e ouvintes, como
suportes no processo de ensino e aprendizagem. Os resultados apontam para o papel fundamental da
ludicidade na fase de alfabetizacdo, porém, nem todos os artigos analisados privilegiam a construcédo e
0 uso de jogos e brinquedos pedagodgicos. Em relagéo a relevancia da tematica em tela, recomenda-se
que futuros pesquisadores possam se aprofundar nos estudos dos jogos e brinquedos pedagogicos sob
a perspectiva inclusiva e bilingue para a crianca surda e ouvinte em seu processo de alfabetizacao.
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Abstract — The main objective of this research is to quantify and analyze the building of toys and
educational games within the literacy acquisition process, from an inclusive and bilingual
(Libras/Portuguese) approach. In order to so, a study was developed through the following research
question: what is the role of toys and educational games to teach literacy within this perspective? To
answer the inquiry, we opted to go through an exploratory, quali-quantitative review of relevant
bibliography. According to the theorists who have contributed to the development of this research, and
the results found in searches in the Google Scholar platform, there is a noteworthy lack of academic
studies within this area. However, many of these theorists highlight the importance of building and using
games and educational toys as a teaching aid in the process of literacy acquisition, in this inclusive and
bilingual (Libras/Portuguese) approach, for deaf and hearing children. The results show that ludicity has
a fundamental role in literacy learning; on the other hand, not all reviewed papers focus on the building
and usage of educational games and toys. As for the relevance of the research’s central theme, we
recommend that future researchers delve further in the study of educational games and toys as teaching
aids, under an inclusive and bilingual approach, for deaf and hearing children during the literacy learning
process.

Keywords: Bilingual literacy. Educational games. Bilingual toys.

1 Introducéo
Atualmente, observam-se algumas mudancas significativas no panorama da educagéo

inclusiva, que também tem afetado o processo de inclusdo de pessoas surdas. Todavia, ao
buscar sugestdes que contribuam com praticas pedagdgicas de alfabetizacéo bilingue? (Libras-
Portugués) para criancas surdas e ouvintes, priorizando a construcdo de brinquedos
pedagdgicos como instrumento de mediacdo, foi possivel observar uma escassez tanto de
recursos quanto de pesquisas que se voltam a essa teméatica. Sendo assim, essa realidade
tende a se tornar um desafio para o processo de alfabetizacéo de criancas surdas, visto que o
transito da lingua de sinais, em espacos educacionais inclusivos, favorece sensivelmente essas
criangas em seu processo de alfabetizacéo.

Diante do cenario apresentado, erigiu-se como problema de pesquisa: qual € o papel da

construcdo de brinquedos e jogos pedagdgicos para a alfabetizacdo na perspectiva inclusiva®

2 A educacao bilingue pode ser conceituada como uma forma de educagao em que surdos podem se desenvolver
no aspecto linguistico e cognitivo, em tese, quando inseridos nos espacos pertencentes a Lingua de Sinais como
primeira lingua, terdo acesso aos diversos conhecimentos escolares, as informacdes, a comunicacéo do seu dia
a dia; de forma conexa, também a Lingua Portuguesa sob a modalidade escrita, a qual sera desenvolvida e
aprendida como segunda lingua (SOUZA, 2020).

3 Para Alvez, Ferreira e Damazio (2010 apud FERNANDES; MOREIRA, 2014, p. 62-63), a “perspectiva inclusiva
da educacdo de ‘pessoas com surdez’, naturaliza-se a desigualdade histérico-social que caracteriza as duas
linguas que mobilizam a subjetividade dos surdos brasileiros propondo que a educagao que desafia” o pensamento
e as habilidades “para atuar e interagir em um mundo social que é de todos” é aquela que da “liberdade de o aluno
se expressar em uma ou em outra lingua”. Na sua pesquisa prevé-se que a crianca surda esteja em uma escola



e bilingue (Libras-Portugués)?

Para responder ao problema de pesquisa, definiu-se como objetivo geral a quantificacao
e a andlise de artigos no Google Académico* sobre a construcdo de brinquedos e jogos
pedagdgicos no processo de alfabetizacdo numa perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-
Portugués). Assim, para a sua consecucao, delinearam-se 0s seguintes objetivos especificos:
a) investigar a incidéncia da presenca de jogos e brinquedos pedagodgicos em lingua de sinais
em artigos publicados; b) identificar em artigos publicados relatos de experiéncias ludicas e
suas estratégias de mediacdo pedagdgica na alfabetizacdo inclusiva de criancas surdas e
ouvintes; e c) identificar experiéncias publicadas em artigos que possam apresentar afinidades
no que concerne a construcdo de jogos e brinquedos pedagogicos conforme defesa de
especialistas consagrados nessa area de pesquisa.

A principio, a pesquisa seria realizada numa escola com uma turma inclusiva de criangas
surdas e ouvintes a partir da observacdo dos processos de alfabetizacdo, também seria
empreendida uma entrevista com os profissionais que atuam nessas turmas, em seguida, seria
aplicado um experimento com 0s jogos e brinquedos pedagdgicos produzidos pela
pesquisadora. Porém, com o advento da pandemia (Covid-19) e, por consequéncia, a
necessidade do isolamento social, mudancas substanciais foram necessarias, tornando a
pesquisa totalmente bibliogréfica.

Diante dessa contingéncia, optou-se a revisdo bibliografica como metodologia de
pesquisa. Uma pesquisa de cunho exploratério, cuja revisdo possibilita, segundo Lakatos e
Marconi (2010), compilar e analisar as obras que mais se alinham aos objetivos. Nessa etapa,
selecionaram-se os estudos a ser submetidos a revisdo, em gque se investigou artigos que
envolviam a teméatica em questéo.

Dessa forma, foram analisados 552 trabalhos (em razéo do volume de artigos obtidos no
portal Google Académico) pelo titulo e pelo resumo. O intuito é que fossem eliminados os

estudos irrelevantes para a composicdo da analise, 0 que resultou numa amostra de sete

inclusiva que acolhe tanto surdos quanto ouvintes, sendo que nesse espaco transitam as linguas portuguesa e de
libras, o que caracteriza uma perspectiva bilingue.

4 Os artigos sao pesquisados na internet mediante a utilizagao de fontes confiaveis situadas nos referidos portais
eletrénicos. O Google Scholar ou Google Académico é uma plataforma lancada em 2004 no Brasil. Ela é
constituida de um enorme acervo de publicacdes de cunho cientifico, ou seja, monografias, teses, citacdes, artigos
e livros, assim como uma grande variedade de referéncias e leituras cientificas em geral. Para o seu acesso basta
clicar em: https://scholar.google.com.br/https://scholar.google.com.br/scholar?g=scholar?q=. Apés digitar na caixa
de busca uma palavra-chave, um termo ou um titulo de algum texto que se deseja pesquisar. Disponivel em:
https://doity.com.br/blog/google-scholar-o-que-e-e-como-utilizar-em-sua-vida-academica/. Acesso em: 2 nov. a 8
fev. 2021.



artigos, compilados e analisados (Ver Quadro 1). Estes sdo os que mais se alinharam a
presente pesquisa no que concerne a abordagem envolvendo jogos pedagoégicos, a
necessidade de materiais ludicos para o sujeito surdo e a producao de brinquedos pedagdgicos
para alfabetizar. No entanto, para os estudos que apresentaram resumos com informacdes que
nao se alinham ou atendam a pesquisa, foram realizadas a leitura de suas introducdes e
conclusoes.

Nesse sentido, a analise foi realizada de maneira qualiquantitativa de artigos contidos no
portal Google Académico, de acordo com os descritores: “alfabetizacdo bilingue”, “jogos
pedagdgicos”, “brinquedos bilingues”, que foram utilizados como palavras-chave de pesquisa.
ApOs a primeira analise, passou-se para a proxima etapa que consistiu na leitura dos resumos
desses artigos com o intuito de se obter a amostra final que compde os trabalhos que fazem
parte do Quadro 1. Na secédo “Analise dos dados”, tem-se uma visdo geral dos estudos
relacionados a construcdo de brinquedos e jogos pedagdgicos no processo de alfabetizacédo
numa perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués). Para compor o quadro de analise,
foram definidos os seguintes critérios: autores e ano, objetivos, metodologias e estratégias
usadas, total do nimero de alunos surdos e ouvintes e 0s principais resultados.

No que se refere a estrutura do trabalho, o primeiro capitulo é dedicado a introducéo que
apresenta de forma sucinta o que sera abordado. O segundo capitulo apresenta alfabetizac&o
bilingue e inclusiva, abordando a relevancia e o desafio de alfabetizar esse publico.

Na sequéncia, trata-se da tematica central deste trabalho, ou seja, a construcdo de
brinquedos e jogos pedagdgicos para a alfabetizacdo bilingue (Libras-Portugués), como
elementos relevantes para a contribuigéo tanto do processo de escolarizagédo e ambientacéo;
ou seja, sala de aulas dos alunos surdos e ouvintes que corroboram tanto a concretizacao da
educacéo bilingue e inclusiva, quanto a efetividade de seu processo de ensino aprendizagem.

Dessa forma, o presente artigo foi construido em torno de uma revisao de literatura que,
na concepcdo de Creswell (2010, p. 51), tende a cumprir diversos propositos, como:
compartilhar com o leitor os resultados de outros estudos que se encontram relacionados, de
forma intrinseca, a atual pesquisa; e relacionar um estudo em face do dialogo de cunho maior
e continuo no ambito da literatura, de modo a preencher as lacunas e ampliar estudos

realizados anteriormente.

2. Alfabetizacao Bilingue e Inclusiva

Para pensarmos em processo de alfabetizacédo bilingue e inclusiva, faz-se necessario



falar no que da subsidio para tal. O Decreto n°® 9.765/19 — documento recém-publicado que
orienta sobre o processo de alfabetizacdo — traz desafios para a educacao inclusiva e bilingue,
de modo que se compreende que ha varias possibilidades, no processo de alfabetizacao, de
mudanca e atualizacdo da politica de alfabetizacao.

Nos anos 2019 e 2020, a politica de alfabetizac&o contribuiu trazendo desafios no quesito
de capacitacao de profissionais da Educacéo Basica que atuam como alfabetizadores e demais
atuantes. No quesito de inclusdo — que € “atendimento especializado” —, torna-se ainda maior
o desafio, posto que ndo h& capacitacdo para os profissionais desse referido publico nesse

periodo de mudanca. Como foi falado: é um desafio para todos.

Art. 1° Politica Nacional de Alfabetizacao, por meio da qual a Unido, em colaboragdo com
os estados, o Distrito Federal e os municipios, implementa programas e acdes voltados
a promocéao da alfabetizagdo baseada em evidéncias cientificas, com a finalidade de
melhorar a qualidade da alfabetizagdo no territério nacional e de combater o
analfabetismo absoluto e o analfabetismo funcional, no ambito das diferentes etapas e
modalidades da educacgéo basica e da educagado ndo formal (BRASIL, 2019).

A legislacédo faz a difusdo ao promover a alfabetizacdo e a capacitacdo para que 0s
surdos-mudos sejam de fato alfabetizados. Porém, em busca de saber como acontece a
capacitacdo para o publico da inclusao, nada foi encontrado no portal do Ministério da Educacéo
(MEC®) — 6rgéo responsavel pelo processo de capacitacdo para profissionais de educacgéo. O
MEC tem desenvolvido a capacitacdo para as instituicdes e os profissionais da “Alfabetizacao
em Territério Nacional”. No entanto, devido as mudancas e a homologacédo da Lei de Base
Comum Curricular Nacional® (BNCC) e o Decreto n°® 9.765/19 de alfabetizacdo, o publico
(professores e alunos) tem sofrido com as mudancas. Nesse sentido, requer-se estratégias
minuciosas quanto a capacitacdo que eles tém recebido.

Possivelmente, ainda havera uma capacitacdo promovida pelo MEC a fim de submeter
os profissionais da inclusdo. Em se tratando de capacitacdo para atuacdo onde s&o
alfabetizadas criancas surdas e ouvintes, o conhecimento envolvendo a comunicagéo é

primordial. Segundo a Lei de Inclusdo n°® 13.146/15, entende-se por:

V - comunicacao: forma de interacédo dos cidaddos que abrange, entre outras opcdes, as
linguas, inclusive a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), a visualizagdo de textos, o
Braille, o sistema de sinalizagdo ou de comunicacao tétil, os caracteres ampliados, os
dispositivos multimidia, assim como a linguagem simples, escrita e oral, os sistemas
auditivos e 0s meios de voz digitalizados e os modos, meios e formatos aumentativos e

5 Disponivel em: <http://avamec.mec.gov.br/#/>. Acesso em: 12 nov. 2020.
6 Disponivel em: <http:// basenacionalcomum.mec.gov.br/>. Acesso em: 15 nov. 2020.
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alternativos de comunicacdo, incluindo as tecnologias da informacdo e das
comunicacdes (BRASIL, 2015).

Deve-se pensar em estratégias com base nas leis também para tentarmos minimizar ou
eliminar possiveis entraves comunicativos que impossibilitem os avancos na alfabetizacéo
bilingue de criancas surdas.

Faz-se necessario que exista uma politica publica que promova uma perspectiva quanto
as mudancas no curriculo educacional. E importante refletir e investigar como contribuir para a
alfabetizacdo em turmas inclusivas com uma diversidade heterogénea. Dessa forma, pensar na
producdo de materiais pedagdgicos que contemple os envolvidos nesse processo, uma vez que
haja paridades, pode-se chegar a um resultado satisfatério. Uma realidade que foi estudada por

Soares (2017, p. 25), cujo foco esta na populacdo mais carente:

[...] é evidente que esse contexto escolar, com seus preconceitos linguistico e culturais,
afeta o processo de alfabetizagéo das criancas, levando ao fracasso as criancas das
classes populares. Solucdo para esse tem sido geralmente em programa “educacgao

compensatoria” que, partindo de pressupostos falsos (“caréncia cultural”’, “deficiéncia

linguistica”).

A educacdo compensatéria é para as criancas que foram expostas ao periodo de
alfabetizacdo tardio ou as que sdo expostas em sala sem uma dinadmica equivalente a sua
necessidade ou a alguma outra especificidade durante a alfabetizacdo. Ao pensar em
desenvolver ou construir jogos e brinquedos pedagdgicos bilingue que contribuam com esse
processo de alfabetizacdo, faz-se a diferenca para que haja mais possibilidade atuante do
publico que se encontra no processo da inclusdo surdo e ouvinte. Isso certamente eliminara ou
minimizara a forma “compensatéria”, pressupde-se que todo o publico da inclusdo sera
beneficiado e n&o apenas um ou outro.

Partindo das buscas em pesquisas bibliogréficas, até aqui e com base em minhas
préprias experiéncias, € possivel dizer que as estratégias com jogos e brinquedos pedagdgicos
tém eficacia por serem concreto e visual, certamente atendera ndo apenas ao surdo, mas a
todos os surdos e ouvintes. Ao longo das andlises desse estudo, serdo apresentadas
evidéncias para uma reflexdo mais aprofundada, mostrando a possibilidade de uma
alfabetizacdo acontecer sem trauma, alcancando os envolvidos, surdos e ouvintes. Estima-se
gue exista essa possibilidade, uma vez que ha pesquisas e estudos com resultados positivos
na alfabetizacdo e que a falta de recursos desses materiais pedagégicos tem sido um dos
fatores que incorre em prejuizos para o processo de alfabetizacdo dificultando o



desenvolvimento na aprendizagem.

2.2 Construcao de brinquedos e jogos pedagdgicos para alfabetizacao inclusiva e
bilingue (Libras-Portugués)

Em tese, pode-se conceber que o processo de escolarizacdo dos estudantes surdos no
pais é resultante de um contexto marcado por muitas lutas travadas contra uma conjuntura
cujas bases remetem tanto a preconceitos quanto a desconfiangas, além da propria
patologizacdo em relacdo aquilo que deveria ser percebido como um exemplo de diversidade
(LEITE, 2018, p. 144). No entanto, foi somente na década de 1990 que se desencadeou um
processo de intensificagdo da luta orientada para o reconhecimento de Libras, ganhando assim
novos contornos, principalmente no que tange a sua insercdo em meio aos documentos que
orientam a educacdao brasileira, dentre os quais se destacam a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB) (BRASIL, 1996).

Ressalta-se que, mesmo com a obrigatoriedade relativa a implementacdo acerca do
processo de escolarizacdo orientado pela Educacédo Especial e Inclusiva no ambito da
legislacdo federal, ainda ficaram varias lacunas a ser preenchidas e que puderam ser
atenuadas com os dispositivos normativos orientadores consubstanciados pela Lei n°
10.436/02, pelo Decreto n® 5.626/05 e pela Lei n® 12.319/10, os quais puderam fomentar
avancos no campo das discussdes a respeito de assegurar o ensino e a formacao pertinente
ao profissional Tradutor/Intérprete de Libras. Porém, ainda sdo constatadas dificuldades
atinentes a insercdo no ambiente escolar regular, haja vista a complexidade que permeia o
atual panorama educacional (SILVA; MONTEIRO, 2020, p. 157).

Para Leite (2018, p. 145), € necessario que se considere o aspecto relativo a formacéo
inicial e continuada de professores no que tange ao processo de preparacdo, para a
possibilidade, e ainda debatida, Educacdo Inclusiva, quanto ao processo de ensino e
aprendizagem de aluno surdo nos espacos de educacédo regular. Nesse sentido, desponta a
figura do pedagogo bilingue que, na concepcao de Leite (2018, p. 145), transcende o método
tradicional de ensino, bem como de planejamento, de elaboragao e de execucéo das atividades
na sala de aula.

Diante dos aspectos apresentados, Ribeiro (2013, p. 44) comenta que se pode inferir

gue a formacao desses profissionais deve também estar orientada para que sejam atendidas



as demandas dos alunos surdos no que alude a “Cultura Surda” em si, bem como de um
entendimento assertivo sobre a real significacdo da adoc¢ao de Libras para que se possa edificar
uma didatica de cunho ativo no cerne da sala de aula. Dessa forma, valorizar-se-ia 0s recursos
didaticos que pudessem fomentar aspectos como a ambientagdo e a interacdo e,
consequentemente, uma inclusdo assertiva que respeitasse as necessidades e os anseios dos
envolvidos, os alunos surdo e ouvinte.

Sendo assim, fomentar a assertividade do processo de ensino e aprendizagem nos
espacos regulares de ensino torna relevante o estudo acerca da construcdo de brinquedos e
jogos pedagdgicos para a alfabetizacdo numa perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-
Portugués). O intuito € que sejam elementos relevantes para a contribuicdo com o processo de
ambientagdo dos alunos surdos e ouvintes, corroborando tanto a concretizacdo dos ideais
inclusivos quanto a efetividade de seu processo de ensino aprendizagem.

Os estudos existentes comprovam que o brinquedo e os jogos pedagogicos possibilitam
meios para o desenvolvimento cognitivo no brincar e da subsidio a imaginacdo. Segundo Silva
(2002, p. 23): “O brinquedo, portanto, torna-se elemento mediador na passagem da relacéo
objeto-cdo-no plano pratico das atividades da criancga significado-¢éo”. Porém, esses materiais
precisam ser pensados e articulados com foco no desenvolvimento para que possam auxiliar
no processo da alfabetizacdo do individuo — seja surdo seja ouvinte —, priorizando suas

especificidades, na criacao ou construcado desses jogos.

[...] entretanto, devem-se expandir alguns aspectos dessa interpretacdo, sobre os ligados
a forma pela qual o brinquedo é usado na composicdo do brincar. Isso porque, na
sociedade atual, os materiais ludicos apresentam-se por uma significagdo bastante
marcada. Ou seja, de carrinho é em miniatura, a cozinha é uma cozinha em miniatura
etc. (SILVA, 2002, p. 23).

Os brinquedos ja fazem parte da vida das criancas sejam elas surdas ou ouvintes. Tendo
inicio no convivio familiar, ndo ha limites para a criacdo e a imaginacéo desse individuo, pois,
guando esse sujeito estd em espago propicio, ele desenvolve sua aprendizagem de forma
natural.

Na tentativa de uma politica social para os surdos, € fundamental estabelecer a
centralidade do uso da lingua de sinais nas escolas, nas creches e nas familias, de forma que

seja garantido seu uso pleno. Na instituicdo, torna-se preocupacao essencial de todos os

7Cultura surda é o jeito de o sujeito surdo entender o mundo e de modifica-lo a fim de torna-lo acessivel e habitavel
ajustando-o as suas percepgdes visuais, que contribuem para a definicdo das identidades surdas e das “almas”
das comunidades surdas (STROBEL, 2008, p. 30).



profissionais que interagem diretamente com esses sujeitos (SILVA, 2002, p. 29).

Segundo a autora, faz-se necessario 0 uso da lingua de sinais nos ambientes que 0s
surdos frequentam. Entéo se usa os brinquedos e jogos como uma ferramenta para o processo
de aprendizagem desse sujeito, por exemplo, a capacidade que uma crianca tem de brincar de
faz de conta, em que até uma pedra vira um artefato — e isso € magnifico. Essas estratégias
ja sdo usadas no processo de aprendizagem das criancas ouvintes, de modo que podem ser
adaptadas ou criadas outras para as criangcas surdas. A bagagem que ambas trazem do
ambiente familiar deve ser aproveitada, pois se torna uma ferramenta indispensavel para esse
sujeito no processo de alfabetizacdo nos Anos Iniciais. Segundo Silva (2002, p. 23), a “[...]
perspectiva historico-cultural assume a posicao de que o uso de brinquedos altera radicalmente
o desenvolvimento cognitivo da crianga, porque ao brincar, ela se envolve em um mundo ilusério
onde tudo pode ser realizado”.

As estratégias que a autora menciona sao utilizadas nesse processo de aprendizagem
na hora de brincar de faz de conta. E importante para que o processo aconteca com 0s
envolvidos, visto que ha um esforco no momento do brincar, entre si e com seus colegas e
professores. Em vista disso, requer uma intencionalidade do mediador em usar estratégias que
ja séo do convivio das criancas ouvintes e que podem ser também do convivio do surdo.

Segundo Kishimoto (2007, p. 15): “[...] a constru¢ao de um barquinho exige néo so6 a
representacdo mental do objeto a ser construido, mas também a habilidade manual para o
operacionalizar”’. No requisito “mental”’, segundo a autora, 0 acesso a materiais, Como jogos e
brinquedos pedagdgicos, € uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento cognitivo dos

envolvidos, seria fundamental para a incluséo, pois possibilita contato entre surdos e ouvintes:

[...] os signos sdo determinados ideologicamente, as palavras refletem na arena de
forcas politicas presentes nas relagfes interpessoal. No campo ideoldgico estédo
dispostos os elementos que marcam as relagfes entre os sujeitos; no caso do surdo,
esta presente sua relacdo com o universo ouvinte. No brincar, por exemplo, essa arena
de forcas revela-se pela forma como as criancas surdas compreendem e interpretam
uma cultura marcada pela oralidade (SILVA, 2002, p. 25).

Como reflete a fala da autora, no cotidiano do sujeito surdo, dentro de turmas ou escolas
inclusivas, geralmente os professores que atuam nas turmas inclusivas sdo ouvintes, assim
como o restante da turma.

Para Silva (2002, p. 24), “[...] a flexibilizagdo dos significados no brincar ja que a prépria
materialidade do objeto pode determinar seu uso e sua a¢ao”; ou seja, comporta uma situacao

real e imaginaria, também reage a uma regra, que € criada pela crianca. A possibilidade



confirma-se na hora que a crianca pega a peca de um jogo para brincar, no momento que forma
palavras em portugués ou sinaliza a palavra em Libras — seja faz de conta, montar pecas, pular
corda, pula-pula, amarelinha, jogo de memaoria, circuito de corrida, dentro-fora; seja qual for a
brincadeira ou mecanismo —, isso contribui para que desenvolvam autonomia e ampliem seus

conhecimentos, havendo também comunicacao entre o publico dentro da inclusao:

[...] sujeito, histérico e de direitos, que, nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas que
vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia, deseja,
aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constréi sentidos sobre a natureza e
a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2010).

As criancgas surdas e ouvintes, ao interagir na escola, no meio familiar e no mundo social,
podem se desenvolver de maneira completa quando lhe é garantida sua cultura e identidade?,
esses sujeitos se sentem pertencentes ao grupo que estdo inseridos. Por isso é importante
compreender o “canal’ que o surdo usa para brincar e se comunicar e para promover essa
socializacdo, o que possibilita um desenvolvimento completo das criancas surdas e ouvintes
em turma inclusiva. Nesse sentido, porque nao fazer uso desses materiais, ou construir outros
com elas, usando como matéria-prima materiais de descarte que ainda contribuirdo com o
ecossistema do nosso planeta, dando acesso a todos.

Segundo Silva (2002, p. 27), “[...] a questao parece ser interessante e prioritaria, ja que
a crianga surda usa a mao como canal linguistico e expressivo”, as méos sdo o uso de
“multifuncionalidade” para todas as pessoas que as tém, porém, para o surdo, € um dos meios
de comunicacdo. E importante que o mediador tenha esse conhecimento e percepcéo para
mediar a constru¢do na aplicacdo desses materiais, pois, nessa pratica, a intencionalidade é
indispensavel para que a crianca possa se desenvolver integralmente e se apropriar da Lingua
de Sinais na hora do brincar. Nesse momento, ela socializa, interage e apropria-se de valores
culturais e sociais, sendo alfabetizada com a Lingua Brasileira de Sinais (L1 )*e depois a Lingua
Portuguesa (L2)°, na modalidade escrita.

Segundo Silva (2002, p. 28), “A Lingua dos surdos esta no sinal, € por meio dele que o
sujeito compreende e interfere no mundo”, para tal meio € usado a mao, assim como ao pegar
um brinquedo para apontar um determinado objeto ou fazer um sinal etc. Nesse sentido, o faz

de conta possibilita que a crianca internalize aspectos do mundo adulto, das rela¢des sociais,

8 identidade surda ("Cultura surda € o jeito de o sujeito surdo entender o mundo e de modifica-lo a fim de torna-lo
acessivel e habitavel ajustando-os com as suas percep¢des visuais, que contribuem para a definicdo das
identidades surdas e das “almas” das comunidades surdas”) (STROBEL, 2008, p. 30).



nao apenas reproduzindo o mundo, como se o brincar fosse uma “colagem”, mas também
transformando, ao brincar, a sua experiéncia pessoal (SILVA, 2002, p. 60).

Segundo a autora, as relagdes sociais sdo importantes para todas as criangas, assim
como o0 ambiente escolar inclusivo € propicio para a comunicacao e a interacdo; por isso, a
Libras precisa fazer parte desse ambiente e da vida dos dois publicos, surdo e ouvinte. Dessa
maneira, eles desenvolveriam uma boa comunicacéo, proporcionando ao surdo a comunicacao
propria adequada — deixando de estar isolado — ou apenas com intérprete educacional,

promovendo a comunicagao entre todos.

3.1 Analise dos dados

O quantitativo dos trabalhos pesquisados na plataforma do Google Académico foram 552
(quinhentos e cinquenta e dois) resultados. Vale ressaltar que nenhum artigo foi encontrado
ligado diretamente ao tema desta pesquisa. Dessa forma, para dar continuidade a busca por
pesquisas ligadas a construcdo de jogos pedagogicos numa perspectiva inclusiva e bilingue
(Libras-Portugués), foram usadas as seguintes palavras-chave: “alfabetizagao bilingue”; “jogos
pedagogicos”; “brinquedos bilingues”.

Mas, esses ndo tiveram uma relevancia satisfatoria, porque o foco da pesquisa eram
artigos apenas, porém, apesar do elevado numero de trabalhos relacionados com a pesquisa,
grande parte dos trabalhos eram teses e dissertacfes acerca da tematica, além de artigos
repetidos e outros que nado se alinham aos objetivos do presente estudo.

Apés a realizacdo da selecéo dos artigos, foram obtidas uma amostra de 7 (sete) artigos
gue mais se alinharam com os objetivos delineados para a construgcédo desta pesquisa, bem
como os estudos que abordaram a perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués) no
Ensino Fundamental/Anos Iniciais e experiéncias vivenciadas em cursos superiores com a
utilizacao de ferramenta ludica como se pode observar no Quadro 1. Dessa forma, os quadros
estdo organizados e analisados a partir dos seguintes critérios: autores e ano, objetivos,
metodologias e estratégias usadas, total de alunos surdos e ouvintes e principais resultados.

Os critérios de inclusédo estabelecidos para a construcdo da selecéo dos trabalhos que
compdem a amostra de selecdo para a analise foram artigos encontrados nos referidos portais
eletrbnicos Google Académico, que abordaram o papel da construcdo de brinquedos e jogos
pedagdgicos para a alfabetizagdo na perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués), que
fossem publicados a partir do ano de 2010 até 2021, gratuitos e disponiveis na integra no portal

de pesquisa, em Lingua Portuguesa, salvo alguns estudos mais antigos que pudessem



contribuir de forma relevante para o estudo em si. A leitura desses artigos e a consecucao da

etapa final foram efetivadas nos meses de novembro a dezembro de 2020 e janeiro a fevereiro

de 2021.

Os resultados apresentam-se a seguir:

Quadro 1 - Visédo geral dos estudos relacionados a construcdo de brinquedos e jogos pedagdgicos no processo
de alfabetizacdo numa perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués)

(continua)

Autor, Ano

Objetivos

Metodologias e
estratégias

Total do nimero
de alunos surdos

Principais
resultados

usadas e ouvintes
Mesquita; Carvalho | Analisar as préticas | Qualitativa de Possui cerca de 59 | Constatou-se que a
e Silva (2020). pedagogicas de abordagem alunos surdos, escola desenvolve
alfabetizacdo e etnografica; o diario | atendendo os em praticas de
letramento de de bordo e turmas do maternal | alfabetizacdo e
alunos surdos em entrevistas ao quinto ano. A letramento

uma escola
municipal bilingue

semiestruturadas a
professores da

escola possui, uma
sala de recurso

adaptadas na
cultura surda. Na

para surdos da escola. com atendimento turma de 4° ano, as
cidade de no periodo matutino | praticas
Imperatriz (MA). e vespertino. As pedagdégicas
turmas alvo da visavam a estimular
pesquisa foram a os alunos a
do Il periodo da desenvolverem a
Educacéo Infantil capacidade de
gue possuia em leitura e escrita da
sua constituicdo lingua portuguesa,
quatro alunos a partir do reforco
surdos, com faixa da lingua de sinais,
etéria entre cinco e | utilizando-se da
sete anos), e do 4° | compreensao e
ano do Ensino producéo de textos
Fundamental — e, posteriormente,
Anos Iniciais (trés da vinculacdo dos
alunos surdos de conteudos
11 a 13 anos). propostos a vida
externa escolar.
Portanto, a
alfabetizacdo e o
letramento s&o
vistos como
primordiais na
sociedade moderna
e a escola bilingue
para surdos se
apresenta como um
ambiente favoravel
para a equidade
linguistica quanto
aos processos de
alfabetizacéo e
letramento.
Barbosa (2020) O objetivo deste Revisdo - As propostas de

trabalho é realizar
uma revisao

bibliografica sobre a
escolha pela

ensino bilingue na
educacéo basica no




Autor, Ano Objetivos Metodologias e Total do nimero Principais
estratégias de alunos surdos resultados
usadas e ouvintes

bibliogréafica sobre a | alfabetizagao Brasil, ainda séo
escolha pela bilingue na episodicas e
alfabetizacéo educagéo infantil e dependentes de
bilingue na nos Anos Iniciais do politicas publicas e

educacéo infantil e
nos Anos Iniciais do
ensino
fundamental.

ensino
fundamental.

linguisticas
regionais,
oportunizando, na
maioria das vezes,
apenas que
estudantes de
maior poder
aquisitivo
ingressem em um
ensino bilingue.

Lima et al. (2019)

Contribuir para o
ensino prético das
habilidades de
leitura e de escrita,
por meio do
sistema de escrita
de sinais, do inglés
SignWriting.

Atividades de jogos
didaticos e
pedagoégicos com
escrita de sinais
(SignWriting).

O ensino de Libras
€ muito importante
para as criangas,
para os(as) jovens
e para os(as)
adultos(as)
surdos(as), pois ser
alfabetizado(a) em
Libras contribui
para a prética de
leitura e de escrita
de sinais, tendo em
vista que somente é
possivel ler e
escrever em Libras
guando se sabe
falar a lingua.

Lins e Cabello
(2019)

A partir de pesquisa
anterior sobre a
criacdo de um
recurso digital para
ensino
aprendizagem de
lingua portuguesa
escrita como
segunda lingua
(L2), o presente
artigo busca
evidenciar a
importancia de
considerarmos as
percepcbes das
criancas
(particularmente as
surdas, neste caso)
para a elaboracéo
conjunta desses
materiais.

A interacdo das
criangas com o
artefato digital, ou
seja, o
desenvolvimento de
um aplicativo para o
ensino
aprendizagem da
lingua portuguesa
como segunda
lingua (L2).

S&ao apresentados
alguns registros das
interacbes, em sala
de aula, de um
grupo de criangas
surdas — meninas
entre 7 e 11 anos
de idade — com o
artefato digital
desenvolvido, em
gue se destacam as
formas de
audiéncia infantil na
relacdo com o
docente surdo e a
midia em questao.

Considera-se a
necessidade de
tensionar praticas
tradicionais de
ensino de lingua
portuguesa como
L2 para criangas
surdas, uma vez
que ha
possibilidades para
fazeres
pedagogicos menos
normativos na
educacéo bilingue,
a partir do
envolvimento das
criancas neste
processo e de um
outro olhar dos
pesquisadores e
produtores de
recursos midiaticos
tecnoldgicos nesse
interim.

Galasso et al.

Apresentar as

As 15 Etapas

Concluimos gue as




Autor, Ano Objetivos Metodologias e Total do nimero Principais
estratégias de alunos surdos resultados
usadas e ouvintes

(2018) diversas etapas de | trabalho para referéncias da
producéo de producéo de aprendizagem
materiais didaticos | materiais didaticos multimidia aliadas
bilingues do bilingues do NEO, aos principios
Instituto Nacional dentre as quais se norteadores da
de Educacéo de destaca o papel da educacao de
Surdos (INES), equipe de surdos cria uma
analisadas em seus | tradutores- linha de
aspectos tedricos e | intérpretes, que se desenvolvimento de
técnicos (pré- revezam nas materiais didaticos
producéo, traducéo | funcdes de tradutor- possivel, com
e pos-producéo), apresentador, inovacdo e métodos
com a descri¢ao tradutor-supervisor interdisciplinares, a
dos principios da e tradutor-revisor. um aprofundamento
aprendizagem Além disso, sdo de conhecimentos
multimidia enfatizados os capaz de contribuir
vinculados a principios com a expansao
concepcgéao de fundamentais da qualitativa na
objetos digitais aprendizagem producgéo de
bilingues multimidia no que materiais didaticos
desenvolvidos no tange ao bilingues em
Nucleo de desenvolvimento de Libras- Lingua
Educacéo Online materiais didaticos Portuguesa.
(NEO). bilingues.

Barbosa e Macena | A proposta desta Esta investigacao Os sujeitos As respostas

(2013)

pesquisa
monografica
concentra se no
estudo do uso do
lidico enquanto
perspectiva
metodoldgica de
ensino da Lingua
Brasileira de Sinais.

foi desenvolvida a
partir dos principios
da pesquisa
qualitativa,
empregando para a
coleta de dados a
aplicacéo de
guestionario,
buscando respostas
as nossas
indagacdes, qual
seja: se o uso do
ladico como
proposta
metodolégica nos
cursos de LIBRAS
acarreta novas
situacdes de
aprendizagem, e
quais as
contribuigbes que
as atividades
ladicas
proporcionam no
ensino de uma
nova lingua?

envolvidos nesta
pesquisa séo
alunos que cursam
LIBRAS nas
Instituicbes: UFPB,
SENAC e FUNAD.

demonstraram que
de fato o lidico é
um instrumento
metodolégico
presente, mas que
0 conceito do que
seja o ludico ainda
necessita de
maiores
esclarecimentos na
perspectiva dos
alunos
respondentes. E
ainda assim, eles
reconhecem as
atividades ludicas
como um
instrumento
importante na
obtencéo da
aprendizagem.

Favaro e David
(2012)

Propde estratégias
para aquisicdo da
linguagem e da
comunicacao da
crianca com surdez

Dentre as
estratégias
elaboradas
destacam-se o
teatro de fantoches,

O publico-alvo
deste estudo séo
criancas usuarias
de Implante Coclear
e AASI digital.

As histdrias infantis
exercem papel
fundamental no
processo de
aquisicao da




Autor, Ano

Objetivos

Metodologias e
estratégias

Total do nimero
de alunos surdos

Principais
resultados

usadas e ouvintes
na educacao infantil | dramatizacdes, Todos os alunos linguagem, da
por meio de vivéncias e séo estudantes da comunicagéo verbal

histérias infantis
antes que inicie o

atividades de
alfabetizacéo e

escola Epheta e
incluidos no ensino

e da escrita. As
histérias infantis

processo outras que regular no promovem a
sistematico de envolveram os contraturno. possibilidade de o
alfabetizacao. conceitos basicos, aluno com surdez

fazer o uso da
lingua de forma

tais como nocdes
de classificacéo,

ndmeros, cores, compreensiva,
tamanho, altura, dando possibilidade
largura, igualdade, de didlogo e

aumentando o
repertério verbal,
facilitando desta
maneira o inicio da
alfabetizacéo para
a criangca com
surdez na
educacéo infantil.

diferenca,
orientacdo espacial,
oposto, formas
entre outros. As
histérias
selecionadas para a
pratica favoreceram
0 processo de
imaginacgédo e a
construcdo de um
vocabulario mais
rico.

Fonte: autora (2020, 2021).

Neste estudo de revisdo, adotou-se como objetivo geral a quantificacdo e a andlise da
construcéo de brinquedos e jogos pedagogicos no processo de alfabetizacdo numa perspectiva
inclusiva e bilingue (Libras-Portugués). Nos resultados dos artigos contidos na amostra
apresentada no Quadro 1, pode-se observar que ndo ha artigos que abordem o referido tema.
O que se encontrou ao longo deste processo de estudo foi a presenca significativa de teses e
dissertacdes que abordam de forma mais especifica o assunto, mas ndo era a proposta deste
estudo.

A coluna “Objetivos”, do Quadro 1, traz a construcéo de brinquedos e jogos pedagogicos
no processo de alfabetizacdo numa perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués) na viséo
de Galasso et al. (2018). Esses autores apontam a escassez de material bilingue para a
educacédo de surdos. Os estudos realizados por Galasso et al. (2018) s&o os que mais se
aproximam da tematica do brinquedo e jogos bilingues, como material didatico, ao abordarem
a necessidade de realizar uma linha voltada para a inovacao e os metodos interdisciplinares,
bem como visarem a um aprofundamento de conhecimentos que sejam capazes de contribuir
para a expansdo qualitativa na producdo de materiais didaticos bilingues em (Libras-

Portugués). Ja nos estudos de Lima et al. (2019), pode-se observar a producdo de atividades



com a escrita de sinais, a qual reuniu um grupo de académicos para que cada um trabalhe com
uma tematica diferente e que remete a construcao de brinquedos e jogos pedagdgicos.

Barbosa e Macena (2013, p. 1) apontam em sua pesquisa uma relevancia no quesito da
ludicidade para a aprendizagem de libras: “[...] e, ainda assim, eles reconhecem as atividades
lidicas como um instrumento importante na obtencdo da aprendizagem”, ou seja, como
proposta metodolégica nos cursos de Libras. Embora ndo tenha sido com criangas, essa
pesquisa deu énfase para a criagdo de materiais ludicos para desenvolver novas situacdes de
aprendizagem com os alunos surdos e ouvintes. Essa linha de raciocinio é corroborada por
Lima et al. (2019) ao estudarem jogos pedagogicos com as seguintes tematicas: “Placas de
transito, Batalha Naval, Caca Palavras, Quebra-mao, Nomes de animais da fazenda,
Calendéario, Jogo das Redes Sociais, Jogo das Cores, Cancan” (LIMA et al., 2019, p. 301).
Todos esses elementos foram desenvolvidos em escrita de sinais com a sua releitura em escrita
de sinais, incluindo nesse rol aspectos ligados a contacao de histdria, como a fabula “A cigarra
e a Formiga”, de forma ludica e visual, demonstrando que ha relevancia com a tematica.
Convergindo para o entendimento de Favaro e David (2012), os quais também abordam a
contacdo de historias de modo a facilitar o inicio da alfabetizacdo para a crianca surda, 0s
autores ressaltam a relevancia da utilizacdo desses materiais como suporte para o processo de
alfabetizacdo bilingue de criancas surdas, numa perspectiva inclusiva, com a utilizacao dessas
ferramentas, brinquedos e jogos pedagdgicos.

Quanto a investigacdo das estratégias que os profissionais utilizam com as turmas em
processo de alfabetizacdo, bem como se h&a aluno surdo na escola e como acontece essa
interagcdo, pode-se observar — nos estudos realizados por Lins e Cabello (2019) sobre a criacao
de um recurso digital para o ensino-aprendizagem de Lingua Portuguesa escrita como segunda
lingua (L2)° — a importancia de se considerar as percepg¢ées das criancas (particularmente as
surdas, nesse caso) para a elaboragao conjunta desses materiais, apontando para a ludicidade.
S&o apresentados alguns registros das interacdes, em sala de aula, de um grupo de criancas
surdas “— meninas entre 7 e 11 anos de idade — com o artefato digital desenvolvido, em que
se destacam as formas de audiéncia infantil na relacdo com o docente surdo e a midia em
questao”, algo que desperta o interesse das criangas envolvidas (LINS; CABELLO, 2019, p.
577).

Sendo assim, dentre os estudos analisados no que se refere a alfabetizagdo nos Anos

9 De forma andloga a L1 ser Libras (a primeira lingua dos surdos brasileiros), a L2 é concebida como segunda
lingua, isto €, a Lingua Portuguesa em si (SOUSA, 2018).



Iniciais, o trabalho de Lins e Cabello (2019) envolve alfabetizacdo ao longo desse periodo de
forma ludica, o que chamou atencdo da pesquisadora na selecdo do artigo para a analise,
mostrando mais uma vez que, se ha materiais apropriados para ambos os publicos, o processo
tende a acontecer sem sofrimento em si.

Segundo Mesquita, Carvalho e Silva (2020), a educacdo dos surdos ainda enfrenta a
falta de materiais especificos, causando dificuldades linguisticas de aquisicdo da Libras e da
Lingua Portuguesa. Segundo os autores, ha uma necessidade quanto a falta desses materiais
com proposta bilingue (Libras-Portugués). Mesquita, Carvalho e Silva (2020), na utilizacdo de
praticas pedagdgicas, fazem uso de jogos de memoaria para alfabetizar alunos surdos numa
escola municipal bilingue para surdos da cidade de Imperatriz, estado do Maranhao, com isso

se compreende que 0 uso desses materiais contribui para a aprendizagem dos alunos.

4 Consideracgdes finais

De acordo com 0s objetivos da pesquisa, no seu eixo central, ou seja, em quantificar e
analisar a construcdo de brinquedos e jogos pedagoégicos no processo de alfabetizacdo numa
perspectiva inclusiva e bilingue (Libras-Portugués), pode-se observar que sao escassas as
publicacbes de artigos em relacdo a essa tematica no Google Académico. No entanto, nos
estudos apresentados, observou-se a relevancia da utilizacdo desses materiais como suporte
no processo de alfabetizac&o para as criancas surdas e ouvintes.

Considera-se que os objetivos especificos foram alcancados ao investigar a incidéncia
da presenca de jogos e brinquedos pedagdégicos em lingua de sinais em artigos publicados, de
forma consequente, a pesquisa de artigos bibliograficos sobre a alfabetizacdo na perspectiva
inclusiva e bilingue (Libras-Portugués) com o uso de brinquedos e jogos para a crianga surda
e ouvinte. No caso da ouvinte, o portugués entra como a primeira lingua e a Libras como a
segunda; ja para a surda a Libras, como a primeira lingua'® e o portugués escrito como
segunda, ambas na fase de alfabetizacdo. Tal tematica e suas estratégias revelaram-se de
igual forma escassa, ainda que os artigos apresentados no Quadro 1 possam atribuir uma
significativa importancia a utilizagdo dessas estratégias sob um prisma bilingue e inclusivo.

Outro objetivo igualmente alcancado foi identificar em artigos publicados relatos de
experiéncias ludicas e estratégias de mediacdo pedagodgica na alfabetizacdo inclusiva de
criancas surdas e ouvintes. Os resultados principais apontam para a relevancia da ludicidade

10 No contexto da educacao de surdos no Brasil, 0 L1 é a Libras, ou seja, a sua primeira lingua (SOUSA, 2018).



como instrumento no processo de obtencdo da aprendizagem, ou seja, como proposta
metodolégica nos Anos Iniciais, acarretando novas situacdes de aprendizagem. Lima et al.
(2019) desenvolveram em sua pratica jogos pedagdgicos com as seguintes brincadeiras:

” 1] ” 1] ” 1] LT

‘placas de transito”, “batalha naval”’, “caga palavras”, “quebra-mao”, “nomes de animais da

” LEE 1 L TH ”

fazenda”, “calendario”, “jogo das redes sociais”, “jogo das cores”, “cancan”; todos em escrita de
sinais com a sua releitura em escrita de sinais, incluindo neste rol aspectos ligados com a
contacdo da fabula “A cigarra e a Formiga”.

Para finalizar, o objetivo de identificar experiéncias publicadas em artigos que possam
apresentar afinidades no que concerne a constru¢cdo de jogos e brinquedos pedagogicos
conforme defesa de especialistas consagrados nesta area de pesquisa, conclui-se, a partir de
trabalhos anteriores, a necessidade de que se realizem mais pesquisas e publicacdes de artigos
com essa tematica. Os autores expostos convergem para a importancia do uso de brinquedos
e jogos pedagogicos como suportes para o processo de alfabetizacdo e para a construcao
desses materiais como apoio para turmas bilingue sob a perspectiva inclusiva.

Dada a relevancia da tematica em tela, o presente estudo recomenda que futuros
pesquisadores possam se aprofundar mais nos estudos dos jogos e brinquedos pedagdgicos
sob a perspectiva bilingue e inclusiva a fim de trabalhar também com criancas ouvintes. Nesse
sentido, haveria um preparo para que as criancas ouvintes saibam se comunicar com as
criancas surdas no ambito escolar, ou fora desse ambiente. De qualquer forma, haveria uma
comunicagéo prévia que facilitara a comunicacéo, dando subsidio ao processo de alfabetizacdo
bilingue para os dois publicos, uma vez que o processo de aprendizagem é continuo e as

criancas aprendem entre si, portanto, ambas ganhariam em todos os sentidos.
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