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RESUMO

O presente artigo tem como objetivo central analisar de que modo a ludicidade pode
contribuir no processo de desenvolvimento de linguagem de criangas surdas em espacos
educacionais de educacdo infantil. Para isso, realizamos uma pesquisa descritiva e
bibliografica, articulando referenciais tedricos da area da educacdo bilingue
(Libras-Portugués) com referenciais tedricos acerca da ludicidade. O publico alvo da
pesquisa foram profissionais surdos e ouvintes que atuam com criangas surdas, na regido
da grande Floriandpolis. De acordo com os resultados advindos da aplicacdo dos
formularios de pesquisa, elencamos quatro pontos de observagao (categorias teéricas) que
embasaram a analise dos dados, quais sejam: i) a relagdo da familia com a Libras; ii)
aquisicdo tardia da linguagem/outros comprometimentos; iii) o uso da Libras na escola; iv) o
lugar da ludicidade nas praticas pedagoégicas. Observou-se, ainda, que é fundamental a
participacao da familia na educacgao de seus filhos, também notou-se que a aquisicao tardia
da linguagem acarreta grandes prejuizos linguisticos, além do que a ludicidade e a Libras
tem papel fundamental para todos os desenvolvimentos das criancas surdas. Foi possivel
concluir, portanto, que a ludicidade contribui para a aquisicdo de linguagem no processo do
desenvolvimento da linguagem, mas é necessario o olhar atento as especificidades das
criangas surdas, além da familia, escola e sociedade em geral.
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ABSTRACT

The main objective of this article is to analyze how playfulness can contribute to the language
development process of deaf children in educational spaces of early childhood education.
For this, we carried out a descriptive and bibliographical research, articulating theoretical
references in the area of bilingual education (Libras - Portuguese) with theoretical references
about playfulness. We took the applied nature as a methodological basis, with a qualitative
approach and descriptive configuration. The target audience of the research were deaf and
hearing professionals who work with deaf children in the Floriandpolis Metropolitan region.
According to the results acquired from the application of the research forms, we listed four
points of observation (theoretical categories) that supported the analysis of the data, namely:
i) the family; relationship with Brazilian Sign Language (Libras); ii) late language
acquisition/other impairments; iii) the use of Brazilian Sign Language (Libras) at school; iv)
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the place of playfulness in pedagogical practices. It was observed that the participation of the
family in the education of their children is essential and it was also noted that the late
acquisition of language entails great linguistic damage, in addition to the fact that playfulness
and Brazilian Sign Language (Libras) play a fundamental role in all the developments of deaf
children. It was possible to conclude, therefore, that playfulness contributes to the acquisition
of language in the process of language development, but it is necessary to pay close
attention to the specificities of deaf children, in addition to family, school and society in
general.

Keywords: Language acquisition; Brazilian Sign Language (Libras); Playfulness.

INTRODUCAO

Analisando o atual panorama da sociedade brasileira podemos notar grandes
transformacdes na educagdo dos surdos, dos avangos legais e da maior
conscientizagdo da sociedade ao reconhecer o surdo como um sujeito de direitos,
incluido em diferentes segmentos (SANTOS, 2015). O presente artigo objetiva
problematizar de que forma a Iludicidade contribui para o processo de
desenvolvimento de linguagem de criangas surdas em espacgos educacionais. Para
responder essa questdo definiu-se por objetivo central compreender o papel da
ludicidade no processo de aquisicdo de linguagem de criangas surdas em espago
educacional. Para isso, partimos das seguintes questdes norteadoras: a) como a
Lingua Brasileira de Sinais se faz presente no processo de ensino e aprendizagem
das criancas surdas?; b) quais as estratégias Iudicas utilizadas em sala de aula com
criangas surdas?; c) quais as praticas utilizadas em sala de aula de acordo com as
especificidades dos alunos surdos?

Conceituaremos a ludicidade como sendo importante ndo somente na
educacao infantil, mas em todas as idades, devendo fazer parte das praticas nas
salas de aulas, bem como na atuag&o dos professores (MASSA, 2015). Vygotsky
(2007) e Silva (2002), destacam que as criangas se desenvolvem por meio de
interacbes e brincadeiras. Dessa forma, partimos da hipotese de que a ludicidade
contribui para a aquisigao de linguagem na educacao infantil, tendo em vista que,
para Vygotsky (2007, p.122), ao brincar, a crianga esta "além do comportamento
habitual da sua idade, além de seu comportamento diario (...)". Haveria, de acordo
com o autor, um paralelo entre o ludico e a instrugdo escolar, ja que, ambos, criam

uma zona de desenvolvimento proximal, permitindo que a crianga desenvolva (e,
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posteriormente, internalize) habilidades e conhecimentos socialmente disponiveis;
isso porque, por meio da brincadeira a crianga tem condi¢des de significar todos os
aspectos da sua vida escolar, familiar e social, visto que, tudo pode ser tema de
jogos e brincadeiras.

Apesar da conhecida importancia do acesso da crianga surda a lingua de
sinais desde o nascimento, pelo fato de a maior parte das criangas surdas
pertencerem a familias ouvintes ndo usuarias de Libras (QUADROS, 1997), o
acesso a lingua de sinais dar-se-a no espago escolar. Desse modo, a escola cumpre
um duplo papel: além de proporcionar o acesso da crianga ao mundo do
conhecimento, assume também a centralidade no processo de aquisicao da
linguagem da crianga surda; esse ultimo papel, no caso das criangas ouvintes, é
compartilhado com a familia e a comunidade, visto que, a circulagao linguistica da
crianga nao esta restrita a escola.

Dessa maneira, entende-se como pertinente analisar de que modo as
criangas surdas em espago escolar desenvolvem a lingua de sinais através da
ludicidade, elemento central da infancia e das praticas pedagogicas na educagao
infantil. Espera-se que a pesquisa traga beneficios para a comunidade surda,
despertando o interesse e incentivando outros pesquisadores e professores a
explorarem o tema.

O texto esta organizado em cinco partes, iniciando pela presente Introdugao e
concluindo nas Consideragdes Finais. Na segunda parte, apresentamos o referencial
tedrico, buscando trazer os principais conceitos que embasam a pesquisa. Na
terceira parte, apresentamos a abordagem metodoldgica e as estratégias de coleta
de dados. A quarta parte consiste na apresentacao dos principais resultados e das
categorias de analise advindas da aplicacédo da pesquisa. A quinta parte, por sua

vez, apresenta a discussao dos dados e os resultados.

2 REFERENCIAL TEORICO

O presente texto procura articular referenciais tedricos da area da educacéao

bilingue (Libras-Portugués) com referenciais tedricos acerca da ludicidade. Para
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tanto, os principais autores utilizados sdo Vygotsky (2007); para os aspectos
relacionados ao brincar e o desenvolvimento infantil, Brougére (2016) e Kishimoto
(2016; 2017) para as discussdes acerca de infancia e ludicidade; Quadros (1997),
Quadros e Cruz (2011) e Silva (2002) para aspectos relacionados a aquisigao de

linguagem e desenvolvimento da crianga surda.
2.1 Aquisicao de Linguagem

A Lei n® 10.436/2002, que reconhece a Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
como meio legal de comunicagao e expressao dos surdos, concebe a Libras como
uma lingua que se constitui enquanto um sistema linguistico de natureza
visual-motora, com estrutura gramatical prépria, possibilitando a transmissdo de
ideias e fatos, sendo oriunda de comunidades de pessoas surdas do Brasil (BRASIL,
2002).

De acordo com Quadros e Cruz (2011) e Silva (2002), a lingua de sinais é a
lingua prépria da comunidade surda, adquirida de forma espontanea, desde que a
pessoa surda tenha contato com a comunidade de usuarios da lingua. Os estudos
das autoras citadas tém evidenciado a importancia do acesso a Libras desde o
nascimento para que o processo de aquisicdo da linguagem da crianga surda se dé

de forma adequada, considerando que

a lingua de sinais fundamental para o desenvolvimento das criangas surdas,
€ certo que sua aquisicdo deve ocorrer 0 mais precocemente possivel,
sendo inclusive aprendida pelos pares mais préximos em interagdo com a
crianga, no caso os familiares, quando ouvintes. (SILVA, 2002, p. 105).

Quadros (1997) destaca que, partindo da compreenséo de que a comunidade
ouvinte tem sua proépria cultura, as propostas bilingues, por sua vez, nao podem ser
pensadas somente como forma de oferecer a Libras como primeira lingua e lingua
Portuguesa como segunda lingua ao sujeito surdo. Precisaria, mais que isso,
considerar também os aspectos culturais proprios das comunidades surdas, de
modo que a crianga surda possa ter um desenvolvimento pleno através da
comunicagao visual (lingua de sinais), vivenciando todas as sensacdes e emogdes

gue envolvem essa cultura.
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No livro Lingua de Sinais: Instrumentos de Avaliacdo (QUADROS, CRUZ,
2011), destacam as semelhangas entre o processo de aquisi¢ao de linguas orais e
de sinais. As autoras evidenciam também que as criancas surdas com pais surdos
apresentam o input linguistico adequado; no entanto, somente 5% a 10% das
criangas surdas fazem parte dessa estatistica, visto que a maior parte das criangas
surdas sao filhas de pais ouvintes que, em geral, ndo utilizam, ou nao sao fluentes
em lingua de sinais.

Quadros e Cruz (2011) indicam a existéncia de quatro estagios de aquisicéo
de lingua de sinais: a) o periodo pré-linguistico; b) o estagio de uma palavra/sinal; c)
o estagio das primeiras combinacdes e; d) o estagio das multiplas combinacgdes. Os
primeiros balbucios iniciam por volta dos seis meses; 0os primeiros sinais sao
observados a partir dos 12 meses; as primeiras combinacdes por volta dos dois
anos; as multiplas combinagdes entre dois e trés anos. O processo de aquisigao de
linguagem da crianga surda que recebeu todos os estimulos necessarios €
consolidado por volta dos sete anos de idade, similar ao processo das criangas
ouvintes.

Para que o processo de aquisicdo de linguagem ocorra de forma desejavel,
seria fundamental o convivio com pares surdos em maior tempo possivel, visto que a
presenca do adulto surdo ou o ouvinte que use Libras com ela, aumenta as chances
e beneficios para uma melhor aquisigao de linguagem. Dessa forma, de acordo com
Quadros (1997), a crianca surda teria maiores condigdes de atingir e desenvolver os
raciocinios necessarios através do input, podendo chegar na aquisicdo da sua

primeira lingua de forma mais espontanea.
2.2 Infancia e ludicidade

O termo ludicidade provém da expressao latina /ludus - jogo, brincadeira e/ou
exercicio da imaginagao. Para Huizinga (2008, p. 41), o termo “ludus” abrange os
jogos infantis, a recreacdo, as competi¢cdes, as representacgdes liturgicas e teatrais e
0s jogos de azar”. Lopes (2004), aponta o carater polissémico do termo ludicidade,
relacionando-o a outros conceitos - brincar, jogar, recrear, lazer e brinquedo. A

ludicidade, nesse sentido, estaria atrelada a uma condigcdo propria dos seres
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humanos, extrapolando as a¢des da crianga. No entanto, essa condigao propria dos
seres humanos nao poderia ser vista fora da vida social, ja que, para Huizinga o jogo
€ um fato social e um processo cultural, que adquire diferentes sentidos a depender
da cultura e do momento histérico em que acontece. Nesse contexto, Brougére
(2016, p. 25) afirma que a "cultura ludica ndo € um bloco monolitico mas um
conjunto vivo, diversificando [...] conforme o meio social, a cidade e mais ainda o
sexo da crianga".

Por sua vez, Luckesi (2002) indica que a ludicidade diz respeito a um estado
interno ludico do sujeito; ou seja, a ludicidade para ser percebida, precisa ser
manifestada por ag¢des ludicas no e do individuo. Nesse sentido, para que uma
proposta escolar seja considerada ludica, ela precisaria acionar o estado ludico da
crianga. Por essa visdo, a ludicidade nao esta atrelada ao tipo especifico de
brincadeira ou brinquedo, mas ao acionamento da ludicidade e do estado ludico,
como um estado de animo do individuo, emergindo das atividades praticadas e
vivenciadas com plenitude (MASSA, 2015).

O professor francés Gilles Brougere (2016), busca trazer uma conceituagao
do envolvimento da crianga com a cultura ludica. Para ele, brincar ndo € uma
atividade interna do individuo, mas uma ag¢ao que é dotada de significagdo social
que precisa ser aprendida, portanto, possuindo um duplo movimento interno e
externo, ou seja, a crianga constréi sua cultura ludica no ato de brincar. Nessa
mesma perspectiva, Winnicott (1975) compreende que o ato de brincar aciona o
fazer e o ser na crianga. Ou seja, ao mesmo tempo em que age objetivamente sobre
o mundo concreto (manipulando, utilizando o brinquedo e jogando) a crianga
desfruta, sente, cria e recria em seu mundo interior (realidade psiquica).

Brougére (2016) concebe o jogo como o lugar de emergéncia e
enriquecimento da cultura ludica, que o jogador precisa compartilhar para poder
jogar, pois € essa que torna o jogo possivel. Para o autor, um dos primeiros efeitos é
o aprendizado dessa cultura que é particular do jogo, sendo nas brincadeiras
vivenciadas entre o bebé e sua mae, indiscutivelmente, o lugar onde a crianga
aprende o aspecto ficticio que o jogo apresenta, ja que ao fim, todo esse “faz de
conta” criado no imaginario desaparece, voltando a ser como antes. O autor afirma

que ha a existéncia de "estruturas preexistentes que definem a atividade ludica em
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geral e cada brincadeira em particular, e a crianga as aprende antes de utiliza-las em
novos contextos, sozinha, em brincadeiras solitarias, ou entdo com outras criangas"
(BROUGERE, 2016, p. 22).

Kishimoto (2016, p. 21), entende a brincadeira como uma agéo que “a crianga
desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na agao ludica”,
corroborando com o pensamento de Vygotsky (2007), no qual afirma a centralidade
do ato de brincar para o desenvolvimento infantil: para ele, a crianga € movida pelo
brincar e, por meio da brincadeira, a crianga pode agir em fungdo do que tem na
mente e ndo apenas do que Vé.

A partir das concepgdes e conceitos dos autores e tedricos apresentados,
observa-se que a acao ludica é fundamental para o desenvolvimento infantil, uma
vez que, no ato de brincar, a crianga desenvolve o pensamento, o raciocinio, a
emogao e 0s processos psicomotores, adquirindo novos conceitos, interagindo e
significando sua relagdo com o mundo e com si propria. A ludicidade, quando
presente nas atividades pedagdgicas, teria a capacidade de estimular o prazer e a
espontaneidade, permitindo o desenvolvimento das dimensdes emocional, criativa,
cognitiva e afetiva da crianga. Ao trazermos a questido para o espago escolar, cabera
ao educador o desafio de compreender (e vivenciar) a ludicidade como um estado
de animo, “o ensino ludico precisa ser conduzido por docentes que experimentam a
ludicidade" (MASSA, 2015, p. 127).

2.3 A criancga surda e a ludicidade

Em seu livro “Como brincam as criancas surdas”, a pesquisadora brasileira
Daniele Nunes Henrique Silva (2002) ressalta que o principal desafio para o
desenvolvimento destas criangas reside na impossibilidade de adquirir a lingua oral
naturalmente, o que acarretaria sérias consequéncias para elas, especialmente
aquelas nascidas em lares de familias ouvintes. A linguagem €& considerada pela
autora parte fundamental para o desenvolvimento humano e, desse modo, o contato
da crianga surda com a lingua de sinais € fundamental para a construgdo do seu
intelecto e para a sua participagcao ativa em um grupo social, levando a construgao e

ao reconhecimento de sua identidade.
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Quando tratamos no brincar da crianga surda que teve acesso precoce e esta
em fase de aquisigéo da lingua de sinais, Silva (2002) ressalta que é preciso pensar
com que base, na dindmica interativa, a crianga constréi a brincadeira, seja junto de
seus pares, ou individualmente. Em contraponto, ao tratar do brincar da crianca
surda que nao tem acesso a lingua de sinais, cabera refletir em que medida essa
falta de linguagem ou ainda, o aprendizado tardio da lingua de sinais, prejudicaria
seu desenvolvimento. Ao refletir sobre estas questdes, a autora ressalta que essa
crianga privada do contato com a lingua de sinais se apoia em sua propria
expressao corporal e na utilizagdo de seu gestual e que, portanto, ndo ha nenhum
impedimento para o brincar. De toda forma, Silva (2002) aponta a importancia da
presenga da lingua de sinais na constituicdo do sujeito surdo.

A autora salienta a importancia de que as praticas pedagodgicas estimulem as
trocas ludicas em ambientes com criangas surdas. Para ela, os ambientes devem
ser "propicios para o encontro entre criangas, ricos em sua diversidade de
brinquedos e/ou recursos materiais variados e respeitosos com relagao ao interesse
da crianca, de forma que ela brinque 'do que quiser e de quem quiser', sem
restricdes" (SILVA, 2002, p.65).

Em investigacao realizada por meio de pesquisa de mestrado que investigou
sobre a ludicidade como estratégia de inclusdo social de estudantes surdos,
especialmente aqueles com aquisicdo de linguagem tardia, Barros (2017)
apresentou como resultados as seguintes evidéncias: a) o papel da ludicidade como
promotora de integragdo e interagao social entre criangcas surdas e ouvintes; b) o
desenvolvimento da dimensdo simbdlica, da internalizacdo de ideias,
desenvolvimento do pensamento abstrato e compreensdo do mundo; c) a agéo de
jogos e brincadeiras para compreensao, discussdao e negociacdo de regras,
estimulando a convivéncia e contribuindo para o desenvolvimento da linguagem e da

subjetividade.

3 METODOLOGIA

O presente estudo caracteriza-se como de natureza aplicada, com
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abordagem qualitativa e de configuragcdo descritiva (PRODANOQV; FREITAS, 2013).
Para Netto e Mello (2008, p. 29) a pesquisa descritiva “Tem como objetivo a
identificacédo, registro e analise das caracteristicas, fatores ou variaveis que se
relacionam com o fenbmeno ou processo”. Por sua vez, Andrade (2013) afirma que
neste tipo de pesquisa o pesquisador observa, registra, analisa, classifica e
interpreta os dados, porém sem interferir neles.

Para a coleta de dados, utilizou-se de um formulario eletrénico, encaminhado
de forma virtual, via e-mail e através de mensagens de WhatsApp, ao longo dos
meses de setembro e outubro de 2022. O formulario foi composto por 21 questodes,
dentre as quais 15 foram abertas e 06 fechadas. O publico alvo da pesquisa foram
profissionais surdos e ouvintes que atuam com criangas surdas, na regido da grande
Floriandpolis. Ao final do periodo de coleta de dados, obteve-se a participacao de 11
profissionais respondentes do formulario.

Considerando o anonimato dos dados pessoais dos participantes deste
estudo, os profissionais serdo identificados por meio de siglas, conforme a ordem
das respostas recebidas, a saber: E1, E2, E3, E4, E5, E6, E7, E8, E9, E10 e E11. No
Quadro 1 apresenta a caracterizagao dos entrevistados com relagédo a formacéao e a

experiéncia na area da educacgao bilingue.

Quadro 1: Caracterizagido dos entrevistados.

Entrevistado Formacao Experiéncia
E1 Psicologia. Mestrado em Saude e Gestéo do Trabalho. 17 anos
E2 Bacharelado e Licenciatura em Letras Libras; especializagdo em 20 anos

Docéncia de Libras.

E3 Letras Libras Bacharelado, Letras Portugués Licenciatura, Pedagogia, | 10 anos
Pés-graduagao em Linguagens e Educacgéo a distancia.

E4 Pedagogia Bilingue. 2 anos

E5 Pés-graduada em Libras. 3 anos

E6 Técnica em tradugéo e interpretagdo Libras-portugués, concluindo 20 anos
Pedagogia.

E7 Cursando licenciatura em pedagogia. 6 meses

E8 Licenciatura em Pedagogia bilingue. 4 anos

E9 Mestrado. 13 anos
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E10 Graduado em Letras-Libras. Mestrando em Estudo da tradugéo - 10 anos
UFSC.
EN Pedagogia, com a segunda graduagao em Educacao Especial, P6s 23 anos

em Educacéo infantil, Educagéo Especial e Educagéo de Surdos.
Cursando a terceira graduagéo em Pedagogia Bilingue.

Os dados da pesquisa foram organizados em categorias, de modo a contribuir

para a analise e discussao dos resultados, que serdo conforme apresentados nas

etapas a sequir.

4 RESULTADOS

De acordo com os resultados advindos da aplicacdo dos formularios de

pesquisa, elencamos quatro pontos de observagao (categorias teoricas) que

embasaram a analise dos dados, quais sejam: a) a relagdo da familia com a Libras;

b) aquisi¢do tardia da linguagem/outros comprometimentos; c) o uso da Libras na

escola; d) o lugar da ludicidade nas praticas pedagogicas.

Quadro 2: Organizagao dos dados coletados por meio de formulario eletrénico.

Entrevistado

Arelagao da
familia com a
Libras

Aquisicao tardia da
linguagem/outros
comprometimentos

O uso da Libras na escola

O lugar da ludicidade
nas praticas
pedagogicas

E1

[Participagao
familiar e uso
da Libras na
escola]

Algumas
familias aceitam
o aprendizado
em Libras,
outras néo.

[Aprendizado
em Libras ]

Outras familias
preferem
somente
oralizagao.

[Atraso do
desenvolvimento
linguistico]

Apresentam dificuldades
de compreenséo do que
¢é falado e dos textos.

[Plano de agao para as
criangas sem
aquisicao de
linguagem]

Utilizar o maior tempo
possivel da Libras.

[Relacao dos jogos com a
realidade das criangas]

Estratégias bilingues: teatro e
ludico sdao muito utilizados,
além dos jogos sobre animais,
letras e numeros em Libras.

[Valores educacionais e a
contribui¢cdo para aquisicdao
de linguagem]

Através da Libras as criangas
aprendem a se relacionar com
outras pessoas, tem
crescimento na parte social e
cognitiva.

[Sem repertério em Libras
como a crianga se
comporta]

Através das expressoes
corporais e faciais, as criangas

[O ludico e as
estratégias])

As brinquedotecas sao
muito importantes. As
criangas precisam brincar
e imaginar.

[Contribuigbes da
ludicidade]

Podendo contribuir com
sua aprendizagem,
crescimento social,
cognitivo e auto- estima.
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Entrevistado

Arelagao da
familia com a
Libras

Aquisigao tardia da
linguagem/outros
comprometimentos

O uso da Libras na escola

O lugar da ludicidade
nas praticas
pedagoégicas

do grupo acabam aprendendo
sinais também.

escola]

Exemplo: uma
familia ndo tem
nenhum
conhecimento
sobre Libras.
Qutra familia, a
mae é surda, e
se recusa a usar
a Libras.

Recusa em
sinalizar por
parte da crianca
e da mae.

Criangas sem nenhuma
aquisicao de linguagem.
Criangas sem laudos.

As criangas nao
assumem papéis nas
brincadeiras, sendo
passivas ao invés de
ativa.

Comunicagéo pela
oralidade, prejuizos
linguisticos e dificuldade

de construgéo de frases.

[Plano de agao para as
criangcas sem

Utilizar nas estratégias de
ensino, através das
brincadeiras em Libras:

Brincadeiras que Identifiquem
os animais; o elefante surdo,
telefone sem fio surdo.

E2 [Aprendizado [Atraso do [Relagao dos jogos com a [Contribui¢bes da
em Libras] desenvolvimento realidade das criangas] ludicidade]
linguistico]
Preferem a Proporciona o mapeamento, O ludico possibilita
oralizagédo na Apresentam pouco nocéo de espaco, além de entender e internalizar as
esperanga da vocabulario e poucas explorar os limites... propostas em grupo e as
corregao da experiéncias textuais. combinacdes, regras,
audicao. [Libras e o Ludico] saber esperar, respeitar o
Timidez. outro.
E Importante a produgéo de
materiais bilingues a partir dos | Também proporciona o
conteudos que se pretende faz de conta, o pensar
trabalhar em sala de aula. em que, 0 que, como,
Materiais de bom tamanho, quando, quem. Possibilita
bonitos, bem feitos, que se criar e expressar
consiga ver e entender o que emocgoes. Para as
significa para ter um sentido. criangas surdas &
essencial pela visibilidade
que tém, trazer
elementos concretos.
E3 [Participagao [Atraso do [Libras e o Ludico] [O ludico e as
familiar e uso desenvolvimento estratégias]
da Libras na linguistico] As criancas néo tém
escola] preconceitos ou receios entre O ludico utilizado no
Muitas dificuldades, a si, entdo elas sempre cotidiano, através dos
Familiares principal delas ¢ a falta encontram uma maneira de se | Jogos onde existem
desinteressados | de compreenséo no comunicar. regras, onde séo
em aprender a significado das palavras assimilados com
lingua de sinais. | que reproduzia. Falta de | Por gestos, ou mimicas, facilidade e dependendo
conhecimento de apontar, enfim, literalmente se | da brincadeira podemos
[Aprendizado mundo. viravam. Isso fazia sempre a estender ao contexto
em Libras] aluna surda se sentir parte e social.
Falta de limites e fazia suas trocas com as
Familiares isolamento social por demais.
desinformados e | falta da aquisicdo de
simplorios, linguagem.
ocasionando o
desinteresse em
Libras.
E4 [Participagao [Atraso do Relacao dos jogos com a [O ludico e as
familiar e uso desenvolvimento realidade das criangas] estratégias]
da Libras na linguistico]

Utilizando narrativas,
imagens, bonecos,
brinquedos e materiais
produzidos por
professores e com ajuda
das criangas.

[Contribuigdes da
ludicidade]

E no jogo e brincadeira
que a crianga assimila
regras sociais,
possibilitando ampliar seu
vocabulario de forma
ludica.
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Entrevistado | Arelagao da Aquisigao tardia da O uso da Libras na escola O lugar da ludicidade
familia com a linguagem/outros nas praticas
Libras comprometimentos pedagoégicas
aquisicdo de
linguagem]
Inserir a Libras por meio
de narrativas bilingues e
brincadeiras durante o
GT.
E5 [Participagao [Atraso do [Relagao dos jogos com a Contribuigdes da
familiar e uso desenvolvimento realidade das criangas] ludicidade]
da Libras na linguistico]
escola] Com os jogos educativos, O professor bilingue pode
Prejuizo linguistico. Nao | conseguimos educar e utilizar contacdo de
A maioria das sabem interpretar, nem alfabetizar. histérias e estratégias
familias sao construir um dialogo visuais: narrativas com
ouvintes e com estrutura, além de [Libras e o Ludico] imagens, incorporagdes e
desinteressadas | possuir um vocabulario classificadores.
em aprender escasso, dentre outras. Se consegue ampliar o
libras. conhecimento, vocabulario, se | Além de possibilitar
N&o conseguem sente mais a vontade da entender e internalizar as
As familias interagir, ficam mais expressao e comunicagao da propostas em grupo e as
ouvintes ainda agressivos e nervosos. lingua. combinacdes, regras,
deixam o saber esperar, respeitar o
preconceito ser outro.
maior que a
oportunidade do
filho nas linguas
de sinais. Nao
querem deixar o
filho sinalizar
frente a uma
sociedade
discriminatoria,
capacitista e
julgadora.
E6 [Participacao [Atraso do [Libras e o Ludico] [Contribuigbes da
familiar e uso desenvolvimento ludicidade]
da Libras na linguistico] Insistir no ensino através da
escola] lingua materna das criangas, Os jogos trazem a
Atraso significativo no usando imaginario através de interacdo entre os
Pouco éxito no desenvolvimento; brincadeiras. participantes e
aprendizado em | dificuldade de mediadores, e isso faz
libras pelos compreenséao de Através de representacdes com que quem participa
familiares. questdes basicas. artisticas e imaginario (faz de possa se apropriar de
conta). determinados valores
[Aprendizado educacionais.O contato
em Libras] com os pares, e ainda
com quem media a
Por orientagéo brincadeira, pode
da proporcionar crescimento
fonoaudiologa, social, cognitivo e
havia proibigao contribuir muito na
da comunicagéo aquisi¢ao da linguagem.
ser em Libras,
com intuito de Através de
aumentar o representagdes artisticas
vocabulario oral e imaginario (faz de
conta).
E7 [Participagao [Atraso do [Relagao dos jogos com a [Contribuigdes da
familiar e uso desenvolvimento realidade das criangas] ludicidade]
da Libras na linguistico]
escola] Contato com aluno e professor | Acredito que a ludicidade
Por possuir certas super importante para resolver | pode contribuir
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Entrevistado

Arelagao da
familia com a
Libras

Aquisigao tardia da
linguagem/outros
comprometimentos

O uso da Libras na escola

O lugar da ludicidade
nas praticas
pedagoégicas

Ativos na
participagao
escolar dos
filhos e estéo a
procura de curso
de Libras.

[Aprendizado
em Libras]

Através do uso
do Implante
coclear algum
dia oralizar.

caracteristicas , ndo
possui linguagem ainda.

situagdes pontuais.
[Libras e o Ludico]
Através de muito esforgo do

professor o aluno apresenta os
primeiros sinais.

efetivamente na
compreensao feita pelas
criangas surdas.

Através dos jogos e
brincadeiras a crianga
pode ter uma percepgao
muito mais tatil e visual,
percepcéo essa que
claramente possibilitara
uma aprendizagem mais
leve e significativa para
ambos os lados, tanto
para o professor quanto
para o aluno surdo.

escola]

Algumas
familias sim,
outras nao.

N&o conseguem
participar dos
cursos e das
reunides
escolares por
causa do
trabalho e outros
motivos.

[Aprendizado
em Libras]

Relato: uma crianga
surda entrou na escola
tem 6 anos nao tem
base de conhecimento,
porque a mae pensou
como fosse igual a
crianga ouvinte entra na
escola de 6 anos.

Nao vai alcangar um
objetivo.

[Aprendizado em
Libras]

Vai aprender muita
coisa que falta e

E8 [Participagao Atendo crianga com [Relagao dos jogos com a [Contribuigdes da
familiar e uso implante coclear e realidade das criangas] ludicidade]
da Libras na possui TDAH, autismo e
escola] paralisia cerebral, além A crianga aprende brincando. Na educacéo infantil o
da surdez. por esse Quando introduzimos jogos e ludico esta presente em
Frequentam a motivo ainda n&o possui | brincadeiras em Libras o todas as propostas, seja
fundagéo. Outra | uma linguagem verbal aprendizado da lingua se torna | na abordagem ou na
familia ainda se (tanto oral quanto de significativo e prazeroso para pratica da atividade.
encontra no sinais) definida, esta em | elas.
processo de processo de A ludicidade é o ponto de
aceitagdo da aprendizagem, ja [Libras e o Ludico] partida da pratica
lingua, mas ja balbucia algumas pedagogica, isso indifere
reconhece a silabas como "ba, ba, No contato diario com a se a crianga é surda,
importancia de ba" "mama". lingua, aumentam seu ouvinte ou com
aprender. vocabulario. deficiéncia. A crianga
precisa da ludicidade
O aprendizado ludico sempre para aprender, se
agrega no desenvolvimento desenvolver e se
integral da crianca. relacionar.
Fazemos muitas
brincadeiras,
principalmente ao ar livre
e sempre apresentamos
os sinais relacionados
aquele momento para as
criangas.
E9 [Participagao [Atraso do [Relagao dos jogos com a [Contribui¢bes da
familiar e uso desenvolvimento realidade das criangas] ludicidade]
da Libras na linguistico]

Relacionar o contexto escolar
e familiar e uso do cotidiano.

Jogos visuais, imagens e
vocabularios. Sinais do
ambiente.

[Libras e o Ludico]

A Libras estimula e deve ser
utilizada em atividades
dindmicas, também o uso de
filmadora, para ver o que esta
acontecendo.

Os professores deveriam
estimular o uso de
material didatico e
mostrar as imagens e o
contexto de jogos e
brincadeiras.
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Entrevistado

Arelagao da
familia com a
Libras

Aquisigao tardia da
linguagem/outros
comprometimentos

O uso da Libras na escola

O lugar da ludicidade
nas praticas
pedagoégicas

Aprender Libras
para melhorar a
comunicagao.

também conhecimento
para aprofundar a vida.

escola]

As familias
apresentam
pouco interesse
em aprender
Libras através
de cursos e
também tem
pouca
participagdo na
vida escolar do
filho.

[Aprendizado
em Libras]

Dificuldade de
aceitar a surdez
do filho.

Prejuizos na aquisi¢éo
dos conceitos,
compreensao abstrata,
para os surdos é muito
complexo.

Deve acontecer através da
imersao total na lingua,
acontecendo com agbes
pedagdgicas tendo o ludico
como pecga chave e o
desenvolvimento dos lagos
afetivos.

Estimulos para despertar a
aprendizagem.

Aprender brincando se torna
muito mais prazeroso e
significativo.

[Libras e o Ludico]

Através das imitagdes dos
professores tendo eles como
modelo, principalmente
quando se tem um professor
surdo, ele se torna o par
linguistico dessa criancga.

E10 [Participagao [Atraso do [Relagao dos jogos com a [Contribuigdes da
familiar e uso desenvolvimento realidade das criangas] ludicidade]
da Libras na linguistico]
escola] Atividades que usam Primeiro lugar, os
A maior dificuldade € a exemplos que fazem relagao professores tém que ser
Sempre falta de "limite" de casa, | com a realidade. Usando fluentes (saber em
observamos, por motivo 6bvio, falta qualquer método de ensino, Libras, ndo funciona bem
conversamos e de comunicagéo sempre usando a interagdo em | ndo.) é ter modelo surdo.
perguntamos. (educacgdo) de casa. ex: | Libras, forma mais natural. Usamos as brincadeiras
ndo aceita o0 ndo ou que combinam a seguir
Demonstram a fazer alguma atividade Mostro as regras e aproveito proposta ou
evolugao ou dentro da sala de aula. para mostrar a comparagéo da | planejamento.
apoio dos pais. vida social também.
Falta de aquisicédo de [O ludico e as
linguagem em varias [Libras e o Ludico] estratégias]
[Aprendizado etapas e idades
em Libras] (crianga, adolescente e Ludico e comunicagéo ao Nas praticas
adulto). mesmo tempo ajudam muito. pedagdgicas, sempre
Aceitar os filhos usar a lingua de sinais
a falarem em A crianga surda precisa de bem natural e menos
Libras é pares surdos ou mais pessoas | sistematica (ex: falei la
essencial. comunicam em Libras. cima, ndo usar s6
sinal,por sinal, por
sinal...). usar muito visual
e interativos, se possivel
ter mais participantes
surdos juntos.
E11 [Participagao [Atraso do [Relagao dos jogos com a [Contribuicbes da
familiar e uso desenvolvimento realidade das criangas] ludicidade]
da Libras na linguistico]

O ludico contribui no
desenvolvimento da
cognicao, da afetividade
e do senso critico.

A pratica da contagéo de
histérias, incorporagéo de
personagens em um
espaco devidamente
organizado para esses
momentos, sdo nas
relacdes e nos conflitos
que ocorrem no dia a dia
que as criangas vao
tendo a oportunidade de
resolver seus problemas.
Seja a disputa de um
brinquedo ou durante a
explanagao das regras
das brincadeiras.

Na proxima etapa, problematizaremos os dados e categorias elencados no

Quadro 2, procurando relaciona-las as questdes norteadoras da presente pesquisa.
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5 DISCUSSOES
5.1 Aquisicao de linguagem: interface entre familia e escola

Embora o presente trabalho tenha procurado abordar a relagao direta entre a
ludicidade e a aquisicdo de linguagem da crianga surda, a coleta de dados com os
profissionais da area apontou como relevante observar o atravessamento das
relagdes familiares nos processos de aquisicao da lingua de sinais proporcionados
em ambiente escolar. Essa interface se manifesta tanto no reconhecimento da Libras
como primeira lingua e da sua relevancia para o desenvolvimento da crianga surda,
quanto na disposi¢cao da familia para aprender e/ou estimular e propiciar a crianga a
vivéncia e atividades bilingues.

Os relatos indicam que a relagao da familia da crianga surda nem sempre é
favoravel a comunicagdo em lingua de sinais, pois muitas familias insistem na
oralizagdo, dificultando a aquisicdo de linguagem. De acordo com um dos
entrevistados, as familias preferem a oralizacdo na esperanca de um dia a audigdo
ser corrigida, desse modo pedem para os profissionais da educagdo ndo usarem
Libras no cotidiano com seus filhos (E3). Tal situagao, dialoga com o que (GESSER,
2009; BARROS, 2017) trazem ao apontar o desconhecimento das familias acerca da
importancia da Libras e do bilinguismo para o desenvolvimento da crianga surda.

Por sua vez, E10 Ressalta que a crianga surda precisa de pares surdos e o
convivio com profissionais e professores bilingues no maior tempo possivel, para
que o processo de aquisigdo de linguagem ocorra de forma desejavel, corroborando
com as afirmagdes realizadas pelos estudos de Quadros (1997).

Sabendo da importancia da interagcdo familia e escola, a lingua utilizada
nesses ambientes deve favorecer a crianga surda em todos os sentidos, para nao
haver perdas ou atrasos. Nas respostas do formulario, E5 indica que, pelo fato da
aquisicao de linguagem ser tardia, a crianga surda apresenta prejuizos linguisticos e
comunicativos, que vao desde nao saber interpretar informacgdes simples até para
estabelecer dialogos cotidianos.

De acordo com as informagdes provenientes dos formularios, algumas
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criangas surdas possuem outros comprometimentos - TDAH, Autismo, Paralisia
Cerebral, dentre outros - que afetam o processo de desenvolvimento e
aprendizagem e a aquisigao linguistica. Além disso, as familias ficam divididas entre
diferentes tipos de atendimento, nem sempre integrados, fazendo com que o

atendimento a crianga (e a orientagao a familia) seja também fragmentado.

5.2 Lingua de Sinais no processo de ensino e aprendizagem das criangas

surdas

As pesquisas relativas a aquisicdo da linguagem em criangas surdas no Brasil
defendem o acesso a Libras desde o nascimento. Entretanto, a maior parte das
criangas surdas chegaréo a escola sem essa lingua, conforme citado anteriormente.
Segundo o relato de E1, a crianga surda sem a comunicagao em Libras chega na
escola com dificuldades de compreensao do que é falado e lido nos textos. A partir
deste relato, fica evidente a importancia de professor e familia realizarem um
trabalho em conjunto, proporcionando praticas significativas através do uso da
Libras, compreendendo os valores partilhados, auxiliando na construcido da
identidade da crianga surda, possibilitando a construgdo do conhecimento,
especialmente através das interagdes sociais que se dao por meio desse contato
com a lingua de sinais. Nesse sentido, o papel do professor é acolher e orientar,
além de direcionar para o processo de aquisicdo da linguagem (KARNOPP,
QUADROS, 2001).

De acordo com Silva (2002), a Libras deve ser oferecida desde a primeira
infancia, principalmente no contato com seus pares, 0 que, entre outras coisas,
garante a efetivagdo do direito de igualdade de condi¢gdes essenciais para a
promocdo da aprendizagem. Nesse entendimento, E5 explica que a falta de
comunicagao da crianga surda e seus pares causa problemas de interacgao, falta de
vocabulario, além de ficarem mais agressivos e nervosos.

Quadros e Cruz (2011), nos explicam que, geralmente as criangas surdas
iniciam a aquisicdo da lingua de sinais tendo seu primeiro contato na escola, na
educacgao infantil. Os relatos dos professores sobre os atendimentos aos alunos

surdos apresentam a falta de vocabulario, entre outras dificuldades. Neste sentido,
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cabe ressaltar que, se ndo colocado em pratica um plano de acao voltado a atuagao
dos professores sendo bilingues, fluentes em Libras, principalmente através de
praticas e atividades bilingues, podem ocorrer atrasos no desenvolvimento das
criangas surdas.

E7 afirma que o contato aluno x professor é de suma importancia, na
resolugdo de situagbes pontuais do dia a dia, além do professor consequir
presenciar a evolugdo de seu aluno, através de estratégias que vao de acordo com
cada especificidade encontrada na sala de aula.

Dessa forma, percebe-se a necessidade de praticas voltadas a essas
criangas, com intencionalidade e significado, trazendo os aspectos da visualidade e
a ludicidade numa constante interagdo, como nos aponta o participante E10, a
utilizagao do ludico e da comunicacdo em Libras ao mesmo tempo € muito benéfico
e, sempre que possivel, deve propiciar que isso ocorra entre os pares surdos,

estimulando que as trocas necessarias da comunicagao acontecam em Libras.
5.3 Estratégias ludicas utilizadas em sala de aula com criangas surdas

A escola, enquanto ambiente proprio para o aprendizado, deve estar
preparada para diversos tipos de atendimentos. No caso das criangas surdas, as
propostas de educagao bilingue precisam ter em mente estratégias de ensino que
sejam propicias a esses sujeitos. Conforme relatado pelo participante E3, o ludico
quando utilizado no cotidiano, atraves de jogos e suas regras, sdo assimilados com
facilidade pelas criangas e se estendendo ao contexto social. Segundo Kishimoto
(2017), cada cultura tem maneiras de ver a crianga, de tratar e educar. Dessa forma,
estratégias ludicas pensadas na educagao dos surdos é fundamental para o sucesso
das propostas educacionais.

Em relagdo a ludicidade, E8 relatou que na educagao infantil o ludico esta
presente em todas as propostas, seja através da abordagem ou nas proprias
praticas desenvolvidas. Neste sentido, é possivel depreender que o ludico possibilita
interagdes entre o meio e todo o contexto escolar. A ludicidade, entdo, pode e deve
ser explorada de diferentes formas, sendo uma delas a contagdo de histérias. O

participante E5 compreende que o professor bilingue deve utilizar a contagdo de
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histéria no seu repertorio, alem de utilizar estratégias visuais; narrativas com
imagens, incorporagbes e classificadores, internalizando as propostas em grupo,
possibilitando os saberes, regras, respeito e cidadania. Corroborando com o que
discute Barros (2017), a ludicidade nos processos pedagodgicos com criangas surdas
tém o potencial de proporcionar momentos ricos que contribuem significativamente
para a ampliagdo do conhecimento, potencializando espacos de interagcao e
comunicacéao e propiciando melhores condi¢des para o desenvolvimento cognitivo e
linguistico destas criancas.

Por sua vez, o participante E1, observa que as contribuigcdes da ludicidade
para a crianga surda podem contribuir com sua aprendizagem, crescimento social,
cognitivo e autoestima. Conforme Vygotsky (2007), o brincar € uma atividade
dominante na infancia, por meio do qual a crianga expressa sua imaginacgao,
aprende sobre seu corpo e até mesmo cria suas proprias regras, sendo essencial na
formacao e desenvolvimento do individuo na sociedade. Nessa linha, E11 destaca
que o ludico contribui no desenvolvimento da cognigdo, da afetividade e do senso
critico. O participante E7 relatou que através dos jogos e brincadeiras a crianga pode
ter uma percepcao tatil e visual, possibilitando aprendizagens mais significativas,
afirmacao que vai de encontro com o pensamento de Kishimoto (2017), através do
qual nos explica que o brincar esta pontualmente ligado ao pensamento simbdlico,

se desenvolvendo a partir da imaginagao que constroi.
5.4 Praticas em sala de aula e as especificidades das criangas surdas

Para que as praticas com criangas surdas sejam bem sucedidas, Silva (2002)
destaca que elas devem levar em conta alguns pré-requisitos fundamentais:
professores devem ser fluentes em Libras, devem estar disponiveis materiais
pedagdgicos bilingues e o ambiente escolar deve estar contar com os estimulos
necessarios para a aprendizagem. Nesse entendimento, E9 aponta a necessidade
de que os professores utilizem materiais didaticos visuais, além de imagens,
contextualizando com 0s jogos e as brincadeiras para tornar a aprendizagem mais
prazerosa. O participante E11, por sua vez, destaca que dentre as praticas

possiveis, esta o uso de contagdo de historias e incorporagdo de personagens em
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um espago devidamente organizado para esses momentos. Além disso, E11 afirma
que € nas relagbes e nos conflitos que ocorrem no dia a dia que as criangas vao
tendo a oportunidade de resolver seus problemas. Seja a disputa de um brinquedo
ou durante a explanagdo das regras das brincadeiras.

Os diferentes relatos obtidos destacam os beneficios de propostas que
tenham o ludico como alvo central e intencional. Dessa maneira, além de conhecer
as regras, consegue-se conectar e comparar com a realidade social conforme relata
o E10. Os relatos indicam ainda a necessidade de os professores serem fluentes em
Libras. Outro ponto destacado diz respeito ao contato das criangas com professores
surdos e com pares surdos, proporcionando o convivio com modelos linguisticos,

especialmente pela maior vivéncia e pela interlocugédo na primeira lingua.

CONSIDERAGOES FINAIS

O presente texto teve como principal objetivo analisar de que modo a
ludicidade pode contribuir no processo de desenvolvimento de linguagem de
criangas surdas em espagos educacionais. Com apoio de referencial teérico da area
da educagao bilingue, do desenvolvimento e aprendizagem e da ludicidade, foi
possivel depreender que as praticas Iludicas podem contribuir para o
desenvolvimento da crianca surda, especialmente para os processos de aquisi¢cao
linguistica da Libras como primeira lingua. A coleta de dados permitiu o
levantamento de diferentes categorias de analise, as quais contribuiram
significativamente para que pudéssemos responder as questdes norteadoras da
pesquisa. Ressalta-se, entretanto, que uma nova questdo emergiu a partir da coleta
de dados, levando a reflexdo sobre os impactos da relagdo da familia com a lingua
de sinais no processo de aquisi¢ao de linguagem da crianga surda.

Os resultados permitem afirmar que a ludicidade € um dos aspectos centrais
do desenvolvimento infantii - pode contribuir tanto para o processo de
desenvolvimento global quanto para o desenvolvimento linguistico da crianga surda.
Por meio das interagdes, das brincadeiras e da vivéncia ludica, as criangas podem

organizar o pensamento, estabelecer conexdes comunicativas, internalizar regras e
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desenvolver aspectos psicomotores e emocionais. A ludicidade permite o
estabelecimento de formas amplas de conexdo e interagdo entre os pares,
contribuindo para o estabelecimento de vinculos e potencializando a aquisigao
linguistica da crianga surda, além de facilitar a interagcdo com os pares.

A pesquisa também destacou que, apesar da compreensao por parte dos
profissionais envolvidos acerca do papel da Libras como primeira lingua para as
criangas surdas, bem como das estratégias e praticas que melhor atendem suas
necessidades, a participagdo da familia continua sendo fundamental para o
desenvolvimento destas criangas. Dito de outra forma, foi possivel perceber que sem
0 apoio da familia as oportunidades de acesso a lingua de sinais ficam reduzidas.
Em diferentes relatos apresentados pelos participantes deste estudo, estes
profissionais destacaram que alguns dos principais fatores que prejudicam o trabalho
sdo a resisténcia da familia em levar as criangas para o atendimento, o desinteresse
por aprender a lingua para a interacao com os filhos e a falta de conhecimento da
relevancia da Libras e do bilinguismo para o desenvolvimento da crianga surda. Tais
circunstancias contribuem para que a crianca surda enfrente um processo de
aquisicao tardia, o que, muitas vezes aliada a outros comprometimentos, afetam seu
desenvolvimento e produzem barreiras para a aprendizagem.

Os dados da pesquisa indicam que essa preparacao precisa levar em conta
outros aspectos, além da questdo linguistica. Dentre esses aspectos destaca-se a
importancia da formagao do educador sensivel acerca dos processos basilares para
o desenvolvimento infantil, capaz de mediar praticas que permitam o acionamento
do estado ludico da crianga, de modo a permitir-lhe vivenciar além dos aspectos
motores, emocionais, sensoriais e cognitivos, também os aspectos intrapsiquicos
acionados pela ludicidade.

Dentre as conquistas da comunidade surda dos ultimos anos, podemos
elencar a Lei 14.191, de 2021 (BRASIL, 2021), que inclui educacao bilingue de
surdos como modalidade na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional
(BRASIL, 1996). De acordo com essa Lei, a Libras deve ser adotada como primeira
lingua e o portugués na modalidade escrita como segunda, proporcionando o direito
do garantindo aos surdos acesso a educacdo bilingue desde a educacao infantil,

seja em escolas bilingues de surdos, em classes bilingues de surdos, em escolas
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comuns ou em polos de educagao bilingue de surdos. Desse modo, entende-se
como fundamental a preparagao dos profissionais envolvidos no atendimento das

criangas surdas.
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