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Recursos tecnoloégicos interativos no primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educagao Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial

RESUMO:

O texto apresenta um relato de minha experiéncia, professor de Informatica e Educacéo tecnoldégica na rede estadual de educagao,
apliquei atividades a distancia usando o Kahoot para criar recursos educacionais digitais e através desses recursos melhorar a
qualidade da educagao a distancia com meus alunos. Meu trabalho de conclusao de curso (TCC) explorou a criagédo de um portfélio com
video animado, podcast e Padlet utilizando o app Canva, para auxiliar meus alunos nos momentos a distancia das nossas aulas.
Compartilho aqui os desafios e aprendizados durante o processo de produgcao desses recursos, destacando a superagao de dificuldades
técnicas e o feedback positivo recebido de meus alunos. O objetivo central foi demonstrar a viabilidade e eficacia do Kahoot como
ferramenta acessivel e intuitiva para tornar os momentos em que estamos online mais dindmicos e atraentes para os meus alunos. A
pesquisa demonstra a relevancia das novas tecnologias digitais na educagao e novos recursos que funcionam também para a educacgéo
a distancia.

PALAVRAS-CHAVE:
Educacao a distancia; Midias digitais; Kahoot



RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Rafael, sou graduado em Licenciatura em Informatica pela Universidade do Oeste Catarinense, trabalho com jovens do
Ensino Médio na Rede Estadual de Santa Catarina, e me inscrevi na Especializagdo em Tecnologias para Educacgao Profissional porque
acreditava que o propésito do curso poderia ser bastante relevante para meu aperfeicoamento profissional através de novos recursos,
midias e ferramentas digitais.

Em meu percurso de formagao optei pelo seguinte desafio para pesquisar durante o curso: Como podemos melhorar a qualidade da
educacao a distancia para os alunos do Primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educacéo Basica Attela Jenichen da cidade de
Indaial através de recursos tecnolégicos digitais que permitam uma melhor interagdo do aluno com o conteudo? O publico-alvo do meu
desafio € composto por meus alunos do primeiro ano do ensino médio, da Escola de Educacao Basica Attela Jenichen no municipio de
Indaial. Escolhi esse tema porque observava diversas dificuldades nos momentos de interagao online, pois essa turma tem aulas e
momentos de educacao a distancia no percurso formativo.

Para atender melhor o desafio e propor os recursos educacionais digitais para soluciona-lo, pesquisei e busquei informagdes sobre os
seguintes assuntos: chatbot para acompanhar os estudos e jogos online interativos sobre os conteudos propostos. Ja conhecia algumas
poucas ferramentas, mas busquei na web algumas informagdes um pouco mais restritas ao assunto, especificamente destinada a
educacao a distancia.

Desisti de utilizar chatbot, optei pelo Kahoot apds perceber que o aplicativo recebeu uma atualizagdo com novos recursos que
possibilitam criar salas e desafios virtuais sincronos. Dai surgiu a predilecdo pelo Kahhot como ferramenta destinada a producéao de
recurso educacional digital para solucionar meu propdsito. Por ser uma ferramenta com servigo gratuito, intuitiva, e com diversos
recursos de video, audio e animacao, acreditei que esta seria a opcdo mais adequada, pois seria acessivel para meus alunos com
diferentes niveis de familiaridade com a tecnologia onde eles também podem criar os desafios.

Com base no meu desafio, desenvolvi um portfolio composto pelos seguintes recursos digitais:



Recurso 1 (roteiro + video):

Video de apresentacdo do meu desafio

Elaborei um pequeno video utilizando o proprio Canva para descrever as motivagdes que me levaram a escolha do meu desafio e
publico-alvo. Aproveitando também a partir deste, demonstrar a facilidade de manipular a ferramenta. A elaboragdo do video nessa
etapa foi tranquila, a dificuldade surgiu no momento de conectar as faixas de audio e sincronizar o texto que foi exibido, pois tinha
pouca habilidade nesse quesito. Apds tentativas atras de tentativas acertei as faixas de modo balanceado e cheguei a um nivel de
audio consideravel.

Recurso 2 (recurso educacional digital):

Quiz sobre tecnologias no kahoot. Produzir esse recurso midiatico na P2 me proporcionou muito aprendizado e gerou impacto positivo
em minha pessoa, pois até entdo me sentia inseguro e ndo pensava ser capaz de criar um recurso interativo para ser aplicado a
distancia. Certas dificuldades surgiram no decorrer do processo, principalmente quanto a aplicagdo da atividade online, mas com
paciéncia e perseveranga o resultado foi recompensador. A producéo final era a certeza que a solugao para meu desafio era possivel.
Ao apresentar o quiz ao publico-alvo, uma turma de 15 alunos do ensino médio, recebi um feedback positivo através de respostas no
formulario que eles responderam sobre as aulas. Observei posturas de encantamento com o uso do Kahoot online como recurso
educacional para tornar as aulas mais dindmicas e atrativas. O reconhecimento de meus esforgos e a validacdo de minhas ideias pelos
meus alunos fortaleceram minha autoestima e me inspiraram a continuar explorando e inovando as possibilidades das midias digitais
em minhas praticas pedagogicas. Assim considerei nao fazer alteracdes no recurso elaborado nesta etapa.

Recurso 3 (podcast):

Podcast sobre Ferramentas Digitais para Aprendizagem a Distancia. Produzir um podcast foi algo desafiador, eu nunca tinha feito e
gravado podcast e ndo conhecia as ferramentas e nem nada sobre isso e escrever o roteiro e falar com naturalidade foi desafiador.
Novamente o meu maior aprendizado foi a insisténcia e a vontade de me superar. A preocupagéo com a falta de aparelhagem e local
adequados para producdo de um podcast foi a primeira tensdo. A duvida com a melhor plataforma a ser utilizada, se conseguiria me
aproximar do meu publico-alvo através deste e transmitir minha mensagem de maneira clara e objetiva também me causaram uma certa



ansiedade. Felizmente apds bastante trabalho finalizei meu trabalho . A comunicagao direta e envolvente proporcionada pelo podcast
cria um canal de comunicagao direto e informal, permitindo atrair a atengcdo do publico-alvo e incentiva-la a explorar os recursos
educacionais sugeridos.

No meu podcast compartilhei algumas ferramentas praticas que podem ser usadas em aulas a distancia, o podcast foi direcionado aos
meus alunos e colegas professores.

Recurso 4 (elaboragao do portfélio no Padlet e relato de experiéncia):

Como podemos melhorar a qualidade da educacéao a distancia para os alunos do Primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educagao
Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial através de recursos tecnologicos digitais que permitam uma melhor interagdo do aluno com
o conteudo? Como boa parte do portfélio ja vinha sendo produzida desde o inicio da especializagao, elaborar o padlet com o material foi
reunir todos os nossos esforcos e conquistas durante a especializagdo. Foi interessante e desafiador personalizar e criar um material
com tudo o que ja havia construido. O padlet foi um aplicativo que ja havia trabalhado e néo tive dificuldades. Participar da TEDPRO24
me fez reavaliar todo o meu trabalho e experiéncias construidas até aqui, revendo algumas ferramentas ja conhecidas e nao tao
exploradas e a conhecer as novidades no mundo dos recursos e objetos educacionais.

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competéncias e aprendi a usar varias ferramentas, conforme indicado no quadro
a seguir:

. s Roteiro + Recurso Portfélio +
Competéncias do egresso Tedpro , . Podcast
video educacional Relato

C1: Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades profissionais em

S - A X X X X
contextos educacionais hibridos, presenciais ou a distancia.
C2: Atuar com maior entusiasmo na incorporagao de tecnologias considerando os perfis X X
diversos atendidos pela educagéo profissional.
C3: Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar ferramentas X X X X
tecnoldgicas por meio de estratégias pedagdgicas diversas.
C4: Planejar cursos a distancia e mediar o processo de ensino e aprendizagem com uma X
linguagem engajadora no ambiente educacional.




N&o adquiri nenhuma das competéncias listadas acima

Ferramentas Canva Kahoot Spreaker I':’acjlet
. _ . , . . Criacao de
que aprendi e/ou usei criando esses recursos: | Slides/Video | Quiz Protagonismo mural virtual

Ja possuia algumas competéncias, outras n&o. Acredito que todo o trajeto percorrido no curso de especializagdo me propiciou o
desenvolvimento de habilidades ainda nao existentes e ajudou a aprimorar as que ja possuia.

Considerando o desafio que escolhi, os recursos que produzi/experimentei e a opinido do publico-alvo, obtive os seguintes
resultados:

A utilizacdo de ferramentas digitais diversificadas nas aulas a distancia dinamiza e torna mais atrativo e rico os momentos de
interacdo, melhora a qualidade da educagao e o protagonismo dos alunos. Ao utilizar as ferramentas do Kahoot, um aplicativo que ja
conhecia mas que nao havia utilizado desta maneira, percebi que podemos ter auxilio de recursos ja conhecidos apenas mudando a
dindmica de aplicagao, abrindo caminho para outras experiéncias com tecnologias diversas. O recurso elaborado fez jus a proposta
inicial do desafio.

Com base nos resultados obtidos e na possibilidade de continuar desenvolvendo solugbdes para o meu desafio, eu considero
que:
Ampliar o leque de opg¢des com outras ferramentas, pode tornar minhas aulas ainda mais interativas e participativas.

Ao finalizar este relato de experiéncia...

Considero que durante a especializacdo em Tecnologia para Educagao Profissional, a experiéncia mais significativa e marcante
para sua aprendizagem foi a superagao. A participagao no curso me fez rever ferramentas que ja conhecia e que estavam esquecidas.

Confesso que o envolvimento com a pesquisa impactou profundamente minha formagao pessoal e profissional. A especializacio
permitiu que eu desenvolvesse novas habilidades e viesse a lapidar as ja existentes, especialmente relacionadas ao uso de midias
digitais na educacgéao.
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Recursos tecnoldgicos interativos no primeiro ano do Ensino Médio
da Escola de Educacédo Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial

TCC Portifélio desenvolvido no curso de Especializagdo em Tecnologias para Educagéao Profissional do IFSC

> Sobre mim
Meu nome é Rafael Vicente, sou Professor na rede estadual de Santa Catarina
e leciono a disciplina de Educacao Tecnolégica para alunos do Ensino Médio...

50 OO0

€2 Meu desafio e publico-alvo

Meu desafio: Como podemos melhorar a qualidade da educagio a distancia
para os alunos do Primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educacao
Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial através de recursos tecnologicos
digitais que permitam uma melhor interagao do aluno com o contetdo?

Meu publico alvo: Alunos do Primeiro ano do Ensino Médio da
Escola de Educacio Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial.
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http://padlet.com/rafaelvice
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/MxrmZYrqmd5LWGOq
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/MxrmZYrqmd5LWGOq
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/pRxDZ4JvpNLVa183

€2 P1- Roteiro + Link do video explicando o meu desafio

Link do video que elaborei com base no roteiro: i oy DERAL NSTIUTO DA B STk CavA
Curso Especializagdo em T ias para do Pr

httDS: //drive g@gle -Com /ﬁle /d /1S€W1H1- Unidades Curriculares Educagdo Inovadora e Cultura e Linguagens Digitais
4H_zHvdAqzj64_BZIhRpLI3TeQ/view?usp=sharing

P1 - Atividade portfélio integrado

%950 00

Cidade: Indaial/ SC Grupo: Ricula

Roteiro de video

1- Meu desafio para a pés TEDPRO

Imagens  Outros/OBS

INTRODUCAO
[I Wl 0. tudo bem? Sou Rafael, estudante
PPN da pos TEDPRO, turma de 2024.Eu | Camera focando
moro em Indaial e trabalho como aimagem do
Professor de Informética Educacional | narrador com a
e tecnologias. Dentre o desafios do | palavra TEDPRO
meu entorno, escolhi explorar como | 2024
podemos melhorar a ualidade da | aparecendo
educagio & distancia para os meus | escrita no video,
alunos do Primeiro ano do Ensino
Médio da Escola de Educagdo Basica
Attela Jenichen da cidade de Indaial
através de recursos tecnolgicos
digitais que permitam uma methor
interagdo do aluno com o conteiido.
DESENVOLVIME
fio & importante porque

)

Camera focando
alunos tém em acompanhar os aimagem do
contelidos propostos virtualmente e | narrador com o
também observar que como professor | tema “O

5o venho explorando todos os Desafio’
recursos tecnolégicos disponiveis para | aparecendo no
tornar o percurso formativo mais video.
dinamico e contemporaneo.

Vou trabalhar esse desafio com meus | Camera focando
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https://drive.google.com/file/d/1seW1m-4H_zHvdAqzj64_BZIhRpLI3TeQ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1seW1m-4H_zHvdAqzj64_BZIhRpLI3TeQ/view?usp=sharing
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/E851Q0E71XYVZVAb
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/E851Q0E71XYVZVAb

(o)

P2 - Recurso Educacional + Link do recurso produzido
Aqui segue o link do recurso produzido: https: /create.kahoot.it /share /quiz-

sobre-tecnologias /a0616652-d837-4bb7-aa94-d92448{f95a8

5.0 OO0

Curso ializacdo em T ias para a
Profissional
Unidades Curriculares Experimentagéo e Produgdo de Recursos
Educacionais

P2 - Portfélio Integrado

Estudante: Rafael Vicente
Turma (pizza): Rucula

Meu desafio e publico-alvo:
Apresente a pergunta do seu desafio e o piblico-alvo.

Como podemos melhorar a qualidade da educagao a distancia para os alunos do Primeiro
ano do Ensino Médio da Escola de Educagao Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial
através de recursos tecnolégicos digitais que permitam uma melhor interagao do aluno
com o contetido?

Recurso educacional digital que produzi ou experimentei:
Indique que tipo de midia/material vocé produziu. Neste item vocé deve incluir um link
para o seu recurso educacional digital.

Nesta atividade produzi e experimentei uma atividade fazendo uso do aplicativo Kahoot!.
1. it/share/quiz-sobr d837-46b7-2294

d92448ff95a8

Aderéncia do recurso a0 meu desafio e piblico-alvo:
Relate como o recurso que vocé produziu/experimentou se adequa ao publico-alvo e
ajuda na solugdo do desafio. Por que vocé optou por esse recurso em especifico?

Esse recurso se adequa parcialmente a0 meu piblico alvo pois contribui com a
aprendizagem dos conteddos vistos em sala, onde os alunos respondendo o quiz,
podem indiretamente realizar uma reviséo desses conceitos ja apresentados. Ele pode
ser executado presencialmente ou a distancia em grupo ou individualmente. Eu escolhi
‘esse recurso por ser um game, por ser dindmico e pela interagéo ao dar
instantaneamente um feedback para os alunos das respostas nas alternativas que eles
escolhem.

Minha experiéncia na produgso do recurs
Relate como foi a elaboragao desse recurso educacional digital para vocé. Quais foram as
dificuldades e como as contornou? Quais ferramentas utilizou? Vocé ja as conhecia?
Gostou do resultado, esperava algo diferente? Nesse ponto, abra seu coragdo!

A minha experiéncia na elaboragéo desse recurso foi incrivel, pois era uma ferramenta
que j& conhecia, mas nunca tinha pensado nesse uso pra ela. Ao refleti sobre qual
recurso utilizar, puxei esse recurso da memoéria e reavaliel as possibilidades. Por j& ser
um professor da area de tecnologias e informatica, esta acontecendo muitas vezes de eu
reavaliar minhas praticas e recursos. Gostei do resultado obido e principalmente com o
feedback dos alunos.

Padlet Drive &
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https://create.kahoot.it/share/quiz-sobre-tecnologias/a0616652-d837-4bb7-aa94-d92448ff95a8
https://create.kahoot.it/share/quiz-sobre-tecnologias/a0616652-d837-4bb7-aa94-d92448ff95a8
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/Ae2RavrARwMYanz4
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/Ae2RavrARwMYanz4

(o)

P3 - Portifolio Podcast + Link do Podcast

Segue o link do Podcast postado no Soundcloud: https: //soundcloud.com /rafael-
vicente-5 /podcast-tecnologias-que-promovem-interacao-na-educacao-a-distancia

5.0 OO0

em ias para
Unidades Curriculares "Planejamento de Cursos para o Ensino Hibrido" e
“Comunicacio & Saico”

Atividade P3 - Portfdlio Integrado

Estudante: Rafael Vicente

Turma: Rucula

Meu desafio:

Como podemos melhorar a qualidade da educagéo &

istancia para os alunos do
Primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educagao Basica Attela Jenichen da cidade
de Indaial através de recursos tecnoldgicos digitais que permitam uma melhor interagao
do aluno com o contetdo?

Publico-alvo:

Alunos do Primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educagéo Basica Attela Jenichen
da cidade de Indaial

ETAPA1

Roteiro do podcast

[Vinheta de abertura]

Rafael Vicente

Bem-vindos, professores e alunos! Aqui quem fala é o Professor Rafael, & hoje a gente
vai bater um papo sobre algo que vem revolucionando as salas de aula, mesmo que elas
estejam na nossa propria casa: as ferramentas digitais para o ensino a distancia. E olha,
quem diria que nossa sala de aula agora pode estar na palma da méo, néio & mesmo?

[Continua a vinheta]

Primeiro, vamos falar sobre o Google Sala de Aula. Para quem ainda néo conhece muito
bem, ele & tipo uma central organizada, onde os professores conseguem colocar as
atividades, marcar a data de entrega e até corigi tudo sem precisar imprimir uma folha
sequer! £ 6timo porque, além de reduzir o uso de papel, fica tudo mais acessivel, tanto
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https://soundcloud.com/rafael-vicente-5/podcast-tecnologias-que-promovem-interacao-na-educacao-a-distancia
https://soundcloud.com/rafael-vicente-5/podcast-tecnologias-que-promovem-interacao-na-educacao-a-distancia
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/lkDVaKBolw8VWPp9
https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/lkDVaKBolw8VWPp9

€2 P4 - Relato de Experiéncia

Relato de experiéncia sobre o produto educacional criado.
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CAMPUS FLORIANOPOLIS-CONTINENTE - CTE
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Nome Completo do Aluno: Rafael Vicente
Nead de Matricula: 20241800556

RELATO DE EXPERIENCIA - TEDPRO 2024

TITULO DO TCC-PORTFOLIO:

Recursos tecnolégicos interativos no primeiro ano do Ensino Médio da Escola de Educagio Basica Attela Jenichen da cidade de Indaial

RESUMO:

O texto apresenta um relato de minha experiéncia, professor de Informéatica e Educagéo tecnolégica na rede estadual de educacao,
apliquei atividades a distancia usando o Kahoot para criar recursos educacionais digitais e através desses recursos melhorar a
qualidade da educagéo a disténcia com meus alunos. Meu trabalho de conclus&o de curso (TCC) explorou a criagdo de um portfélio com
video animado, podcast e Padlet utilizando o app Canva, para auxiliar meus alunos nos momentos & distdncia das nossas aulas.
Compartilho aqui os desafios e aprendizados durante o processo de produgio desses recursos, destacando a superagao de dificuldades
técnicas e o feedback positivo recebido de meus alunos. O objetivo central foi demonstrar a viabilidade e eficacia do Kahoot como
ferramenta acessivel e intuitiva para tornar os momentos em que estamos online mais dindmicos e atraentes para os meus alunos. A
pesquisa demonstra a relevancia das novas tecnologias digitais na educagdo e novos recursos que funcionam também para a educacao
& distancia.

PALAVRAS-CHAVE:
Educacéo a distancia; Midias digitais; Kahoot
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https://padlet.com/rafaelvice/recursos-tecnol-gicos-interativos-no-primeiro-ano-do-ensino--lf29zg6g6uq143ch/wish/lkROZPrvlKr3ajMg
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