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TiTULO DO TCC-PORTFOLIO: Utilizagéo da inteligéncia artificial nas disciplinas técnicas do primeiro ao terceiro ano do ensino médio
do Curso de Agroindustria no Instituto Federal de Minas Gerais — Campus Salinas.

Resumo: Durante a especializacdo em Tecnologias para Educagdo Profissional, fui desafiado a integrar ferramentas digitais e
inteligéncia artificial no contexto educacional, com foco no Curso de Agroindustria no IFMG — Campus Salinas. O principal desafio foi
desenvolver recursos como e-book e podcast, com o objetivo de melhorar os estudos e promover o uso de |IA nas disciplinas técnicas.
Ao longo do processo, utilizei ferramentas como o Google Drive, Canva, e o ChatGPT, explorando como essas tecnologias podem
otimizar o ensino e facilitar a aprendizagem. A metodologia de pesquisa-agdo se mostrou a mais adequada para continuar a pesquisa,
pois permite a implementacao pratica das tecnologias e ajustes baseados no feedback dos alunos, além de contribuir para a melhoria
continua do material pedagdégico. O aprendizado mais significativo foi a experiéncia pratica de criar materiais digitais e a descoberta de
que ferramentas tecnoldgicas, como o ChatGPT, podem ser aliadas poderosas no ensino. Apesar das dificuldades com plataformas de
edicdo de audio e video, o processo me permitiu expandir minhas habilidades e perceber como a tecnologia pode transformar a
educacao, aproximando alunos e professores de maneira mais eficiente e interativa.

Palavras chave: ChatGPT; Educacional; E-book.



RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Raick Alves Ribeiro, sou Engenheiro de Alimentos, pds-graduado em Inovagado e Tecnologia para Alimentos e
Bebidas e atualmente mestrando em Ciéncia de Alimentos em Salvador, BA. Inscrevi-me na Especializagdo em Tecnologias para
Educacao Profissional porque acredito no poder transformador da educacéao, capaz de libertar e modificar realidades dificeis.

Durante minha formacgao, escolhi como desafio de pesquisa no curso a seguinte questao: “Como podemos utilizar a inteligéncia
artificial nas disciplinas técnicas do primeiro ao terceiro ano do ensino médio, do Curso profissionalizante de Agroindustria, do Instituto
Federal de Minas Gerais - Campus Salinas”. O publico-alvo desse desafio sdo os alunos do Curso de Agroindustria no IFNMG —
Campus Salinas, um grupo com o qual ja trabalhei e cuja realidade escolar conhego bem.

Ao longo do curso, pensei em ajustar a proposta inicial do desafio devido a natureza do material produzido, especialmente na P2.
Contudo, em conjunto com a professora madrinha do grupo, percebi que o material se mostrou alinhado com o que foi proposto no
desafio. A escolha deste foi baseada em uma realidade que eu ja conhecia e acreditava poder ser aprimorada por meio de uma
intervencgao, principalmente utilizando tecnologias digitais, como proposto nesta especializagao.

Para alcancar meu objetivo, realizei pesquisas sobre o uso de inteligéncia artificial na educagao, utilizando videos e relatos de
experiéncias de terceiros. Também dediquei tempo para aprender a usar essas ferramentas de maneira mais eficiente, incorporando-as
a minha rotina e aplicando esse aprendizado no desenvolvimento do projeto.

Como produto final, elaborei um e-book com instrugdes detalhadas sobre como utilizar o ChatGPT, uma ferramenta de
inteligéncia artificial, para criar os melhores prompts de comando. O objetivo do e-book é capacitar os usuarios a formular solicitagdes

que permitam ao ChatGPT atender, de maneira mais completa e eficaz, as necessidades propostas.

Com base no meu desafio, desenvolvi um portfolio composto pelos seguintes recursos educacionais digitais:

e Recurso 1 (roteiro + video): Video em que apresento o meu desafio juntamente com o roteiro desse video.



Meu principal aprendizado envolveu aspectos relacionados a edigdo de video, considerando que videos sdo uma ferramenta
tecnologica importante para comunicagao e estudo. Aprendi, principalmente, como um video bem estruturado, aliado a um roteiro bem
elaborado, pode influenciar positivamente na obtencao de melhores resultados.

Entre as dificuldades encontradas, destaco o desafio de seguir o roteiro a risca. Apesar de compreender que desvios pontuais
nao comprometem a qualidade do trabalho, manter total aderéncia ao roteiro ainda € um ponto em que preciso melhorar.

Apresentar o meu desafio em formato de video foi uma experiéncia nova, marcada por insegurangas e insatisfagbes com o
resultado. No entanto, reconhecer que o material produzido, dentro dos recursos e do conhecimento disponiveis, atingiu um resultado

satisfatério me trouxe um sentimento de realizacao.

e Recurso 2 (recurso educacional digital): E-book sobre o uso do ChatGPT na geragdo de prompts de comando para o proprio
ChatGPT.

Desenvolver um recurso educacional digital foi um desafio significativo. Minha principal dificuldade foi decidir o que produzir,
considerando meus conhecimentos limitados em ferramentas digitais. Apos refletir, optei por criar um material que combinasse minha
familiaridade com livros ao universo digital, resultando em um e-book. Escolhi uma linguagem mais informal para aproximar o leitor e
manter sua atencéo.

Ao longo do processo, percebi que muitos recursos do universo tecnoldgico digital tém origens em ferramentas analdgicas, com
funcionalidades semelhantes. No entanto, no formato digital, eles se mostram mais praticos, portateis e atrativos. Esse foi meu principal
aprendizado. O e-book, com sua linguagem acessivel e o género textual classificado como manual, oferece uma leitura divertida e de
facil compreensao, ajudando meu publico-alvo a alcangar o objetivo proposto.

O recurso foi disponibilizado ao publico por meio de aplicativos de troca de mensagens e redes sociais, acompanhado de um link
para preenchimento de um questionario no Google Forms. Contudo, a maior dificuldade enfrentada foi o engajamento do publico,
refletido na baixa participagdo e no nao preenchimento do formulario. Por isso, pessoalmente, ndo considero a experiéncia plenamente
satisfatoria.

Apesar disso, recebi feedbacks positivos de algumas pessoas que elogiaram, sobretudo, a linguagem utilizada na confecg¢ao do
material. Com base nesses retornos, nao foram feitas alteragcdes no conteudo fornecido.



e Recurso 3 (podcast): Podcast sobre como utilizar o ChatGPT para geragédo de prompts de comando para o préprio ChatGPT.

O recurso utilizado na P3 foi um podcast que apresentou, de forma audivel, o conteudo do material anterior. Meu principal
aprendizado foi compreender como ferramentas de gravacgao e edicdo de audio podem ser usadas como recursos didatico-pedagogicos.
Contudo, enfrentei dificuldades no uso das plataformas de edigao, ja que nao sao ferramentas que utilizo frequentemente. Ainda assim,
acredito que o podcast pode aproximar ainda mais meu publico-alvo, especialmente quando combinado com o material escrito anterior,
promovendo maior compreensio do conteudo.

O podcast foi armazenado em uma pasta préopria no Google Drive e disponibilizado ao publico-alvo por meio de aplicativos de
troca de mensagens e redes sociais, acompanhado de um link para preenchimento de um questionario no Google Forms. Nesse
questionario, solicitei feedbacks sinceros sobre o material produzido.

O maior desafio enfrentado foi a baixa participagdo do publico-alvo, que ndo demonstrou interesse em algumas dinamicas
propostas. Esse desinteresse dificulta a ades&o a atividades que poderiam facilitar e melhorar o desempenho escolar. Apesar disso, 22

pessoas responderam ao formulario até o momento, fornecendo bons apontamentos e elogios a linguagem menos formal adotada, o

que foi um aspecto positivo do trabalho.

e Recurso 4 (elaboracao do portfélio no Padlet e relato de experiéncia): Relato da Experiéncia

Eu ndo conhecia o recurso Padlet antes, e utiliza-lo foi uma experiéncia diferente e até divertida, especialmente pelo layout
intuitivo para exposicado dos resultados e pelas possibilidades de personalizagao. Minha principal dificuldade foi organizar o layout de

forma que atendesse aos requisitos propostos, mas, ao final, consegui estruturar o material satisfatoriamente.



Durante minha trajetoria de pesquisa, percebi a necessidade de primeiro aprender bem o conteudo que me propus a “ensinar”.
Isso me levou a explorar novas funcionalidades de ferramentas de inteligéncia artificial e a compreender como elas podem auxiliar na
melhoria do desempenho em atividades cotidianas, principalmente no ambiente escolar.

A organizagédo do portfélio, assim como a escrita deste relato de experiéncia, foi essencial para estruturar minhas atividades de
maneira eficiente. A montagem do portfélio ocorreu por etapas, o que evitou sobrecarga e tornou o processo mais gerenciavel.

Entre os pontos positivos, destaco a oportunidade de experimentar ferramentas desconhecidas, conhecer outros profissionais
extremamente competentes e contar com o suporte atencioso dos professores, especialmente dos padrinhos.

Em relagdo aos maiores desafios, o uso de novas tecnologias, como ferramentas de edicdo de audio e video, foi um ponto

marcante. Apesar das dificuldades iniciais, essa experiéncia contribuiu significativamente para minha aprendizagem e desenvolvimento.

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competéncias e aprendi a usar varias ferramentas, conforme indicado no quadro
a segquir:

. Recurso -
o Roteiro + . Portfélio
Competéncias do egresso Tedpro , educacion | Podcast
video al + Relato

C1. Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades
profissionais em contextos educacionais hibridos, presenciais ou a X X X X
distancia.
C2: Atuar com maior entusiasmo na incorporagdo de tecnologias X X
considerando os perfis diversos atendidos pela educagao profissional.
C3: Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar X X X X
ferramentas tecnoldgicas por meio de estratégias pedagdgicas diversas.
C4: Planejar cursos a distancia e mediar o processo de ensino e X X X X
aprendizagem com uma linguagem engajadora no ambiente educacional.
Nao adquiri nenhuma das competéncias listadas acima




Google
Google documento
documentos S, Padlet,
, editor de Gravador Google
Ferramentas videos Canva e de audio document
gue aprendi e/ou usei criando esses recursos: windows ChatGPT. | disponibiliz os 6
movie adopelo | opataeT
maker e smartphone
canva. e editor de
audio.

Antes de iniciar a especializagdo, eu ja utilizava ferramentas como Google Workspace e Canva. No entanto, as demais
habilidades foram desenvolvidas ao longo do processo de confecgdo dos materiais e da elaboragao do portfolio. Durante esse periodo,
acredito ter aprimorado minhas competéncias em organizagao e gerenciamento de atividades utilizando ferramentas digitais.

Com base nos feedbacks recebidos, percebi que os materiais produzidos, tanto o e-book quanto o podcast, sdo suficientes para
atender as demandas do desafio. O e-book parece estar satisfatério e completo em relagdo ao que foi proposto e, quando combinado
com o material em audio, pode se tornar ainda mais eficiente. Além disso, acredito que a inclusdo de um material audiovisual, como um
video, poderia potencializar ainda mais os resultados no atendimento ao desafio.

Se eu pudesse fazer algo diferente, elaboraria os recursos de forma mais sofisticada, caso tivesse mais habilidades com as
ferramentas utilizadas.

A metodologia de pesquisa mais adequada para dar continuidade ao meu estudo e solucionar o desafio proposto seria a
pesquisa-agao, combinada com pesquisa qualitativa. A pesquisa-acdo se alinha bem com o meu objetivo de aplicar tecnologias
educacionais, como a inteligéncia artificial, nas disciplinas do Curso de Agroindustria. Essa abordagem permite que eu implemente

praticas pedagdgicas diretamente no ambiente educacional, acompanhe os resultados e faga ajustes continuos com base no feedback



dos alunos e professores. Além disso, a pesquisa qualitativa me permitira explorar em profundidade as percepc¢des dos alunos sobre o
uso dessas tecnologias, ajudando a entender melhor como o material produzido, como o e-book e o podcast, impacta seu aprendizado.
Combinadas, essas metodologias oferecem uma forma dindmica de validar e ajustar minha proposta, garantindo que ela realmente
atenda as necessidades do meu publico-alvo e se alinhe as melhores praticas educacionais.

O que foi mais significativo para minha aprendizagem durante esta especializagcado foi a oportunidade de integrar tecnologias
educacionais ao meu processo de ensino e aprendizagem de forma pratica e inovadora. O uso de ferramentas digitais, como o Padlet,
Google Drive, e principalmente o ChatGPT, me proporcionou uma nova visao sobre como essas tecnologias podem ser aplicadas de
maneira eficiente no contexto educacional. A experiéncia de criar e compartilhar recursos, como o e-book e o podcast, ndo s6é ampliou
meu conhecimento técnico, mas também me desafiou a superar limitagcdes e a explorar novas formas de comunicagdo com os alunos. A
possibilidade de combinar teoria e pratica, aprender com os feedbacks recebidos e ver a aplicacao direta de solugdes digitais em minha
area de atuacao foi, sem duvida, o ponto critico, de maneira a firmar o aprendizado e mostrar o real impacto que a tecnologia pode ter

na educacao.



‘Padlet

Raick Ribeiro 8/14/2024

Utilizacao da inteligéncia artificial nas disciplinas técnicas do
primeiro ao terceiro ano do ensino médio do Curso de

Agroindustria no Instituto Federal de Minas Gerais — Campus Salinas

TCC Portfélio desenvolvido no curso de Pds Graduagdo em Tecnologias para a Educagdo Profissional.

Quem soueu?

€ Quem sou eu
Ola!
Tudo bem ?
Eu sou Raick Ribeiro, sou Engenheiro de Alimentos, pos
graduado em Inovacao e Tecnologia para Alimentos e Bebidas,
e agora finalizando mestrado em Ciéncias de Alimentos.
Sou natural de Minas Gerais, que modéstia a parte é o
melhor "pais” do mundo, e ja morei em diversas cidades
deste estado, como Salinas (Capital Mundial da Cachaca) e
Vicosa (Capital Mineira do Doce de Leite), além de outras.
Gosto muito de aprender coisas novas e acredito que a
educagao é salvadora e modifica futuros e realidades dificeis.

Desafio



http://padlet.com/ribeiroraick
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/PVKBQOm5J3PNWj5x
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/PVKBQOm5J3PNWj5x

(o)

P1

Desafio + publico alvo

Desafio: Como podemos utilizar a inteligéncia artificial nas
disciplinas técnicas do primeiro ao terceiro ano do ensino
médio, do Curso profissionalizante de Agroindustria, do
Instituto Federal de Minas Gerais - Campus Salinas.

Publico alvo: Alunos do 120 3 ano do ensino médio
Técnico em Agroindistria do IFNMG - Campus Salinas.

(o)

Roteiro do video
Roteiro de video 1- TEDPRO

ROTEIRO DE VIDEO 1- TEDPRO

Raick Alves Ribeiro

OUTROS

Som de ruidos

0i, gente. Tudo bem ?

Eu sou Raick Ribeiro,
sou Engenheiro de
Alimentos por
formagdo, ¢ acredito
que a educagio & a
2 principal  ferramenta
de mudanga de vida ¢
transformagdes, ¢ ¢
por isso que eu estou ¢
acredito nesta  pos
graduagio de
Tecnologias para a
Educagio Profissional.

Eu + fundo branco

[Fade in] + fundo
musical divertido ¢
bem baixinho

0 meu desafio
escolhido foi “Como
podemos utilizar o
inteligéncia  artificial
nas disciplinas
técnicas do. primeiro

4 técnico em
agroindistia  do
Instituto Federal do
Norte  de  Minas

imagens do
IFNMG-Salinas

Divisio de telacoma | Fundo musical
0 terceiro ano do
3 L divertido ¢ bem
ensino  médio, do el
Curso
profissionalizante  de
Agroindistria,  do
Instituto Federal de
Minas ~ Gerais
Campus Salinas”.
Esta demanda vai ser
aplicada aos alunos do
1° a0 3° ano do curso | Eu apareo junto com | Fundo musical

divertido e bem
baixinbo

Padlet Drive &



https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/zV61Q6ld7NDPWO98
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/zV61Q6ld7NDPWO98
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/4b3zaMBxzw8dQ2j7
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/4b3zaMBxzw8dQ2j7

ROTEIRO DE VIDEO 1

€2 Link para o video

Link para video: https: //drive.google.com /file /d /1A02e 9 DFUv9-

1RiloemuogK8aWLeF1DCB /view?usp=drive _link

P2

€ Arquivo P2
Arquivo da P2

Curso ializagdo em Te ias para a
Profissional

Unidades Curriculares Experimentagéo e Produgéo de Recursos.
Educacionais

P2 - Portfélio Integrado

Estudante: Raick Alves Ribeiro
Turma (pizza): Pepperoni
Antes de preencher este template, leia com atencdo as orientagdes desta atividade no Moodle!

Preencha os campos a seguir com as informagdes relativas a0 seu desafio e ao recurso que
vocé produziulexperimentou e aplicou nestas UCs,

Meu desafio e piblico-alvo:

Alunos do ensino médio Técnico Integrado do Curso de Agroindstria do IFNMG-Salinas

Recurso educacional digital que produzi ou experimente:

Cartilha digital que pode ser impressa.

https:/fdrive.google.com/drive/folders/1 2LvxKGQoTONNtHRZXCvmTvNWOENNRasA?usp=sha
ting

Aderéncia do recurso ao meu desafio e piblico-alvo:

A cartilha que eu produzi pode ajudar o meu piblico alvo a utiizar o ChatGPT, enquanto
ferramenta gratuita de inteligéncia artficial, de forma mais assertiva no momento de estudos
para melhoria do desempenho desta afividade ¢ como um tutor, Tentei usar uma linguagem
mais informal, extrovertida e com um pouco de humor para que, mesmo que seja uma leitura
talvez um pouco extensa, ndo seja magante e cansativa, o que talvez retenha a atengao do
leito

Eu optei por este recurso por seu facil de ser usado além de estar sendo uma ferramenta
gratuita, apesar de ter a versao paga, muito difundida e conhecida por todos

Minha experiéncia na produgao do recurso:

Com ajuda de um amigo, fui construindo cada detalhe do meu material. Fizemos ligagéo de
video, em que foram me fornecidas contribuigdes bem valiosas para a montagem da cartiha,
dicas de configuragdes e prompts para os comandos desejados,

Como ferramentas utiizei o canva para edigdo de texto, imagens e layout, & 0 ChatGPT para
corregdes e como modelo experimental. Estas ferramentas eu ja conhecia e havia usado
anteriormente.

Particularmente gostei do resultado. Nao ficou exatamente como eu esperava, mas acredito
que produzi um bom material bem préximo do que era desejado.

Padlet Drive &

P2 - Raick Ribeiro



https://drive.google.com/file/d/1Ao2e9DFUv9-1Ri1oemuoqK8aWLeF1DCB/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Ao2e9DFUv9-1Ri1oemuoqK8aWLeF1DCB/view?usp=drive_link
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/R7dXadBPP92mZ6bl
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/KxJvageonqBvZAg0
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/KxJvageonqBvZAg0

€2 Recurso Educacional Digital

COMO USAR ALGUMAS FERRAMENTAR DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Recurso Educacional Dlglt al - E-book. PARA MELHORAR OS ESTUDOS NO ENSINO MEDIO

GENCIA ARTIFICA DO GPT
o Ensino médio

Padlet Drive GD‘

E-book TEDPRO

P3



https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/E851Q0E749vmZVAb
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/E851Q0E749vmZVAb

€ Arquivo da P3

em ias para a issi
Unidades Curriculares "Planejamento de Cursos para o Ensino Hibrido" e
“Comunicacio & Saico”

Atividade P3 - Portfdlio Integrado

Estudante: Raick Alves Ribeiro

Turma: Pepperoni

Antes de preencher este documento, leia com atengao as orientagdes desta atividade no
Moodle

Preencha os campos a seguir com as informagdes relativas ao seu desafio e ao podcast que
voce produziu e compartilhou.

Meu desafio:

Como podemos utilizar a inteligéncia artficial nas disciplinas técnicas do primeiro a0
terceiro ano do ensino médio, do Curso profissionalizante de Agroindustria, do Instituto
Federal de Minas Gerais - Campus Salinas

Publico-alvo:

Alunos do primeiro ao terceiro ano do Ensino médio técnico em agroindistria do IFNMG
Salinas

ETAPA1

Roteiro do podcast

(Iniciar com uma misica em som baixo)
E ai, gente. Tudo bem com vocds ?

Olha! Eu sou Raick ¢ esse & mais um TEDPROCAST, ¢ hoje eu rago pra ves como que ves podem usar a
. Giscinlings (6 .

profissionalizante de agroindistria, do IFNMG Salinas ali no estado de Minas Gerais.

Mas ai vocé me pergunta “Raick, como eu posso usar a inteligéncia artificial pra isso "

Calma. . calma... vamos devagar, uai.

Padlet Drive &

P3

€2 Link para o podcast

Google Drive &

P3 - Podcast

P4



https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/mlNDZ3r1JLeYQznG
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/mlNDZ3r1JLeYQznG
https://padlet.com/ribeiroraick/utiliza-o-da-intelig-ncia-artificial-nas-disciplinas-t-cnica-9f1ht32aj1i17rf/wish/e9YpQNxlM82DWxjM
https://drive.google.com/drive/folders/1RHoQQK0ip70fXr-pcnbAaO5PymXhBz5W?usp=sharing

€ Arquivo P4

Relato de experiéncia INSTITUTO FEDERAL DE SANTA CATARINA - IFSC

CAMPUS FLORIANOPOLIS-CONTINENTE - CTE
ESPECIALIZAGAO EM TECNOLOGIAS PARA EDUCAGAO PROFISSIONAL

Nome Completo do Aluno: Raick Alves Ribeiro
Nead de Matricula: 20241800630

RELATO DE EXPERIENCIA - TEDPRO 2024

TITULO DO TCC-PORTFOLIO: Utilizagéo da inteligéncia artificial nas disciplinas técnicas do primeiro ao terceiro ano do ensino médio
do Curso de Agroindustria no Instituto Federal de Minas Gerais — Campus Salinas.

Resumo: Durante a especializagdo em Tecnelogias para g0 issional, fui i a integrar digitais e
inteligéncia artificial no contexto educacional, com foco no Curso de Agroindistria no IFMG — Campus Salinas. O principal desafio foi
desenvolver recursos como e-book e podcast, com o objetivo de melhorar 0s estudos e promover o uso de IA nas disciplinas técnicas.
Ao longo do processo, utilizei ferramentas como o Google Drive, Canva, e o ChatGPT, explorando como essas tecnologias podem
ofimizar o ensino e facilitar a aprendizagem. A metodologia de pesquisa-agdo se mostrou a mais adequada para continuar a pesquisa,
pois permite a implementagéo pratica das tecnologias e ajustes baseados no feedback dos alunos, além de contribuir para a melhoria
continua do material pedagégico. O aprendizado mais significativo foi a experiéncia pratica de criar materiais digitais e a descoberta de
que ferramentas tecnolégicas, como o ChatGPT, podem ser aliadas poderosas no ensino. Apesar das dificuldades com plataformas de
edicao de audio e video, o processo me permitiu expandir minhas habilidades e perceber como a tecnologia pode transformar a
educagéo, aproximando alunos e professores de maneira mais eficiente e interativa.

Palavras chave: ChatGPT; Educacional; E-book.
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