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TiTULO DO TCC-PORTFOLIO: Tecnologias digitais interativas no ensino de praticas basicas de fotografia

RESUMO: Este trabalho teve como desafio a incorporagao de tecnologias digitais interativas no ensino de praticas basicas de fotografia
no Elo Fotoclube, em Floriandpolis, visando otimizar a aprendizagem pratica de publicos com conhecimento tedrico basico em
fotografia. O objetivo foi minimizar a resisténcia a utilizagao de tecnologias no ensino de fotografia por parte de profissionais experientes
e demonstrar o potencial das ferramentas digitais para o ensino. Para isso, foi desenvolvido um portfélio de recursos educacionais
digitais, composto por: um video de apresentagdo do desafio, um e-learning com conteudo interativo sobre conceitos basicos de
fotografia, um podcast sobre o uso de simuladores de fotografia no ensino e um portfélio no Padlet com o relato de experiéncia. A
producao desses recursos proporcionou um aprendizado significativo sobre o desenvolvimento de conteudos interativos para web, além
da organizacao e reflexdo sobre todo o processo de pesquisa. Os resultados indicam que os recursos podem contribuir para a solugao
do desafio, mas € necessario um maior envolvimento do publico-alvo para facilitar a implementagéo das tecnologias no contexto do Elo
Fotoclube. Para dar continuidade a pesquisa, a metodologia de pesquisa-agado se apresenta como a mais adequada, por possibilitar
uma abordagem colaborativa e participativa com os fotografos do Elo Fotoclube.

PALAVRAS-CHAVE: Fotografia; Tecnologias Digitais; Ensino Hibrido.

RELATO DE EXPERIENCIA



Meu nome é Giovana Spiller, sou designer instrucional, resido em Floriandpolis e me inscrevi na Especializagdo em Tecnologias
para Educagéo Profissional buscando aprimorar meus conhecimentos sobre o uso de tecnologias digitais na educagdo, com foco no
ensino hibrido.

Em meu percurso de formacgao, escolhi o seguinte desafio para pesquisar durante o curso: Como podemos incorporar tecnologias
digitais interativas no ensino de praticas basicas de fotografia no Elo Fotoclube, em Floriandpolis, visando otimizar a aprendizagem
pratica de publicos com conhecimento tedrico basico de fotografia?.

O publico-alvo do meu desafio sdo os fotografos profissionais fundadores do Elo Fotoclube, que possuem carreira solida em
diferentes areas da fotografia e experiéncia em ensino presencial. Escolhi esse desafio porque sou fotdégrafa e durante minha formagao
na area, quando tive aulas com os profissionais fundadores do clube, observei que muitos alunos apresentam dificuldades em
compreender e aplicar conceitos basicos. Como a fotografia € altamente dependente da pratica para a consolidagdo dos
conhecimentos, a inseguranga gera receio de iniciar as atividades praticas e frustragdo com as tentativas e erros. Com isso, 0s cursos
tém pouco engajamento e, muitas vezes, pessoas desistem da fotografia mesmo apresentando potencial — o que gera um indice de
evasao consideravel.

Ao longo do curso, alterei a proposta do desafio, que, inicialmente, abordaria o uso de tecnologias para melhorar o engajamento
de alunos do curso de Especializacdo em Cultura e Sociobiodiversidade na Gastronomia do IFSC em aulas on-line. No entanto, devido
a greve dos servidores do IFSC, que prejudicou o calendario e contatos, bem como a questbdes pessoais, optei por mudar o desafio para
algo mais evidente e proximo ao meu cotidiano.

Para entender melhor o desafio e propor os recursos educacionais digitais para solucionar o desafio, eu pesquisei e busquei
informagdes sobre o ensino de fotografia com o uso de tecnologias digitais. Busquei informagdes sobre diferentes ferramentas; métodos
de ensino que focam em pratica; uso de simuladores de camera; e aprendizagem em comunidade.

Além da pesquisa sobre cursos on-line existentes no mercado, métodos de ensino de outros professores e tecnologias acessiveis
para o ensino da pratica fotografica, também me aprofundei no entendimento do meu publico-alvo, os fotégrafos profissionais do Elo
Fotoclube, e das dificuldades de alunos que iniciam os estudos, tendo ou ndo conhecimentos basicos.

A partir de observagdes e conversas informais, identifiquei que, por se tratar de um publico que esta em contato constante com
tecnologia, existe uma resisténcia por pessoas de geracgdes anteriores em relagao a utilizagcao de tecnologias no ensino de fotografia.
Essa informacao foi crucial para a escolha de recursos que fossem acessiveis e intuitivos, a fim de minimizar a resisténcia e demonstrar
o potencial das ferramentas digitais para o ensino da fotografia.



Para desenvolver os recursos, optei por ferramentas ja conhecidas e utilizadas por mim no trabalho de design instrucional.
Selecionei as que possuo acesso, tém versdes gratuitas ou periodo de teste, e possibilitam resultados de qualidade satisfatoria.

Com base no meu desafio, desenvolvi um portfolio composto pelos seguintes recursos educacionais digitais:

e Recurso 1 (roteiro + video): Video de apresentagdo do meu desafio.
O principal aprendizado na criagdo desse recurso foi a importancia de comunicar o desafio de forma clara e concisa. A
principal dificuldade foi vencer a timidez de gravar e encontrar uma forma clara e nao tediosa de apresentar o desafio sem
a necessidade de estar em video. Por isso, para editar, optei pelo Canva por sua praticidade, facilidade de uso e
disponibilidade de videos, animagdes, imagens etc. O processo de escolha do desafio foi motivado pela observacao das
dificuldades dos alunos em cursos de fotografia, e a apresentagdo em video permitiu humanizar a pesquisa e demonstrar a
relevancia do tema.

e Recurso 2 (recurso educacional digital): E-learning com conteudo interativo sobre conceitos basicos de fotografia.
A criagao deste recurso me proporcionou um aprendizado significativo sobre o desenvolvimento de conteudos interativos
para a web. As maiores dificuldades foram escrever e fazer a curadoria de conteudos, bem como integrar os elementos
interativos de forma fluida para o usuario. O e-learning auxilia na solugao do desafio ao fornecer um ambiente virtual para
aliar o estudo da teoria a experimentagao pratica dos conceitos de fotografia, complementando o ensino presencial e
tornando o aprendizado mais engajador.
O desenvolvimento dos recursos me permitiu experimentar diferentes abordagens para o ensino de fotografia utilizando
tecnologias digitais. A receptividade do publico-alvo, que se mostrou interessado nas ferramentas e metodologias
apresentadas, indica que os recursos podem contribuir para a solucéo do desafio. No entanto, acredito que mais
envolvimento do publico-alvo seria importante para facilitar a implementagc&o das tecnologias no contexto do Elo Fotoclube.
Do mesmo modo, entendo que € necessario trabalhar na sensibilizagao para derrubar a resisténcia da pratica por solugdes
tecnolégicas em vez de colocar os alunos diretamente em saidas fotograficas.



e Recurso 3 (podcast): Podcast sobre o uso de simuladores de fotografia no ensino

A producédo do podcast me permitiu explorar um formato de conteudo educativo em audio, aprendendo sobre plataformas
de publicacdo. As principais dificuldades foram elaborar um roteiro com uma discussado que engaja-se os professores, bem
como encontrar uma plataforma online gratuita e intuitiva. Este recurso contribui para a solugéo do desafio ao apresentar
os simuladores como ferramentas de aprendizagem acessiveis e eficazes, incentivando o publico-alvo a incorpora-los em
suas praticas de ensino. O podcast teve poucos acessos, mas me proporcionou aprendizados importantes sobre a
utilizacao de inteligéncia artificial para a criacao de audio. A maioria os feedbacks trataram do conteudo, e ndo do formato,
da estética ou das tecnologias escolhidas. Algumas pessoas entendem que o conteudo poderia ser mais aprofundado ou
levantar questionamentos mais especificos. No entanto, a proposta é que o podcast traga uma provocagao inicial, além de
possuir um limite de minutagem. Uma hipdtese € que essa sensacéo poderia ser sanada com o0 acesso ao podcast dentro
do contexto do curso, isto €, diretamente no e-learning.

Recurso 4 (elaboragao do portfolio no Padlet e relato de experiéncia):

A elaboragéao do portfolio no Padlet e a escrita do relato de experiéncia me proporcionaram uma oportunidade de organizar
e refletir sobre todo o processo de pesquisa e desenvolvimento dos recursos, consolidando o meu aprendizado. A principal
dificuldade foi a gestdo do tempo para conciliar a produgao dos recursos com a escrita do relato, mas a organizagao do
Padlet em colunas e segdes facilitou a visualizagdo e acompanhamento do progresso. A trajetéria de pesquisa durante a
especializagéo foi marcada pela busca por solugdes inovadoras para o ensino de fotografia, utilizando tecnologias digitais
que promovam o engajamento dos professores e a aprendizagem pratica. A organizacao do portfélio e a escrita do relato
me auxiliaram a sistematizar o conhecimento adquirido e a comunicar os resultados de forma clara e concisa.

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competéncias e aprendi a usar varias ferramentas, conforme indicado no quadro

a seguir:
Roteiro + R Portfélio +
Competéncias do egresso Tedpro o’elro ecur_‘so Podcast ortiofio
video educacional Relato
C1: Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades profissionais em X
contextos educacionais hibridos, presenciais ou a distancia.




C2: Atuar com maior entusiasmo na incorporagao de tecnologias considerando os perfis X
diversos atendidos pela educacéo profissional.
C3: Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar ferramentas X X
tecnoldgicas por meio de estratégias pedagdgicas diversas.
C4: Planejar cursos a distancia e mediar o processo de ensino e aprendizagem com uma X X
linguagem engajadora no ambiente educacional.
N&o adquiri nenhuma das competéncias listadas acima
Google Docs Articulate ElevenLabs
Ferramentas Rise 360 Soundtrap
. - ChatGPT , Padlet
que aprendi e/ou usei criando esses recursos: Canva CameraSim ChatGPT
ChatGPT Spotify

Antes da especializagao, eu ja possuia competéncias em design instrucional, planejamento de cursos e producido de recursos
educadionais, o que me facilitou o desenvolvimento dos recursos. No entanto, a especializagcdo me proporcionou um aprofundamento na
escolha e 0 no uso de tecnologias digitais para a educagdo em contextos de ensino hibrido. Também me proporcionou revisitar
conhecimentos e habilidades, bem como ter mais contato com as novidades no ensino e nas tecnologias para ensino. Acredito que,
além das competéncias listadas no quadro, também desenvolvi habilidades de pesquisa e resolugao de problemas, essencial para a
atuacgao profissional.

Considerando o desafio que escolhi, os recursos que produzi/experimentei e a opinido do publico-alvo, obtive os seguintes
resultados:

Apesar de o podcast ter recebido poucos acessos do publico-alvo, a experiéncia de cria-lo, assim como os outros recursos, foi
proveitosa. O video de apresentacdo do desafio, o site com conteudo interativo e o podcast sobre simuladores de fotografia
demonstraram o potencial de diferentes tecnologias digitais para o ensino de fotografia. Entretanto, somente esses recursos podem nao
ser suficientes para solucionar o desafio completamente. O publico-alvo pode se beneficiar de recursos mais avangados, completos e
praticos, que os auxiliem na aplicagdo de tecnologias digitais em seus métodos de ensino. Apesar do foco na pratica, a ideia € que os
recursos déem o embasamento tedrico a fim de que os alunos possam ter mais tempo de pratica durante os encontros. Para que a parte
tedrica seja mais objetiva e de um embasamento robusto, € essencial a colaboragao dos fotégrafos profissionais e com experiéncia de



ensino na criacao e edicado do conteudo. Esta é a principal parte que poderia ter sido feita de forma diferente, embora ela dependa de
tempo e dedicagao que nao estavam disponiveis.

Com base nos resultados obtidos e na possibilidade de continuar desenvolvendo solugdes para o meu desafio, eu considero que
a metodologia de pesquisa-agdo se apresenta como a mais adequada para dar continuidade a pesquisa e buscar a solugédo do desafio
de incorporar tecnologias digitais interativas no ensino de fotografia no Elo Fotoclube.

A pesquisa-agao caracteriza-se por ser uma abordagem colaborativa e participativa, reunindo pesquisadores e participantes para
a resolucado de um problema coletivo. No caso especifico do Elo Fotoclube, a pesquisa-acéo possibilitaria o envolvimento dos fotégrafos
em todas as etapas do processo, desde o planejamento e desenvolvimento dos recursos até a implementagdo e avaliagcdo dos
resultados.

Utilizando essa metodologia, seria possivel:

e Realizar um diagnéstico participativo com os fotdgrafos para identificar as suas necessidades e expectativas em relagdo ao uso
de tecnologias digitais no ensino de fotografia.

e Desenvolver os recursos educacionais digitais de forma colaborativa com o publico-alvo, assegurando que 0s recursos
atendam as suas necessidades e preferéncias.

e Implementar os recursos em cursos e workshops de fotografia do Elo Fotoclube, monitorando o processo e realizando ajustes
guando necessario.

e Avaliar os resultados da aplicagao das tecnologias, tanto em termos de aprendizagem dos alunos quanto de satisfacdo dos
professores, utilizando métodos qualitativos e quantitativos.

A pesquisa-agéo, por ser ciclica e interativa, permite a construgdo de solugbes mais eficazes e relevantes para o contexto
especifico do Elo Fotoclube, além de empoderar os fotdégrafos na incorporagao das tecnologias digitais em suas praticas de ensino.

Ao finalizar este relato de experiéncia, conclui-se que o mais significativo e marcante para a aprendizagem durante a
especializagéo foi a compreenséo do potencial das novas tecnologias digitais para a transformacgao da educacéo. A experiéncia de criar
e aplicar recursos educacionais inovadores me proporcionou uma visdo mais ampla das possibilidades do ensino hibrido, e me inspirou
a continuar buscando solugdes criativas para os desafios da educagao. A especializagao também me proporcionou um grande
aprendizado sobre metodologia, pesquisa e abordagens criativas e centradas nas pessoas para resolver problemas e desenvolver
solugdes inovadoras.
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Tecnologias digitais interativas no ensino de praticas basicas de fotografia

Portfélio desenvolvido no curso de Especializagdo em Tecnologias para Educagéo Profissional do IFSC

Sobre mim

€2 Sobre mim
Designer Instrucional formada em Gastronomia, graduanda em
Letras Portugués, com qualificacdo em Teste de Software e em
Fotografia. Estou na area de Educagao a Distancia desde 2010, quando
entrei em uma edtech como Revisora Textual. Também trabalhei
com redacao técnica (documentagao de software) e roteirizagao de
videoaulas. Atualmente, trabalho como Designer Instrucional.
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Desafio e publico
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€2 Desafio e publico-alvo
Como podemos incorporar tecnologias digitais interativas
no ensino de praticas basicas de fotografia no Elo Fotoclube,
em Florianopolis, visando otimizar a aprendizagem pratica
de ptiblicos com conhecimento teorico basico de fotografia?

Publico-alvo: Profissionais fundadores do Elo Fotoclube,
de Florianopolis, com carreira solida em diferentes
areas de fotografia e experiéncia em ensino presencial.
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‘Tema/Assunto: Meu desafio para a pés TEDPRO

Imagens  Outros/OBS

INTRODUGAO
[5= Rl O tudo bem? Sou Giovana, “Avatar
G0 | representan i
Ul i recrologias para Educagso doa de abertura.
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incorporar tecnologias digitais
interativas no ensino prético de desafio.
fotografia para publicos com
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incorporar
tecnologias
digitais
interativas
no ensino
prético de
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Fundamentos dafotografia digital
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Comments

G5 Giovana Spiller

Fundamentos da

fotografia digital

Este é um curso para quem conhecimento basico em fotografia e
deseja reforcar a compreensao sobre a histéria, a evolugao e dos

aspectos técnicos para explorar o modo manual da fotografia digital.
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P3

Curso Esp em para
Profissional
Unidades Curriculares Experimentagéo e Produgao de Recursos
Educacionais
P2 - Portfélio Integrado

Estudante: Giovana Spiller

Turma (pizza): Rucula

Antes de preencher este template, leia com atengéo as orientagdes desta atividade no Moodle!
Preencha os campos a seguir com as informagdes relativas ao seu desafio e ao recurso que
vocé produziulexperimentou e aplicou nestas UCs.

Meu desafio e piblico-alvo:

Como podemos incorporar tecnologias digitais interativas no ensino de praticas
basicas de fotografia no Elo Fotoclube, em Florianpolis, visando otimizar a
aprendizagem pratica de pablicos com conhecimento tedrico bisico de fotografia?

Publico-alvo:

Fotografos profissionais fundadores do Elo Fotoclube, de Florianopolis, com
carreira solida em diferentes éreas de fotografia e experiéncia em ensino
presencial.

Recurso educacional digital que produzi ou experiment

Desenvolvi um e-learning com a ferramenta de autoria Articulate Rise 360, incorporando
recursos interativos. Foram escritos e desenhados trés topicos de fundamentos da fotografia:
Historico, Cameras e Pilares da fotografia. Ao final, o aprendiz deve acessar simuladores para
explorar 0s aspectos técnicos abordados.

Link:
hitps://360.articulate, 1901ede-fo50-4794

Aderéncia do recurso ao meu desafio e piblico-alvo:
Relate como o recurso que vocé produziu/experimentou se adequa o publico-alvo
ajuda na solugao do desafio. Por que vocé oplou por esse recurso em especifico?

O conteido foi estrategicamente estruturado para atender a um piblico com sdiida base
terica e prtica em fotografia. A abordagem inicial com trés topicos fundamentais —

Historico, Cameras e Pilares da Fotografia— permite a criagao de uma experiéncia educativa
fundamentada em conceitos bésicos, mas que tambeém abre espago para reflexdes e préticas,

fundamentais para 0 ensino que esses profissionais poderdo oferecer.
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https://padlet.com/giovanaspiller/tecnologias-digitais-interativas-no-ensino-de-pr-ticas-b-sic-dtzzerujhibin8a2/wish/yEPVZkGeOB26Zb0Y
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€2 Roteiro de podcast

D 0 Roteiro Podcast
Enfoque — Trazendo perspectiva para o ensino de
fotografia
Episédio: Ensinando e Aprendendo com Simuladores

Tempo total: 3 minutos

[Entra a vinheta ~ Misica que remeta & atmosfera de estidio e sons de camera]
Apresentadora: Enfoque - Trazendo perspectiva para o ensino de fotografia
[Fim da vinheta]

[Entra a misica fundo em volume mais alto com fade in — Trilha instrumental leve e inspiradora
— 3 segundos]

[Fade out da musica de fundo para reduzir o volume]

Apresentadora: Ol4, pessoall Sejam bem-vindos! No episodio de hoje, vamos discutir
simuladores de fotografia e como essa ferramenta inovadora pode revalucionar o aprendizado
da arte de capturar imagens.

[Entra a misica de fundo em volume mais alto com fade in]

[Volume da trilha reduz e segue até o final do episédio]

Apresentadora: Imagine um laboratdrio virtual onde vocé pode experimentar todas as
configuragGes da sua camera sem medo e errar. E exatamente isso que os simuladores
oferecem de diferencial acs alunos:

[Efeito sonoro de clique de camera]

Apresentadora [cfeito fuzz na vo:
aprendizadol

evitar a frustragao que pode vir com os erros no inicio do

[Efeito sonoro de clique de camera; retirar efeito na voz]

Apresentadora:lsso por que, com a tecnologia, é possivel ajustar ISO, abertura, velocidade do
obturador e outros elementos, observando em tempo real o impacto de cada ajuste na imagem
final.

[Efeito sonoro de beep de camera em sincronia com “ISO”, “abertura” e *velocidade’]

Padlet Drive &

Episodio: Aprendendo com Simuladores
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Unidades Curriculares "Planejamento de Cursos para o Ensino Hibrido" e
" icacio e Saico”

Atividade P3 - Portfdlio Integrado

Estudante: Giovana Spiller

Turma: Rucula

Meu desafio:

Como podemos incorporar tecnologias digitais interativas no ensino de praticas basicas
de fotografia no Elo Fotoclube, em Floriandpolis, visando otimizar a aprendizagem prética
de publicos com conhecimento tedrico basico de fotografia?

Pablico-alvo:

Profissionais fundadores do Elo Fotoclube, de Florianpolis, com carreira solida em

diferentes areas de fotografia e experiéncia em ensino presencial.
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Apresentadora: Enfoque — Trazendo perspectiva para o ensino de fotografia

(Fim da vinheta]
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INSTITUTO FEDERAL DE SANTA CATARINA - IFSC
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ESPECIALIZAGAO EM TECNOLOGIAS PARA EDUCAGAO PROFISSIONAL

Nome Completo do Aluno: Giovana Spiller
Nead de Matricula: 20241800401

RELATO DE EXPERIENCIA - TEDPRO 2024

TITULO DO TCC-PORTFOLIO: Tecnologias digitais interativas no ensino de préticas basicas de fotografia

RESUMO: Este trabalho teve como desafio a incorporagao de tecnologias digitais interativas no ensino de praticas basicas de fotografia
no Elo Fotoclube, em Floriandpolis, visando otimizar a aprendizagem pratica de publicos com conhecimento teérico basico em
fotografia. O objetivo foi minimizar a resisténcia a utilizagéo de ias no ensino de fotografia por parte de profissionais experientes
e demonstrar o potencial das ferramentas digitais para o ensino. Para isso, foi desenvolvido um portfélic de recursos educacionais
digitais, composto por: um video de apresentagdo do desafio, um e-learning com conteldo interativo sobre conceitos basicos de
fotografia, um podcast sobre o uso de simuladores de fotografia no ensino e um portfélio no Padlet com o relato de experiéncia. A
produgdo desses recursos proporcionou um aprendizado significativo sobre o desenvolvimento de contedidos interativos para web, além
da organizagao e reflexdo sobre todo o processo de pesquisa. Os resultados indicam que os recursos podem contribuir para a solugio
do desafio, mas é necessario um maior envolvimento do pdblico-alvo para facilitar a implementagéo das tecnologias no contexto do Elo
Fotoclube. Para dar continuidade a pesquisa, @ metodologia de pesquisa-agdo se apresenta come a mais adequada, por possibilitar
uma abordagem colaborativa e participativa com os fotégrafos do Elo Fotoclube.

PALAVRAS-CHAVE: Fotografia; Tecnologias Digitais; Ensino Hibrido.
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