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RESUMO: Neste portfélio, desenvolvi recursos educacionais focados na integracao de tecnologias no ensino de Histéria, com o objetivo
de enriquecer a aprendizagem de forma dinamica e envolvente. A pagina web interativa criada permite que os alunos do 6° e 7° ano do
ensino fundamental explorem diversos conteudos histéricos, como por meio de questionarios e jogos educativos. Também produzi um
podcast sobre como a tecnologia pode ser uma ferramenta importante para a aquisicdo de conhecimento e um video explicativo sobre a
escolha desse desafio. A experiéncia demonstrou que os recursos digitais aumentaram o interesse e a participagéo dos alunos nas aulas,
promovendo uma aprendizagem mais eficaz e motivada. O publico-alvo, alunos da rede publica, apresentou maior engajamento e
compreensao dos temas envolvidos, confirmando os beneficios da integracdo da tecnologia no ensino de Histéria.
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RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Alexandre Lemos Botelho Pimentel, sou formado em Licenciatura em Historia e atuo como professor de Histéria da rede
municipal de ensino na cidade de Sao Luis-MA. Me inscrevi na Especializagdo em Tecnologias para Educacéo Profissional porque busco
aprimorar minha préatica pedagodgica, integrando tecnologias de forma eficaz no ensino de Historia. Acredito que a utilizagdo dessas
ferramentas pode enriquecer o aprendizado dos alunos, engajando-os de maneira mais ativa e dinamica. O nome do desafio que escolhi
foi “Como podemos integrar tecnologias educacionais de forma eficaz no ensino de Historia, aproveitando seu potencial para enriquecer



a aprendizagem e envolver os alunos?” e o alvo sédo alunos da educacao basica, especificamente do 6° e 7° ano. A razdo para escolher
esse desafio deve a observagdo de que a tecnologia faz parte da realidade dos estudantes e pode ser um recurso poderoso para facilitar
a compreensdo de conteudos histéricos, tornando-os mais interativos e envolventes. Para embasar minha abordagem, pesquisei a
pedagogia de Paulo Freire, que enfatiza a importancia de recursos que conectam o aprendizado a realidade dos alunos, e minha propria
experiéncia em sala de aula, onde percebo como a internet e as tecnologias estédo presentes no cotidiano dos estudantes.

Ao longo dessa trajetéria, desenvolvi diversos recursos para a integracéo de tecnologias no ensino de Historia. O primeiro deles foi um
video intitulado “Integrando Tecnologias Educacionais no Ensino de Historia para Enriquecer a Aprendizagem e Engajar os Alunos”. O
principal aprendizado que adquirir foi a importancia de criar conteidos visuais e explicativos que possibilitem uma compreens&o mais
clara dos conceitos historicos, além de fornecer aos alunos uma forma mais envolvente de interacdo com a matéria. A maior dificuldade
foi a conciliagdo entre a clareza das informacdes e o tempo necessério para a criacdo de um video bem estruturado. Esse recurso, embora
simples, ajudou a visualizar como a tecnologia pode ser integrada de maneira eficaz, enriqguecendo o aprendizado e mantendo os alunos
engajados de forma ativa.

O segundo recurso foi uma pagina web em formato HTML, elaborada com contetdo educacional sobre a Idade Média. O objetivo desta
pagina era proporcionar uma experiéncia interativa, permitindo aos alunos explorar o conteudo de forma ladica e dindmica. A maior
dificuldade foi garantir que o conteudo fosse acessivel e interessante para o publico-alvo, considerando suas habilidades digitais. No
entanto, o uso dessa ferramenta solucionou meu desafio de envolver os alunos, pois ela permitiu que o ensino de Histéria se tornasse
mais atraente e didatico, utilizando a tecnologia como aliada na aprendizagem.

A producéo de um podcast foi o terceiro recurso que desenvolvi. A experiéncia de criar e editar o audio foi solicitada, principalmente no
gue diz respeito a coleta de som de boa qualidade e a edi¢do para garantir clareza na locucdo. A maior dificuldade foi ajustar a musica de
fundo para nao interferir na explicacdo do contetdo. Porém, o podcast se mostrou uma excelente maneira de apresentar 0s conceitos
histéricos de forma descontraida e interativa, atingindo diretamente o objetivo de tornar a aprendizagem mais envolvente. O feedback dos
alunos foi positivo, com destaque para a forma como o audio tornou o contetdo mais dinamico e funcional.

O quarto recurso foi a elaboracdo de um portfolio no Padlet, que serviu como uma ferramenta para integrar todos os recursos produzidos
e compartilhar minha trajetéria no curso de especializacdo. O principal aprendizado foi a importancia de organizar e refletir sobre os
conteudos de forma clara e acessivel. A maior dificuldade foi garantir que o portfélio fosse interativo e visualmente agradavel. A experiéncia



de construir esse portfélio foi valiosa, pois me permitiu reunir todos os recursos desenvolvidos em um Unico espaco e reflexdo sobre minha
formacao ao longo do curso.

A elaboracado de cada um desses recursos, e a organizacao do portfolio, foi desenvolvida para que eu aprofundasse o conhecimento sobre
como integrar tecnologias educacionais no ensino de Histéria. A interagcdo com o publico-alvo e o feedback recebido permitiram ajustes
continuos, o que fortaleceu minha pratica pedagogica e me motivou a buscar solucbes cada vez mais eficazes para o ensino. A jornada
tem sido desafiadora, mas gratificante, pois consigo perceber a evolugado no engajamento dos alunos e a melhoria da qualidade do ensino
ministrado pelas tecnologias.

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competéncias e aprendi a usar varias ferramentas, conforme indicado no quadro
a sequir:

T Roteiro + Recurso Portfélio +
Competéncias do egresso Tedpro . . Podcast
video educacional Relato

C1: Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades profissionais em X X X X
contextos educacionais hibridos, presenciais ou a distancia.
C2: Atuar com maior entusiasmo na incorporacéo de tecnologias considerando os perfis X X X X
diversos atendidos pela educacéo profissional.
C3: Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar ferramentas X X X X
tecnolégicas por meio de estratégias pedagogicas diversas.
C4: Planejar cursos a distancia e mediar o processo de ensino e aprendizagem com uma X X X X
linguagem engajadora no ambiente educacional.
N&o adquiri nenhuma das competéncias listadas acima

. o Ferramentas Canva Linguagem Google Drive Padlet

gue aprendi e/ou usei criando esses recursos: HTML

Ao longo da especializagdo, obtive um grande desenvolvimento nas competéncias indicadas, especialmente nas competéncias C1,
C2, C3 e C4. Antes do curso, eu ja possuia algum conhecimento em ferramentas tecnologicas aplicadas a educagéo, mas a especializagéo
me proporcionou uma compreensdo mais aprofundada e a aplicacédo dessas ferramentas de forma inovadora. A utilizacdo do Canva,



Linguagem HTML, Google Drive e Padlet foi essencial para aprimorar meu desempenho na criagdo de recursos educacionais. Acredito
que, além das func¢Bes especificas, também desenvolvi habilidades relacionadas a comunicacéo e a mediacdo da aprendizagem.

Os resultados dos recursos que produzi/experimentei foram bastante positivos. A experiéncia dos alunos com 0s recursos, como 0
video, o podcast e a pagina HTML, mostrou que a abordagem multimodal pode ser uma estratégia eficaz para engajar os estudantes. No
entanto, acredito que esses recursos, embora eficazes, ndo séo suficientes para solucionar completamente meu desafio. Considero que
ainda seria necessario criar mais recursos, como jogos educacionais ou atividades interativas, para proporcionar uma experiéncia de
aprendizagem ainda mais imersiva.

Com base nos resultados obtidos, creio que uma metodologia de pesquisa qualitativa, mais especificamente a pesquisa-acéo, seria
a mais adequada para continuar o desenvolvimento da minha pesquisa. A pesquisa-acao permitiu que eu implementasse 0s recursos em
contextos reais de ensino, observando como os alunos interagem com as ferramentas e ajustando-os conforme necessario. Essa
abordagem contribuiria significativamente para a solu¢cdo do meu desafio, permitindo uma reflexao constante e aprimoramento das praticas
educacionais.

Ao finalizar este relato de experiéncia, o mais significativo para minha aprendizagem foi perceber o impacto positivo que a tecnologia
pode ter no processo de ensino e aprendizagem, especialmente na disciplina de Histéria. A interacdo com os alunos e a analise de seu
engajamento oferece que, quando bem planejados e aplicados, os recursos tecnolégicos podem tornar o aprendizado mais dinamico,
acessivel e envolvente.
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Integracao de tecnologias educacionais no ensino de
Histdria para enriquecer a aprendizagem e engajar os alunos

Sobre mim

‘Padlet

(o]

Quem sou eu?

0Ola! Meu nome ¢é Alexandre, e sou um apaixonado por historias

— tanto as que estao nos livros quanto as que vivemos no dia a

dia. Sou formado em Historia pela Universidade Federal do

Maranhao (UFMA), e desde cedo descobri que minha missao é

ajudar a transformar vidas por meio da educacao.

Atualmente, trabalho como professor na rede municipal de Sao
Luis-MA, onde tenho a oportunidade de compartilhar

conhecimentos e inspirar meus alunos a enxergarem o mundo com
curiosidade e senso critico. Além disso, atuo como profissional de
Educacao Especial, uma area que me motiva profundamente, pois
acredito que a educagao deve ser inclusiva e acolhedora para todos.
Minha trajetoéria nao para por ai: sou especialista em Educacao Inclusiva
(IFMG) e em Ensino de Empreendedorismo (UFPI). Essas formagoes
refletem meu compromisso com uma educagao que nao apenas ensina,
mas também empodera e prepara as pessoas para os desafios da vida.
Fora da sala de aula, sou alguém que valoriza as pequenas coisas: um
bom café, um bom filme e, claro, sempre com um livro por perto. Ah, e
nao poderia deixar de mencionar minha paixao pelo Flamengo! Sou um
flamenguista de coracao e adoro torcer pelo meu time nos momentos
de alegria e também nos desafios. Acredito que cada pessoa tem uma
histéria Ginica para contar, e é isso que me move a continuar aprendendo
e ensinando todos os dias.

Meu Desafio

(o]

Desafio e publico-alvo

Meu desafio é integrar tecnologias educacionais no ensino de Histoéria é
um desafio que abraco com entusiasmo e dedicacao. Acredito que essas
ferramentas tém o poder de transformar a aprendizagem, tornando-a
mais envolvente e significativa para os alunos da Educacao Bésica.
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Utilizar recursos como jogos educativos, simulacoes e plataformas
digitais permite que os estudantes explorem contextos historicos de
forma imersiva, conectando-se diretamente aos eventos do passado de
maneira dindmica e interativa.

No entanto, para que essa integracao seja eficaz, é essencial que os
professores estejam preparados e capacitados para utilizar essas
tecnologias de forma alinhada aos objetivos curriculares. Meu desafio,
portanto, é nao apenas modernizar o ensino de Histéria, mas também
garantir que essas inovacdes contribuam para formar cidadaos criticos,
conscientes e preparados para o futuro. Meu publico-alvo ¢é voltado
para os alunos da Educacio Basica, especialmente aqueles que estio
descobrindo o mundo da Histéria e precisam de uma abordagem que va
além dos livros tradicionais. Além disso, direciono minhas ac¢des para os
educadores, que sao pecgas fundamentais nesse processo de
transformacao. Acredito que, ao capacitar os professores para o uso de
tecnologias educacionais, podemos criar uma rede de aprendizagem
colaborativa e inovadora, beneficiando toda a comunidade escolar.

P1 - Video desafio
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Roteiro do video

Neste roteiro, abordo o desafio de integrar tecnologias

educacionais de forma eficaz no ensino de Histoéria. O objetivo

¢ enriquecer a aprendizagem e engajar os alunos do 6° e 7°

ano, especialmente em escolas com recursos limitados.

Dessa forma, explico como descobri a importéancia dessa integracao,
o contexto escolar em que sera aplicada e quem é o publico-alvo.
Também apresento duas ideias principais: a utilizagao de plataformas
educacionais interativas e a criagao de contetidos multimidia
personalizados. Com essas estratégias, busco transformar a
experiéncia educativa, tornando as aulas mais dinimicas e acessiveis.

Modelo Basico de Roteiro de video — Funcional

Dicas:

Utilizar imagens e narrago oculta (em OFF) em parte do video

Escolher imagens de acordo com o texto narrado

Na produggo do roteiro pense quais recursos vocé teré disponivel

Use um aplicativo ou site de gravagao (facilita)

U video feito com seu celular também pode dar conta da sua necessidade

IMPORTANTE: Os textos internos desse modelo 3o apenas exemplos, vocé deve
escrever um roteiro com suas palavras e escolher o que apresentar nas imagens/tela,
lembrando de contemplar as 5 informagdes necessarias, indicadas na atividade no
Moodle.

1- Tema/Assunto: Como podemos integrar tecnologias educacionais de
forma eficaz no ensino de Histéria,aproveitando seu potencial para
enriquecer a aprendizagem e engajar os alunos?

Autor: Alexandre Lemos Botelho Pimentel

Imagens Outros/OBS

= INTRODUGAO
FETTYl O. pessoal! Tudo bem? Meu nome | Camera Imagem animada
BN ¢ 'Alexandre, sou professor das | focandos com o rosto de um
BELRl siics  Finais  do  Ensino |imagemdo | robo
Fundamental om uma escola da | narrador
rede piblica de Sdo Luis, MA.
Denre o5 desafios do meu
trabalho, escolhi explorar como
podemos _integrar  tecnologias
educacionais de forma eficaz no
ensino de Histéria, aproveitando
seu potencial para enriquecer a
aprendizagem e engajar os alunos.

DESENVOLVIMENTO
FeTW B Escoi este desafio porque | Camera focando | imagem animada
Ce acredito no poder das tecnologias | aimagem do de um rapaz
omo
P educacionais para transformar a | rosto do mexendo no
CELLUE oxperiencia de aprendizagem dos | narrador computador
alunos,  especialmente  em
disciplinas como  Histéria. Sou
formado em Educago e tenho
trabalhado como  professor de
Histéria em uma escola de Ensino
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Roteiro - Alexandre Lemos (2)
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€2 Apresentacio do desafio
Neste video, exploro o desafio de integrar tecnologias educacionais no
ensino de Historia. Meu objetivo € enriquecer a aprendizagem e engajar
os alunos do 6° e 7° ano, especialmente em escolas com recursos
limitados. Destaco a importéncia de criar experiéncias dindmicas e
relevantes, utilizando plataformas interativas e contetidos multimidia
personalizados. Ao adotar essas estratégias, espero transformar a
experiéncia educativa, tornando as aulas mais atrativas e acessiveis.

P2 - Recurso Educacional

| PUBLICO-ALVO

Alunos da Educagdo Bdsica,
principalmente do 6° e 7° ano
do Ensino Fundamental, serdo
beneficiados pela integrag¢do
de tecnologias educacionais,
tornando as aulas mais
atrativas e dindmicas.

oele e

YouTube &

Apresentacao do desafio Alexandre Lemos
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€2 Portifolio Integrado

Este portfélio resulta da atividade do curso de Especializagao em

Curso em T i ara a
Tecnologias para Educagao Profissional. O desafio proposto foi integrar s Curiutrss Eraeeonat Prod:éode i
tecnologias educacionais de forma eficaz no ensino de Historia, i
especificamente para alunos do 6° e 7° ano do Ensino Fundamental. Para Estdanc: candr Lams Stalh Pinene
isso, produzi uma pagina web interativa com contetido educacional :‘m:,,:)h..,‘p“ o st 2 et st ool
sobre a Idade Média, complementada por um jogo de plataforma que raaimupamooL oo Do, o Beslossoreoumn e et
visa engajar os alunos de maneira lidica e dinamica. Rovsan et i o cesafo oo pibleo o,
A escolha desse recurso se baseou na necessidade de promover uma T s
aprendizagem ativa, permitindo que os alunos se conectem com o it no a7, 1 AT Speceamens Saulsaue oo cssanca
conteudo histérico de forma divertida. Durante o processo de criagao, Racirno sdcacors dgumprt v
enfrentei desafios na implementacio do jogo e na integragao do T
contetdo, utilizando ferramentas como HTML, CSS e JavaScript. A e m—— .
aplicacao do recurso em sala de aula foi bem recebida, com feedback _ i
positivo dos alunos sobre a interatividade e a clareza das informacoes. A R e sean e
Este portfolio reflete meu compromisso em enriquecer a experiéncia de
aprendizagem dos alunos, aproveitando o potencial das tecnologias e
digitais. o i matr o nersoss dos oo & achtar & ompransio cos soncos abodados.

Padlet Drive &

Portif6lio Integrado - Alexandre Lemos

Recurso Educacionais

A pagina HTML aborda a Idade Média, apresentando
suas caracteristicas, figuras importantes e um quiz
interativo. Inclui também o "Jogo do Guerreiro Medieval’,
onde os jogadores acumulam pontos destruindo objetos.

Padlet Drive &

Idade Média Web Pagina - Alexandre Lemos Botelho (2)

P3-Podcast
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€2 Relato de Experiéncia do Podcast
Neste relato, compartilho minha experiéncia ao produzir um
podcast voltado para integrar tecnologias educacionais no ensino
de Historia, com foco nos alunos do 6° e 7° anos. O objetivo
principal foi explorar como recursos digitais, como paginas HTML
interativas e jogos educativos, podem enriquecer a aprendizagem
A producao do podcast foi desafiadora e enriquecedora. Enfrentei

dificuldades técnicas, como a captacao de audio de qualidade e ajustes

na edigdo, mas superei essas barreiras com ferramentas simples e
muita dedicagao. O resultado foi um material claro e acolhedor,
acompanhado por musicas suaves para criar uma experiéncia
Compartilhei o podcast com meus alunos utilizando o Google
Drive, e o feedback foi muito positivo. Eles destacaram a forma
interessante e interativa como o conteudo foi apresentado,
apontando que o uso dessa midia tornou o aprendizado mais
prazeroso. Algumas sugestoes, como incluir mais exemplos
praticos, também foram recebidas e serao consideradas por
Essa experiéncia demonstrada como a tecnologia pode ser uma
grande aliada no ensino, aproximando os contetdos escolares
da realidade dos alunos e promovendo maior engajamento.
Uma pratica que, sem davida, reflete o potencial transformador
da educacio quando atualizada as ferramentas digitais!

a0 em T para
Unidades Curriculares "Planejamento de Cursos para o Ensino Hibrido" e
e, oo .
P3 - Portfoli

Estudante: Alexandre Lemos Botelho Pimentel

Turma: Calabresa

Antes de preencher este documento, leia com atencao as orientagdes desta atividade no Moode.
Preencha os campos a seguir com as informagdes refativas ao seu desafio e a0 podcast que vocé
produziu e compartihou.

Meu desafio:

Como podemos integrar tecnologias educacionais de
forma eficaz no ensino de Historia, aproveitando seu potencial para
enriquecer a aprendizagem e engajar os alunos?

Publico-alvo:

Alunos do Ensino Fundamental, especificamente aqueles que esto estudando
Histdria no 6° e 7° ano.

ETAPA 1

Roteiro do podcast

O podast comega com uma introdugao simples sobre a importancia da tecnologia no ensino
de Histéria, seguida por um exemplo pratico de uso da tecnologia, como a pagina HTML
interativa sobre a Idade Média. O roteiro foca em como a integracéo de recursos digitais, como
paginas web interativas e jogos educacionais, toma o aprendizado mais envolvente. A locugéo
explica as vantagens de se usar a tecnologia para criar experiéncias de aprendizagem mais
alivas, dinamicas e acessives.

O podcast também discute como essas ferramentas ajudam a tomar o conteddo historico mais
interessante e interativo, fomecendo uma forma Idica de aprendizage e fixando os conceitos

hist6ricos.

Alocugdo do podcast sera suave e acolhedora, com missicas de fundo suave no inicio e no final

Padlet Drive &

P3 - PODCAST
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€2 Podcast
Com o objetivo de transformar o ensino de Histéria em uma experiéncia
mais envolvente e dindmica, produzi um podcast voltado para alunos do
6° e 7° anos do Ensino Fundamental. Nesse episodio, explorar como a
integracgao de tecnologias educacionais pode enriquecer o aprendizado,
utilizando exemplos praticos, como uma pagina HTML interativa sobre a
Idade Média. O foco foi mostrar como ferramentas digitais podem
tornar o conteudo histérico mais acessivel, atrativo e interativo.
A locucao foi conduzida de maneira acolhedora, acompanhada de uma
trilha sonora leve que introduz e encerra o episodio. Durante a
explicacdo, a musica foi reduzida para dar destaque a narrativa, que
abordou as vantagens do uso de recursos digitais, como jogos e paginas
interativas, no ensino de Historia. O objetivo era criar reflexdes sobre
como as tecnologias podem ser uma aliada poderosa para engajar os
alunos e criar experiéncias de aprendizagem mais ativas.
O processo de producao do podcast foi exigido, mas extremamente
enriquecedor. Apesar de superar as dificuldades técnicas iniciais, como a
captacao de audio e a edigao, consegui superar esses obstaculos,
melhorando tanto a qualidade quanto a clareza da locucao. O resultado

final foi gratificante: um material claro e informativo, que abriu novas Padlet Drive ¢
perspectivas sobre como os recursos digitais podem transformar a
pratica pedagogica. PODCAST__ _ALEXANDRE_LEMOS__2___1_.mp3

Ao compartilhar o podcast com um grupo de alunos, o retorno foi muito
positivo. Eles destacaram uma abordagem descontraida e interativa, que
tornou o aprendizado mais dindmico. Além disso, algumas sugestdes
enriqueceram ainda mais o projeto, como a inclusao de mais exemplos
praticos e historias, para aproximar o contetido da realidade. Essa
experiéncia reforgou minha competéncia em integrar tecnologias ao
ensino de Historia, mostrando que, com criatividade e planejamento, é
possivel transformar a aprendizagem em algo realmente significativo.
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€2 Relato de Experiéncia - Minha Trajetoria no Curso
A utilizacao de ferramentas como Canva, Google Drive,
Padlet e HTML contribuiram significativamente para
meu aprendizado e pratica pedagogica. A interacgao dos
alunos com esses recursos foi muito positiva, mostrando
maior engajamento e interesse pelas aulas de Historia.
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RELATO DE EXPERIENCIA - TEDPRO 2024

TITULO DO TCC-PORTFOLIO: Integracao de Tecnologias Educacionais no Ensino de Histdria para Enriquecer a Aprendizagem e Engajar
0s Alunos.

RESUMO: Neste portfélio, desenvalvi recursos educacionais focados na integragéo de tecnologias no ensino de Histdria, com o abjetivo
de enriquecer a aprendizagem de forma dinamica e envolvente. A pagina web interativa criada permite que os alunos do 6° e 72 ano do
ensino fundamental explorem diversos conteudos histéricos, como por meio de questionérios e joges educativos. Também produzi um
podcast sobre como a tecnologia pede ser uma ferramenta importante para a aquisicdo de conhecimento e um video explicativo sobre a
escolha desse desafio. A experiéncia demonstrou que os recursos digitais aumentaram o interesse e a participagéo dos alunos nas aulas,
promovendo uma aprendizagem mais eficaz e motivada. O publico-alve, alunos da rede plblica, apresentou maior engajamento e
compreensao dos temas envolvidos, confirmando os beneficios da integra¢do da tecnologia no ensino de Histéria.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias Educacionais; Ensino de Histéria; Engajamento dos Alunos.

RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Alexandre Lemos Botelho Pimentel, sou formado em Licenciatura em Histéria e atuo como professor de Histéria da rede
municipal de ensino na cidade de Sao Luis-MA. Me inscrevi na Especializagdo em Tecnologias para Educagao Profissional porque busco
aprimorar minha pratica pedagégica, integrando tecnologias de forma eficaz no ensino de Histéria. Acredito que a utilizagdo dessas
ferramentas pode enriquecer o aprendizado dos alunos, engajando-os de maneira mais ativa e dindmica. O nome do desafio que escolhi
foi “Como podemos integrar tecnologias educacionais de forma eficaz no ensino de Histéria, aproveitando seu potencial para enriquecer
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