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Educacdo, qualquer que seja ela, é sempre uma teoria posta em pratica.

(Paulo Freire)



Introducao

Antes de iniciarmos esta jornada pelas estradas que conduzem os
recursos de inteligéncia artificial 3 drea da educacdo, parece interessante
refletirmos sobre a afirmacao de Anthony Seldon, especialista em
educacao britanico, proferida em um festival de ciéncias em setembro de
2017, (Houser, 2017):

Robos substituirao professores humanos em 2027!

Os docentes que ndo acreditam nessa previsao tém um bom
motivo para prosseguir na leitura. Por outro lado, aqueles que nela
acreditam tém um motivo extra para explorar este livro, afinal por meio
da integracao entre teoria e pratica poderemos juntos refletir sobre a
afirmacado de Seldon com maiores subsidios e, ao término do trabalho
voltarmos a essa discussao.

Por enquanto, queremos tratar da rdpida ascensao da Inteligéncia
Artificial Generativa (IAGen), nos Ultimos anos, que transformou a
maneira como interagimos com o mundo ao nosso redor. Aplicacoes
que antes pertenciam ao campo da ficcao cientifica agora fazem parte
do cotidiano, inclusive na educacdo. Neste cendrio, a atuacao docente
enfrenta novos desafios e oportunidades, exigindo reflexao, adaptacao
e, principalmente, criatividade.

Este livro tem como objetivo apresentar possibilidades praticas
e acessiveis para a integracdo da inteligéncia artificial generativa
no planejamento de aulas, na criacdo de materiais didaticos e
instrumentos avaliativos.




Cada ideia e proposta aqui apresentada foi pensada para capacitar
professores a usar ferramentas tecnoldgicas de maneira ética, reflexiva
e inovadora, promovendo uma educacao mais dinamica e conectada as
demandas contemporaneas.

Inspirados pela Educacao 4.0, que alia metodologias ativas de
aprendizagem ao uso de tecnologias avancadas, propomos um percurso
que combina teoria e prética. A ideia central é que os professores
possam desenvolver sua autonomia digital ao mesmo tempo em que
empoderam seus estudantes a serem protagonistas em seus processos
de aprendizagem.

Este material, elaborado no ambito da Educacao Profissional e
Tecnoldgica (EPT), também dialoga com as necessidades de educadores
de outras areas, ampliando sua aplicabilidade. Nosso compromisso é
apresentar recursos que nao apenas ajudem a dinamizar as aulas, mas
também proporcionem conforto na preparacao e planejamento das
atividades docentes, reconhecendo o papel central do professor como
mediador e facilitador no uso responsavel da tecnologia.

Leitores curiosos sobre como integrar tecnologias emergentes
em sua pratica pedagdgica, encontrarao aqui exemplos concretos,
resultados testados, comandos praticos e reflexdes fundamentais. Afinal,
nosso objetivo ndo é discutir sobre a substituicdo da atuacao docente,
mas apoia-la, demonstrando como a inteligéncia artificial pode se tornar
uma aliada eficiente na construcao de uma educacao mais inclusiva,
eficaz e humanizada.

Esta obra, fruto do mestrado profissional em Educacao Profissional
e Tecnoldgica, cursado no IFSC nos anos de 2023/24, busca oferecer
propostas objetivas sobre possibilidades de integracao da inteligéncia
artificial nos processos de ensino e aprendizagem com vistas a contribuir
para a formacao docente continuada na EPT.

Por fim, esperamos que os conhecimentos adquiridos ao longo da
extensa pesquisa que fundamenta este material possam promover
pensamento critico, criatividade e (quem sabe?) um pouco de inspiracao.

Desejamos uma 6étima leitura!




Educacao com IA
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Historia da Educacao & 1A

No desenvolvimento histérico da inteligéncia artificial e sua relacao
com o campo educacional, Doroudi (2023) afirma que Alan Turing
e Seymour Papert, na década de 1950, pioneiros pesquisadores de
inteligéncia artificial, reconheceram o potencial dessa tecnologia em
impactar o aprendizado.

Contudo, em 1956, no campus do Dartmouth College, os cientista
John McCarthy, Oliver Selfridge, Marvin Minsky e Trenchard More
discutiram sobre a capacidade de mdquinas de exercer tarefas
humanas. Neste evento foi cunhado o termo “inteligéncia artificial”
(Namatherdhala, Mazher e Sriram, 2022). Somadas a essas iniciativas,
também nos anos 50, foram desenvolvidos por Simon e Newell os
primeiros sistemas de tutoria inteligente que simulavam o raciocinio
humano no auxilio a aprendizagem (Doroudi, 2023).

Yufeia et al. (2020) destacam que as décadas subsequentes foram
marcadas por limitacoes apresentadas pelos sistemas computacionais
da época. Contudo, nas décadas de 80 e 90, a evolucao da internet, dos
computadores e dos algoritmos impulsionou o desenvolvimento de
sistemas de IA mais consistentes, por meio de ambientes interativos de
aprendizagem baseados em jogos educacionais e realidade virtual.

A popularizacdo da internet, nos anos 2000, tornou o aprendizado
online mais acessivel e impulsionou o uso de tutorias online. J& na
década de 2010, a IA ganhou forca com experimentos voltados
a personalizacao de sistemas educacionais, impulsionados pelo
aprendizado profundo e redes neurais artificiais que fundamentam a
inteligéncia artificial generativa (Fischer; Juliani e Bleicher, 2024).

Em 2018, a OpenAl lancou o chamado GPT-1, que consistia em um
chatbot (robd de conversacao) com mais de um bilhao de parametros,
treinado a partir de um vasto conjunto de dados.

Em sequéncia, em 2022, a empresa lancou o ChatGPT-3, com uma
tecnologia que, de acordo com Baidoo e Ansah (2023), é baseada
em modelos transformadores generativos pré-treinados (GPT), que
utilizam uma vasta quantidade de dados de conteldo digital disponivel
publicamente, chamados Large Language Models (LLM), ou grandes
modelos de linguagem.
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Esses modelos sao interpretados por meio do Processamento
de Linguagem Natural (PLN) para ler, interpretar e produzir textos
semelhantes aos textos humanos de forma convincente e criativa.

Ainda de cordo com esses autores, o inicio do hype da IAGen
multiplicou ferramentas com a mesma arquitetura tecnolégica e elas
podem promover a modernizacao da educacao por meio de sistemas
de tutoria inteligentes, assistentes educacionais personalizados,
plataformas de aprendizagem adaptativa e ambientes de aprendizagem
imersivos.

A UNESCO (2023), contudo, destaca como desafios dessa relacao
a preocupacao com a influéncia da indUstria de tecnologia sobre as
politicas publicas educacionais, a falta de requlamentacdo sobre o uso
dos dados, que pode ameacar a privacidade dos usudarios, bem como o
risco de aprofundar desigualdades sociais existentes e ampliar a exclusao
digital nas praticas educativas e na producao de recursos.

Como é possivel perceber, o desenvolvimento da relacao entre IA
e educacdo se inicia ha cerca de 75 anos, desde as primeiras maquinas
de ensino até a introducao de sistemas de tutoria inteligente e, mais
recentemente, com o uso de |A generativa para personalizacao do
aprendizado. A figura abaixo ilustra um pouco desta trajetoéria.

Primeiras Expansdo dainternet

experiéncias ‘ e computadores
J O termo “inteligéncia ‘ lancamento GPT -1

artificial” é criado

Figura 1-Linha do tempo da IA
Fonte: Autores



Esse progresso parece ter trazido, além de beneficios significativos,
varios desafios a praxis dos atores da Educacao 4.0. Para nos
prepararmos para esses desafios, antes de passarmos a pratica, vamos
associad-la a um pouco de teoria, focando-a nos estudantes...

PROTAGONISMO DISCENTE

Diferentemente dos processos tradicionais de ensino, que concebem
o professor como transmissor de conhecimentos e tém os alunos como
receptores passivos, praticas pedagdgicas inovadoras, tais como as
metodologias ativas de aprendizagem, devem entender o aluno como
protagonista na construcao do conhecimento, desempenhando, assim,
um papel ativo e desenvolvendo capacidades de aprender de forma
participativa (Lyceum, 2017).

Diesel, Baldez e Martins (2017) citam as metodologias ativas de
aprendizagem, mencionando que seus fundamentos tedricos partem
do interacionismo de Jean Piaget, que considera o aluno como sujeito
ativo na construcao do conhecimento, e elencam, ainda, o elemento
sociointeracionista, de Lev Vygotsky, que entende que a aprendizagem
ocorre por meio da interacao entre pares e individuos mais experientes.

As autoras também destacam as contribuicoes de Dewey, cuja
pedagogia enfatiza a integracdo entre a vida e a educacao, na busca de
experiéncias significativas para os estudantes e na reflexao gerada pelo
relacionamento do contelddo ao contexto no qual o aluno estd inserido.

Um recorte abrangente sobre o propésito das metodologias ativas
na aprendizagem pressupoe que sejam significativas para o estudante,
dando a ele o protagonismo no desenvolvimento do conhecimento. Para
que isso ocorra, de acordo com Barbosa e Moura (2013), é necessario
que a pratica educativa promova nos alunos atividades de ouvir, ver,
perguntar, discutir, fazer e ensinar, ou seja, desenvolva e envolva os
sentidos, a reflexao e a pratica sobre o objeto estudado.

De forma similar, Moran (2015) argumenta que praticas pedagdégicas
inovadoras devem integrar vdrias atividades, obstdculos e informacoes
contextualizadas para facilitar o aprendizado eficaz, superando os
métodos convencionais de ensino.



Nesse sentido, as metodologias ativas, apoiadas pelos avancos
tecnoldgicos, sao fundamentais no cultivo de competéncias intelectuais,
emocionais e comunicativas, pois tém nos estudantes seu foco principal.

Por sua vez, o ensino hibrido retoma a importancia das metodologias
ativas com o acréscimo da integracao das tecnologias digitais, buscando
promover uma aprendizagem significativa, envolvente, personalizada e
centrada nas acoes do estudante.

Contudo, para focarmos nos estudantes como protagonistas do
processo, é fundamental entendermos como essa possibilidade pode ser
mediada.




MEDIACAO DOCENTE

Se, de um lado, tratamos de metodologias, abordagens e
estratégias didaticas que visam consignar protagonismo aos
estudantes, devemos também discutir a relacdo dos professores ao
promover a centralidade de seus atos em seus alunos. Libaneo et al.
(2011) destaca a importancia do papel docente como mediador entre
o aluno e o conhecimento, assumindo uma postura colaborativa no
processo de construcao dos saberes.

O autor também enfatiza que o ensino eficaz ocorre quando sao
criadas condicoes cognitivas e didaticas que promovam a atividade
mental dos estudantes, levando-os a assimilar e operar conceitos de
forma ativa e consciente.

De forma semelhante, Da Silva e Felicio (2022) argumentam que a
mediacao docente, ao incorporar o uso das tecnologias, deve promover
a interacdo dos estudantes com esses recursos de modo a incentivar a
aprendizagem auténoma e colaborativa, pois essa é uma oportunidade
de integracao entre teoria e pratica e de promocao do desenvolvimento
integral do estudante.

A mediacdo, no entanto, precisa ser planejada de forma intencional,
considerando as necessidades e contextos dos alunos, além de respeitar
seus conhecimentos prévios e suas zonas de desenvolvimento proximal
(ZDP), que de acordo com Vygotsky é a distancia entre aquilo que o
individuo consegue realizar sozinho (seu desenvolvimento atual) e o
gue pode alcancar com o auxilio de outra pessoa mais experiente (um
professor, colega ou mentor).

Os autores das duas obras parecem concordar, também, sobre a
ideia de que a funcdo da mediacdao docente rompe com os modelos
pedagdgicos tradicionais e se alinha a abordagens ativas no processo de
ensino e aprendizagem, cujo foco recai sobre o aluno e ndao mais
no professor.

Cresce, nesse sentido, a necessidade de que os professores
fomentem os processos investigativos e légicos que fundamentam o
conhecimento e permitam que os alunos desenvolvam habilidades de
pensamento critico por meio de préaticas pedagdgicas que contemplem a
ciéncia e a cultura (Libaneo et al, 2011).

12
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No que diz respeito ainda ao papel docente na mediacao dos
processos pedagdgicos, é fundamental destacar que o movimento de
integracao de recursos de IAGen em abordagens educacionais depende
necessariamente de formacao e capacitacdao docente adequadas as
demandas de conhecimento e técnicas que a tecnologia diariamente
nos impoe.

O desafio de habilitar professores nesse sentido, entendemos,
precisa ser cuidadosamente pensado, arquitetado e executado com
celeridade para prover autonomia aos educadores. Afinal, ndo hd como
pensar qualquer intervencdo ou mediacao docente sem que haja a
devida preparacao para que os profissionais da educacdo desempenhem
essas funcdes com confianca e autonomia através de algumas
competéncias especificas requeridas pela Educacao 4.0.




COMPETENCIAS DOCENTES

Para tratarmos de competéncias docentes, parece necessario
oferecermos uma definicao simplificada do que se entende por Educacao
4.0. Esta denominacao se alinha a quarta revolucao industrial e destaca
a integracdo de tecnologias avancadas e metodologias ativas de
aprendizagem para desenvolver habilidades do século XXI, focando no
aprendizado personalizado e continuo e na preparacao dos estudantes
para um mundo de trabalho digital e dindmico.

Entendido o modelo de educacdao contemporaneo que nos envolve,
partimos para a verificacao das competéncias prescritas pela Base
Nacional Comum Curricular (2017), a fim de averiguar como elas
dialogam com as expectativas educacionais da Educacao 4.0. Para isso,
destacamos trés competéncias gerais basicas, dentre as dez enunciadas
no documento:

a) exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria
das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a andlise critica,
a imaginacao e a criatividade para investigar causas, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solucoes
(inclusive tecnolégicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas;

b) compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva;

c) valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que possibilitem entender as
relacoes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

14



Entdo, nesse momento pode surgir a pergunta: mas como, do ponto
de vista docente, é possivel desenvolver tais competéncias nos estudantes
diante do dinamismo do mundo, sobretudo no contexto das tecnologias
de informacao e comunicacao (TIC) que nos circundam, principalmente
depois do periodo pandémico? E como fazer isso considerando a
existéncia da Inteligéncia Artificial Generativa?

Kanesci et al. (2023) entendem que a pandemia acelerou a
necessidade de solucoes tecnolégicas para atender a educacao a distancia,
e a lA emergiu como um recurso valioso para manter o engajamento dos
estudantes e apoiar os professores em suas rotinas pedagdgicas. Segundo
0s autores, o uso de grandes modelos de linguagem e da arquitetura
computacional do ChatGPT tém ajudado a automatizar tarefas repetitivas,
como a criacdo de conteldos, a geracao de feedback personalizado e a
correcao de trabalhos.

De acordo com os autores acima, a Educacao tem em maos
ferramentas que podem potencializar os processos de ensino e
aprendizagem, desde que os docentes estejam capacitados a esse desafio.
O provérbio do escritor Stan Lee, eternizado nos quadrinhos do Homem-
Aranha, “com grandes poderes vém grandes responsabilidades”, ilustra
Um pouco a situacdo dos docentes frente as possibilidades da IA.

Ou seja, se, de fato a IA pode conferir “super poderes” didatico-
pedagdgicos aos educadores, o centro da questao possa por criar
condicoes de formacao e treinamento adequados a que eles saibam lidar
com as grandes responsabilidades que a utilizacao critica da IA requer.

Se apenas fundirmos as trés competéncias da BNCC listadas acima,
percebemos que temos de dar conta de tarefas educacionais que
desenvolvam a curiosidade intelectual e o pensamento critico para
a investigacao de problemas e criacao de solucoes e que utilizem
tecnologias digitais de forma ética e criativa, além de valorizar a
diversidade de saberes e vivéncias culturais para que os discentes
apliguem esses conhecimentos com responsabilidade cidada e
protagonismo na vida pessoal, social e no mundo do trabalho.

Ainda na esfera das politicas publicas e na direcdo de aproximar
educadores e estudantes das competéncias demandadas em um novo
paradigma educacional, em janeiro de 2023 foi sancionada a lei que cria
a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED), que visa criar programas,
projetos e acoes destinados a inovacao e a tecnologia na educacao, com
apoio técnico ou financeiro do governo federal.

15



No documento, sdo apresentados os quatro eixos estruturantes da
politica: @) Inclusdo Digital; b) Educacao Digital Escolar; ¢) Capacitacao
e Especializacao Digital; d) Pesquisa e Desenvolvimento em Tecnologias
da Informacado e Comunicacao. O texto da lei, vale destacar, foi escrito
antes do lancamento da primeira ferramenta de acesso livre de IAGen,
ChatGPT, que ocorreu no final de novembro de 2022 e, por essa
razdo, ndo houve tempo habil de circunscrever a inteligéncia artificial
generativa no projeto original.

No ano de 2024, a IA passa a ser incluida em um movimento que visa
orientar educadores no sentido das novas possibilidades tecnoldgicas
por meio do documento chamado Saberes Docentes Digitais, que
prescreve 10 saberes docentes em 3 dimensodes que dialogam com as
competéncias gerais elencadas na BNCC. As dimensoes dizem respeito
ao ensino e a aprendizagem com uso de tecnologias digitais, cidadania
digital e desenvolvimento profissional em esferas que compreendem
docentes e discentes.

Nesse documento, os descritores dos saberes digitais sao divididos
entre compreensao e pratica. Sendo o primeiro entendido como
capacidade de entender os principios, teorias e conceitos subjacentes
ao uso de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem;
o Ultimo é definido como aplicacao efetiva desses conceitos e teorias na
transformacdo do conhecimento em acdes concretas que impactam a
pratica pedagdagica.

Aintegracao da tecnologia da inteligéncia artificial aos saberes dos
professores é citada nesse material em trés niveis:

a) no apoio a andlise de dados para personalizar o ensino e adaptar
conteldos e métodos as necessidades individuais;

b) no ensino e aprendizagem com uso de tecnologias digitais e
no desenvolvimento profissional, pois somente professores
capacitados a integracao da IA podem desenvolver métodos
inovadores em suas praticas;

¢) napraticainclusiva, a IA também pode ser utilizada para
promover a inclusdo, auxiliando na identificacdo de tecnologias
assistivas e na criacdo de conteldos acessiveis para estudantes
com diferencas, dificuldades, transtornos e/ou deficiéncias.

16



A partir dos saberes docentes necessarios 8 adequacao educacional
frente a era digital, importa definir roteiros que conduzam os
educadores a desenvolverem novos conhecimentos especificos. O
quadro de referéncias das competéncias digitais docentes de Moreira et
al. (2024) aponta para os seguintes segmentos.

Recursos digitais: Os professores devem ser capazes de identificar,
selecionar, modificar, criar e gerenciar recursos educacionais digitais de
forma responsavel, considerando as necessidades pedagdgicas, o perfil
dos estudantes e respeitando direitos autorais e privacidade;

Ensino e aprendizagem: O uso de tecnologias digitais deve ser
integrado para enriquecer o processo de ensino, promovendo praticas
colaborativas e autorreguladas, com o professor atuando como um guia
no desenvolvimento autbnomo dos estudantes.

Avaliagao: Os professores devem utilizar ferramentas digitais para
melhorar as estratégias de avaliacdo, proporcionando feedback em
tempo real e utilizando dados gerados por tecnologias digitais para
adaptar métodos de ensino e monitorar o progresso dos estudantes.

Capacitacao dos estudantes: A tecnologia digital deve ser usada
para apoiar a aprendizagem personalizada, atendendo as diversas
necessidades e promovendo o engajamento ativo dos estudantes, além
de garantir acessibilidade e inclusao para todos.

RECURSOS DIGITAIS ENSINO E APRENDIZAGEM

CAPACITAGAO DOS

ESTUDANTES AVALIACAO

Figura 2 - Referéncias das competéncias digitais docentes
Fonte: Adaptado de Moreira et al. (2024)
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Segundo os autores, professores e estudantes precisam adaptar- se
d incorporacao do digital e do virtual em suas praticas educacionais, indo
além da simples reproducao de métodos tradicionais em ambientes
virtuais. A integracao digital deve promover o uso de metodologias
inovadoras, aproveitando tecnologias como dispositivos méveis, redes
sem fio, sensores e geolocalizacao para criar redes de aprendizagem
ubiquas.

Resta aos docentes, portanto, o desafio de incorporar essas
tecnologias de forma critica em seus saberes e fazeres, esperando que,
para além das grandes responsabilidades que eles ja tém, consigam
também fazer bom uso dos “poderes” conferidos pela inteligéncia
artificial e, assim, desenvolverem as competéncias demandadas pela
Educacao 4.0.

Afinal de contas, o rdpido avanco tecnoldgico e a incorporacao da
IA na educacao demandam que os docentes adaptem suas praticas,
integrando ferramentas digitais e metodologias compativeis 3
integracdo para desenvolver novas competéncias.

A utilizacao ética e responsavel da IA pode auxiliar na personalizacao
do ensino, inclusao e inovacao pedagdgica, ao passo que impoe aos
educadores a responsabilidade de dominar essas tecnologias e aplica-las
de forma critica para preparar os estudantes para um mundo que vive
constantes transformacoes na sociedade e no trabalho.

No campo educacional,
com a permissao do
trocadilho, a utilizagcao de
tecnologia sem estratégia
ou metodologia configura-
¢ se em pura fantasia. Por

isso, precisamos falar sobre

esse assunto e listar algumas
ideias iniciais.

N

18



/OIO ¢ e o0 0 0

o

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
INTEGRADAS A IA

Neste capitulo, discutiremos metodologias, estratégias e abordagens
pedagdgicas pertinentes as especificidades da EPT e que podem se valer
da IA em suas realizacoes. Para gerar um pouco de inspiracao, vamos
mostrar também algumas ideias que podem favorecer a integracao da
inteligéncia artificial nas praticas que seguem.

Entende-se por metodologias ativas, as praticas pedagdgicas
abordagens pedagdgicas que colocam os alunos no centro do processo
de ensino-aprendizagem, incentivando sua participacao ativa e
responsabilidade pela construcao do conhecimento, promovendo a
interacao, a autonomia e o pensamento critico dos estudantes.

A aprendizagem baseada em problemas fundamenta-se no
uso contextualizado de uma situacao-problema. Nesse modelo, o
aprendizado é centrado no aluno e, distintamente do método tradicional
de ensino, o professor deixa de lado aulas expositivas para ter uma
relacdo intensa com o aluno, assumindo o papel de orientador e
Facilitador dos processos (Barbosa; Moura, 2013).

Segundo De Oliveira et al. (2021), cabe aos estudantes o
protagonismo e a responsabilidade de encontrar a solucao ao problema
proposto, dialogando com a teoria e a prdtica envolvidas no assunto,
em atividades que permitam a participacao de todos os envolvidos,
desta forma, promovendo um dos pontos centrais das politicas
previstas na BNCC.
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IDEIA EM PRATICA

Em uma aula de matematica utilizando a metodologia
de Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL), os
estudantes sao desafiados a resolver um problema de
planejamento urbano.

Com o auxilio de uma IAGen, eles devem calcular a
melhor distribuicao de dreas verdes em uma cidade
ficticia, levando em consideracao fatores como
densidade populacional, clima e impacto ambiental.

A |A fornece dados em tempo real e simulacoes

de diferentes cendrios, permitindo que os alunos
ajustem suas solucoes de forma dinamica, tendo,
assim, sua criatividade estimulada enquanto conceitos
matematicos e de sustentabilidade sao aplicados na
resolucao de problemas reais.

De forma semelhante ao modelo anterior, Barbosa e Moura
(2013) afirmam que a aprendizagem baseada em projetos
pressupoe que o objeto a ser estudado esteja contextualizado
em situacoes reais da vida para, entdo, adquirir significancia.

Os estudantes, de forma colaborativa, devem explorar as
possiveis solucoes ao problema proposto no projeto, utilizando
os recursos disponiveis de forma investigativa e critica diante
da situacao a qual estao expostos.
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Em contrapartida aos modelos tradicionais de educacao, nos
quais o docente é o responsavel pela organizacdao dos processos,
na aprendizagem baseada em projetos os estudantes participam
efetivamente do planejamento e execucdo das atividades, pois quanto
mais envolvidos no processo, maiores sao as possibilidades de uma
aprendizagem significativa. Essa estratégia considera o professor
como orientador do percurso, conferindo total protagonismo aos
alunos (De Oliveira et al., 2021).

IDEIA EM PRATICA

O professor de histéria decide desafiar seus estudantes a
recriarem digitalmente uma cidade medieval com o uso de
recursos de |A.

Os alunos pesquisam caracteristicas arquitetdnicas,
econdmicas e sociais de diferentes regides e periodos da
Idade Média, e a ferramenta gera mapas, modelos 3D de

edificacoes e simulacoes da vida cotidiana com base nas
informacodes histéricas pesquisadas.

O projeto final é uma apresentacdo interativa na qual os
diferentes grupos de alunos guiam seus colegas em uma
"visita" pela cidade virtual, destacando aspectos importantes
de sua organizacao e cultura medieval, integrando histoéria,
tecnologia e criatividade no processo.

Por sua vez, a dinamica da aprendizagem entre pares se baseia
no estudo prévio de materiais disponibilizados pelo docente para
que os estudantes possam refletir, debater e responder a questoes
apresentadas pelo professor em sala de aula sobre o tema estudado.

.
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Os objetivos principais dessa abordagem sdao promover a
aprendizagem dos conceitos fundamentais dos conteldos em estudo,
favorecer a interacao social para explorar conhecimentos e habilidades
dos alunos e desenvolver o habito de estudo (Aradjo; Mazur, 2013).

Essa abordagem, por suas caracteristicas, se associada a gamificacao
pode conferir um alto grau de engajamento e motivacao nos alunos nas
atividades desenvolvidas na sala de aula. Além disso, por proporcionar o
compartilhamento de saberes e opinides propiciado pelos debates em
torno das respostas as questoes, a aprendizagem entre pares promove
também o pensamento critico e a autonomia dos estudantes, mantendo-
0s protagonistas no processo de aprendizagem, premissas bdsicas das
metodologias ativas.

IDEIA EM PRATICA

Na aula de genética, os alunos sao organizados em duplas para
explorar a inteligéncia artificial como ferramenta de apoio.
Cada dupla recebe a tarefa de pesquisar, com o auxilio de

um modelo de IAGen, diferentes combinacoes genéticas para
prever caracteristicas hereditarias de uma familia ficticia.

As ferramentas de |IA sao utilizadas para gerar cenarios

de cruzamento de genes, ao passo que os estudantes
comparam os resultados e discutem as possibilidades de
tracos especificos serem herdados. Ao final, cada dupla
apresenta suas descobertas a turma, promovendo a troca de
conhecimento e a construcao coletiva de conceitos.
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O estudo de caso, de acordo com Coimbra, De Oliveira e Martins
(2014), ¢ um método de pesquisa que envolve a analise aprofundada de
um fendmeno social especifico dentro de um contexto particular.

Os pesquisadores o caracterizam como uma abordagem
metodoldgica que permite uma andlise detalhada de um caso,
fendmeno, situacdo ou problema, visando responder questoes
relacionadas ao "porqué" e "como". Isso facilita a compreensao dos
fendmenos sociais através da analise detalhada do contexto situacional.

O estudo de caso concentra-se em um sistema delimitado,
enfatizando a unidade e a globalidade desse sistema, enquanto direciona
a atencdo para os aspectos relevantes ao problema de pesquisa em um
determinado momento. Vieira, Vieira e Pasquali (2017) acrescentam
que o estudo de caso é uma ferramenta educacional que apresenta
um problema complexo, desafiando os alunos a analisar, argumentar e
propor solucdoes sem uma resposta pré-definida. Além disso, ele estimula
o pensamento critico, promove a tomada de decisdes e permite a andlise
de questdes que podem gerar novas teorias e perguntas.
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IDEIA EM PRATICA

Foi solicitado aos alunos do curso de administracao que
analisassem a reestruturacao de uma empresa ficticia que
enfrenta dificuldades financeiras. Em um recurso de IA, eles
alimentam o sistema com dados da empresa, como balancos
financeiros, analise de mercado e perfis de clientes, para
criar diferentes cendrios estratégicos de corte de custos,

reestruturacao de produtos e expansao de mercados.

Divididos em grupos, os estudantes discutem as sugestoes
geradas pela IA, adaptam as solucoes as especificidades da
empresa e propoem estratégias concretas de recuperacao.

Ao final da aula, os grupos apresentam suas recomendacoes e
justificam suas decisdes baseadas nos insights obtidos com a IA
e nos conhecimentos prévios desenvolvidos ao longo do curso.

o '.'ogo‘.- PENSE BEM!

Vocé entende que as metodologias ativas promovem
pensamento critico e autonomia nos estudantes?

O ensino hibrido é uma abordagem educacional que combina o
ensino presencial com o ensino online de forma integrada. Ele utiliza
tecnologias digitais para promover a personalizacao do aprendizado,
enguanto mantém momentos presenciais para interacao social, pratica
colaborativa e aprofundamento de conceitos.
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No modelo de sala de aula invertida, que € uma abordagem ativa
de ensino derivada do ensino hibrido, combinam-se experiéncias digitais
e presenciais para melhorar o aprendizado. O uso de tecnologia nao
é essencial para essa metodologia, podendo incluir atividades como
leituras prévias sequidas de discussdes em sala de aula.

Neste modelo, o professor planeja dindmicas criativas a fim de
promover a responsabilidade, criatividade e autoconfianca dos alunos
em um ambiente favoravel a participacao ativa dos estudantes, sob a
supervisao do docente (De Oliveira et al., 2021).

Moran (2015) observa que nesse modelo os alunos podem explorar
o conteldo por conta prépria, por meio de videos, leituras e atividades,
e depois aprofundar seus conhecimentos em sala de aula com colegas e
professores.

IDEIA EM PRATICA

Durante uma aula presencial, a professora explica conceitos
de algoritmos de ordenacao aos alunos da turma 8 do curso
de ciéncias da computacdo. Em seguida, demonstra como os
algoritmos funcionam com diferentes conjuntos de dados.

Em casa, os estudantes tém como tarefa modificar os

parametros das simulacdes e visualizar os efeitos de suas
alteracdes com o auxilio de ferramentas de IA.

De volta a aula presencial, os alunos apresentam os resultados
encontrados e debatem sobre as diferentes possibilidades
oferecidas pela IA em relacdo a atividade proposta.

25

....O‘.....O‘.....O‘.....O‘..



Na abordagem de rotagao por estacoes, conforme De Souza e De
Andrade (2016), os alunos circulam por diferentes estacdes na sala de
aula para aprender, enquanto o professor organiza a sala com pontos
especificos e uma programacao fixa.

As estacoes podem incluir aprendizado online e atividades como
instrucdo em grupo, projetos em equipe, tutoria individual ou tarefas
escritas. A estrutura das estacoes pode variar, mas é sugerido que pelo
menos uma seja online e que haja profissionais capacitados para apoiar
as atividades.

Para Lamattina (2023), essa estratégia promove o engajamento
dos alunos ao oferecer a oportunidade de participarem de diversas
atividades em grupos pequenos e estimula a colaboracao, permitindo
que os estudantes trabalhem juntos, discutam ideias e compartilhem
conhecimentos. Além disso, essa abordagem proporciona uma
aprendizagem diferenciada, atendendo as necessidades individuais e o
progresso de cada aluno no seu ritmo.
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IDEIA EM PRATICA

Em uma aula de design grafico, que poderia ser realizada de
forma presencial ou virtual, os estudantes, divididos em grupos
de quatro participantes, trabalham em um projeto de criacao de
logotipos. Para isso, eles se revezam entre quatro estacdes que
abordam diferentes partes do processo criativo.

Na primeira estacao, uma IA os auxilia a criar esbocos iniciais
de logotipos com base nas descricoes fornecidas, gerando
diferentes opcoes de design em tempo real. Na segunda, a

IA oferece feedback sobre equilibrio de cores, tipografia
e proporcoes. No Ultimo movimento, os alunos utilizam a
simulacao de uma IAGen para visualizar seus logotipos em
diferentes midias.

Ao final da sessao, os professores responsaveis por cada
estacao promovem uma discussao com os alunos para avaliar os
resultados obtidos e a funcionalidade dos recursos de IA neste
tipo de atividade.

g*' PENSE BEM!

Na sua experiéncia de trabalho com ensino hibrido, vocé
ja realizou alguma dessas abordagens?
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Estratégias didaticas

Como estratégias didaticas entendemos o conjunto de acoes
planejadas e deliberadas pelos docentes com base em objetivos
educacionais especificos. Fundamentadas em teorias pedagdgicas, elas
consideram as caracteristicas dos alunos, os conteldos e os contextos
em que se inserem.

Dentre elas estd a gamificagdao que para Sales et al. (2017) é
uma estratégia inovadora, pois baseia-se na utilizacao de elementos,
dindmicas e design de jogos para desenvolver estratégias e
pensamentos na busca da solucao de problemas em contextos que nao
necessariamente representam jogos.

Pelo carater lUdico que apresentam e pelos desafios que
oportunizam, as praticas baseadas em jogos conferem ludicidade e
motivacdo aos estudantes e tém grande capacidade de atrair e reter
a atencao dos alunos e, assim, potencializar o processo de ensino e de
aprendizagem.

Nesse modelo de atividade, a inteligéncia artificial pode, além de
criar jogos didaticos, adaptar seus desafios e niveis de dificuldade de

acordo com o progresso dos estudantes.
%



IDEIA EM PRATICA

O professor de quimica decidiu fazer uma aula divertida para
engajar seus estudantes. Para isso, eles foram convidados a
participar do jogo "Laboratério Alquimico”.

Eles assumem o papel de cientistas que precisam combinar
diferentes elementos para criar compostos e solucionar
problemas, como desenvolver uma reacao para purificar dgua.
A lAGen funciona como o "Mestre Alguimico" apresentando
aos alunos desafios em niveis crescentes de dificuldade,
como equilibrar equacdes quimicas ou prever os produtos de
uma reacao.

Durante o jogo, os alunos experimentam diferentes
combinacdes de elementos em um laboratério virtual
controlado pela IA, que fornece feedback sobre cada tentativa,
como mudanca de cor, liberacao de gases ou precipitacao de
sélidos.

O jogo termina quando os alunos completam uma série de
desafios especificos, acumulando pontos e descobrindo

todos os compostos quimicos necessdrios para solucionar o
problema proposto pelo professor. Essa pratica pode tornar a
aprendizagem de quimica mais envolvente, além de permitir
que os estudantes explorem conceitos como reacoes quimicas
e equilibrio de forma dinamica e divertida.
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Por fim, a estratégia mais recentemente referenciada na literatura
é uma abordagem de ensino online, sincrona, chamada webpratica.
Segundo Mendonca et al. (2023), nessa pratica, que pode ser mediada
por um ou mais professores, os estudantes participam ativamente
na realizacdo de atividades que culminam na producao de artefatos
tangiveis, como mapas mentais colaborativos, podcasts, videos e outros
recursos digitais.

Essa estratégia busca envolver os alunos de forma ativa em
seu processo de aprendizagem, incentivando o protagonismo e a
colaboracao mdtua, utilizando estratégias semelhantes as encontradas
no modelo de rotacao por estacdes mencionado acima. Originada no
contexto da educacao a distancia, a webpratica promove o trabalho
colaborativo e compartilhado, além de favorecer a interdisciplinaridade.

IDEIA EM PRATICA

Os professores do curso de tecnologias da educacao convidam
os estudantes a participarem de uma aula virtual para criarem
um podcast sobre educacao. A aula se desenvolve por meio de
estacoes, nas quais os grupos tém de criar o roteiro do podcast,
grava-lo em um segundo momento e, ao final, explorar a

ferramenta de envio da gravacao ao ar.

Durante a sessao, os alunos sao incentivados ao uso da IA para
obterem insights sobre o desenvolvimento das duas primeiras
partes, bem como para obter sugestdes de onde hospedar

os dudios do podcast e como realizar a operacdo. Ao final, os
estudantes avaliam as producoes.
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Finalmente, as abordagens pedagdgicas mencionadas nesta secao
tém o foco principal na promocao do protagonismo discente ao
Favorecerem a aplicacdo pratica dos conhecimentos e promoverem a
interacao entre teoria e pratica em situacoes reais e contextualizadas.

PENSE BEM!

Quantas das estratégias mencionadas acima vocé ja
utilizou na sua sala de aula?

Aintegracao de recursos de IA pode ampliar as possibilidades de
ensino e desenvolver habilidades criticas e criativas nos estudantes,
caracteristicas tipicas das praticas pedagdgicas encontradas na Educacao
Profissional e Tecnoldgica.
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profissional e
tecnologica




A identidade da EPT

No Brasil, os primeiros indicios da educacao profissional surgem
em 1809, com a criacao do Colégio das Fabricas pelo Principe Regente
Dom Joao VI. Ao longo do século XIX, foram criadas varias instituicoes
de cardter assistencialista, voltadas para o ensino basico e iniciacao
profissional de criancas pobres, 6rfas e abandonadas.

No inicio do século XX, houve um esforco publico de organizacao da
educacao profissional que, naguele momento, focava na preparacao de
operdrios. Com esse intuito, em 1909, o Presidente Nilo Pecanha criou as
Escolas de Aprendizes Artifices, e dezenove escolas foram instaladas nas
unidades da Federacao a fim de atender as novas demandas dos setores
agricola e industrial (Ramos, 2014).

Esse novo modelo de educacao, segundo Manfredi (2017), oferecia
oficinas de trabalho manual e mecanico com a intencao de prover
formacao em nivel técnico para fornecer mao de obra capacitada de
acordo com a necessidade das industrias locais.

Percebe-se, assim, o carater pratico atribuido a educacéo
profissional desde sua origem e que, com o passar do tempo, foi
se desenvolvendo em praticas de formacao mais sistemadticas para
acompanhar as necessidades do mundo do trabalho.

Desta forma, a educacao profissional se distancia de uma formacao
geral propedéutica, que visava a preparacao intelectual dos filhos das
elites para os cargos de gerenciamento de um pais que se industrializava.

Diante do dualismo que se desenhava na educacdo para atender
aos interesses do capital, entre formacao para o trabalho e formacao
intelectual, é importante destacar que, diferentemente das politicas que
definiam a educacao profissional no periodo de industrializacao do Brasil,
este livro concebe o trabalho como principio educativo no sentido de
que ele potencializa, juntamente com a educacao, a formag¢ao humana
integral em todas as suas dimensoes (Ciavatta, 2009).

Soma-se a esse fundamento a pesquisa como principio pedagogico,
pois, para Valer, Brognoli e Lima (2017), essa é uma abordagem que
se baseia no protagonismo do estudante com a finalidade de
desenvolver pensamento critico, cientifico, autonomia e capacidade
de identificar problemas e resolvé-los em situacoes reais da vida.
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Todos os principios somados evidenciam uma forma de aprender e
ensinar na EPT cujas particularidades tém se consolidado ao longo de sua
histéria, por todas as regioes do pais.

De acordo com a Plataforma Nilo Pecanha, MEC (2024), em 115 anos
de existéncia, a contar desta publicacdo, a Rede Federal de Educacao
Profissional, Cientifica e Tecnolégica (EPCT) estd presente em todo o
territdrio nacional com 682 unidades, abrigando 1.681.363 alunos. A
figura a sequirilustra a abrangéncia da rede.
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Figura 3 - Abrangéncia da Rede Federal EPCT
Fonte: MEC — Plataforma Nilo Pecanha (2023)

Comparativamente aos nimeros acima, o relatério da Organizacao
para Cooperacao e Desenvolvimento Econdémico (OCDE) de 2023 faz um
paralelo entre os estudantes brasileiros de ensino médio matriculados
em cursos de EPT e estudantes dos demais paises do bloco. O relatério
mostra que, no Brasil, a proporcao de estudantes matriculados na
educacao profissional de 15a 19 anos é de 11%; para jovens de 20 a 24
anos, a proporcao é a mesma, 11%.
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Por outro lado, nos paises da OCDE, as proporcoes sao,
respectivamente, de 37% para estudantes de 15a 19 anos e 65%
para jovens de 20 a 24 anos. Esses dados revelam a longa distancia
que separa os estudantes brasileiros da formacao humana integral
promovida pela EPT.

As Leis de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) (2018)
postulam a existéncia de 11.814 cursos ofertados pela Rede Federal de
Educacao Profissional, Cientifica e Tecnoldgica, divididos nas seguintes
modalidades: Formacao Inicial e Continuada ou Qualificacao Profissional;
Educacao Profissional e Técnica de Nivel Médio; Educacao Profissional e
Tecnoldgica de graduacao e Pds-graduacao.

Educagao Profissional e Tecnologica [1]

Formagao Inicial e Continuada: Qualificacao, Capacitagao Profissional, Aperfeicoamento e Atualizagao o o

EDUCAGAO PROFISSIONAL b . Aolongo davida
= TECNOLOGICA DE POS-GRADUAGAO
EDUCAGAO PROFISSIONAL ~
~ TECNOLOGICA DE GRADUAGAO
EDUCAGAO PROFISSIONAL
- TECNICA DE NIVEL MEDIO
m|njnjs, QUALIFICAGAO
‘ ‘ ’ ’_ PROFISSIONAL
LILAH |

- Especializagdo Tecnoldgica @
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- Doutorado Profissional @

- Qualificagdo Profissional Técmca - Qualificagao Profissional Tecnolégica @

- Graduacdo em Tecnologia @
Integrada
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- Especializagio Técnica de Nivel Médio @

—

Figura 4 - Cursos da EPT
Fonte: MEC (2023)
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Importa destacar que, para tamanha pluralidade de cursos, sdo
necessdrios métodos, metodologias e abordagens pedagdgicas que
deem conta de atender, para além da modalidade profissional, as
especificidades de cada formacao e que estejam alinhadas com as
inovacoes tecnoldgicas, além de se ter professores capacitados para lidar
com novos recursos educacionais, como a IAGen.

Por fim, a EPT, ao longo dos anos, evoluiu de simples oficinas para
uma formacao mais robusta, moldada pelas necessidades do mundo do
trabalho. Hoje, ela busca formar individuos de maneira integral, unindo
conhecimento técnico e pensamento critico.

Para avancar nesse sentido, entendemos que a formacao continuada
dos professores pode integrar tecnologias emergentes ao processo
de ensino, garantindo aos estudantes uma formacao alinhada com os
desafios da atualidade através de praticas pedagdgicas que visem uma
formacao humana integral dos estudantes.
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Praticas pedagogicas na EPT

Um dos termos relevantes deste trabalho é "praticas pedagdgicas”,
que, embora pareca autoexplicativo, precisa ser abordado
epistemologicamente para esclarecer sua intencao neste contexto. Este
livro entende que praticas pedagdgicas sao acoes intencionais que visam
organizar, interpretar e potencializar um projeto educativo dentro de
uma concepcao de pedagogia critico-emancipatéria. Essas praticas sao
compreendidas como praxis, ndo como um mero treinamento técnico.

Nesse sentido, as praticas pedagdgicas sustentam a atuacao docente
na construcao dos sujeitos dentro da escola. No entanto, os maiores
desafios estdo fora do ambiente escolar, nos processos formativos
nao formais, especialmente aqueles associados as novas tecnologias.

E nesse contexto que o professor, de forma consciente e critica, pode
transformar sua atuacao docente em uma pratica pedagdgica reflexiva,
intencional e critica (Franco, 2016).

A partir desse entendimento, acreditamos que as praticas
pedagdgicas que utilizem recursos de inteligéncia artificial generativa
(IAGen), como o ChatGPT, devem ser promovidas pelos docentes com
autonomia, criatividade e senso critico.

Esses educadores, ao exercerem suas funcoes de forma reflexiva,
podem contribuir significativamente para a formacao de cidadaos
criticos e sensiveis as potencialidades e riscos que essas ferramentas
apresentam. Essa mediacao se faz necessaria tanto em contextos formais
quanto em contextos ndo formais de ensino e aprendizagem.

As praticas pedagdgicas da EPT encontram suas raizes tedricas em
abordagens humanistas, cognitivistas e socioculturais. Para Mizukami et
al. (1986) essas abordagens colocam o foco nos sujeitos e nas interacoes
entre eles e o mundo em que vivem.

Mjelde (2015) considera que uma praxis educacional que promova o
compartilhamento social, seja em sala de aula, laboratdrios ou oficinas,
confere significados concretos ao processo de aprendizagem, pois
essa abordagem ndo apenas estimula os estudantes a desenvolverem
seus niveis intelectuais, mas também os motiva a buscar novos
conhecimentos.
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Ainda, a aprendizagem na EPT deve gerar habilidades que capacitem
os estudantes a desenvolverem solucoes conectadas as demandas
do mundo do trabalho, considerando a utilizacdo das tecnologias no
desenvolvimento de competéncias bdsicas contemporaneas.

No entendimento de Moran (2015), as tecnologias digitais sao
acessiveis instantaneamente de qualquer lugar e sao recursos que, se
empregados de forma criativa por professores, oferecem multiplas
possibilidades de favorecer as metodologias ativas de aprendizagem.

Por estarem integrados a smartphones e as redes sociais 0s recursos
tecnoldgicos digitais possibilitam o compartilhamento de informacoes
em tempo real, ensino e estudo personalizados, e auxiliam na pesquisa,
gerando assim autonomia dos estudantes na busca de informacoes.

Daltro Filho (2019) argumenta que abordagens pedagdgicas
inovadoras podem empregar recursos de IAGen em suas
dindmicas e promover aos estudantes inclusao e literacia digital e,
consequentemente, a apropriacao dessas novas tecnologias nas rotinas
de estudo e aprendizagem.

Baidoo e Ansah (2023) sugerem cautela ao sublinhar que os recursos
de IAGen apresentam limitacoes e podem gerar respostas imprecisas
por falta de adaptabilidade dos usudérios ao sistema, além de ainda
nao serem capazes de apresentar um nivel de interacao semelhante
ao nivel humano, o que pode acarretar mau entendimento tanto na
interpretacao dos comandos que recebem quanto nas respostas que
provém.

Corroborando as posicoes desses autores, Kanesci et al. (2023)
entendem que sao promissoras as possibilidades de integracao da
inteligéncia artificial na educacao. Apesar disso, complementam que,
para que haja uma escalabilidade sustentavel do uso desses recursos, é
necessario definir padroes de privacidade, seguranca, regulamentacao
e ética e manter um olhar critico sobre todos os resultados obtidos.
Somente assim, explicam os autores, serd possivel vislumbrar o uso
eficiente e seguro da IA na producao de recursos e praticas educacionais.

As caracteristicas das praticas pedagdgicas na EPT requerem
abordagens que promovam uma aprendizagem significativa e
contextualizada e utilizem recursos tecnolégicos para desenvolver
habilidades que levem os estudantes a resolucdo de problemas, a
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liderar projetos, desenvolver valores e habilidades humanas, como
ética, iniciativa, criatividade, flexibilidade, comunicacdo e uma formacao
técnica sélida (Barbosa; Moura, 2013).

Inocente, Tommasini e Castaman (2018) destacam a importancia de
utilizar estratégias didaticas que promovam uma abordagem reflexiva,
critica e criativa, como as metodologias ativas de aprendizagem. Essas
metodologias exigem que os estudantes desempenhem um papel
ativo no processo educacional, criando uma educacao mais significativa
e contextualizada, que os prepare para as demandas profissionais e
desenvolva uma visado transdisciplinar do conhecimento.

As autoras também ressaltam o uso de recursos tecnolégicos como
um meio de implementar metodologias ativas na Educacado Profissional
e Tecnoldgica (EPT), considerando a capacidade que a tecnologia tem de
contribuir para o desenvolvimento de competéncias e para a formacao
de cidad3dos criticos e participativos. Isso permite a aplicacdo de praticas
educacionais mais dinamicas e interativas.

Com ainsercao de ferramentas de inteligéncia artificial generativa
(IAGen), é possivel renovar as metodologias ativas, viabilizando a criacao
de artefatos educativos, como mapas conceituais e jogos digitais, que se
alinham as necessidades da EPT.

Ainda, para Inocente, Tommasini e Castaman (2018) a tecnologia
amplia o espaco de aprendizagem para além da sala de aula, permitindo
uma educacao mais hibrida e conectada com o mundo digital.

Lamattina (2023) aponta que a Educacdo 4.0 pode transformar
a pratica docente, integrando recursos de inteligéncia artificial e
metodologias ativas para criar uma experiéncia de aprendizagem mais
envolvente e personalizada.

Contudo, ele reconhece que os professores enfrentam desafios
ao se adaptarem as novas competéncias digitais e as questoes éticas,
ressaltando a necessidade de desenvolvimento profissional continuo
para superar essas barreiras e integrar as tecnologias de forma eficaz na
educacao.

Nesta secao, tentamos argumentar que as praticas pedagdgicas
da Educacao 4.0 podem integrar novas tecnologias, como a IAGen,
para potencializar o aprendizado na EPT, pois ao utilizar metodologias
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ativas com recursos digitais, os professores podem criar experiéncias
educativas dindmicas e significativas na medida em que preparam

os estudantes para o mundo do trabalho e o desenvolvimento de
competéncias humanas e técnicas essenciais conectadas as demandas
contemporaneas.

Mas, afinal, qual seria o papel da inteligéncia artificial na producao de
recursos educacionais abertos voltados 3 EPT? E o que vamos descobrir
em seqguida...
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Recursos educacionais na EPT

A producao de recursos educacionais abertos (REA) pode
ser explorada por meio de técnicas de IAGen para adaptacao e
personalizacdo de materiais didaticos de diferentes formas, desde textos
a exercicios e materiais avaliativos.

Ingalvélez-Guerra et al. (2022) destacam as vantagens da utilizacdo
de inteligéncia artificial nesse sentido ao apontar que os recursos
podem ser adaptados de forma mais eficiente, atendendo a diversidade
de necessidades dos estudantes e, assim, promovendo inclusao e
acessibilidade aos materiais educacionais.

No entendimento de Downes (2007), REA sao materiais de apoio ao
ensino e aprendizado, em qualquer midia, disponiveis gratuitamente para
acesso, uso e adaptacao. Amiel et al. (2018) identificam que os primeiros
movimentos em torno dos REAs no Brasil iniciaram em 2002, até serem
tratados como politica publica quando, em 2018, a Portaria do Ministério
da Educacao (MEC) n° 415 definiu que os REAs produzidos com fundos
pUblicos devem ser sempre gratuitos, como é o caso deste livro.

A propdsito, este manuscrito, concebido a seis maos no seio da
Educacdo Profissional e Tecnolégica, concorda com Lauermann (2022),
que sustenta que a integracao dos REA na EPT fomenta a inovacao
educacional e promove o empoderamento dos docentes e discentes
como coautores do conhecimento.

Costa (2021) sublinha que a EPT enfrenta o desafio de expansao
de acesso, com escassez de materiais didaticos adequados. Por essa
razao, os recursos educacionais abertos fornecem acesso a materiais
de qualidade e fomentam a formacdo humana integral e a integracao
curricular, unindo professores e estudantes em producao articulada.

Ainda sobre o tema, a autora aponta que os REAs devem apresentar
caracteristicas atinentes a EPT, como: serem integradores, para superar
a dualidade entre educacao e trabalho; contextualizados nas trajetérias
dos estudantes; emancipatérios na formacao de sujeitos integrais e
autébnomos e inovadores no estimulo ao uso de novas tecnologias.

Serdyukov (2017) argumenta que inovacao educacional se constitui
pela introducdo de uma nova ideia, método ou ferramenta que cause
uma mudanca significativa para melhores resultados no ensino e na
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aprendizagem. Na mesma direcao, sobre inovacoes na sala de aula da
EPT, Inocente, Tommasini e Castaman (2019) consideram importante
refletir sobre os recursos materiais disponiveis aos docentes para
permitir a aproximacao entre o bindmio teoria e pratica e o afastamento
do ensino “bancario” nas escolas.

Freire (2014) considera que é no didlogo continuo entre professores
e estudantes e no aprendizado criativo que se desenha a inovacao
para uma educacao transformadora, emancipadora e dedicada a
autonomia dos estudantes, tornando-os protagonistas no processo de
aprendizagem.

Se queremos integrar a inteligéncia artificial de forma emancipadora
aos educadores, e consequentemente aos educando, é imperativo
conhecer os principios que orientam os comandos corretos dados pelo
usuario a essas ferramentas.

Afinal de contas, quanto mais precisa a pergunta, melhor teremos
uma resposta a ela. Os comando a IA sequem essa mesma l6gica, como
veremos a sequir.
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Como comandar alA

Nesta secdo, iremos calmamente aproximar a inteligéncia artificial a
vocé. Para isso, trataremos inicialmente da “arte” que define a qualidade
dos resultados obtidos nas consultas a qualguer recurso de IAGen: o
comando a ferramenta, também conhecido como “prompt”.

Como dito anteriormente, a definicao do resultado de consulta a
recursos de IAGen estd diretamente ligada a necessidade do usuério,
assim como sua criatividade, porém hd um elemento primordial a ser
considerado que é a objetividade da interacdo com a maquina.

Ainda, é necessario entender a distancia que separa a intencao de
nossas ideias ao pensarmos uma pratica pedagdgica e a forma pela
qual a maquina vai interpretar e responder as nossas aspiracoes. Nesse
contexto, surge o conceito de “prompt engineering” ou, para nds,
engenharia de comando a IAGen.

Eager e Brunton (2023) apontam que esse processo comeca com a
definicdo do objetivo e a especificacao da forma que o conteldo gerado
deve assumir na redacao do comando. Fazem parte da eficacia dos
resultados a testagem e a iteracdo até que o objetivo seja alcancado.

Complementarmente, Walter (2024) cita alguns modelos de
comando que podem ser utilizados na educacao:

a) “comando sem exemplos” e “comando com exemplos”
Comando sem exemplo: Ser simples e direto para perguntas gerais.
Exemplo.” Liste os beneficios da IAGen na educacao.”

Comando com exemplos: Incluir exemplos para orientar a resposta.
Exemplo: “Além da aprendizagem baseada em problemas e da
gamificacao cite outros dois modelos de metodologias ativas.”

b) Encadeamento de Pensamento — Instrui a IA a elaborar respostas
Passo a passo para maior clareza. Exemplo: "Expligue como a IA
pode ser usada para criar planos de aula. Faca isso passo a passo.”

¢) Assuncao de Papéis: Pedir que a IA atue como um especialista.
Exemplo: "Imagine que vocé é um pedagogo especializado em
tecnologia educacional. Explique como integrar IA em uma aula de
ciéncias.”
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d) Consisténcia e Reflexao Critica: Gerar multiplas respostas e
selecionar a mais coerente. Exemplo: "Ofereca cinco estratégias
para usar |A em avaliacoes educacionais. Explique por que uma
delas é a melhor.”

e) Interatividade: Pedir que a IA sugira maneiras de gamificar o
aprendizado. Exemplo: "Crie um jogo interativo para ensinar
conceitos basicos de programacao usando IA."

F) Comando de Conhecimento Gerado: Primeiro, pedir informacoes
relacionadas ao tépico e depois usa-las em um contexto
especifico. Exemplo: "Liste os beneficios da IA na educacao. Em
seqguida, use essas informacoes para criar um plano de aula.”

Estratégias de comandos bem elaborados podem guiar a IA a gerar
respostas mais Uteis, interativas e direcionadas as necessidades dos
educadores, além de facilitar o trabalho de planejamento ao reduzir o
tempo consumido nessa tarefa (Walter, 2024).

Park e Choo (2024) dividem a tarefa de criacao de comando a IAGen
em quatro passos a fim de definir a precisdao dos resultados. O primeiro,
define a persona de quem dé o comando a IA, o objetivo da pratica, os
destinatérios, o tema da aula e estrutura que ela deve ter. Sequndo,
os autores sugerem comandos concisos e explicitos. Depois, propdoem
a avaliacao e o refinamento do comando, para, enfim, destacarem a
responsabilidade pelo resultado obtido.

Fundindo os pensamentos O
dos autores citados aos ("
achados de nossos estudos e
das técnicas desenvolvidas ao
longo deste trabalho, propomos
uma abordagem de comandos
que abarque as diferentes
dimensodes supra mencionadas,
a qual denominamos de método
PRATICA.
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Figura 5 - Dimensoes contidas no planejamento de aulas do método PRATICA
Fonte: Autores

Essa abordagem foi criada a partir do acronimo das palavras que a
compoem e visa oferecer uma estrutura metodoldgica completamente
voltada ao planejamento pedagdgico. Ela se baseia nos pilares de
Propdsito, Resultados, Ambiente, Tempo, Instrucoes, Condicoes
e Avaliacdo para organizar o processo de planejamento de forma
sistematica e proporcionar aos educadores a integracao de elementos
essenciais para praticas pedagdgicas completas e eficientes. Vejamos no
quadro 2 como ela pode ser orientada.
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Finalidade Elemento textual

Propésito

Resultado

Ambiente

Tempo

Instrucdes

Condicoes

Avaliacio

acao a ser realizada

intencao da tarefa

onde realizar a tarefa

tempo disponivel

metodologia empregada

recursos empregados

proposta de modelo

produza um plano de aula para

para apresentar os principais
pensadores do século XX

turma da primeira série do
ensino médio com 36 alunos

em 40 minutos
aprendizagem por pares;
destacar as principais

diferencas entre eles

projetor e questionarios
em papel

questoes abertas para discussao

Quadro 1 - Abordagem PRATICA para planejamento de aulas
Fonte: Autores

Assim como os demais autores deste capitulo, acreditamos que a
definicao clara do propdésito de uma aula é o ponto de partida para o
planejamento eficaz, bem como a explicitacao dos resultados esperados
para a previsao dos impactos da aula no desenvolvimento cognitivo e
socioemocional dos estudantes.

No mesmo sentido, o ambiente onde a aula ocorre e o tempo
disponivel devem ser claramente apontados no planejamento
para oferecer a maquina o contexto de ensino em que estamos
inseridos. Ainda, instrucoes acerca da metodologia empregada no
plano fornecem elementos que impactam na previsao dos recursos
necessarios aquela aula.
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Por sua vez, a avaliacao € um componente essencial para verificar
a eficdcia do processo de ensino e aprendizagem e, naturalmente,
deve estar contida no planejamento. Assim, entendemos que todos
os elementos indispensaveis aos professores e estudantes sao
contemplados no método PRATICA tal qual a definimos. Vejamos o
comando consolidado e os resultados obtidos.

Unidade curricular: sociologia
Metodologia: aprendizagem por pares
Recurso: ChatGPT

Ensino: médio regular (primeira série)

Comando: Produza um plano de aulas para apresentar os
principais pensadores do século XX para a turma de primeira série
do ensino médio com 36 alunos em 40 minutos. A metodologia
empregada é aprendizagem por pares para destacar as principais
diferencas entre eles. Serao usados o projetor e questionarios em
papel. A avaliacao serd através de questoes abertas e discussao.

Objetivo Geral

Introduzir os principais pensadores do século XX, enfatizando suas
diferencas ideoldgicas, tedricas e metodoldgicas, promovendo a
andlise critica e o trabalho colaborativo.

Objetivos Especificos

Apresentar de forma sucinta as ideias de cinco pensadores do
século XX. Destacar as principais diferencas entre suas teorias e
abordagens.

Estimular a colaboracao e a reflexao critica por meio da
aprendizagem por pares.

Avaliar a capacidade de relacionar e diferenciar as ideias discutidas.



Etapas da Aula

1. Abertura (5 minutos)
Introducao ao Tema:

Projete imagens dos cinco pensadores (Jean-Paul Sartre, Hannah
Arendt,

Michel Foucault, Simone de Beauvoir, Theodor Adorno) com uma
frase emblemadtica de cada um.

Faca uma breve contextualizacao: “Esses pensadores moldaram a
forma como entendemos sociedade, ética e politica no século XX.”

Provoque a curiosidade com uma pergunta: “Serd que todos
pensavam da mesma forma sobre liberdade, poder e ética?”

Divida os 36 alunos em 18 duplas para o trabalho colaborativo.

2. Exposicao Interativa (10 minutos)

Apresentacao dos Pensadores (2 minutos por pensador): Para
cada pensador, apresente no projetor:

Nome e drea de atuacao (ex.: Filosofia, Sociologia). Ideias
principais.

Contexto histérico.
Enfatize diferencas marcantes, como:
Existencialismo (Sartre) versus critica ao totalitarismo (Arendt).

Reflexao sobre poder e discurso (Foucault) versus critica a cultura
de massa (Adorno).

Feminismo e género (Beauvoir) como contraponto as outras
abordagens.
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3. Atividade em Pares — Anélise Comparativa (15 minutos)
Distribuicdo dos Questiondrios:

Entregue a cada dupla um questionario comparativo com
perguntas abertas para andlise. Exemplos:

Quais sao as diferencas entre as ideias de Sartre e Arendt sobre
liberdade? Como Foucault e Adorno entendem o papel do
poder na sociedade?

Simone de Beauvoir traz questoes que diferem dos outros
pensadores? Explique.

As duplas discutem e registram suas respostas no questiondrio.

4. Discussao Final (10 minutos) Apresentacao das Respostas:

Selecione trés ou quatro duplas para compartilhar

uma diferenca discutida. Incentive os outros alunos a
complementarem ou questionarem as respostas. Promova uma
reflexdao conjunta: “Por que é importante entender diferentes
pontos de vista?”

Avaliacao
Critérios:
Clareza e profundidade das respostas no questionario.

Participacdo e argumentacao na discussao em sala.

Recolha os questionarios ao final da aula para avaliacao
posterior.

Destacamos que essa abordagem se ampara, como ja dito, em
profundo estudo, além de ter sido praticada a extensao. Por meio da
observacao atenta aos resultados obtidos é que nos atrevemos em
sugeri-la aos leitores. Embora ndo seja uma férmula mdgica, parece uma
boa ideia té-la testada.
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Outro ponto de atencao a partir dos resultados obtidos pela
ferramenta sdo as perguntas que inevitavelmente vém a mente do
docente responsavel pelo planejamento, producao e execucao da pratica
pedagdgica.

Talvez a principal delas seja: estou promovendo pensamento critico,
autonomia e a participacao ativa dos alunos?

Nesse sentido, pela particularidade de propdsitos e especificidade
de cada pratica pedagdgica a ser planejada com auxilio da IAGen, parece
perceptivel que, apesar de haver algumas diretrizes eficazes na busca
de um comando que satisfaca o desejo do usuario, sempre havera a
necessidade de avaliar com atencao os resultados e refinad-los quantas
vezes forem necessarias até a obtencao do que realmente se almeja.

Afinal, nem sempre 0 que pensamos ou desejamos conseguimos
transcrever em palavras, e nesse caso, somente o conhecimento sobre
determinada ferramenta pode conferir assertividade nos comandos e
isso demanda tempo, dedicacdo e bastantes testagens.

Importa, também, fazer algumas observacoes relevantes acerca das
ferramentas de |A que iremos apresentar em seguida, pois apesar de
estarem disponiveis de forma limitadamente gratuita, por vezes, elas
devem ser postas a disposicao de professores e estudantes dentro de
ambientes escolares que disponham de acesso a internet de banda larga
de qualidade. Do contrério, de nada adianta conhecermos e sabemos
usar aquilo que nao estd ao alcance da comunidade escolar.

Pois, se almejamos a integracao da inteligéncia artificial a educacao,
é necessario que sejam desenvolvidas politicas publicas de aproximacao
entre ambas de forma sustentdvel aos atores educativos.

Sem investimentos em equipamentos e formacao adequadas aos
interessados nao haverd beneficios do que aqui estamos discutindo.

Sendo assim, cabe ao poder publico juntamente dos sistemas
educacionais promover a tao propalada inclusdo prevista na BNCC com
equidade de acesso a todos. Esse parece o Unico caminho que permite
integrar ferramentas de IA e educacao de forma promissora.
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Ferramentas de lA

As ferramentas de IAGen que serdo demonstradas nas propostas,
exemplos de praticas pedagdgicas, producao de recursos educacionais
e avaliagdes tém alguns recursos que se assemelham na forma, mas que
apresentam caracteristicas bastante distintas, bem como suas melhores
finalidades. Vamos conhecé-los?

1.ChatGPT: https://chatgpt.com/

Assistente de IA de linguagem natural que pode ser
utilizado para criar recursos educacionais personalizados,
adaptar testes, gerar questoes, propostas de textos para
redacao, estudos de caso, problemas e projetos. Além disso,
é capaz de resumir, traduzir e revisar textos, bem como servir
como tutor virtual para professores e estudantes.

2.Claude: https://claude.ai/

Esta ferramenta pode gerar textos e interacoes mais
robustas, profundas e reflexivas. Pode ser usada para
gerar ideias sobre debates éticos, discussoes filosoficas e
para desenvolver competéncias de pensamento critico em
estudantes. Basicamente, oferece as mesmas funcionalidades
do ChatGPT, porém se diferencia na resolucao de calculos
matematicos, nos quais apresenta melhor performance.

3.Gemini: https://gemini.google.com/app

Este produto de IA criado pela Google chamava-se Bard em
seu lancamento e pode ser utilizado de forma semelhante aos
dois primeiros.

No entanto, hd uma marca bastante distintiva em seus
textos que se da pela objetividade e o formato de listagem de
tdpicos, o que o destaca como um bom produtor de resumos
e analises menos profundas, que podem ser mais exploradas a
partir de comandos que as solicitem.
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4.Bing: https://www.bing.com/

Buscador com capacidades de IA que inclui o Copilot
da Microsoft. Nele, existe um gerador de imagens inéditas
chamado Dall-E, que é uma ferramenta gratuita que utiliza a
inteligéncia artificial do ChatGPT.

5.SciSpace: https://scispace.com/

E uma ferramenta multifuncional que pode auxiliar na
producdo de perguntas de pesquisa e busca de referéncias,
adaptacao de textos criativos e também na deteccao de textos
gerados por meio de recursos de IAGen, Util, portanto, na
avaliacao de trabalhos escolares e académicos.

6. DifFit: https://app.diffit.me/

Plataforma que cria automaticamente e formata materiais
educacionais, como planos de aula, atividades e avaliacoes, em
varias linguas e parcialmente alinhados ao curriculo brasileiro.
Todos os recursos gerados por ela podem ser exportados e
editados em outro ambiente, como o PowerPoint.

7.Gamma: https://gamma.app/

Uma plataforma de criacdao de apresentacoes interativas
com IA que permite gerar slides dinamicos, editaveis e
visualmente atraentes. Toda criacao pode ser exportada e
novamente editada no PowerPoint, por exemplo.


https://www.bing.com/
https://scispace.com/
https://app.diffit.me/
https://gamma.app/

8.Suno: https://suno.com/

Plataforma de criacdo customizada de trilhas sonoras que
pode ser empregada para a criacao de musicas de acordo com
o ritmo e género desejados a partir da introducao de letras
musicais.

Agora que jd sabemos 0 que usar, veremos €Omo usar essas
ferramentas no planejamento de aulas com a mao na massa.
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Planejamento de aulas

Vamos agora observar algumas ideias de comandos para o
planejamento de aulas realizadas com o auxilio de IAGen para atividades
com os estudantes.

Uma dica interessante é, sempre que possivel, comparar o resultado
de ferramentas semelhantes para definir qual delas, naquele tempo e
comando, oferece o melhor resultado para a sua necessidade.

\‘%”ﬁ/ PROPOSTA
il

Metodologia: rotacdo por estacoes

Recurso: ChatGPT

Comando: Crie uma pratica pedagdgica realizada no
laboratério do Instituto Federal de Sao Paulo (IFSP). Esta
pratica deve utilizar um recurso de inteligéncia artificial e ser
conduzida por meio da metodologia de rotacdo por estacoes.

A unidade curricular trabalhada é de célculo para uma turma
de 24 alunos do curso técnico em edificacoes integrado ao
ensino médio.

Indigque quais os prompts o professor e os estudantes devem
usar no ChatGPT para a realizacao da atividade.
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Pratica Pedagogica: Estacoes de Calculo no Laboratoério com 1A

Contexto: Essa pratica pedagdgica sera realizada no
laboratério de informatica de um Instituto Federal, utilizando
a metodologia de rotacdo por estacoes. A unidade curricular
abordada é Célculo, focada em conceitos como derivadas e
integrais, aplicados ao curso técnico em Edificacoes. A turma
possui 24 alunos, os quais serdo divididos em 4 grupos de 6
alunos cada. A pratica serd organizada em quatro estacoes,
cada uma com um foco diferente, onde os alunos utilizarao o
ChatGPT para realizar atividades especificas.

Estacoes e Atividades:
Estacao 1: Introducao Teorica e Aplicagcao de Derivadas

Objetivo: Revisar conceitos tedricos de derivadas e aplicar
esses conceitos em problemas praticos relacionados a
construcao civil.

Atividade: Os alunos utilizardo o ChatGPT para revisar a teoria
das derivadas e resolver um problema prético envolvendo a taxa
de variacdo em uma estrutura.

Prompt para o Professor:

"Explique a importancia das derivadas no calculo de taxas de
variacao, especialmente em aplicacdes na construcao civil.”

Prompt para os Estudantes:

"Expliqgue o conceito de derivada e sua aplicacdo pratica no
calculo dainclinacao de uma rampa de acesso em um edificio. A
rampa tem uma elevacao de 2 metros ao longo de 10 metros de
comprimento. Como a derivada ajuda a calcular a inclinacao?"
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Estacdo 2: Integrais e Calculo de Areas

Objetivo: Compreender o conceito de integrais e sua aplicacao
no cdlculo de dreas sob curvas, utilizando exemplos praticos de
construcao.

Atividade: Os alunos usarao o ChatGPT para resolver
problemas que envolvem o célculo da drea de superficies, como
o planejamento de uma fundacao.

Prompt para o Professor:

"Explique como as integrais sao usadas no calculo de areas e
volumes em projetos de engenharia civil.”

Prompt para os Estudantes:

"Como calcular a drea da fundacao de uma casa utilizando
integrais? Considere que a fundacdo tem a forma de um trapézio
com bases de 5 metros e 8 metros e altura de 4 metros."

Estacdo 3: Resolucao de Problemas Complexos

Objetivo: Aplicar conhecimentos de célculo para resolver
problemas mais complexos que envolvem multiplos conceitos.

Atividade: Os alunos trabalhardo em um problema de
otimizacdo utilizando derivadas e integrais para encontrar a
solucao mais eficiente.

Prompt para o Professor:

"Oriente os alunos a resolver um problema de otimizacao,
integrando derivadas e integrais, em um contexto de
engenharia civil.”

Prompt para os Estudantes:

"Vocé estd projetando um reservatério de dgua para uma
construcdo. A capacidade maxima deve ser otimizada com base
nas dimensoes disponiveis. Use derivadas para determinar o
ponto de maxima capacidade e integrais para calcular o volume
total do reservatério."
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Estacao 4: Avaliacao e Reflexao

Objetivo: Avaliar a compreensado dos conceitos trabalhados e
refletir sobre a aplicacdo pratica desses conhecimentos.

Atividade: Os alunos discutirdo os resultados obtidos nas
estacoes anteriores e utilizarao o ChatGPT para revisar
conceitos ou esclarecer duvidas finais.

Prompt para o Professor:

"Peca aos alunos que revisem e discutam os conceitos de célculo
que trabalharam, focando na aplicabilidade pratica desses
conceitos em projetos de construcao.”

Prompt para os Estudantes:

"Revise 0s conceitos de derivadas e integrais que vocé aprendeu
hoje. Como esses conceitos se aplicam na pratica da construcao
civil? Dé exemplos baseados nas atividades que vocé realizou.”

Implementacao e Resultados

Material Necessario: Computadores com acesso a internet,
ChatGPT, calculadoras cientificas, folhas de papel para
anotacoes.

Duragao: Aproximadamente 15 minutos por estacao,
totalizando 1 hora para a atividade completa.

Resultado Esperado: Ao final da atividade, os alunos terdao uma
compreensao mais profunda e aplicada de derivadas e integrais,
além de habilidades para utilizar a IA como ferramenta de apoio
na resolucdo de problemas matematicos.
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Inauguramos neste capitulo uma secao que traz alguns relatos
pertinentes aos objetivos deste trabalho que dialogam com a EPT.
Essas citacoes foram extraidas das andlises realizadas nas duas revisoes
sistematicas de literatura que fundamentam grande parte deste
material.

Como nao haveria espaco para tantas descobertas interessantes
encontradas em centenas de artigos cientificos, decidimos compartilhar
uns poucos insights cientificos através de...

vy

S D " RECORTES DA LITERATURA

Uddin et al. (2023) relatam uma experiéncia na qual
estudantes foram apresentados ao ChatGPT em uma sessao
de demonstracao de suas funcoes para, em seguida, o modelo
responder perguntas sobre perigos comuns no setor da
construcao, além de exemplos relacionados a operacoes de
trabalho e equipamentos de construcao.

Os alunos interagiram com a IA para explorar suas capacidades e
aplicar em seus proprios exemplos de trabalho. O desempenho
de reconhecimento de risco e perigos foi comparado entre

as fases pré e pés-intervencao e foi constatada uma melhora
significativa no reconhecimento das situacoes de risco.

Nessa pesquisa foi relatado que a inteligéncia artificial do
ChatGPT proporcionou um aumento de 25% na habilidade dos
estudantes em identificar os riscos e perigos no canteiro de
obras. Por essa razao, os autores entendem que a ferramenta
oferece beneficios na preparacao e treinamento dos estudantes
e pode auxiliar na formacao deles para o mundo trabalho, que é
um dos objetivos precipuos da EPT.
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Metodologia: gamificacao
Recurso: Claude

Comando: Crie uma pratica pedagdgica para alunos do curso
de seguranca do trabalho do Campus Governador Valadares.

A pratica deve ser desenvolvida através de um jogo entre
grupos de alunos que devem avaliar as condicoes de
seguranca dos trabalhadores do campus do IFMG, incluindo
os professores.

Defina as regras do jogo para garantir que ele seja instigante,
engajador e divertido, sem perder o cardter pedagdgico sobre
a temdtica da seguranca e proponha o sistema de avaliacao.

A d

@ RESULTADO

Inspetores da Seguranca: Desafio IFMG

Pratica Pedagdgica para o Curso de Seguranca do Trabalho

Objetivo Pedagogico

Desenvolver habilidades praticas de identificacdo, andlise e
proposicao de melhorias em situacoes relacionadas a seguranca
do trabalho no ambiente do IFMG Campus Governador
Valadares, promovendo o pensamento critico e a capacidade de
trabalho em equipe.
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Preparacao
1. Divisdao da turma em equipes de 4-5 alunos
2. Cada equipe recebe:

« Um checklist digital padronizado para avaliacao
« Um mapa do campus dividido em setores

« Cartoes de "Situacoes Especiais”

« Placas de identificacao da equipe

Setores de Avaliacao

« Laboratérios

« Salas de aula

« Areas administrativas
« Biblioteca

« Cantina/Refeitdrio

« Areas de circulacdo

Dinamica do Jogo
Fase 1: Preparacao e Planejamento (30 minutos)
« (Cada equipe recebe um setor diferente para iniciar sua
iNspecgao

« Equipes estudam as normas especificas aplicdveis ao seu
setor

« Elaboram estratégia de abordagem e dividem tarefas
Fase 2: Inspecdo de Campo (2 horas)

« Equipes realizam inspecoes em seus setores designados

« A cada 30 minutos, um cartdo de "Situacdo Especial" é
sorteado

 Situacoes Especiais podem incluir:

"Simulacdo de Emergéncia": Equipe deve avaliar procedimentos
de emergéncia”

62

....O‘......‘......“.....“.



Entrevista com Colaborador": Deve entrevistar um funciondrio
sobre praticas de seguranca”“

Troca de Setor": Equipes trocam de drea com outra equipe

"Consultoria Express": 5 minutos para dar orientacoes de
seguranca a um funcionario

Fase 3: Andlise e Relatdrio (1 hora)

« Equipes organizam suas descobertas
* Preparam apresentacao com:
 Principais riscos identificados

« Sugestoes de melhorias

« Pontos positivos encontrados

« Registro fotografico

Fase 4: Apresentacao e Debate (1 hora)

« (Cada equipe apresenta seus resultados (10 minutos por
equipe)

« Qutras equipes podem fazer perguntas e sugestdes

* Professor media o debate e adds consideracoes técnicas

Sistema de Pontuacao Pontos Base (0-100)

« Identificacdo correta de riscos: 30 pontos

* Qualidade das sugestdes de melhoria: 25 pontos
» Apresentacao e comunicacao: 20 pontos

« Trabalho em equipe: 15 pontos

« Cumprimento do tempo: 10 pontos

Critérios de Avaliacao
Identificacdo de Riscos (30 pontos)

« Completude da analise: 10 pontos
* Precisao técnica: 10 pontos
« Classificacdo correta dos riscos: 10 pontos



Sugestoes de Melhoria (25 pontos)

 Viabilidade técnica: 10 pontos
« Custo-beneficio: 8 pontos
* Inovacao: 7 pontos

Apresentacado (20 pontos)

« Clareza na comunicacao: 7 pontos
« QOrganizacao do material: 7 pontos
« Dominio do conteldo: 6 pontos

Resultado Final

« Aequipe vencedora receberd um certificado de "Equipe
Destague em Seguranca do Trabalho"

« Todas as equipes receberao feedback detalhado sobre seu
desempenho

C

C \@ / PRATIQUE o uso do Claude e compare-o
\G com o ChatGPT a partir das suas préprias

ideias e abordagens!
[
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PROPOSTA

Metodologia: gamificacao
Recurso: Gemini

Comando: Crie uma pratica pedagdgica para estudantes do
curso de manuteng¢ao automotiva verifiquem as causas do
nao funcionamento do motor de partida de um veiculo da
marca Volkswagem, modelo Gol ano 2020.

Liste 6 possibilidades para o nao funcionamento da partida,
sendo que em cinco possibilidades nao pertencem aos
componentes do motor.

Uma possibilidade relata uma eventual falha do motor por ter
relacdo com os componentes deste sistema.

Aintencao é fazer os estudantes de forma critica refletirem
sobre as possibilidades e encontrar a alternativa verdadeira
que pode ter ocasionado a falha do motor.

A d

Elementos Chave da Atividade:

Problema: Motor de partida nao funciona.

Veiculo: Volkswagen Gol 2020.

Restricdo: Cinco das seis possibilidades ndao devem envolver
componentes do motor.

Objetivo: Desenvolver o pensamento critico e a capacidade de
resolucao de problemas.

65



Possiveis Causas:
Bateria: Baixa carga, terminais corroidos, mau contato.

Sistema Elétrico: Fusiveis queimados, fios soltos ou danificados,
relé principal com defeito.

Chave de Ignicdo: Contatos desgastados, mau funcionamento
do chip imobilizador.

Solendide do Motor de Partida: Pode apresentar problemas
internos, mesmo que o motor de partida nao esteja com defeito.

Sensor de Posicao do Virabrequim: Se defeituoso, pode impedir
a partida do motor.

A Importancia da Relacao com os Componentes do Sistema:

A atividade exige que os alunos estabelecam uma relacao
entre a falha do motor de partida e os demais componentes
do sistema. Isso os obriga a pensar de forma integrada e a
considerar as interacoes entre as diferentes partes do veiculo.

Metodologia: A atividade pode ser realizada em grupos,
estimulando a discussao e a troca de ideias.

Recursos: Os alunos podem utilizar manuais de servico,
diagramas elétricos e ferramentas de diagndstico para auxiliar
na investigacao.

Avaliacao: A avaliacao pode ser feita de forma individual ou em
grupo, considerando a capacidade de cada aluno de identificar as
possiveis causas, justificar suas escolhas e apresentar solucoes.

Ampliando a Atividade:

Para aprofundamento, o professor pode propor as seguintes
atividades:

Simulacao: Utilizar softwares de simulacao para simular
diferentes falhas e analisar seus impactos no sistema.

Desmontagem e Montagem: Realizar a desmontagem
e montagem do sistema de partida, identificando os
componentes e suas funcoes.

Relatorio Técnico: Elaborar um relatério técnico detalhado,
descrevendo o problema, as investigacoes realizadas, as
possiveis causas e a solucdo encontrada.
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Como vocé pode ter percebido na comparacao dos resultados das
trés ferramentas (ChatGPT, Claude e Gemini), cada uma apresenta
caracteristicas distintas, por isso a necessidade de testa-las com
comandos iguais na busca de seus objetivos.

Por ora, vamos explorar um pouco mais a ciéncia.

@ D | RECORTES DA LITERATURA
_

Outra possibilidade de utilizacao da IA baseia-se na

experiéncia de Bitzenbauer (2023) que buscoudesenvolver
pensamento critico nos estudantes por meio da metodologia
de aprendizagem por pares, na unidade curricular de fisica
quantica. A partir da geracao de texto por IA na definicdo de
conceitos de fisica, os estudantes foram convidados a avaliar as
definicoes e debaterem de forma critica os resultados gerados.

Ao intermediar a discussao, o professor solicitou aos alunos
o compartilhamento das andlises realizadas. Ao final, o ChatGPT
gerou um questionario sobre a percepcao dos estudantes
sobre a pratica realizada. Na avaliacdao do autor, a intervencao
mostrou-se eficaz em promover reflexdes acerca do conteldo,
além de despertar a avaliacao critica dos estudantes sobre a
integracao da IA nas praticas educativas.

PENSE BEM!

Das trés ferramentas analisadas, qual apresentou o melhor
resultado?

a) ChatGPT b) Claude ¢) Gemini
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Metodologia: aprendizagem baseada em projetos
Recurso: ChatGPT

Comando: Crie um projeto a pratica pedagdgica para os
alunos do curso Técnico de Nivel Médio em Recursos
Pesqueiros na Forma Integrada na Modalidade EJA-PROEJA,
campus Maués, do IFAM.

A atividade deve promover a participacao reflexiva
dos estudantes na resolucdo de um projeto que vise a
preservacao dos recursos hidricos da regiao.

A d

@ RESULTADO

Titulo do Projeto: Agua que Joga: Um Olhar Jovem para a
Sustentabilidade dos Rios de Maués

Justificativa:

Considerando a importancia dos recursos hidricos para

a comunidade de Maués e a necessidade de promover a
conscientizacdo ambiental entre os estudantes da EJA-
PROEJA, este projeto visa estimular a participacao ativa

dos alunos na busca por solucdes para os problemas
relacionados a preservacao dos rios da regido. A metodologia
da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) permite que os
estudantes desenvolvam habilidades como pesquisa, anélise
critica, trabalho em equipe e comunicacao, além de promover a
aprendizagem significativa e contextualizada.



Objetivos:
a) Desenvolver nos estudantes uma compreensao aprofundada

sobre a importancia dos recursos hidricos para a comunidade de
Maués;

b) Identificar os principais problemas ambientais que afetam os
rios da regido e suas causas;

¢) Propor solucoes inovadoras e sustentdveis para a preservacao
dos recursos hidricos;

d) Promover a participacado ativa dos estudantes na construcao
de um futuro mais sustentdvel para a regiao.

Desenvolvimento do Projeto:

Formacao de Grupos: Dividir a turma em gruposde 4a 5
alunos, considerando as diferentes habilidades e interesses dos
participantes.

Tema: Realizar atividades de sensibilizacdo sobre a importancia
da dgua para a vida e para a economia local. Promover visitas a
areas de manguezais, rios e comunidades ribeirinhas, além de
debates e palestras com especialistas.

Identificacao do Problema: Cada grupo devera escolher um
problema especifico relacionado a preservacao dos recursos
hidricos em Maués para ser investigado. Exemplos: poluicao por
esgoto, desmatamento, pesca predatoria, etc.

Pesquisa e Analise: Os grupos realizardo pesquisas
bibliograficas e entrevistas com a comunidade para
aprofundar seus conhecimentos sobre o problema escolhido.
Deverdo analisar os dados coletados e identificar as causas e
consequéncias do problema.

Proposta de Solugdo: Com base nas informacdes coletadas,
cada grupo devera elaborar uma proposta de solucao inovadora
e sustentdvel para o problema identificado. A proposta deve ser
apresentada de forma clara e concisa, com a definicao de metas,
acoes a serem realizadas e recursos necessarios.
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Implementac¢ao da Solu¢ao: Com o apoio dos professores

e da comunidade, os grupos poderao implementar suas
propostas em pequena escala, como a criacdo de um projeto de
educacdo ambiental em uma escola local ou a realizacdo de uma
campanha de limpeza de um rio.

Avaliagao: Ao longo de todo o processo, os estudantes serao
avaliados de forma continua, considerando a participacao
nas atividades, a qualidade das pesquisas, a criatividade das
propostas e a capacidade de trabalho em equipe.

Recursos:

Biblioteca do IFAM Laboratério de informatica

Materiais para pesquisa (livros, artigos cientificos, etc.)
Equipamentos para coleta de dados

Transporte para visitas a campo

Recursos financeiros para a implementacao das propostas (se

necessario)
Resultados Esperados:

Aumento da conscientizacao dos estudantes sobre a
importancia da preservacao dos recursos hidricos;

Desenvolvimento de habilidades como pesquisa, anélise critica,
trabalho em equipe e comunicacao;

Criacao de solucoes inovadoras e sustentaveis para os
problemas ambientais da regiao;

Fortalecimento do vinculo entre a escola e a comunidade.

Articulacdao com o Curriculo:

Este projeto pode ser articulado com diversas disciplinas do
curso Técnico em Recursos Pesqueiros, como Hidrobiologia,
Ecologia, Gestao Ambiental e Legislacdo Ambiental.
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projeto, com auxilio da IA, que vocé poderia
implementar com seus alunos?

@\(\. _©  PRATIQUE
(\\C Que tal pensar um pouquinho em um
dl7 e

[

Ressaltamos que para os professores desenvolverem certa
“intimidade” com as ferramentas de IA é importante que os sistemas
educacionais incentivem, promovam e invistam em treinamento das
competéncias e habilidades necessarias a fim de assegurar que a
utilizacao desses recursos na rotina docente ocorra de forma ética,
responsavel e eficiente.

Além disso, é fundamental que tenhamos em mente o papel das
metodologias na integracado da IA no planejamento das aulas, afinal é a
adequacao delas as ferramentas que pode resultar em praticas criativas,
engajadoras, reflexivas e, portanto, bem sucedidas

Passaremos, entao, a explorar as possibilidades de utilizacdao de
ferramentas de IAGen na criacao de materiais didaticos.
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Um outro movimento docente que pode ser grandemente apoiado
pelo uso de ferramentas de IAGen é a criacdo de recursos didaticos,
pois além de permitir a personalizacao, como no planejamento das
aulas, elas podem automatizar atividades que muitas vezes sao
repetitivas, fornecendo mais conforto aos professores e, principalmente,
economizando um tempo precioso do trabalho.

PROPOSTA

Y
1||§

Criacao de imagens

A criacdao de imagens personalizadas para uma determinada
atividade é um recurso interessante que pode ser adotado
por professores. Neste trabalho escolhemos empregar o
Dall-E, da OpenAl. Ele foi o escolhido pela facilidade de
acesso, Uso e gratuidade. Este recurso encontra-se disponivel
no buscador Bing da Microsoft e apresenta, no momento, a
seguinte interface: acesse https://www.bing.com/ crie uma
conta, caso ainda nao tenha, e clique no icone do Copilot.

E= Microsoft Blﬂg English  Tamara e 200 @ Celular D

sk desqumpre onde.. Real Madrid aceita vender V.. Quando acaba o mandato d.. Dias Toffoli e Barnaso discut. ™ Um dia depois de df Balson. » Por que 3 Neo Quimica Are... Mbzppé vira piada no Real .
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rosoft Bing Microsoft Copilol 4 & Q Temaia R =
Q S MAGENS  gyinspragle ) Cna » ricias COMPRAS 1 s 3 Moderada +  Filr
@ah Microsoft 365 Microsoft Co-Pilol | cxgae MiCTOS0N Co-Pilol rosofl Co-Pilot I &) Microsoft Co-Pilol Microsoft Co-Pilot Microsoft “ Microsoft Co-Pilo
|'°o Co-Pilot Entrar Logo dio Y in Edge Download J/ Fower Apps Co-Pilot ¥ lcon

Copilot

| Microsoft 365
. I & Copilot

Microsoft Copilot
Pac0s

AS  aintocenter, Microson's Coplots

L LY
L 1]

Witroso Copiot

a3on Copilot Upaates for 04
d

NTRODUCING

* COPILO

EMicrosoftbing O, | Criador de Imagens 1) Ce\ulurD =

e Me Surpreenda e, em sequlda, Criar g | Surpreendame

Exploraridelas  Criagbes

75



Mais uma vez, é a necessidade e a criatividade que vao definir a
criacdo da imagem, porém algumas diretrizes podem auxiliar nesta
construcao, como veremos no quadro a seguir detalhes que devem
ser observados na taxonomia de comandos eficientes para geracao de
imagens adaptados da obra de Feng et al. (2023):

Elemento de
comando

Descri¢ao

sujeito principal

modificadores
de estilo

melhoria de
qualidade

solidificadores
de estilo

termos “magicos”

identifique claramente o
tema central da imagem

inclua referéncias de estilo
para direcionar a aparéncia
visual

adicione termos que
aumentem a qualidade e
os detalhes daimagem

reforce o estilo ou 0
sujeito repetindo termos
importantes

adicione palavras que
gerem resultados criativos
e inesperados

non

"carro”, "paisagem"

"no estilo Van Gogh"

"alta resolucdo”, "detalhado"

"realista", "futurista"

"surreal”, "fantasia”

Quadro 2 - Comandos para criacao de imagens
Fonte: Adaptado de Feng et al. (2023)

76



Vejamos 4 exemplos de comandos diferentes e os respectivos
resultados:

Professor em roupas casuais, lecionando em salade aula moderna
com 20 alunos, em alta resolucao, em estilo futurista.

Coelho fofinho em roupas de turista tirando fotos em Balneario
Camboritl, em alta resolucao e estilo realista.

A13%ARARNNE
11200
LTS

S SRR

l“!
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Homem de meia idade caminhando descontraidamente entre
muitas pessoas no shopping center, em média resolucdo e estilo pop art.

Mulher negra, em roupas sociais, palestrando para centenas de
pessoas em estilo académico de forma vintage.

7
I
—

—
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L
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Considerando que o fator de comparacao € o melhor elemento de
apreciacao dos resultados obtidos, o importante €, até aprofundar o
conhecimento sobre determinada ferramenta, iteracdo. Ou seja, somente
a repeticao pode levar ao aprimoramento da imagem que se busca,
chegando assim ao resultado esperado e a uma boa utilizacdo do recurso.

Ha outras |As de criacao de imagens que podem e devem ser testados,
como MidJourney (https://www.midjourney.com), Let'sEnhance (https://
letsenhance.io). Cabe, portanto, a vocé avalid-los também.

@ D " RECORTES DA LITERATURA

No sentido de manter a proximidade do texto com as
especificidades da EPT, é possivel integrar a criacdo de imagens
personalizadas capazes de ilustrar um material educativo.

O artigo de Soreny et al. (2022) apresenta uma plataforma
desenvolvida para cuidadores de pessoas com condicoes
neuroldgicas, criada com a participacao dessas pessoas, suas
familias e profissionais da sadde.

Essa plataforma, que é um REA, fornece aprendizado relativo ao
tratamento dos pacientes por meio de textos, videos e imagens
que retratam procedimentos de cuidados aos pacientes, sendo a
IA empregada na recomendacao do conteddo da plataforma de
acordo com os descritores de busca empregados pelos usudrios.

As imagens contidas na plataforma, por exemplo, podem
ser produzidas de forma customizada por ferramentas de
IA e auxiliar na construcdo desse recurso, sem que haja a
necessidade de exposicdo de imagens de pessoas reais,
mantendo a privacidade dos sujeitos.

Essa foi apenas mais uma aplicacdo a ser considerada na
integracao da IA a recursos educacionais abertos ora proposta.
Avancamos na direcao das possibilidades de ferramentas
auxiliares na pesquisa cientifica.
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PROPOSTA

Apoio a pesquisa (Scispace)

Embora neste capitulo nao estejamos falando de praticas
pedagdgicas, uma forma inovadora de educar parte do ensino
através da pesquisa, pois dessa pratica derivam relatérios,
textos e dissertacoes que formam valiosos recursos
educacionais.

De acordo com De Aparecido Vieira et al. (2019), a producao
da pesquisa, além de promover uma aprendizagem
significativa, permite o desenvolvimento da capacidade

de (re)descobrir a realidade e o conhecimento através do
questionamento.

Nessa direcao, vamos observar uma ferramenta
multifuncional no apoio a pesquisa que é o SciSpace (https://
scispace.com), um recurso que oferece variadas possibilidades
de exploracao, dentre elas:

a) definicao de pergunta de pesquisa;

b) busca de referéncias automatica a partir da pergunta de
pesquisa;

c) apresentacao de resumos e pontos principais das
referéncias encontradas através da pergunta de pesquisa;

d) ferramenta de parafrase para adaptacao de textos;
e) gerador de citacoes;

F) detector de escrita por inteligéncia artificial.

Os recursos sao apresentados na interface da janela de
abertura.
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5 SCISPACE Precos -+ Bate.papocomPOF  Jil Minha Biblioteca
Bale-papo com PDF Escritor de lA
Cltenha todas as tespostas apsiadas Use sugest2es ce 1A para expandic
por citagdes, neles em pardgrafos,

Melhor para pesquisadores

Q o] 4

Revisdo da literatura Encontre Conceitos Extrair dados
Descubra neves antigos para sua Descubra cenceites ce 285 milhdes Ohbtenha resumes. conclisdes &
[esquisa. de artigos de pesquiza. cescchertas de virios PDFs.

Vocé é um estudante? Experimente estes.

= 9 m~R
Pardfrase Gerador de citagoes Detector de 1A
Aumence 2 dulncia go seu conterico, Cite fomes com 1 clicue nos fermates Analise seus ensaios ¢ ratathes de
APA,MLA & mais de 2.300. pesquisa em busca de centeido

Bﬁ@unamslmuwga ®m = »

PRI TY

Uma turma do curso de Agronomia foi desafiada a escrever artigos
sobre fendmenos que impactam o clima do estado de Santa Catarina. O
professor sugeriu aos alunos o uso do Scispace para iniciar as buscas por
uma pergunta de pesquisa adequada ao tema, bem como referéncias
através da seguinte pergunta: Quais fatores causam a atuacao do El Nino
e La Nina?

ﬁ SCISPACE Pregos  + BatepapocomPDE  Hy Minha Bilblicteca

A plataforma de pesquisa mais
rapida de todos os tempos

Ferramentas de IA completas para esiudantes ¢ pesquisadores,

Quals fatores cousam a 2iuagdo do El Nino ¢ La Nina ®

lente porguniar cu peeguiser pen

Quais sdo as principais cendigdes aimesiéricas e oceanicas que desencadelam e iniclo dos eventos

Q EINifto e La Nina?

Como as mudangas nas temperaturas globals da superficie do mar ¢ nos padroes de pressdo
oimosférica Influenciam o desenvolvimento de El Nifio ¢ La Nifa?

Q

Quais 580 os principais fatores que determinem a intensidade e a duraglo dos evenlos El Nifo ¢ La
Nifia ¢ seus Impactos subsequentes nos padrbes climaticos globals?

Q

Dleat Servoch ustiver fazteds uma pergurts, adicitee un pono do ieeoereg aglo (7 no fal pora ebtor motores resutides

Ferramentas populares

aﬁ@nugmammwg@ m = P

@ A
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Ao escolher a primeira pergunta fornecida pela IA, foram sugeridas
as seguintes obras de referéncia para iniciar a pesquisa:

s SCISPACE Popdis Whatare the pdmary atmesgherle ang occanic condidons X Pregos 4+ Bate-papocom POF ik Minha Biblioteca
Artigos (10) Percepgdes X Resumo
L
@ Artigo du paiddico « DD Qinicio dos eventos £l Nino ¢ La Nifla é
o 0O (1) Andolinearidade do PNA e a assimetria da transicdo ENSO desence pela resposta ndo linear da
@ 0 enfraquecem o PMM antes do inicio do La Nia convecgdo profunda, de padrdoe do Pacifico da @
Xang Han +6 mais América do Norte {PNA) ¢ das enomelias do SST
® 03 Jul 2024 « Jomal co Clima equalorial quente, influenciando os ventos alisios
€ 08 Muxos de celor,
CZ A 99 (D Batepapo com o papel
A Artigo de periddize « DX G Q chogue enire o8 Venlos de Leste ¢ Oesle,
B [0 (2) onde os ventos se chocam: o que realmente estd formando ondas Kelvin abaixo da Zona de
o) desencadeando o infcio do El Nino? Convergencia de Ventos de Lesie/Oeste,
= Gl Luea Eusctl Borzeld € MOis 1 desencadeia evenios de El Nifio, com & posicdo
17 ago 2023 -+ ngi clima ¢ ciéneia aumesiérica dessa zona sende crucial,
"
Q% 2 Batepapo com o papel
4
A Comelda putiicads « LOE O encentre de lestes/ventos do ceste no Pacilico Neste artigo, mestra-se que o enconiro enlre os
O (3) A convergéncia dos ventos de leste/oeste no Paclfico ropical desencadela ¢ inicle do £ Nifio. O La Ventes de Oeste e de Leste determing &
2 0 tropical desencadeia o infcio do El Nifio? Nifta & Impulsicnado pela intensificagdo dos convergéncia, fernecendo a forga iniclal que
Sando Carniel ventos alisios que acumulam Egua quente no excita cndas internas de Rossby e Kelvin,
G‘ 14 ¢¢ maie o 2023 oesle do Pacifico,
% B 9 | 6 Bawepapocomopiped + Adicionar préximo passo
o Arize e perédize « O U A roennets tiun Seica he

Importante destacar que por suas funcionalidades, essa ferramenta
deve ser utilizada de forma criteriosa e bastante reflexiva, pois seus
resultados podem carecer de profundidade, além de possibilitar pladgio a
partir dos resumos, também pelo gerador de parafrases.

Tendo essas observacdes em conta, o Scispace parece ser um recurso
poderoso de aproximacao as bases de pesquisas diversas, desde que
seja usado de forma responsavel e critica. Existem, também, outras IAs
semelhantes que podem ser testadas nesse sentido, como Perplexity
(https://www.perplexity.ai) e o Elicit (https://elicit.com).

PENSE BEM!

Apds analisar as funcoes do Dall-E e do SciSpace, vocé
acredita que eles podem ser ferramentas Uteis em sua
rotina docente?
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PROPOSTA

Personalizacao de materiais (Diffit)

Na direcao da personalizacao de recursos, vamos explorar

o Diffit (https://app.diffit.me), uma ferramenta lancada em
2023 com grande potencial de contribuicao nos fazeres
docentes, pois permite a producao de materiais educacionais
personalizados. A diferenca fundamental entre o auxilio que o
ChatGPT, por exemplo, pode prestar neste sentido, e o Diffit,
passa pela formatacao das variadas atividades que o Gltimo
dispoe em sua plataforma.

Na imagem abaixo é possivel perceber que a ferramenta pode
ser “alimentada” com uma pergunta, tema, texto, arquivos em
PDF e videos. Além disso, podemos definir o ano escolar ao
qual a atividade se destina e a lingua utilizada no material.

o
Djmt Comegar novo Meus Recursos Atividades

Obtenha os recursos “certos” para...

a Literalmente qualquer

i & Um artigo ou video (URL) [ Qualquer texto ou trecho = Uma lista de vocabulario

1. Insira um tépico, tema ou pergunta agui.
Insira o tépico aqui (por exemplo, "Witose”, “Por que os LUA nao \1.’[rlir:3m.n1|n do Tratado de Versalhes?) Nio ﬁcqéo -

© Alinher acs pedrdes: Ela Historia Ciéncia

2. Escolha um nivel de leitura aproximado = 5" série T elinguagem  Ingls o
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Nossa experimentacdo do Diffit inicia supondo que o professor Paulo
do curso de especializacdo em formacao de professores para a EPT
queira trabalhar as contribuicdes de Paulo Freire nas bases conceituais
da educacao profissional.

Para essa aula ele quer apresentar um video a respeito do tema e,
em seguida, avaliar as percepcoes e o aprendizado dos estudantes nesta
sessao utilizando a ferramenta. Para isso, ele cola a URL do video do
Professor Justino (2022), por exemplo, e clica em gerar recursos.

e
DImt Comegar nove Meus Recursos Atividades
For Toschern

Obtenha os recursos “certos” para...

Literalmente qualquer

Q & Um artigo ou video (URL) (3 Qualquer texto ou trecho = Uma lista de vocabulario

coisa

1. Cole a URL de um artigo, POF ou video do YouTube aqui para obter recursos diferencialos.

https:/fyoutu.be/RbZSDtsRad

© Aliner 20s pedices: Ela Histéria Ciéncia

2. Escolha um nivel de leitura aproximacde = Mantenha o original S elinguagem  Portugués S
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Os resultados obtidos, divididos em partes na pagina do Diffit, sdo os
seguintes:

Capa do material

= Export your content to...

Keep Original S % Translate
B ront B foms B tocs

Frayar Model Vocabulary Slides

= — o ——|

321 Reading Summary

—

Tec,mca e
Tecnolé \6gica

fubble Map with Image Weekbock

Learn rore sbout images in Diffit & frmtraoe
. ~ . . Is . O
Paulo Freire e a Educacdo Profissional Técnica e ijmﬁ

Tecnolodgica (EPT)

See All Export Options

Texto extraido do video

-

Keep Original ¢ T Translate Export your content to...
& it B fems B Docs

Frayir Moddl Vocabulary Slidis

Reading Passage |/ tdt | () Copy e
Bom dia, boa tarde, boa noite, sei & que hora que vocd t assistindo esse video, mas o importante ¢ que vocé ta assistino. [u sou o e [
Professor Justino, esse daqui ¢ o meu canal. Se vocé ainda ndo estd inscrito ou inscrita, se inscreva aqui também la no meu

Instagram, no qual a gente poce conversar mais diretamente, [ sim, hora para o tema de hoje, porque sempre eles vao trazer o nosso

desafio: Justininho, Justininha ou os dois? Quem serd? Dora para a tela. Quem ta al haje? Justininha, olha, Justininha, oito, Conheco

esse uniforme, Justininha. Entdo vai, Justininha, manda o assunto, Justine, e quanco vem os dois, la vem pedrada. Manda. Pode

manclar. Vamaos ver qual que € o assunto. Paule Freire junto, entdo qual que ¢? L olha s6, Paulo Freire, a educagdo profissional técnica 3241 Reading Summary

e tecnoldgica. [ perfeito, Justininha e Justininha, com a camiseta do Instituto Federal.

Te embara que eu ja topei o desafio. Vamos falar sobre a educagdo profissional téenica e tecnoldgica e Paulo Freire. Serd que da?
Sempre d, porque Paulo Freire & o nasso lider educacional, Vocé mora? [, a educagdo profissional téenica e tecnolgica, ela nasce no
DBrasil em 1909, Deixou s6 chegar aqui para o cantinho, E quando a EPT nasce no Brasil, ela mas com uma caracteristica nwito
interessante, ndo legal, mais interossante. Lembra desse simbolo do yin e yang? Calma, ndo nasci como japonds, nem chegued I3, mas
0 para a gente pensar um pouquinho. Ta vendo que eu ndo coloqued aqueles dois pontinhos, o branca no preto e o preto no branco?
Porque a EPT, ela nasce justamente na, no principio, na premissa da separagdo de que, com que ela nasce da premissa de que ndo
existiia uma educagdo p

Bubble Map with Image Werkbock

[o—
ara as elites brasileiras, que serla aquela educagdo humanistica ce formagdo generalizada para o formanco e preparando para os -:

bacharelaclos, enquanto do outro lado viria a educagdo profissional e téenica, que ora para nds, os pobres, poder ali aprender a \O,O

capinar, pader aperar um parafuso, poder lixar a madeira, Entdo a educagdo profissional no Brasil, ela nasce sob essa divisao em que O‘ p

a EPT & para pobre, para filho de escravo, para negro, travesti, isso para que essas pessoas desocupassem as ruas e pudessem ter OO

minimamente uma formagdo estritamente profissional do tipa: aprenda a fazer isso. Obviamente, com essa EPT, Paulo Freire jamais
concordaria, mas 56 para vocd ter uma ideia, af no Brasil, essa dio ser algumas alteragdes, mudangas, mas a grande revolugdo, né? S6 = % i




Resumo do texto e palavras-chave com defini¢oes

Keep Original S Translate Export your content to...
Gr‘rim n Fems n Dozs

Summary | Ztdit | 0 Copy Frayer Model Veeabulary Shides
+ O Professor Justino discute a histéria da educacao profissional téenica e tecnoldgica no Brasil, destacando sua origem como uma e el

forma de educagdo seqregada para as classes trahalhadoras e sua transfarmagio com a criagdo dos Institutos I'ederais,

+ [le argumenta que a educagdo profissional deve ser integral, incluindo elementos humanisticos e criticos, para que os estudantes
ndo sejam apenas treinados para uma profissao, mas também compreendam seu papel na sociedade,

+ O professor relaciona as ideias de Paulo Freire & educagdo profissional, enfatizando a importancia da leitura critica do mundo ¢ a

necessidade de integrar o conhecimento téenico com a andlise social e politica.
gn o ale palles 3241 Reading Summary

Key Vocabulary Words | +/ AddVocb Words | F add Images | | / Edit | () Copy

omnilateral (adjective) i
Definition: Relative a ledos os lados ou aspeclos; abrangente, completo.
Example: A educacae omadateral visa deseavolver o indiadio em todes 6s seus aspectas, incluingo o intelectial 6 fisico, 6 secial e o

emocional
Bubble Map with Image Wekbock
premissa { noun ) e —
Delinition: Alirmagdo ou proposigao que ¢ aceita como verdadeira sem prova; pressuposto, _\ ey
Example: A premissa do filme ¢ que a inteligéneia artifical pode se ternar uma ameaga 6 humanidade. /(\/\U,C/
R \;)
O

integragdo (ncun)

Definition: Ato ou processo de unir ou combinar partes separadas em um todo; unido, fuso, See All Export Options

Example: A inteqragdo de diferentes culturas ¢ essenciat para o construdn de uma sociedade mais fusta e tolerantc,

Questoes de interpretacao textual / video de multipla escolha

Keep Original C | % Translate Export your content to...
Multiple Choice Questions  +7 Add Questions | | (@ Show dnswers | ¢ Edit | | | Copy & print Bfems B Doss
Sk ad ons @ Frayar Modsl Vecabulary

1. De acordo com o Professor Justine, qual é a principal diferenca enlre a educagdo profissional Lécnica e tecnoldgica (EPT) e a r——

educacao tradicional para as eliles?

A) A EPT era vista como uma forma de preparar os trabalhadores para tarefas especificas, enquanto a educacdo tradicional focava - 0 -
na farmagao generalizada e humanistica,

B) A EPT era mais acessivel para pessoas de dilerenles classes sociais, enquanto a educacdo tradicional era mais elitista.

Q) A EPT era mais prética e focada em habilidacles técnicas, enquanto a educagio tradicional era mais tedrica e abstrata.

D) A EPT era oferecida apenas para alunos de escolas pablicas, enquanto a educagao tradicional era reslrita a escolas privadlas. 321 Rasding Summary

2 O Professor Justino menciona a importancia da formagao humana integral na EPT. Qual é o principal argumento dele para

defender essa ideia?

M) A formagao humana integral garante que os alunos da EPT tenham acesso a oportunidades de estudo em universidades apds a
conclusao ¢lo ensino téenico. —

B) A formagao humana integral garante que o0s alunos da EPT sejam capazes de se adaptar as mudangas tecnoldgicas e sociais do : .
mercado de trabalho.

Q Aformagio humana integral permite que os alunos da EPT desenvolvam habilidades técnicas e sociais, preparando-os para o Bubble Map ilh Image Werkbeck
mercado de trabalho.

D) A formagao humana integral garante que os alunos da EPT tenham acesso a uma educagao completa, incluindo disciplinas freesen
como artes, ciéncias e humanidades. :

' QOQ
3. 0 Professor Justino usa a frase de Paulo [reire sobre ‘Eva viu a uva’ para ilustrar a importdncia da leitura critica do mundo, ({(--]yw

Qual é a relagao entre essa frase € a educagio profissional técnica e tecnaldgica?
A) A frase de Paulo Freire deslaca a importancia da leitura crilica para a formagda de cidaddos, assim como a EPT deve formar See All Export Options
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Questoes abertas

KeepOriginal 3 3 Translate Export your content to...
Short Answer Questions  +7 Add Questions | | © Show Answers | | # Edit | | (] Copy Geint  Bfems B 0o
Share feedback about guestions &

Frayer Modsl Vocabulery Shides

1. De acardo com o Professor Justin, qual é a origem da divisio entre a educagio profissional téenica e tecnoldgica (EPT) e a Wosbtar s
educacao tradicional no Brasil?

2.0 Prefessor Justino menciona a Lei 11.892 de 2006 como um marco importante na histdria da EPT no Brasil. Qual é a
principal mudanga que essa lei trouxe para a educagio profissional téenica e teenoldgica?

3. O Professor Justino usa o exemplo da estudante que trabalha com amostragenm de solo para ilustrar a importdncia da
educagdo critica. Explique o que ele quer dizer com “educacdo crilica’ nesse contexto.

Open-ended Prompts | + AddPrompts | | Edit | | (] Copy

1.0 Professor Justino argumenta que a educagio profissional téenica e tecnologica deve ser "omilateral, incluindo elementos
de humanidades, artes, ciéncias ¢ outras dreas além da especializagio téenica. Como vocd imagina que essa abordagem

deria impactar a sua prépria formagao e o seu futuro profissional?
padena impactar a sua propria age [ o Bubble Map with Image Werkbook

2.0 lexto destaca a importancia de uma educagdo critica, que permite aos estudantes questionar o mundo ao seu redor e o seu o ir e
papel dentro dele. Refletindo sobre a sua propria experidneia educacional, como vocd avalia o nivel de criticidade presente em N aTaY
sua formagdo e como voct acredita que poderia ser aprimorado? QU)J

5O
3, 0 Professor Justino cita Paulo Freire ao afirmar que “ndo basla saber ler mecanicamente 'Eva viu a uva', E necessdrio s

compreender qual a posigdo que Eva ocupa no seu conlexto social’. Como vocé inlerprela essa (rase e como ela se aplica & See All Export Options
sua propria vida e as suas escolhas profissionais?

Importante destacar que todos os recursos gerados podem ser
editados pelo professor, e novas questdes podem ser adicionadas a
cada sessao. Como todas as atividades foram geradas automaticamente,
elas devem ser devidamente verificadas para garantir o alinhamento ao
conteddo proposto.

Ainda, como pode ser visto a direita da figura, as atividades podem
ser, depois de formatadas pelo préprio modelo, exportadas no Google
Forms ou Docs, PowerPoint do Windows ou salvas em PDF. Vocé pode
notar que muitas informacodes da pagina do Diffit estdo em inglés, assim
como em algumas ferramentas mencionadas neste texto, porém nada
que um cliqgue com o botao direito do mouse ndo resolva na opcao
"traduzir para portugués".

Acreditamos que os materiais produzidos pelo professor Paulo, com
0 auxilio da A e do YouTube, neste caso, supriram a aula com conteldo
personalizado escolhido pelo docente, promoveram engajamento e o
senso critico dos estudantes no momento do debate sobre Paulo Freire
e, depois, na realizacao das atividades avaliativas propostas no material
educacional feito pelo professor.
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Por fim, ha outra plataforma que realiza um trabalho semelhante,
porém mais limitado, direcionado a criacao de questiondrios a partir de

bases internas ou comandos, chama-se Conker (https://www.conker.ai).

@ _~_©  PRATIQUE
((: 'S Experimente acessar os recursos mostrados
C até aqui para buscar a usabilidade deles nas

F suas praticas!
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PROPOSTA

e
WS

Preparo de apresentacoes (Gamma)

Em um cenario do curso técnico integrado de Administracao
do IFRN, por exemplo, em que a professora da turma quer
apresentar as fases da industria mundial, ela poderia utilizar
a agilidade do Gamma (https://gamma.app) para propor
slides pré-formatados e com informacoes iniciais geradas por
inteligéncia artificial.

Outra alternativa de criacao de slides auxiliada por IA poderia
ser o Slidesgo (https://slidesgo.com/pt); porém, nesse
momento vamos nos concentrar no Gamma.

@ Paginainicial

Criar com IA

Como vocé quer comegar?

: +
a " oy | A | - ¢+
s & e s WP “nA LR Sy
g e ¢ | sopm
¢ sun s o s
4 Popular
Colar no texto Gerar Importar arquivo ou
Criar a partir de anotagdes, um cri i d td I
Sl riar a partir de um prompt de
oA el opiie AR uma Iin:a em uucoz se r:ll‘ldOS MRS,
> P g apresentacées ou paginas da
=S Web existentes

-
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https://gamma.app
https://slidesgo.com/pt)

/

Ela decidiu “gerar” um novo conteldo a partir de um comando
(prompt)...

Gerar

0 que vocé gostaria de criar hoje?

= \

|
Apresenlagao Site Documento

Bcartbes v Portugués (Brasil) v

Descreva o que gostaria de fazer

Exemplo de prompts

] Apresentagao de A evolugao das Uma viagem pela
porlidlio para [nome] lendéncias de moda floresta lropical
ao longo das décadas

c

»

D0 Prototipagem e leste 11 Negociar e fechar [] Como projetar
de inleracdes do negdcios para alingir interfaces de usuario

..... Aria nnre umn A axandar an mala anca e anliantie

Nesta pdgina, definiu que usaria 4 cartoes (slides) na sua
apresentacao e, ainda utilizou da recomendacdo de comando da
ferramenta.

Gerar

0 que vocé gostaria de criar hoje?

Apresentagao Site Decumento

- 4cartbes v @ Portugués (Brasil) v

Descrava a evolugio da indUstria desde a revolugdo industrial até o ane de 2024

+ Gerar contorno

(TP}
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Ajustou seu comando e obteve uma pré-visualizacdo da divisao dos
conteddos e clicou em “continuar”.

Instrugao dcartdes v @ Portugués (Brasil) v
evolugéo da indistria desde a revolugdo industrial até os dias de hoje 2
Contorno

1 Revolugdo Industrial: Transformaces Tecnologicas e Sociais
2 Industrializagdo e Urbanizagao: Impactos e Desafios
3 Globalizagdo e Digitalizagdo: Novas Fronteiras da Incldstria

4 Sustentabilidade e Inovagdo: O Futuro da Indistria

<+ Adicionar cartdo

& 460 créditos © 4 cartdes no total Continuar (208 = ?

Escolheu um tema e clicou em “gerar” e, 10 segundos apds, recebeu
os slides e conferiu os contelddos gerados pela IA. Veja o slide 1.

A Evolucéo da
Industria: Da Revolucio
Industrial ao Presente

A Revolugao Industrial, iniciada no século XVIIl, marcou um periodo de
transformagoes profundas, impulsionadas por avangos tecnologicos como a
maquina a vapor e o tear mecanico. Essa era inaugurou uma nova era de produgao
em massa e impulsionou o crescimento das cidades.

por Eduardo Gafa

=" Uitima edigéc 1 minuto atrés

9N
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Slide 2

Industrializacdo e Urbanizagdo: Impactos e Desafios

Expansao Industrial

Aindustrializag&o trouxe consigo uma

profunda reconfiguragéo da vida
social, com o crescimento acelerado
das cidades e a migragao de
trabalhadores rurais em busca de
oportunidades nas fabricas. Essa
transformagéo gerou novos desafios
como a poluigéo, a desigualdade
social e a exploragéo do trabalho.

Slide 3

Transformacdes Sociais

Aurbanizagéo aceleradaimpactou
profundamente a vida social, com o
surgimento de novas classes sociais,
a organizagdo de movimentos sociais
e abusca por melhores condigbes de
trabalho. A industrializagao também
gerou novos estilos de vida e padroes
de consumo.

Globalizagio e Digitaliza¢do: Novas

Fronteiras da Industria

Globalizagio

A globalizagéo permitiu a integragéo de
mercados, intensificando o comércio
internacional e a produgéo em escala
global. Aindustria se tornou mais
competitiva e diversificada, com
amprasas multinacionais atuando em
diverses partes do mundo.

Inddstria 4.0

AIndastria 4.0 represente e quarta
revolugdo industrial, caracterizada pela
integracéo de tecnologias digitais e
fisicas am todos os setores da indistria.
Essa transformagéo digitel esta mudendo
a forma como as empresas operam,
interagem com seus clientes e se
adaptem as demandas do mercado.

Digitalizacio

A digitelizagéo revolucionou a indistrig,
com aintroduggo de tecnologias como a
internet, 8 automagéo e a inteligéncia
artificial. Esses tecnologias permitiram a
otimizegao de processos, a criegao de
novos produtos e a personalizagéo da
produgeo.

Desafios da Digitalizagio

A digitalizegéo tembém traz desafios
como a necessidade de adaptagéo da
forga de trabalho, a protegéo de dedos e &
seguranga cibernética. £ assencial
garantir uma transigéo justa e inclusiva
para aera digital.

Mudangas no Espago Urbano

A urbanizagéo acelerada resultou em
mudangas drésticas no espago
urbano, com a construgéo de
fébricas, casas operdrias e
infraestruturas como ferrovias e
sistemas de transporte piblico. 0
crescimento desenfreado das
cidades também trouxe problemas
de salde publica e saneamento
bésico.
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Slide 4

Sustentabilidade e Inovac¢do: O Futuro da Indtistria

Desafios Ambientais Inovagiio e Tecnologia Responsabilidade Social
As tecnologias limpas e a inovagéo A inddstria também precisa assumir

uma postura de responsabilidade

A indastria precisa lidar com os
desafios da sustentabilidade séo cruciais para construir um
social, promovendo a incluséo

social, a justica ambiental e 0 bem-

estar dos trabalhadores.

futuro industrial sustentavel. A
indGstria precisa investir em

ambiental, buscando reduzir sua
pegada de carbono, promover a
eficiéncia energética e minimizar o tecnologias de baixo carbono,
impacto ambiental de suas fontas de energia ranovéveis e
operagoes. produgéo circular.

Futuro da Industria

0 futuro da indGstria depende da
capacidade de se adaptar aos
desafios do século XX, inovando
para construir um futuro
sustentével e inclusivo.

Aprovou o trabalho e clicou em “compartilhar”, “exportar:

@ Compartilhar A Evolucao da Industria: Da
Revolucao Industrial ao Presente

2+ Colaboragdo @® Compartilhar &, Exportar <[> Incorporar

Sustentabili

m’ Exportar para PDF

afios Ambientais

Exportar para PowerPoint

Publicar no site...

1 Induistria

0 Para que as fontes sejam exibidas corretamente no PowerPoint, vocé pode precisar das seguintes

fontes:

Epilogue (4 Fraunces [F

93



Dessa forma, em alguns minutos, a professora conseguiu produzir
um recurso educacional para auxiliar na conducdo de suas praticas
docentes. Mas, digamos que a professora quisesse explorar a veia
artistica dos estudantes, o que ela poderia fazer? Antes de responder a
pergunta, vamos praticar um pouquinho!

@

@D RECORTES DA LITERATURA

Mantendo a linha da personalizacao de recursos, possibilidade
que parece figurar entre os principais beneficios oferecidos pela
IA, entendemos pertinente destacar o trabalho de Tavakoli et al.
(2022), que apresenta potencial de utilizacao por docentes no
planejamento e estruturacao da grade curricular de cursos que
integram a EPT.

Nesse artigo, os autores introduzem um sistema, fomentado
por IA, de recomendacoes personalizadas de contelddo
educacional alinhadas as demandas atuais do mundo do
trabalho.

O sistema, chamado eDoer, analisa anincios de vagas de
emprego online, identifica as habilidades necessarias para
determinadas ocupacoes, decompoe essas habilidades em
topicos de aprendizagem e recomenda recursos educacionais
abertos que abordam temas referentes as habilidades
identificadas, para que os estudantes possam desenvolvé-las
conforme seus interesses.
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PROPOSTA

Produc¢ao musical (Suno)

Vamos agora compartilhar uma experiéncia pessoal muito
bem- sucedida com estudantes de ensino médio, na disciplina
de humanidades, da rede privada, mas que poderia ser
realizada em qualquer ambito da educacao, afinal gerou
engajamento, motivacao e a participacao ativa e reflexiva dos
estudantes em sala de aula.

A proposta era a simulacdao de uma eleicao para a prefeitura
da capital, na qual cada grupo de estudantes (candidato, vice-
prefeito e assessor de comunicacao) deveria compor a letra
de um jingle de campanha que envolvesse a preservacao

dos ambientes naturais da cidade, uma vez que esse foi

o principal motivo de preocupacao dos alunos, elencado
durante os debates prévios para a definicao das propostas
dos futuros “candidatos”.

Cabe destaque para o fato de que a criacao dojingle

de campanha foi apenas uma das acoes pedagdgicas
envolvidas no projeto. Nas outras etapas da “campanha”
para a prefeitura, varias ferramentas de IA foram utilizadas
para auxiliar na definicdo das propostas dos candidatos,

na producao de cartazes, na criacao da logo do partido, no
roteiro do video de campanha, entre outras.

A definicao dos passos do projeto foi amplamente dialogada
com os alunos, no intuito de promover pensamento

critico por meio do debate entre ideias e opinides e de,
principalmente, conferir protagonismo aos educandos.

Como o foco aqui estd na producao do jingle, foi utilizada a
inteligéncia artificial do Suno (https://suno.com) para musicar
e harmonizar a cancdo tema dos candidatos. Na plataforma,
eles escolheram os ritmos que deram forma ao produto final.
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https://suno.com

O melhor jingle da turma foi votado entre os alunos apés

a apreciacao de todos, e a atividade foi avaliada por meio
de uma rubrica que contemplava criatividade, originalidade
e participacdo dos envolvidos, em detrimento do arranjo
musical, pois este ndo dependia do esforco dos estudantes
por ter sido gerado pela IA como recurso auxiliar.

Observe como uma das cancoes foi produzida no Suno e,
ao final, se tiver conta na plataforma, ouca o jingle eleito
pela turma.

Crie uma musica

SUNO  Faca uma misica sobre qualquer coisa;

Lar ' Jingles de campanha para prefeitura de Floriandpolis |:>
Criar

Biblioteca

- Tendéncias globais o < o

Procurar
Inscrever-se
O que ha de nove? @

Ajuda

Sobre

\ I b / &
P 2o miL 228 5,6 miL ¥ s bp 8,9 miL | 1 93 P 11K | glg 286
e . b B ‘ |

Carambola-2#—7.. CatOverlord, oReid.. Sortudo B L T ft.@k_popy -

X0Od o [Cléssico-Crossover] Ar..  Synthpop,Electropop N..  pop adolescentetrisle/p..  [Shamisen,WitchVisual-.  Misica
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Insira a letra e estilo da musica a ser criada.

. Personalizado ' & Carregaréudio v N pop elelrd

s U N 0 : 1 Estender Piblico

Instrumental e~ Sombras Nebulosas | v3
' indie almosférico sonhador

Letradamusica @

Lar Fernando Flores é 0 nome davez, ; i ; g | Estender | [Publico
50Nl 3 |
Criar 8860 rjlumaro. e.a nossavez! . Som Nebu 2
Vamos juntos cuidar do nossomar, MR indieatmostérico sonhador
Biblioteca Floriandpolis linda, vamos preservar! b

£ Y 4 Estender Pablico
Explorar =
Com Flores no comando, a cidade vai “ Ecos de Ontem v

Frocurar brilhar, ot indie sonhador atmosférico
Praias limpas, natureza em primeiro =2 | Estender Piblico
lugar,

E rnm amev o dadiranin P

545Créditos

Ecos de Ontem v3
indie sonhador atmosférico

Inscrever-se

Escreva sobre: Femando Flo.. 0/3000

O cuehéddenovo? @ Estender  Piblico

Ajuda ) " . e .
Estilo demiisica @ Floriandpolis praVocd
Sobre Enredo pop animado
rock b=—a|  Bxtend | Piblco
Carreiras 4 f
Floriandpolis praVocé v35
Enredo pop animado

Extend Pdblico

-Pop eletronico oumista

s U N 0 Estilo domisica @ ‘P Estender  Publico
“sgay  Sombras Nebulosas v3
indie atmosférico sonhador

rock

Lar ' ies | Estender | Pablico

Criar Sombras Nebulosas | v3

indie atmosférico sonhador

Biblioteca
Estender Pablico

lorar
= Ecosde Ontem v3

Procurar wmiige: indiesonhadoralmosférico

Titulo @

545Créditos Estender Piblico

Inscrever-se Fernando para Prefeito Ecosde Ontem w3
indie sonhador atmosférico
0O quehé de novo? @ Estender  Publico
Ajuda : : o 8 Florian6polis praVocé v3s
Sobr ! Enredo pop animado
Extend Pablico
Carreiras

Florianopolis praVocé | v35
Enredo pop animado

Extend Pdblico
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Aqui estd o link do cancao eleita como melhor pelos alunos, clique e
ouca o jingle do “candidato” Fernando. Abaixo, vocé encontra, também,
uma playlist musical do YouTube com musicas criadas por outra turma
em uma atividade cujo tema era focado na preservacao de espécies
animais nativas da cidade:

SUN

Lar

Criar
Biblioteca
Explorar
Procurar

545Créditos

Inscrever-se

Ajuda
Sobre

Carreiras

Jingle:

https://suno.com/song/5dbe1b01-e2d3-4048-bdc8-dd2c7c98f2eb

Playlist:

https://youtube.com/playlist?list=PLQ5UNqla

AHMMpHk30BzH9¢dgCijQo7Cum&si=TU7kLX8LO7TLxLaU

0 Estilo de misica @

rock

estouro  alcatrdo  metal

Titvlo @

Fernando para Prefeito

ovo? @

Oquehdden

o
&i‘- Femando para Prefeito
FGaJvaniza:;:—'wMusical&. 00:00/

ol

Estender Piblico

Ecosde Ontem | v3
indie sonhador atmosférico

Estender Piblico

i Floriandpolis praVocd 35
4 Enredo pop animado

Extend Publico

Florian6polis praVocé 35

: Enredo pop animado

Extend Publico

Fernando para Prefeito 35

1 rock

Extend Public

«; Fernando para Prefeito v35

rock

Public

Fernando para Prefeito

pedra

— .
() GavanizagioMusical593

1* do setembro da 2024 25 18h35
[

Fernando Flores é o nome davez,
88 donlmero, 4 anossavezl
Vamos juntos cuidar do nosso
mar, Floriandpolis linda, vamos
preservarl Com Flores no
comando, a cidade va brilhar,
Praias limpas, natureza em
primeiro !ugané COM amor e
dedicacao, Que a gente vai fazer
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https://suno.com/song/5dbe1b01-e2d3-4048-bdc8-dd2c7c98f2eb
https://youtube.com/playlist?list=PLQ5UNqIaAHmMpHk3OBzH9cdgCijQo7Cum&si=TU7kLX8L07TLxLaU
https://youtube.com/playlist?list=PLQ5UNqIaAHmMpHk3OBzH9cdgCijQo7Cum&si=TU7kLX8L07TLxLaU

PENSE BEM!

Apos analisar as funcdes do Dall-E e do SciSpace, vocé
acredita que eles podem ser ferramentas Gteis em sua
rotina docente?

Nos Ultimos capitulos, buscamos de varias formas apresentar
estudos, modelos, experiéncias e propostas de integracao na rotina
docente em planejamento de aulas e producao de materiais com IAGen
de forma prética dentro de vérios contextos educativos da EPT.

N3o sabemos se fomos eficientes em inspirar os colegas leitores
por meio de nossas propostas, porém temos a convic¢do que a todo
momento tentamos evocar a devida criticidade pela qual os temas
discutidos merecem ser observados.

Introduzimos, agora, um UGltimo movimento que, vagamente, discorre
sobre o terceiro item que completa o que consideramos o tripé da
pratica docente: avalia¢ao.
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Iniciamos este capitulo a partir da parte mais facil de tratar:
possibilidades de uso da IAGen na producao de avaliacoes e na adaptacao
delas. Poderiamos ter usado a secao de recursos educacionais para isso,
porém aintencao é refletirmos sobre beneficios e desafios que podem
ser encontrados na integracao de IA neste quesito.

Entendemos, também, que dada a complexidade do tema, ele deva
ser explorado com muito mais profundidade do que dedicamos aqui,
pois “avaliacao com IAGen” merece um livro a parte, em vez de um
singelo capitulo em um livro.

Como nosso propdsito geral é gerar insights produtivos aos leitores,
iremos apresentar possibilidades de uso do ChatGPT, Claude e Gemini —
ferramentas que vocé ja conhece - para mostrarmos como esses recursos
podem ser utilizados de quatro formas.

A primeira delas, a partir da geracdo de textos e questoes
diretamente criadas pela IA; a sequnda, a possibilidade de adaptacdo de
testes; a terceira, mostra uma maneira bem segura de criar avaliacoes a
partir de arquivos indexados a mdquina. Por fim, uma espécie de resumo
das outras, relata como a geracao de testes pode ser usada para o
autoestudo de docentes e discentes através da personalizacao, palavra-
chave da IAGen.

Comecamos mostrando como uma prova de Portugués poderia ser
produzida a partir de um comando como este, dado ao ChatGPT:
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PROPOSTA

Geracao de testes (ChatGPT)
*com texto gerado pela IA em Portugués

Comando: Com base no texto a sequir, crie uma prova com
duas questoes de multipla escolha, com alternativas a, b, ce
d, de gramatica a partir das conjuncoes encontradas no texto.
Além disso, crie duas questoes de interpretacao textual,
sendo uma de multipla escolha, com quatro alternativas. Ao
final, enumere o gabarito e justifique suas respostas:

Aprender uma nova lingua sem dulvida ajuda a desenvolver sua
massa cinzenta. Adquirir um novo idioma significa que vocé vai
aprender um conjunto totalmente novo de regras de gramatica
e [éxico (quer vocé ache isso divertido ou ndo). Enquanto seu
cérebro tenta acompanhar as complexidades do novo idioma

e absorver os novos padroes, novos desenvolvimentos estao
acontecendo no cérebro. Assim como os musculos, o cérebro
fica mais forte e maior quanto mais vocé o utiliza. Nada desafia
o cérebro como aprender um idioma.

Cientistas estabeleceram que usamos o lado esquerdo do
cérebro ao falar nossa lingua nativa. No entanto, o uso de
uma segunda lingua nao se limita a um hemisfério especifico.
Ele utiliza ambos, aumentando o tamanho da substancia
branca e cinzenta do cérebro. Mas isso nao é tudo; adquirir
uma nova lingua também ajuda a retardar o declinio cognitivo
e o envelhecimento mental.

Pesquisas recentes mostram que adultos multilingues
experimentaram os primeiros sinais de Alzheimer e
deméncia em uma idade mais avancada em comparacao com
monolingues. Eles também pesquisaram outras varidveis
como salde, status econdémico, nivel educacional e género,
mas nenhuma delas contribuiu tanto quanto o nimero de
idiomas que a pessoa falava.
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QM) RESULTADO

1. Qual das alternativas a seqguir apresenta a classificacao
correta da conjuncao "enquanto” na frase: "Enquanto seu
cérebro tenta acompanhar as complexidades do novo idioma
e absorver os novos padroes, novos desenvolvimentos estao
acontecendo no cérebro"?

a) Conjuncao coordenativa aditiva
b) Conjuncao subordinativa causal
¢) Conjuncao subordinativa temporal

d) Conjuncao coordenativa adversativa

2. Na frase "No entanto, o uso de uma segunda lingua nao se
limita a um hemisfério especifico”, a expressao "no entanto"
pode ser substituida sem alteracao de sentido por:

a) Portanto
b) Embora

¢) Contudo
d) Além disso

3. Qual é o papel da conjuncao "mas" na frase "Mas isso nao é
tudo"?

a) Introduzir uma consequéncia
b) Contrapor uma ideia anterior
¢) Adicionar uma informacao

d) Explicar uma causa
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4. De acordo com o texto, por que aprender um novo idioma é
benéfico para o cérebro?

a) Porque aumenta apenas o tamanho da massa cinzenta do
cérebro

b) Porque ajuda a retardar o envelhecimento mental e
aumenta a substancia branca e cinzenta do cérebro

¢) Porque melhora a salde fisica e mental

d) Porque evita completamente o aparecimento de Alzheimer
e deméncia

Gabarito e Justificativas

1. ¢) Conjuncao subordinativa temporal. Justificativa: A
conjuncao "enquanto” introduz uma oracao que indica o tempo
em que ocorre a acao principal, caracterizando-se, portanto,
Como uma conjuncao subordinativa temporal.

2. ¢) Contudo. Justificativa: "No entanto" e "contudo" sao
conjuncoes coordenativas adversativas e podem ser usadas para
introduzir uma ideia que contrasta com a anterior, sem alterar o
sentido da frase.

3. b) Contrapor uma ideia anterior. Justificativa: A conjuncao
"mas" é utilizada para contrapor uma ideia, indicando que
ha mais informacdes a serem consideradas além do que foi
mencionado anteriormente.

4. b) Porque ajuda a retardar o envelhecimento mental

e aumenta a substancia branca e cinzenta do cérebro.
Justificativa: O texto explica que aprender uma nova lingua
ndo sé aumenta as substancias branca e cinzenta do cérebro,
mas também ajuda a retardar o declinio cognitivo e o
envelhecimento mental.
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PRATIQUE

G\@: Y Elabore, com o auxilio de uma das
@9@ ferramentas apresentadas, uma avaliacao e
verifique se os resultados sao satisfatorios
- para voce!

Naturalmente, nosso trabalho nao é convencer o leitor de que
estamos tratando de um recurso infalivel e perfeito na geracao de
testes, exercicios e textos, mas sim de uma ferramenta que mostra
potencial relevante no auxilio aos professores nesse sentido.

H3a, contudo, uma limitacdo evidente neste trabalho que diz
respeito ao fato de termos trazido exemplos de recursos e praticas que
dependem majoritariamente do uso da linguagem natural na confeccao
de comandos e propostas.

Esperamos nao frustrar os leitores por nao trazermos propostas com
uso de IA em atividades ligadas a dreas como computacao e atividades
matematicas com cdlculos complexos, por exemplo. Afinal, seria
impossivel contemplar todas as areas de possibilidades de integracao da
IA de forma minimamente satisfatéria, pois fugiriam da nossa capacidade
de analise.

Por essa razao, nos detivemos no propésito de proporcionar insights
e ideias para que os leitores se dediguem a aquisicdo de conhecimentos
mais aprofundados e alinhados as suas areas de interesse, se assim
julgarem necessario, ndo somente na producao de testes, mas também
na adaptacao deles.

Se produzir provas e testes avaliativos é um processo simples e
rdpido, desde que de acordo com o programa e o contetldo selecionado
para determinada turma, adapta-los pode requerer bem mais do que
uma simples transformacao.
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PROPOSTA

Yz
U

Adaptacao de testes (ChatGPT)

Comando: Possuo um aluno com laudo médico de TDAH, para
atender as necessidades do aluno, preciso que vocé adapte

as questoes, mantendo o conteldo e o grau de exigéncia,
porém tornando os enunciados das questoes mais curtos e
objetivos, reduzindo o nUmero de alternativas das questoes
para trés e transformando a questao de multipla escolha

de interpretacao textual em uma questao de Verdadeiro ou
Falso com quatro proposicoes. Ao final, enumere o gabarito e
justifigue as respostas.

QM) RESULTADO

1. A palavra "enquanto” na frase "Enquanto seu cérebro tenta
acompanhar as complexidades do novo idioma..." indica:

a) Tempo
b) Causa

c) Contraste

2. "No entanto, o uso de uma segunda lingua..." pode ser
substituido por:

a) Portanto
b) Contudo
¢) Embora
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3. Na frase "Mas isso nao é tudo", a palavra "mas" serve para:
a) Adicionar informacao
b) Contrapor ideia
c) Explicar algo

Parte Il: Questdes de Interpretacao de Texto

4. (Verdadeiro ou Falso) Indigue se as afirmativas abaixo sao
verdadeiras (V) ou falsas (F):

a) Aprender uma nova lingua fortalece o cérebro como os
musculos.

b) O uso de uma segunda lingua se limita a um hemisfério do
cérebro.

¢) Adquirir uma nova lingua ajuda a retardar o envelhecimento
mental.

d) Pesquisas mostram que a salde fisica contribui mais para
evitar deméncia do que aprender idiomas.

5. (Questao Dissertativa) Como aprender uma nova lingua
pode ajudar a prevenir o declinio cognitivo e o envelhecimento
mental?
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O artigo de Ingalvéles-Guerra (2022) apresenta um sistema que
aprofunda o processo e que pode ser explorado de acordo com
a importancia que o tema enseja.

O processo de adaptacao de recursos educacionais proposto
pela autora seque uma abordagem multinivel que garante que
os objetos de aprendizagem e, portanto, avaliacao, tenham

a acessibilidade necessaria para atender as necessidades dos
estudantes em suas particularidades utilizando técnicas como
inteligéncia artificial.

Dentre os principais aspectos desse sistema, estao a adaptacao
de informacoes auditivas, textuais e visuais que permitem que
recursos educacionais, como videos possuam legendas, imagens
sejam descritas com textos alternativos e conteddos em adudio
sejam convertidos em texto.

Um professor de Inglés quase perdeu o prazo de envio de um teste
que foi solicitado pela coordenacao pedagdgica da escola na qual
trabalha, porém decidiu fazé-lo com a ajuda do ChatGPT nos minutos que
ainda restavam de prazo limite para o envio.

O docente precisava de um texto para questoes de interpretacao e
exercicios gramaticais, entao foi usado o seqguinte comando:

108



.“."..“.“..0‘.“..0‘."..

e
"=

PROPOSTA

Geracao de testes (ChatGPT)
*com texto gerado pela IA em Inglés

Comando: Faca uma prova de lingua Inglesa de nivel de
dificuldade CEFR B1, com 10 questoes desafiadoras de
multipla escolha com quatro alternativas.

A prova deve ter um texto de 20 linhas, produzido por vocé,
cujo tema é "Por que as pessoas preferem viver no litoral e
nao no interior?".

Sobre o texto faca duas questdes de interpretacao textual.
Faca mais duas questdes de gramdtica sobre comparacao de
adjetivos e superlativos, com frases extraidas do texto.

Lembre-se, a prova deve ser desafiadora para os estudantes,
nivel B1 de Inglés.

\'-@ RESULTADO

Many people choose to live by the coast rather than inland, and
there are several reasons behind this preference. Coastal areas
often offer a more relaxed lifestyle, with beautiful beaches
and access to outdoor activities such as swimming, surfing, and
sailing. The natural beauty of the ocean also plays a significant
role in attracting residents and tourists alike. Additionally,
coastal cities tend to have a milder climate compared to inland
regions, where temperatures can be more extreme.
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Another important factor is economic opportunity. Coastal
cities are often hubs for trade, tourism, and shipping industries,
which provide more job opportunities than rural or inland areas.
People may relocate to the coast in search of better career
prospects or to take advantage of the thriving tourism sector.
Furthermore, the lifestyle associated with coastal living, such as
fresh seafood and access to waterfront properties, adds to the
appeal for those seeking a higher quality of life.

On the other hand, living inland has its own advantages, such
as a lower cost of living and less crowded spaces. However,
these benefits are often outweighed by the allure of the coast.
Despite the higher cost of living in coastal areas, many people
find the scenic beauty, recreational opportunities, and vibrant
economies too enticing to resist.

In conclusion, the preference for coastal living can be attributed
to a combination of lifestyle, climate, and economic factors.
While the interior regions offer certain benefits, the advantages
of living by the sea often surpass those of inland areas.

1. What is one of the main reasons people prefer living by the
coast according to the text?

a) It offers cheaper housing options compared to inland areas.
b) The cost of living is lower by the coast.
c) Coastal areas provide better economic opportunities.

d) People prefer the isolation of coastal areas.

2. Which of the following is a disadvantage mentioned about
living inland?

a) Fewer job opportunities.

b) Lack of scenic beauty.

c) Overcrowding in inland areas.
d) Poor access to fresh seafood.

e) People prefer the isolation of coastal areas.

110



3. Fillin the blank: "Many people believe that living by the coast
offers the quality of life."

a) higher
b) more high
c) highest
d) most high

4. Which sentence correctly uses a comparative adjective?
a) Inland cities are the less expensive than coastal cities.
b) Coastal living is more relaxing than inland living.

c) The climate in inland areas is the more extreme.

d) Coastal cities are more busier than rural areas.

PENSE BEM!

Baseado no que ja foi mostrado até o momento e nos
testes que vocé ja deve ter realizados na geracao de
avaliacoes, responda: a IA é uma boa aliada nesse sentido?
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Sabemos que os resultados mostrados estao em Inglés e que,
eventualmente, nem todos leitores sdo capazes de avaliar, contudo na
avaliacao desse professor os resultados foram considerados muito bons.

Entretanto, o que pretendemos destacar neste momento é o tempo
que o colega levou na producao desse recurso. Pois, entre redigir o
comando, avaliar os resultados do texto e das questdes solicitadas,
subir o conteldo no Google drive, editar as pequenas partes que havia
necessidade, salvar o arquivo do gabarito das questoes e o teste em PDF
e compartilhar na pasta do Drive da escola se passaram 8 minutos.

N3o sabemos o tempo certo que o leitor realizaria as mesmas tarefas,
mas entendemos que, no caso relatado, que é real, muitos minutos de
trabalho foram poupados desse docente. Esse é o principal ponto a ser
constatado no relato.

Embora ndo tenhamos traduzido o teste acima, por economia de
espaco, é valido ressaltar a capacidade de traducao dos modelos de IA,
pois todos apresentam resultados bastante fidedignos as obras originais.

Por suas capacidades de gerar textos, acreditamos que que a IA é
uma 6tima fonte de praticar a escrita em lingua estrangeira, desenvolver
vocabuldrio e conhecimentos gramaticais, bem como de dialogar com
a maquina, por voz ou texto, porque essa € uma valiosa pratica de
aprofundar as habilidades comunicativas.

*%j‘%;f PROPOSTA
|

Geracao de testes (Claude)
*com arquivos indexados

Comando: Faca uma prova de 4 questoes sobre o documento
em anexo, as 2 primeiras sao de verdadeiro ou falso e as 2
Ultimas de completar as frases, proveja o gabarito.
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QM) RESULTADO

Marque V para verdadeiro e F para falso.

1. A competéncia "Conhecimento" esta relacionada apenas aos
saberes do mundo digital e tecnolégico, visando preparar os
alunos para o futuro. ()

Resposta: F

2. A competéncia "Empatia e cooperacao" estd diretamente
relacionada com a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel. ()

Resposta: V

3. Acompeténcia "Pensamento cientifico, critico e criativo" visa
exercitar a intelectual e utilizar abordagens
para investigar causas e elaborar solucoes.

Resposta: curiosidade / cientificas

4. Na competéncia "Cultura digital", o aluno deve compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de forma ,
significativa, e ética nas diversas praticas sociais.

Resposta: critica / reflexiva

A professora de producao textual do IFRS, em Viamao, solicitou ao
seus alunos a realizacdo de uma redacao de cunho argumentativo. Para
auxilia-la na correcao ela utilizou a inteligéncia artificial para elaborar
uma rubrica avaliativa. Vejamos os resultados obtidos sob seguinte
comando:
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PROPOSTA

Y
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Criacdo de rubricas (Gemini)
Comando: Crie uma rubrica avaliativa de um texto

argumentativo sob quatro critérios: coesao textual, coeréncia
textual, correcdo gramatical e originalidade com notas de 1 a 5.

QMW/ RESULTADO

Descri¢ao: coesao textual

O texto apresenta sérios problemas de conexao entre as
1() frases e pardgrafos, dificultando a compreensdo. Auséncia de
elementos coesivos ou uso inadequado.

A coesao é fragil, com pouca ou inadequada utilizacdo de
2() conectivos. A progressao das ideias é prejudicada em alguns
momentos.

A coesdo é satisfatoéria, com uso adequado de conectivos que
3() garantem aligacdo entre as partes do texto. A progressao das
ideias é geralmente clara.

A coesdo é muito boa, com uso variado e eficiente de recursos
coesivos que contribuem para a fluidez e clareza do texto.

4()

A coesao é excelente, com uso preciso e diversificado de
5() mecanismos coesivos que garantem a perfeita articulacdo
entre as ideias, tornando a leitura fluida e agradavel.
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Descri¢do: coeréncia textual

O texto apresenta contradicoes, informacoes desconexas
1() eausénciade progressao argumentativa. O sentido geral é
comprometido.

A coeréncia é fragil, com algumas contradicoes ou informacoes
2() poucorelacionadas. A argumentacao é confusa em alguns
momentos.

A coeréncia é satisfatoéria, com ideias geralmente consistentes
3() eumaprogressao argumentativa razodvel. O texto apresenta
um sentido global compreensivel.

A coeréncia é muito boa, com ideias consistentes e uma
4 () progressaoargumentativa clara e bem organizada. O texto
apresenta um sentido global bem definido.

A coeréncia é excelente, com ideias profundamente
interligadas e uma progressao argumentativa l6gica e
persuasiva. O texto apresenta um sentido global rico e bem
articulado.

m Descri¢do: correcao gramatical

O texto apresenta indmeros erros gramaticais que
1() comprometem acompreensao e demonstram um baixo dominio
da norma padrao.

5()

O texto apresenta muitos erros gramaticais que dificultam a
leitura e demonstram um dominio insuficiente da norma padrao.

2()

O texto apresenta alguns erros gramaticais que nao
3() comprometem significativamente a compreensdo, mas
demonstram a necessidade de aprimoramento na norma padrao.

4() O texto apresenta poucos erros gramaticais, demonstrando um
bom dominio da norma padrao.

O texto nao apresenta erros gramaticais, demonstrando um

excelente dominio da norma padréo.
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1()

2()

3()

4()

5()

Descricao: originalidade

O texto é totalmente previsivel e repetitivo, sem nenhum traco
de originalidade. As ideias sao clichés e lugares-comuns.

O texto apresenta pouca originalidade, com ideias repetitivas e
pouca elaboracao pessoal.

O texto apresenta alguma originalidade, com alguns insights
interessantes e uma abordagem parcialmente autoral.

O texto demonstra boa originalidade, com ideias criativas e um
ponto de vista bem definido e pessoal.

O texto é altamente original e inovador, com ideias
surpreendentes e um ponto de vista Unico e instigante.

Quadro 3. Rubrica avaliativa gerada pelo Gemini

Naturalmente que este é um modelo de rubrica que deve ser

revisado pel

o docente e ter todos seus pontos editados se necessario,

contudo parece ser uma maneira eficiente de realizar o trabalho.

(@)
/

c

PRATIQUE

Vocé percebeu que usamos o ChatGPT,
Claude e Gemini nas avaliacoes, faca o seu
teste com eles e veja qual o melhor para
vVOCé!

(@)

\

o
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Vejamos um exemplo mais abrangente, na avaliacdo de uma redacao
do Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM). Para isso, utilizamos o
documento do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP), 6rgao do governo federal responsavel pelo ENEM,
chamado Redacao do ENEM 2023 - Cartilha do Participante. De posse do
documento, pedimos ao ChatGPT para analisar esse arquivo em PDF com
0 seguinte comando:

Leia atentamente o documento em anexo e depois crie

uma rubrica de avaliacdo da redacdo do ENEM a partir das
competéncias apresentadas no documento e das pontuacoes
enumeradas pelo texto.

* O texto completo vocé encontra no link abaixo.

Em seguida, encontramos uma publicacao do site G1 que lista
exemplos de redacao nota 1000 na redacao do ENEM ao longo dos anos.
Copiamos a redacao do estudante Luis Felipe de Brito de 2022, com o
titulo “Desafios para a valorizacao de comunidades e povos tradicionais
no Brasil”. Submetemos a redacao ao ChatGPT através do comando:

A partir dos critérios estabelecidos no documento do INEP,
corrija esta redacao no padrao de correcao do ENEM.

1 https://g1.globo.com/educacao/enem/2023/noticia/2023/10/06/redacao-no-enem-
g1-reune-89-exemplos- de-textos-nota-mil-no-exame-nacional-do-ensino-medio.
ghtml
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O resultado foi o seguinte:

Competéncia I: Demonstracao de dominio da modalidade escrita
formal da lingua portuguesa

A redacdo apresenta um excelente dominio da norma culta, com
uso correto da gramadtica, ortografia e pontuacdo. Ha alguns
periodos longos que poderiam ser simplificados para melhor
clareza, mas ndo compromete a compreensao do texto.

Nota: 200 pontos

Competéncia ll: Compreensao da proposta e aplicacao de
repertério sociocultural

A redacdao compreende plenamente a proposta de valorizacao dos
povos tradicionais no Brasil e apresenta repertério sociocultural
produtivo, como a citacdo de Oswald de Andrade e a Teoria do
Indigenato. No entanto, hd um certo foco apenas em dois desafios
(educacdo e desenvolvimento sustentdvel), o que poderia ser
expandido para uma analise mais abrangente dos problemas
enfrentados pelas comunidades tradicionais.

Nota: 160 pontos

Competéncia lll: Selecdo, organizacado e interpretacao de
informacodes, fatos e opinides

O texto apresenta informacoes e argumentos consistentes e
bem organizados. A selecdo de exemplos e argumentos é clara e
coerente, com uma progressao légica que apoia o ponto de vista.
No entanto, em algumas passagens, os pardgrafos poderiam ser
mais conectados entre si para garantir maior fluidez.

Nota: 160 pontos
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Competéncia IV: Conhecimento dos mecanismos linguisticos
necessarios para a construcdo da argumentacao

O texto utiliza bem os mecanismos de coesao, com o uso
apropriado de conectivos, operadores argumentativos e pronomes
que ligam as ideias de forma clara. Nao hd uso excessivo de
recursos coesivos, o que demonstra um bom controle sobre a
estrutura textual.

Nota: 200 pontos

Competéncia V: Elaboracao de proposta de intervencao para o
problema abordado

A proposta de intervencao estd articulada ao texto, oferecendo
solucoes vidveis e detalhadas para os problemas discutidos. A
introducao da matéria "Estudos Indigenistas" e a fiscalizacao das
atividades econdmicas sao boas propostas, com detalhamento
sobre quem deve agir (Ministério da Educacao e Ministério do
Desenvolvimento) e como. No entanto, o efeito esperado dessas
acoes poderia ser desenvolvido de forma mais clara, especialmente
sobre o impacto dessas intervencoes a longo prazo.

Nota: 160 pontos

Pontuacao Final:

Competéncia I: 200 pontos

Competéncia ll: 160 pontos
Competéncia lll: 160 pontos
Competéncia IV: 200 pontos
Competéncia V: 160 pontos

Total: 880 pontos
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Importantissimo destacar mais uma vez que em nenhum momento
estamos advogando em favor de corretores inumanos para uma questao
tdo sensivel quanto a que acabamos de apresentar.

Nossa intencao é prover informacoes a fim de que cada um reflita
a partir delas. Porém, em relacdo ao resultado da avaliacao realizada
através da rubrica do INEP, a maquina performou de maneira diferente
dos corretores humanos que atribuiram nota 1000 a redacao, ao passo
que a IA estimou que ela valia 880 pontos.

Entendemos que a avaliacdo oportuniza uma discussdo bastante
polémica e, por ndo ser o foco principal deste livro, deixaremos essa
conversa para autores mais especializados na area.

Acreditamos, por fim, que nossa funcao seja a de relatar algumas
possibilidades nesse sentido e deixar o julgamento aos leitores acerca de
quais contextos da avaliacao ela poderia, deveria ou nao ser utilizada.

Nesse sentido, vamos aprofundar um pouco o debate debate
necessario sobre avaliacdo em tempos de IA. No artigo de Swiecki et
al. (2022), os autores criticam as praticas tradicionais de avaliacao por
considera- las limitadas a fornecer retratos instantaneos e descritivos do
desempenho dos estudantes, em vez de uma visao mais detalhada da
aprendizagem.

Ainda, em relacao as possibilidades geradas pela IA na avaliacao,
0 autor entende que ela pode, em parte, mitigar essas questoes
automatizando a criacao de testes e atividades, fornecendo feedback
personalizado e continuo, adaptando-se as habilidades dos estudantes e
simulando tarefas integradas ao mundo real.

Na mesma direcdo, Owan et al. (2023) argumentam que a avaliacao
assistida por IA pode ser mais célere e eficiente, além de possibilitar
uma correcao mais consistente e imparcial em comparacao com os
avaliadores humanos.

Por outro lado, ambas as obras concordam que os modelos de IA
podem trazer vieses algoritmicos refletidos nas avaliacoes, bem como a
falta de transparéncia sobre como atuam esses algoritmos, e as questoes
referentes a privacidade dos dados dos usudrios se caracterizam como
potenciais ameacas.
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Entendendo a aplicacdo da IA na avaliacdao educacional como uma
oportunidade promissora para melhorar a eficacia e a qualidade do
ensino, pois pode automatizar processos de avaliacdo, economizando
tempo e recursos ao mesmo tempo em que fornece feedback imediato
e continuo para professores e alunos, Chen (2022) também reconhece
que ha desafios técnicos e éticos que precisam ser cuidadosamente
considerados para garantir que os beneficios superem as desvantagens.

Dentre os principais desafios, de acordo com Swiecki et al. (2022),
estao a possibilidade de a IA minimizar a expertise profissional
dos educadores e transformar a avaliagdo em um processo menos
transparente e mais automatizado, o que pode limitar o papel pedagdgico
dos profissionais.

Além disso, a integracao da IA nesse processo pode intensificar
a chamada "pedagogia da vigildncia", na qual os estudantes sao
monitorados em suas avaliacoes para evitar o uso indevido da IA, o que
pode impactar negativamente na confianca e na autonomia no processo
educativo.

Por fim, embora aparentemente possamos nos valer de melhorias
significativas para as praticas de avaliacao, elas também introduzem
novos desafios que precisam ser cuidadosamente considerados para
garantir que essas praticas realmente contribuam para a aprendizagem,
despertem senso critico, responsabilidade e ética nos usudrios.

a-"‘ ®
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Aintegracao da inteligéncia artificial na educacao parece apontar
para um horizonte de vasto potencial para transformar as praticas
pedagdgicas e aprimorar o processo de ensino-aprendizagem. Contudo, é
fundamental garantir que essas tecnologias sejam empregadas de forma
transparente, responsavel e inclusiva, respeitando a privacidade dos dados
dos estudantes e evitando vieses que possam reforcar desigualdades ou
discriminacoes a fim de superar os desafios dessa integracao.

Entendemos que o uso ético desses recursos deve sempre estar
subordinado ao papel critico do professor como mediador do processo
educativo, evitando que decisdes pedagdgicas sejam tomadas de forma
automatica, pois somente assim podemos vislumbrar nessa parceria um
futuro promissor e garantir uma formacao responsavel e humanamente
integral aos discentes.

Importante também mencionar o fato de que os modelos de
inteligéncia artificial tém como “missao” atender a demanda do usudrio.
Para cumprir com essa determinacao, frente a um comando pouco
objetivo e contextualizado, e, portanto, considerado incompreensivel
para a maquina, ela acaba por maquiar uma resposta a solicitacao
realizada, criando argumentos, obras e referéncias a autores sem
conexao com o tema em pauta.

A essas interacoes frustradas, chamamos de “alucinagdes”, falhas
que, até o momento desta redacdo, nao acontecem raramente. Por isso,
a necessidade de atencdo constante sobre os dados obtidos pela IA.

Em relacdo a privacidade dos dados dos usudrios, importa
mencionar que, embora represente riscos relativos a direitos autorais,
por exemplo, ela ndo é muito diferente da exercida por midias sociais
como Instagram e YouTube. Afinal, o cardter de “gratuidade” que ja
mencionamos é aparente, pois sao N0ssas interacoes com esses recursos
digitais que os retroalimentam com informacoes.

Em outras palavras, no ChatGPT, Facebook, SciSpace ou X (ex-
Twitter), sao 0s usuarios que as operam, de forma gratuita, na geracao
de dados ou avaliacao deles, com feedbacks de “gostei” ou “ndo gostei”
depois de cada resultado obtido, correto?

Cada ferramenta digital, seja de IA ou nao, possui politicas préprias
de privacidade que, em principio, devem seguir as normas brasileiras
de protecao de dados preconizadas na Lei Geral de Protecao de Dados
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(LGPD) de 2018. Se elas sao respeitadas como deveriam, confessamos
nao ter essa resposta, pois isso nos demandaria outra pesquisa para
investigar o assunto.

O que nosso modesto conhecimento permite dizer é que,
aparentemente, a Unica forma de mantermos nossos dados
completamente privados é nos mantendo distantes do uso de recursos
tecnolégicos conectados a internet. Portanto, a decisao é pessoal.

Outro ponto que salientamos, que complementa os demais ja citados,
diz respeito a responsabilidade pelos resultados obtidos através de
recursos de IA, pois, por exemplo, nenhum engenheiro civil vai atribuir o
erro de um célculo feito por uma calculadora a prépria calculadora.

As ferramentas de IA devem ser implementadas com clareza de
propdsito e com a devida conscientizacao sobre suas limitacoes. Por isso,
os educadores precisam ser capacitados para compreender e avaliar
as decisdes tomadas pelas tecnologias, assegurando que elas apenas
complementem o processo de ensino, aprendizagem e pesquisa.

Acreditamos que os preceitos listados acima, se atentamente
observados nas conducdes de praticas pedagdgicas, producdo de recursos
educacionais e instrumentos avaliativos por parte dos docentes, podem
impactar o uso dos estudantes. Pois, através de exemplos de uso honesto,
transparente e critico da IA, os professores tém o poder de mitigar
o plagio, o uso de dados com direitos autorais e a producdo de
informacgoes Falsas, conferindo seguranca na utilizacao das ferramentas.

Como frequentemente tentamos destacar neste livro, o
monitoramento continuo dos resultados gerados pela IA, sob a
observancia da ética no uso, a clareza sobre as politicas de privacidade
de dados utilizados por ela, bem como a responsabilidade pelos
resultados gerados, sao fatores determinantes para garantir que toda a
comunidade educacional seja beneficiada de forma justa.
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Sabemos da grandeza dos desafios que enfrentamos e dos que virao,
porém acreditamos que a capacita¢do continua de professores é
essencial para garantir o uso ético e eficaz das ferramentas de inteligéncia
artificial. Promover formacoes praticas e acessiveis, que demonstrem o
potencial da IA na criacdo de recursos educacionais, pode transformar a
percepcao e a confianca dos educadores em relacao a tecnologia.

Além disso, o incentivo a troca de experiéncias entre professores,
por meio de comunidades de pratica, permite que solucdes colaborativas
sejam desenvolvidas para enfrentar os desafios de maneira coletiva e
inovadora.

Uma solucdo importante para minimizar os riscos de vieses e
alucinacdes nos resultados gerados pela inteligéncia artificial é o
investimento em ferramentas abertas e auditaveis, que possibilitem
maior transparéncia sobre seus processos e algoritmos. Com isso, 0s
educadores podem avaliar melhor as informacoes produzidas, evitando
a propagacao de dados falsos ou incorretos. Além disso, é essencial que
os professores desenvolvam habilidades para criar prompts claros e
especificos, assegurando que as respostas obtidas estejam totalmente
alinhadas aos propésitos.

Outro caminho promissor é a implementacdo de praticas
pedagdgicas que integrem a inteligéncia artificial como um recurso
complementar ao aprendizado ativo. Por exemplo, ferramentas
de IA podem ser usadas para personalizar atividades de reforco com
base nas necessidades individuais dos alunos, enquanto o professor
mantém a supervisao e promove discussoes criticas em sala de aula. Essa
abordagem nao apenas potencializa o uso da tecnologia, mas também
garante que a mediacao humana continue sendo um elemento central
no processo educativo.

Por fim, é imprescindivel que sejam estabelecidos codigos de
conduta e protocolos claros sobre o uso de ferramentas de inteligéncia
artificial em ambientes educacionais, em conformidade com a LGPD e
outras legislacoes vigentes.

Isso inclui a adocao de mecanismos que protejam a privacidade
dos dados de alunos e professores, além de um esforco conjunto das
instituicdes para conscientizar toda a comunidade escolar sobre a
importancia de praticas éticas no uso da tecnologia.
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Acreditamos, que essas acoes, se devidamente implementadas,
podem alicercar um ecossistema educacional mais seguro e confidvel, no
qual os beneficios da IA podem ser amplamente explorados de maneira
responsavel, equanime e justa.

Por tudo isso, na préxima secao vamos revelar como a IAGen foi
utilizada nesse material e, depois, tentar responder a pergunta que
fizemos (4 no inicio do livro.
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Consideracoes
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Como a lA foi utilizada neste livro

Em nossas Ultimas manifestacoes, primeiro, é importante sublinhar
que este livro foi genuinamente escrito por humanos, afinal, ndo
seria justo nem honesto oferecer ao leitor algo diferente. Contudo,
logicamente, este trabalho foi composto com o auxilio da IAGen, assim
como iremos explicar.

Este produto educacional, como jd mencionado, é fruto de uma
pesquisa de mestrado, iniciada em abril de 2023, que buscou investigar
a aproximacao da IAGen a educacao. Ao longo desse periodo foram
realizadas duas extensas revisdes sistematicas de literatura, que
contaram com o auxilio da IA nas buscas de referéncias, analises de
dados e na categorizacao qualitativa das informacoes encontradas.

Na escrita da dissertacao, bem como deste material, foram utilizadas
ferramentas de IAGen, como Gemini, SciSpace, ChatGPT, DALL-E, Claude
e Google Al Studio (https://aistudio.google.com). Esses recursos nos
assistiram na geracao de perguntas de pesquisa, criacdo de resumos
de textos, producdo de imagens, traducoes, interpretacdes de dados,
programacao visual e revisao e andlise textual. Ou seja, do inicio ao fim
dajornada. Alids, como poderiamos escrever este livro sem ter passado
por diferentes experiéncias?

Julgamos como mais importante o fato de que o produto final deste
trabalho, ainda que permeado de tecnologia na sua redacao, se mostre
imperfeito e incompleto tal qual uma tipica producao de pesquisa de
mestrado. Essa, talvez, seja a prova cabal de que as linhas que vocé estd
lendo foram genuinamente criadas a partir da inteligéncia humana, nao
dainteligéncia artificial.

Vale mencionar, também, que nao had qualquer conflito de interesse
entre os recursos de IAGen citados no texto e os autores desta obra.
O fato de o ChatGPT ter sido referenciado muitas vezes por todo o
texto tampouco evidencia qualguer promocado dessa ferramenta. Tal
recorréncia é justificada pela familiaridade com as funcionalidades da
ferramenta e sua versatilidade percebida para esse tipo de trabalho.
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Finalmente, destacamos que foram utilizados o Google Docs
(escrita), Parsifal (organizacdo da RSL), o Canva (Formatacao, imagens
e elementos) e o Power point (editoracdo) na elaboracao deste livro.
Embora ndo sejam recursos dotados de IA, eles foram essenciais nesse
trabalho.

Voltemos agora a nossa provocacao inicial!
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Voltando a pergunta inicial

Apd6s um longa caminhada, a qual esperamos tenha sido tao
agradavel para vocé quanto foi para nés, chegamos ao fim de nossa
jornada. Se iniciamos esta conversa cheios de dlvidas e incertezas, foi
sempre nossa intencao propor ideias praticas e conhecimentos aplicdveis
a vida real docente para que nesse momento passassemos a ter algumas
poucas conviccoes sobre como integrar a inteligéncia artificial as praticas
educativas.

Assim sendo, talvez possamos voltar a pergunta inicial deste livro
com mais subsidios para respondé-la, pois serd mesmo que “Robos
substituirdao professores humanos em 2027" ?

Por tudo o que discutimos, acreditamos que os algoritmos e
modelos computacionais terao muito trabalho pela frente para capturar
plenamente as nuances proficuas do trabalho docente, posto que
sao meras maquinas sofisticadas desprovidas da infungibilidade do
cuidadoso olhar humano que sempre caracterizou a praxis docente.

Por essa razao, entendemos que a afirmacao acima tenda mais ao
campo do marketing do que da educacao. Apesar disso, consideramos
que os docentes capacitados ao uso da IAGen no seu cotidiano tenham
maiores possibilidades de qualificar seu trabalho e facilitar o processo
ensino- aprendizagem frente aos colegas sem a mesma habilitacao.

Contudo, confiamos que a correta semantica da discussao nao deve
tratar sobre o que a tecnologia da IA pode Fazer por nds, como nos
substituir, por exemplo, mas sim sobre o que nés podemos Fazer com
ela para potencializar nossa educacao e humanidade.

Como autores cientes das limitacoes do nosso trabalho, esperamos
que as lacunas deixadas no texto sirvam de estimulo para que novas
pesquisas possam se debrucar sobre o tema e, assim, contribuir para a
formacao docente continuada. Dessa forma, estaremos mais proximos
de entregar a formacao humana mais integral possivel aos nossos
estudantes.
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Por fim, antes de nos despedirmos, nossa Gltima atividade...

C PRATIQUE
G\((? Y Responda as 10 perguntas do formulario e

@\G nos ajude a contribuir mais e melhor com

a EPT. Ele é anonimo e serd um valioso
- feedback para os autores.

Clique aqui para responder!

Muitissimo obrigado por sua atencao!
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