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"O que faz andar a estrada? E o sonho. Enquanto a gente sonhar a estrada
permanecera viva. E para isso que servem os caminhos, para nos fazerem
parentes do futuro”.

(Mia Couto)



RESUMO

Esta pesquisa busca identificar elementos criativos, narrativos e estéticos da produgao
de roteiros audiovisuais a fim de gerar um Produto Educacional aplicavel que colabore
para que a elaboracao de roteiros de recursos audiovisuais, utilizados na Educacéao
Profissional a Distancia, considerando a articulagao de tais elementos em funcéo de
beneficiar a mediagdo pedagodgica. Para tanto, foi realizada a revisao bibliografica
acerca das diretrizes e bases conceituais da Educacgao Profissional, assim como sobre
a conceituacdo da mediagdo pedagogica, as possibilidades de integragdo das
Tecnologias de Comunicagdo e Informagcdo em processos de aprendizagem a
distancia, assim como a func¢do do roteiro no processo de produg¢ao audiovisual. O
Produto Educacional proposto como aplicacédo da pesquisa € um plano de aula,
baseado em uma estratégia didatica denominada Webpratica, que foi executada e
posteriormente avaliada por estudantes e docentes do curso de Especializagdo em
Tecnologias para Educacéo Profissional e Tecnologica, do Campus Floriandpolis-
Continente do IFSC, na modalidade EAD. A avaliacdo da execug¢ao do Produto
Educacional foi realizada por dois grupos distintos: estudantes que utilizaram um
formulario de referéncia para a avaliagao de recursos educacionais adaptado para
esta pesquisa. E os docentes, com os quais foi realizada uma reunido pedagogica no

formato grupo focal.

Palavras-chave: Mediacdo Pedagdgica. Producdo de Materiais Didaticos.

Audiovisual. Roteiro. Educagao Profissional.



ABSTRACT

This research seeks to identify creative, narrative, and aesthetic elements of
audiovisual script production to generate an applicable Educational Product that
contributes to the development of audiovisual resource scripts used in Distance
Professional Education, considering the integration of such elements to benefit
pedagogical mediation. To this end, a literature review was conducted regarding the
guidelines and conceptual foundations of Professional Education, as well as the
concept of pedagogical mediation, the possibilities of integrating Communication and
Information Technologies in distance learning processes, and the role of the script in
the audiovisual production process. The proposed Educational Product as an
application of the research is a lesson plan based on a didactic strategy called
Webpratica, which was implemented and subsequently evaluated by students and
teachers from the Specialization Course in Technologies for Professional and
Technological Education at the Florianopolis-Continente Campus of IFSC, in the EAD
modality. The evaluation of the implementation of the Educational Product was
conducted by two distinct groups: students who used a reference form for evaluating
educational resources adapted for this research, and teachers, with whom a
pedagogical meeting was held in a focus group format.

Keywords: Pedagogical Mediation. Production of Educational Materials. Audiovisual.
Script. Vocational Education.
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O PESQUISADOR

Me chamo Bernardo Barbosa Gomes, nasci no ano de 1982, na cidade de Porto
Alegre. Sou filho de um comerciante e de uma professora da educacéo basica da rede
estadual do Rio Grande do Sul. Desde criangca demonstrei interesse pelas artes,
principalmente, as artes visuais como a pintura, a fotografia e o cinema. Essa relagao
com as expressodes artisticas, foi incentivada pelo meu avé materno, e acabou por
marcar minha formagao académica e profissional de forma definitiva.

Em 2004, ao completar vinte e dois anos, abandonei a graduagdo em
Administracdo de Empresas e mudei para Florianopolis, a fim de estudar Cinema e
Histdria, de forma concomitante. Na Universidade do Sul de Santa Catarina conclui a
graduagdo em Comunicagdo Social com habilitacdo em Cinema e Video. Na
Universidade Federal de Santa Catarina - UFSC, iniciei o curso de Histéria,
interrompido alguns semestres depois.

Ja no inicio do curso de Cinema, procurei obter as primeiras experiéncias
profissionais na area e auxiliado por alguns dos meus professores, consegui trabalhos
na producao de filmes e eventos como o Floriandpolis Audiovisual Mercosul — FAM,
também em produtoras de publicidade e propaganda.

Para a concluséo da graduagdo em Cinema e consequente obtencdo do titulo
de Bacharel em Comunicagdo Social, apresentei uma monografia e um curta
metragem experimental, intitulado O Estrangeiro. O filme foi um dos selecionados para
exibicdo no Festival Brasileiro de Cinema Universitario no ano de 2009, na cidade de
Sao Paulo.

A maioria dos colegas do tempo da faculdade de cinema migrou para grandes
centros de producédo audiovisual, como S&o Paulo e Rio de Janeiro, em busca de mais
oportunidades profissionais. Porém, decidi permanecer em Santa Catarina e
desenvolver minha carreira como produtor audiovisual.

E assim, atuei nas emissoras de televisdo: SBT, RIC-RECORD e RBS TV (atual
NSC). Nessas empresas de comunicagédo exerci diversas fungdes relacionadas ao
universo do audiovisual, fui roteirista, editor, produtor e diretor de cena.

Durante este periodo, segundo os registros da Agéncia Nacional de Cinema —

15



Ancine, produzi e dirigi aproximadamente 180 filmes publicitarios e variados
programas de televis&o, exibidos em Santa Catarina, Rio Grande do Sul e Parana,

Com o passar dos anos me frustrei com o ritmo frenético de produgao exigido
pelo trabalho na televisdo, com as viagens semanais, e com o0s conteudos
prioritariamente comerciais que eu produzia.

Em 2014, nasceu meu unico filho e entdo decidi deixar a Televisao dedicar mais
tempo a familia e reestruturar minha atuagao profissional. Retomei a graduagéo em
Histdria, e conclui uma especializagdo em linguagem audiovisual. Na época, o plano
era me tornar professor, talvez de Histéria da Arte ou Histéria do Cinema. Com a
retomada do curso de Histéria passei a me relacionar de forma mais direta com temas
vinculados ao ensino e a educagao. Ao cursar as disciplinas da licenciatura, como
didatica, teorias da educagéao, organizagao escolar, comecei a refletir sobre a relagéo
entre audiovisual e educacéo.

Em 2015, soube que o Instituto Federal de Santa Catarina possuia um projeto
de WEB TV voltado para divulgacao cientifica e produgéo de materiais educativos e
institucionais. No mesmo ano, o IFSC divulgou a abertura de um concurso publico. Ao
ler o edital identifiquei duas vagas relacionadas ao audiovisual. Uma vaga para a
funcdo de docente no Campus Palhoga-Bilingue e outra vaga para a fungado Técnico
Administrativo em Educagao, com exigéncia de formagao superior em comunicagao e
audiovisual. Decidi concorrer ao cargo administrativo, ja que uma das provas para a
vaga de docente previa desenvoltura em Lingua Brasileira de Sinais - Libras,
competéncia que nao possuia.

Estudei, realizei as provas e me tornei o primeiro Tecndlogo em Produgao
Multimidia e Audiovisual lotado no IFSC. E acabei entrando em exercicio justamente
no departamento que despertou meu interesse, na época chamado de IFSCTV e
atualmente Coordenadoria de Producéo Audiovisual.

Entre 2016 e 2021, atuei como gestor da instituicdo, primeiro como
Coordenador de Producdo Audiovisual e mais tarde na Chefia do Departamento de
Marketing e Jornalismo, ambas fungdes vinculadas a Diretoria de Comunicagao
Institucional do IFSC.

O interesse no Programa de Pdés-Graduagdo em Educagao Profissional e

Tecnologica (PROFEPT) tem origem no ja mencionado desejo de relacionar a
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experiéncia na area da comunicagao com a educagao, nesse caso, especificamente
a Educacao Profissional e Tecnoldgica, que € o campo de atuacgéo do Instituto Federal
de Santa Catarina. Em 2022 entrei no programa de mestrado e a pesquisa seguinte &
o resultado dessa trajetoria.

17



1. INTRODUCAO

A presente pesquisa tem origem na motivagdo de investigar-se o uso das
tecnologias em processos de aprendizagem, em um contexto contemporaneo, no qual
0 avango tecnoldgico permite a produgao e a distribuicdo de conteudos audiovisuais
em multiplas plataformas, com interatividade instantanea, redugédo das distancias e
novas possibilidades de articulagdo com recursos educacionais. Ela busca relacionar
elementos de aproximacao entre Comunicacio e Educacéo no processo de mediagao
pedagogica, especificamente no campo da Educagao Profissional.

A Educacéo Profissional e Tecnologica (EPT) € uma “modalidade educacional
que perpassa todos os niveis da educagao nacional, integrada as demais modalidades
de educacgao e as dimensdes do trabalho, da ciéncia, da cultura e da tecnologia”.
(BRASIL, 2021, p.1). Tem o trabalho como principio educativo e, assim, visa a formar
para a cidadania sujeitos capazes de transformar sua condigao social, integrando
aspectos culturais, técnicos e cientificos na trajetéria formativa profissional. Pode ser
considerada uma politica publica ou agao de desenvolvimento humano e inclusao
social.

A relagao entre educacao e trabalho esta associada a um projeto de sociedade,
portanto traz consigo elementos politicos, sociais, afetivos e econdmicos:

Nos debates sobre o tema trabalho-educagéo, discutidos por Ciavatta (2005),
Saviani (2007), Moura, Garcia e Ramos (2007), Neta (2010), entre outros,
encontramos a defesa por uma educagao basica que tome como principio

educativo a articulagéo entre o trabalho, a ciéncia, a cultura e a tecnologia.
(AQUINO et al, 2018, p. 29).

O trabalho como principio educativo, conceito chave para o projeto da EPT
empregado no Brasil, visa superar o senso comum, historicamente desenvolvido, que
diferencia a formacao profissional, e atribui a mesma o restrito carater de mera
instrucao pratica, designada para tarefas exclusivamente operacionais e manuais, da
formacéo intelectual, cientifica e critica. Considerar o trabalho como principio
educativo significa promover uma modalidade educacional que considera as diversas
potencialidades do ser humano, sejam elas instrumentais, cientificas, cognitivas ou
afetivas em seu processo de formacio. Seria também, em outras palavras, promover
a indissociabilidade entre o trabalho e a producédo de conhecimento em uma agao de

desenvolvimento humano e social.
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Para Barato (2015), além das questbes comuns a todos os niveis e tipos de
educacdo, a educacdo profissional e tecnoldgica exige tratamento especifico de
valores associados ao trabalho e, por isso, deve fazer uso de estratégias educacionais
proprias para formar trabalhadores. Com isso, prescinde de uma mediacéo
pedagogica que observe e articule elementos em fungao de seus objetivos.

Entre as estratégias de expanséo da EPT no Brasil, destaca-se o estimulo a
programas de Educacgéo a Distancia, que, de acordo com a Resolugdo do Conselho
Nacional de Educacgao n° 1, de 5 de janeiro de 2021, é entendida como “uma forma
de desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem que permite a atuagao
direta do docente e do estudante em ambientes fisicos diferentes” e, portanto, requer
a utilizagdo de sistemas comunicacionais e midiaticos, metodologicamente
organizados, capazes de promover interagbes mesmo a distancia e em tempos
diversos. Portanto, € um processo de ensino-aprendizagem mediado por recursos
tecnoldgicos, como a computagao, a internet, a realidade virtual, o audiovisual, entre
outros.

Conforme Costa e Libéneo (2018), a adogao das tecnologias educacionais,
principalmente no contexto da Educagao a Distancia, ndo deve cumprir apenas metas
quantitativas, vinculadas a formacdo em massa, e desconsiderar as premissas da
mediacao docente que visa a formagé&o dos sujeitos a partir de relagdes socioculturais
complexas.

Em seu estudo, Costa e Libaneo (2018) evidenciam inumeras dificuldades nas
formas de tutoria e acompanhamento dos estudantes, como, por exemplo, a
desmotivacdo resultante do carater individual do processo e a auséncia de praticas
em laboratérios, porém constatam que o problema central da oferta a distancia ndo
esta na separacéo fisica e utilizagdo do aparato tecnoldgico midiatico, mas sim nas
formas de integracdo desses recursos com a organizag&o curricular e pedagdgica.
Dessa forma, destacam “que o problema nao é ser educacéao a distancia, mas a forma
como ela tem sido desenvolvida também pela auséncia de uma fundamentagao
pedagogica de cunho critico para guiar a implementacao e implantagdo desse modo
de ensino”. (COSTA; LIBANEO, 2018, p. 24). No entanto, é importante ressaltar que

essa é uma questao que pode ocorrer também na modalidade presencial.
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A Educagao a Distancia cresce, ano a ano, na Rede Federal de Ensino.
Segundo informagdes apresentadas no seu Plano de Desenvolvimento Institucional
(PDI), "em 2018, o IFSC registrou mais de 8.000 matriculas em cursos EAD, sendo
mais de 5.000 em ofertas proprias e o restante por meio de programas com fomento
externo”. (IFSC, 2020, p. 97).

Dados do censo do INEP (2022) sobre a educacgédo superior também
evidenciam o crescimento da modalidade em ambito nacional. Conforme o
documento, o numero de ingressantes em cursos a distancia, em 2021, representou
63% do total de ingressantes em cursos de graduacdo no Brasil. Em 2011, a
modalidade representava 14,7% das matriculas totais de graduacéo, ja em 2021
atingiu a marca de 41% dos alunos de graduagao matriculados no pais (INEP, 2022).

Observando-se o crescimento da Educagéao a Distancia no Brasil, percebe-se
a relevancia de investigar-se e refletir sobre possibilidades metodologicas,
pedagogicas e instrumentais que qualifiquem a modalidade, a partir da articulagado do
aparato tecnologico midiatico, da mediagdo pedagdgica entre educadores, conteudos
e estudantes, e os objetivos e especificidades da EPT enquanto modalidade
educacional e politica de desenvolvimento.

O uso da tecnologia, dos meios de comunicagao e a mediagédo pedagodgica sao
componentes indispensaveis para o0 sucesso de um processo formativo na
modalidade a distédncia. Na EAD, o ensino e a aprendizagem ocorrem sem o
compartilhamento do mesmo espaco fisico por educadores e estudantes. Porém,
estratégias educacionais adequadas, elaboradas sobre outras formas de mediagéo,
podem e devem suprimir a mencionada falta de contato humano imediato, ao
configurar novas formas de relagdes em lugares e tempos diversos.

Machado (2016) define a mediagdo pedagodgica como um espago de
construgcao de novos saberes no qual o professor modifica o estudante mediado, ao
mesmo tempo que também modifica a si proprio, reestruturando, assim, seus
conhecimentos e consequentemente sua agao pedagogica. Isso ocorre, inclusive,
para atender necessidades educacionais contemporaneas, vinculadas a uma
sociedade conectada, interativa e multimidiatica, na qual “a integragao crescente entre
mente e maquina vem alterando o modo pelo qual socializamos informacdes e
produzimos conhecimento” (MACHADO, 2016, p. 32).
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O uso da tecnologia na mediagdo pedagogica em estratégias educacionais
representa, de certo modo, uma dessas formas de integragdo entre mente e maquina,
capaz de gerar conhecimentos e estabelecer formas flexiveis e virtuais na relagéo
entre os sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem. No entanto, ainda
hoje, a utilizagdo de recursos tecnoldgicos aliados a objetivos pedagogicos sofre com
desconfianga e algum preconceito por parte de uma parcela de tedricos e profissionais
da educacéo, fato que acaba por desvalorizar seu uso na educagao escolar.

Masetto (2006) aponta algumas razdes para a n&o valorizagdo da tecnologia
na aprendizagem. Entre elas destaca o entendimento de que educar é transmitir
conhecimento especifico e sistematizado, exigindo-se memorizagao a ser verificada
em avaliagdes. A partir dessa concepgao, o professor é formado para valorizar o
conteudo e sua transmissdo em aulas expositivas. Ainda conforme Masetto (2006),
nos proprios cursos superiores de formagao de professores, como as licenciaturas, o
uso da tecnologia € descartado em detrimento do conteudo exposto hierarquicamente.
Os novos professores, ao elaborarem suas aulas, reproduzem a estratégia na qual
foram formados e deixam de buscar alternativas metodoldgicas capazes de deslocar
o protagonismo do conteudo para o estudante e assim fomentar sua capacidade de
aprendizagem critica e produtiva. Machado (2016) afirma que o estudante precisa ser
levado, através da mediacio, a aprender a pensar sobre o que esta fazendo.

Outros fatores historicos para a ndo-valorizagado da tecnologia na educagao
também sdo mencionados por Masetto (2006). Entre eles, experiéncias realizadas nas
décadas de 1950 e 1960, baseadas em teorias comportamentalistas, que procuravam
impor o uso de técnicas nas escolas, defendiam a autoaprendizagem, o ritmo proprio
de cada aluno e impunham excessivo rigor e tecnicismo. Um contexto que gerou
criticas contundentes por educadores e acabou por provocar a rejeicdo do uso de
tecnologias na educacgéo. A transferéncia de estratégias empresariais para a realidade
especifica das escolas, justificada na busca pela eficiéncia, também representa outro
fator negativamente associado ao uso da tecnologia.

No entanto, segundo Masetto (2006), dois fatos novos acabam por retomar e
renovar a discusséo sobre o uso de tecnologias, o papel do professor e a mediagao
pedagogica no processo de aprendizagem. Primeiro, a consolidagcédo da informatica e
da telematica proporcionando novas possibilidades de comunicagao, interacdo a

21



distancia entre sujeitos e conteudos, novas formas de se fazer pesquisa e integrar
movimento, luz, som, imagem, filme, videos nos diversos materiais e suportes de
mediacdo. Assim como a velocidade de comunicagao, interatividade e conectividade
através da internet.

O segundo fato esta relacionado com a formagao docente e a abertura, nos
cursos superiores, para novas discussdes sobre as competéncias pedagogicas dos
professores, resultando na busca por metodologias atualizadas e a reflexdo sobre o
papel do professor na relagédo com os alunos, em uma sociedade na qual as relagdes
interpessoais, indiscutivelmente, vém sendo, cada vez mais, mobilizadas pela
mediac&o tecnologica. Essa ideia vai ao encontro das reflexdes de Muniz Sodré,
quando o pesquisador sugere o seguinte:

A forma da consciéncia contemporanea é fundamentalmente tecnolégica. Isto
equivale a dizer que o relacionamento do sujeito humano com a realidade
hoje passa necessariamente pela tecnologia, em especial as tecnologias da
informacgao, em todos os seus modos de realizagdo (SODRE, 2017, p. 13).

No referido contexto, analises de situagdes de aprendizagem com tecnologia,
meios de interatividade e acessibilidade adequados, assim como revisdes das
possibilidades de mediacdo pedagogica, com o intuito de adequar e flexibilizar
estratégias educacionais, devem fazer parte do cotidiano dos educadores. Neste
quadro, a tecnologia apresenta-se como instrumento para colaborar no
desenvolvimento do processo de aprendizagem. Devera ser variada e adequada a
esses objetivos considerando o desenvolvimento intelectual, de competéncias e de

atitudes.

A énfase no processo de aprendizagem exige que se trabalhe com técnicas
que incentivem a participacao dos alunos, a interagao entre eles, a pesquisa,
o0 debate, o diadlogo; que promovam a produgdo do conhecimento; que
permitam o exercicio de habilidades humanas importantes como pesquisar
em biblioteca [...] que favoregam o desenvolvimento de habilidades préprias
da profissdo na qual o aluno pretende se formar (MASETTO, 2006, p. 143).
Portanto, o uso de novas tecnologias na educagéo adquire valor e significado
quando articulado em fungdo de um processo de aprendizagem que visa o
protagonismo do estudante enquanto produtor de conhecimento e agente de seu

proprio desenvolvimento humano, técnico e profissional.
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As possibilidades de combinagdes entre tecnologias digitais, de informagéo e
comunicacdo, e as estratégias educacionais, em suas distintas formas, seja na
educacdo basica ou na educagado profissional e tecnolégica, nas modalidades a
distancia ou presencial, sdo inumeras de acordo com a criatividade de quem pensa e
trabalha sobre elas. Realidade virtual, ambientes de simulacdo 3D, softwares e
aparatos de criacdo multimidia, ambientes virtuais e a produgao audiovisual sao
alguns dos recursos tecnologicos multimidia possiveis de serem articulados na
mediacao pedagdgica da aprendizagem, inclusive a distancia.

A produgdo audiovisual enquanto ato criativo materializado por intervengdes
técnicas produz conhecimento e exige o desenvolvimento de faculdades intelectuais
e capacidade de analise e discernimento critico e estético. Uma pega audiovisual, seja
um filme, um videoclipe ou uma videoaula, também €& um meio expressivo, vinculado
a linguagem, objeto de recepgédo e espectatorialidade, e, portanto, produtor de
significado. No campo da educagdo, pode vir a ser um importante recurso de
aprendizagem e fonte de motivagdo e engajamento entre os estudantes,
acostumados, ou melhor, imersos, em um mundo multitelas

Dessa forma, tendo como tema geral o uso da tecnologia na mediagao
pedagogica nos processos de aprendizagem préprios a Educacgao Profissional e
Tecnolodgica (EPT), e considerando as multiplas possibilidades de articulagao entre os
referidos recursos multimidia e as técnicas educacionais, coloca-se o problema desta
pesquisa: Como a linguagem audiovisual pode ser utilizada no processo de
mediagao pedagoégica na Educagao Profissional, na modalidade a distancia?

Considerando este pressuposto, a pesquisa em questdo pretende, como
objetivo geral, sistematizar os elementos de construcao de roteiros da producao
audiovisual de forma a beneficiar a mediacao pedagoégica em cursos de
modalidade a distdncia na EPT. Pretende-se alcangar este objetivo por meio da
proposi¢cao de um Produto Educacional, o qual sera criado, aplicado, avaliado e
relatado no ambito desta pesquisa de mestrado profissional. Para isso, foram
estabelecidos os seguintes objetivos especificos:

e |dentificar elementos necessarios para a construgcdo de roteiros para

recursos audiovisuais.
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e Apontar os aspectos de mediagdo pedagdgica necessarios para elaboragao
de materiais didaticos audiovisuais.

e Reconhecer os elementos que integrem os aspectos da EPT aos materiais
didaticos audiovisuais.

e Sintetizar boas praticas para elaboragao de roteiros para recursos
audiovisuais na EPT para a modalidade a distancia.

1.1 ADERENCIA A LINHA DE PESQUISA

Este trabalho insere-se na Area de Concentracdo Educacdo Profissional e
Tecnolodgica, pois compreende os processos educativos em espagos formais e n&o
formais relacionados ao mundo do trabalho e a produgdo de conhecimento, numa
perspectiva interdisciplinar, com vistas a integragdo dos campos do Trabalho, da
Ciéncia, da Cultura e da Tecnologia, e na Linha de Pesquisa Organizagdo e Memorias
de Espagos Pedagogicos na Educagado Profissional e Tecnoldgica, que trata dos
processos de concepgdo e organizagdo do espacgo pedagogico na Educagao
Profissional e Tecnoldgica, com foco nas estratégias transversais e interdisciplinares,
que possibilitem formagao integral e significativa do estudante, sustentados no
trabalho como principio educativo e na pesquisa como principio pedagogico, em
espacos formais e n&o formais. Nesse contexto, a pesquisa compde o Macroprojeto
6, ja que este abriga projetos que trabalham questdes relacionadas a organizagao e
planejamento de espagos pedagogicos, formais e nédo formais, da pesquisa, do
ensino, da extensao e da gestao da EPT.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Neste capitulo é apresentado o referencial tedrico que embasa a presente
pesquisa e o desenvolvimento do Produto Educacional. O capitulo esta dividido em
trés se¢des: 1) Bases Conceituais da Educagéo Profissional, 2) Mediagdo Pedagdgica
e 0 Uso de Tecnologias e 3) Produgdo de Materiais Didaticos Audiovisuais para a
Educacao a Distancia.

2.1 BASES CONCEITUAIS DA EDUCAGCAO PROFISSIONAL

De acordo com Tumolo (2016), a relagao entre educacéo e trabalho € um dos
temas mais debatidos entre pesquisadores e elaboradores de politicas educacionais
das mais diferentes areas do conhecimento e vertentes politico-ideolégicas. O referido
autor destaca que, apesar de tratar-se de um tema polémico e, portanto, um dominio
de embate entre posigdes divergentes, ha um ponto em comum nas discussdes: “o0
pressuposto segundo o qual a educacgao se estrutura e se organiza a partir do eixo do
trabalho” (TUMOLO, 2016, p.17).

A Educagao Profissional e Tecnoldgica (EPT) é uma modalidade educacional
que visa a formacgao profissional e entre seus principios norteadores apresenta a:

IV - Centralidade do trabalho assumido como principio educativo e base para
a organizagdo curricular, visando a construcdo de competéncias
profissionais, em seus objetivos, conteidos e estratégias de ensino e
aprendizagem, na perspectiva de sua integracdo com a ciéncia, a cultura e a
tecnologia (BRASIL, 2021, p. 1).

Dessa forma, faz-se necessario situar o conceito de trabalho e sua relagédo com
a educacéo para além da definicdo capitalista do termo, que seria a categorizagéo do
trabalho restrita a ocupagao laboral ou emprego em um sistema de produgao de bens
e servigos, mas sim situa-lo a partir de sua definigdo ontoldgica. Ou seja, o trabalho
enquanto “parte inerente ao ser dos homens, necessario a producdo de sua
existéncia, portanto, uma condigdo permanente e imutavel”’. (ARIDE; AZEVEDO;
NETO, 2018, p. 45).

De acordo com Saviani (2007), o que difere o homem dos animais é a sua

capacidade de intervir ou transformar a natureza para produzir sua existéncia. O autor
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afirma que (2007, p. 154) “o ato de agir sobre a natureza transformando-a em fungéo
das necessidades humanas € o que conhecemos com o nome de trabalho”. Assim, o
homem se constitui, enquanto ser racional e consciente, através de um processo de
formacéo, um processo educativo. Considerando tal pressuposto, tem-se que trabalho
e educacao sao elementos indissociaveis e inerentes a existéncia humana.

Contudo, ao longo do processo histérico pelo qual desenvolveram-se as
sociedades, na antiguidade ou na era moderna, algumas conjunturas geraram a
separagao entre trabalho e educagéo, principalmente a partir do surgimento da
propriedade privada e da sociedade estratificada em classes. Nas sociedades feudais
e mais tarde no periodo contemporaneo, ja sob o impacto da Revolugao Industrial,
ocorreu uma distingdo entre o trabalho dito manual, associado a tarefas operacionais,
e o trabalho intelectual, relacionado as agdes criativas, de gestdo e comando. De um
lado a base da sociedade, os agricultores, artesdos, operarios, enfim, os
trabalhadores nao proprietarios, acabaram por ser associados ao labor manual, e de
outro, os senhores, nobres, dirigentes, industriais proprietarios dos meios e da terra,
vinculados ao intelecto, a liderangca e a gestdo dos meios de produgao (SAVIANI,
2007)

Tal divisdo social entre classes distintas teve como consequéncia a cisdo entre
trabalho e educagdo, assim como a divisdo entre diferentes formas de educacgéo,
sendo uma destinada aos homens livres ou proprietarios, a classe dominante, e outra
destinada aos servigais, vassalos, dependentes ou escravos, a classe dominada.
Conforme Saviani (2007), a origem da escola e sua institucionalizagdo est&o atreladas
ao primeiro formato, dedicado aos homens livres, aptos ao 6cio, ao desenvolvimento
das artes e da intelectualidade. Segundo o autor “estamos, a partir desse momento,
diante do processo de institucionalizacédo da educacédo, correlato do processo de
surgimento da sociedade de classes que, por sua vez, tem a ver com o processo de
aprofundamento da divis&o do trabalho” (SAVIANI, 2007, p. 155).

Dessa forma, afirmar o trabalho como principio educativo, como ressalta
Saviani (2007), compreende promover a transicdo de uma capacidade produtiva
especifica para “uma capacidade omnilateral, baseada, agora, numa divisdo do
trabalho voluntaria e consciente, envolvendo uma variedade indefinida de ocupacoes

produtivas em que ciéncia e trabalho coincidem. (SAVIANI, 2007, p. 164).
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Educacdo e trabalho sdo maneiras de se intervir no mundo de forma
consciente, elementos complexos no processo de formacdo humana, e, assim,
perdem sentido quando apropriados a partir de nogdes dicotdmicas que os situam em
polos contrarios: teoria e pratica, ou oficio manual e intelectual, por exemplo. Dessa
forma, a separacdo entre educagao e trabalho colabora para a consolidagdo de
sociedades estratificadas e desiguais.

Teodoro e Santos (2011) destacam que Marx, no texto o “Programa de Gotha”,
ja situava “o trabalho como um conceito que se liga a educagéo de forma ontologica,
que nao se
pode separar, pois tem uma base social comum” (TEODORO; SANTOS, 2011, p.152).
Segundo Frigotto, Ciavatta e Ramos (2005), duas perspectivas conceituais destacam-
se na reflexao sobre a relacao trabalho e educacéo. Uma refere-se ao sentido historico
dessa relagao que € mutavel ao longo do desenvolvimento social, e transforma-se de
acordo com o papel do trabalho e do trabalhador nos sistemas econémicos e a partir
das relagdes de poder. E a outra perspectiva refere-se ao sentido ontolégico “como
praxis humana e, entdo, como a forma pela qual o homem produz sua propria
existéncia na relagdo com a natureza e com os outros homens e, assim produz
conhecimentos” (FRIGOTTO; CIAVATTA, RAMOS, 2005, p. 36).

Perspectivas contraditérias sobre o conceito de trabalho também sao

apresentadas por Teodoro e Santos:

O trabalho apresenta facetas diferenciadas, uma dentro da sociedade
capitalista e outra como condigédo da existéncia humana. Cada uma destas
facetas interage com consequéncias diferentes nos processos formativos do
ser humano, promovendo sua humanizagéo ou exploracao. Assim, o principio
educativo do trabalho como mecanismo de, pela educacdo, formar e
transformar o ser humanizado, sujeito detentor de direitos, convive com o
trabalho brutalizador em que o sujeito € o capital (TEODORO; SANTOS,
2011, p.152)

Frigotto, Ciavatta e Ramos ressaltam ainda que “a diregdo que assume a relagéao
trabalho e educacédo nos processos formativos ndo € inocente. Traz a marca dos
embates que se efetivam no &mbito do conjunto das relagdes sociais. Trata-se de uma
relagdo que é parte da luta hegemodnica entre capital e trabalho” (2005, p 21)

Sob tal perspectiva, a Educacgao Profissional no Brasil também constitui um

cenario de tensdes e disputas, reformas e contrarreformas, tanto no campo politico
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quanto no tedrico, que acabam por definir a regulamentacdo, as diretrizes e as
concepgdes que a caracterizam.

O artigo 3° da Resolugédo n° 1, de 5 de janeiro de 2021 do Conselho Nacional
de Educacgao, que define as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacgao
Profissional e Tecnoldgica apresenta os principios norteadores para a modalidade no
Brasil. Alguns destes principios enfatizam a relagcéo entre educagéao e trabalho, entre
técnica e tecnologia, assim como a indissociabilidade entre teoria e pratica profissional
em todo o processo de ensino e aprendizagem, e dessa forma, colaboram para
elucidar as bases conceituais da Educacao Profissional que a diferenciam de outras
modalidades educacionais:

| - Articulagdo com o setor produtivo para a construgao coerente de itinerarios
formativos, com vista ao preparo para o exercicio das profissdes
operacionais, técnicas e tecnoldgicas, na perspectiva da insergéo laboral dos
estudantes;

lll - Respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educagao nacional,
na perspectiva do pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagéo para o trabalho;

IV - Centralidade do trabalho assumido como principio educativo e base para
a organizagdo curricular, visando a construgdo de competéncias
profissionais, em seus objetivos, conteddos e estratégias de ensino e
aprendizagem, na perspectiva de sua integragdo com a ciéncia, a cultura e a
tecnologia;

V - Estimulo & adog&o da pesquisa como principio pedagégico presente em
um processo formativo voltado para um mundo permanentemente em
transformagéo, integrando saberes cognitivos e socioemocionais, tanto para
a producdo do conhecimento, da cultura e da tecnologia, quanto para o
desenvolvimento do trabalho e da intervencdo que promova impacto social;

VI - A tecnologia, enquanto expresséao das distintas formas de aplicagdo das
bases cientificas, como fio condutor dos saberes essenciais para o
desempenho de diferentes funcdes no setor produtivo;

VIl - Indissociabilidade entre educacédo e pratica social, bem como entre
saberes e fazeres no processo de ensino e aprendizagem, considerando-se
a historicidade do conhecimento, valorizando os sujeitos do processo e as
metodologias ativas e inovadoras de aprendizagem centradas nos estudantes
(BRASIL, 2021, p.1-2)
O primeiro principio cita o “preparo para o exercicio das profissdes
operacionais, técnicas e tecnolégicas”, dessa forma é importante conceituar técnica e
tecnologia a partir de sua relagdo com a educacgao profissional, visto a centralidade

que estes conceitos ocupam em seus principios norteadores. Vieira Pinto (2005)
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compreende a tecnologia como a ciéncia da técnica, a reflexdo sobre os modos pelos

quais se efetivam atos produtivos:

A técnica, na qualidade de ato produtivo, da origem a consideracgdes tedricas
que justificam a instituicdo de um setor do conhecimento, tomando-a por
objeto e sobre ela edificando as reflexdes sugeridas pela consciéncia que
reflete criticamente o estado do processo objetivo, chegando ao nivel da
teorizacdo. Ha sem duvida uma ciéncia da técnica, enquanto fato concreto e
por isso objeto de indagacgéao epistemoldégica. Tal ciéncia admite ser chamada
de tecnologia (VIEIRA PINTO, 2005, p. 220).
Enquanto ciéncia, a tecnologia busca analisar, compreender, refletir e criticar os atos
produtivos definidos por Vieira Pinto (2005) como técnicas. Tais atos, segundo o autor,
sdo humanos, resultam da agdo do homem e, portanto, interferem em sua relagao
com o mundo. S&o modos de se produzir alguma coisa e nesse sentido compreendem,
na perspectiva de Vieira Pinto, as artes, as habilidades do fazer, as profissdes (Silva,
2013). Esta definicdo de tecnologia proposta por Vieira Pinto pode ser associada
também ao sexto principio norteador incluido nas atuais diretrizes da Educacéo
Profissional que menciona “a tecnologia, enquanto expressao das distintas formas de
aplicacado das bases cientificas, como fio condutor dos saberes essenciais para o
desempenho de diferentes fungdes no setor produtivo”.

Ja o terceiro principio mencionado nas diretrizes para a Educagao Profissional,
ressalta o “respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educacgao nacional, na
perspectiva de pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho”. (BRASIL, 2021 p.1). Este principio
evidencia a importancia de valores oriundos de campos distintos, e assim como o
primeiro que cita as profissbes técnicas e tecnoldgicas, pode ser vinculado a
abordagem de Barato (2003, 2013) que define a técnica enquanto um saber
processual ao considerar os saberes intrinsecos as acdes necessarias para a
execucao de obras e o conhecimento de processos. Segundo o autor, durante a
execugao dos trabalhos cotidianos os diversos tipos de conhecimentos n&o se
separam, ao contrario, sintetizam todos os niveis de saberes, sejam estes
epistemoldgicos, éticos e estéticos. Dessa forma, Barato (2013, p 243) propde “que
indicacoes de metodologia de ensino devem articular as dimensdes de execugao
(técnica) com as outras dimensdes presentes em atos de produzir obras” tal qual a

articulagao dos valores éticos, politicos e estéticos mencionados no texto da referida
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resolucdo. A integragdo de diferentes dimensdes do conhecimento também é
evidenciada no quinto principio da resolugcdo pois este ressalta a importancia da
pesquisa como principio pedagodgico e a integracdo de saberes cognitivos e
socioemocionais:
V - Estimulo & adog&o da pesquisa como principio pedagdégico presente em
um processo formativo voltado para um mundo permanentemente em
transformagéo, integrando saberes cognitivos e socioemocionais, tanto para
a producdo do conhecimento, da cultura e da tecnologia, quanto para o

desenvolvimento do trabalho e da intervengdo que promova impacto social.
(BRASIL, 2021, p. 2)

O sétimo principio norteador nas atuais diretrizes da Educagao Profissional e
Tecnologica reforga o estimulo a articulagao de saberes e fazeres de natureza diversa
nos processos formativos, assim como a indissociabilidade entre educagao e pratica
social e, nesse sentido, remete a outra discussao proposta por Barato (2003) na qual
afirma que estudos sobre a aprendizagem sdo marcados por pressupostos que
resultam em uma alternativa antitética “teoria ou pratica”.

Para Allain, Gruber e Wollinger (2020) a distingdo entre teoria e pratica,
criticada por Barato, associa-se a uma logica discursiva e conceitual dualista que opde
de forma hierarquica uma série de pares conceituais, tal qual trabalho
intelectual/trabalho  manual, arte/técnica, emancipacao/alienagdo, formacéao
geral/formagao técnica, entre outros. Nesse sentido, a pratica estaria sujeita a teoria
como algo complementar, uma vez que, de acordo com essa perspectiva maniqueista,
todo o saber digno, universal e transmissivel se coloca ao lado do conhecimento

tedrico em detrimento do fazer, da agcédo. De acordo com os autores,

Esse reflexo discursivo acerca da atividade dita reflexiva, de um lado, e da
acao, de outro, é desastroso em EP, pois ignora justamente a riqueza, a
complexidade, a cognic¢ado, a cultura, a conceituagdo presente na atividade
técnica, que ndo encontra sua razdo de ser, seu fundamento e seu(s)
sentido(s) no que se costuma chamar de teoria, especialmente quando esta
designa um campo intelectual e de formalizagdo externo ao campo da
atividade. (ALLAIN; GRUBER, WOLLINGER, 2020, p. 43)

Nesse sentido, Barato (2003) defende que a valorizagdo incondicional do aspecto
designado como teoria, nos processos de ensino e aprendizagem de técnicas, reduz

0 aspecto designado como pratica a estritas dimensdes executorias.
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E bastante provavel que a insisténcia sobre a prioridade da teoria sobre a
pratica seja um modo de esvaziar a técnica de significado, justificando a
diviséo entre trabalho manual e trabalho intelectual. (BARATO, 2003, p. 47)

Barato (2003, p. 47) compreende a técnica como um saber processual a
medida que considera o saber fazer “um processo que engaja os sujeitos em
aventuras cognitivas muito mais abrangentes que o desempenho observavel’. Dessa
forma, o autor considera que subordinar a pratica a teoria e desconsiderar a
multiplicidade de processos cognitivos e saberes vinculados as agdes técnicas na
formagao profissional ndo colabora para a “emergéncia de uma educacéo integral e
favorecedora da autonomia, mas apenas desvaloriza o trabalho vivo e gera
convicgdes de que o conhecimento mais exigente € privilégio de poucos”. (BARATO,
2003, p.40).

Conforme Barato (2003) a perspectiva conceitual caracterizada pela separagao
hierarquica entre teoria e pratica ignora a especificidade epistemoldgica do saber
técnico e, portanto, € as bases conceituais da Educag¢ao Profissional devem
considerar o fazer como um saber com status epistemoldgico proprio cujo processo
de ensino e aprendizagem exige um tratamento didatico especifico.

A ja mencionada resolugdo CNE n° 1/2021 (BRASIL, 2021, p.14) também prevé
que a Educacéo Profissional pode ser realizada na modalidade EAD desde que seja
observada a indissociabilidade entre teoria e pratica e as condi¢gdes estruturais para
que se garantam "reais condi¢des de pratica profissional”.

O paragrafo 2° do artigo 43 (BRASIL, 2021, p.14) ressalta que a pratica
profissional deve beneficiar-se do potencial da tecnologia a partir da utilizagdo de
recursos como simuladores, realidade virtual e laboratorios remotos "que comprovem
e promovam e a interatividade, a interagcdo, 0 manuseio e a experimentacao por parte
do usuario para o desenvolvimento das capacidades previstas." Ou seja, os proprios
principios norteadores e diretrizes para Educagao Profissional enfatizam a importancia
da modalidade EAD como estratégia valida no processo de formagédo dos publicos
estratégicos aos quais pretende atingir. Dessa forma qualificar a utilizagdo das
Tecnologias de Comunicagdo e Informagao utilizadas na Educagdo a Distancia
colabora para que as bases conceituais da Educacao Profissional encontrem meios
de serem desenvolvidas nos processos de aprendizagem e formacgao profissional.
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2.2 MEDIACAO PEDAGOGICA E O USO DE TECNOLOGIAS

Esta pesquisa tem por objetivo beneficiar a mediagdo pedagogica em cursos
da modalidade a distancia na EPT, o que demanda refletir sobre o uso das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagédo (TIC) nos processos de mediacdo da
aprendizagem na EAD. Para tal, se faz necessario fundamentar o conceito de
mediagcado pedagdgica a partir da revisdo bibliografica sobre o tema, assim como

analisar os meios pelos quais a tecnologia pode se integrar ao processo de mediagao.

2.2.1 Mediacao Pedagégica: revisao conceitual

Mediacdo € um conceito amplo, aplicado por diversos campos tedricos, como
a psicologia, a comunicagao, o direito, a educagéao, entre outros. Tem sua origem em
disciplinas como a sociologia e a filosofia e reporta a principios das ciéncias naturais
(MALMANN, 2008). Genericamente, significa intervir de forma consciente em busca
de um resultado pré-determinado.

Tanto Malmann (2008) quanto Machado (2016) ressaltam que o conceito de
mediagao ndo € ponto pacificado na literatura e, portanto, se apresenta como objeto
de desdobramentos e contradi¢des intelectuais e politicas.

Em educacgéao, o conceito de mediacéo esta relacionado ao desenvolvimento
da aprendizagem e ao processo de produgdo e apropriagdo do conhecimento.
Portanto, o referencial tedrico acerca do conceito empregado nesta pesquisa busca
fundamentar-se segundo a psicologia do desenvolvimento da aprendizagem,
especificamente com Vygotsky e Feuerstein, assim como a partir de pesquisas
relacionadas a mediagdo pedagogica.

Ao refletir sobre o conceito de mediagdo pedagogica, Gervai (2007) parte da
teoria de Vygotsky, que compreende a aprendizagem como a apropriagao da cultura
humana através das interagdes sociais. Segundo Gervai, Vygotsky define a
apropriacéo da cultura como um processo educativo que ocorre através da mediagao
de adultos ou pessoas mais experientes em interagdes e intervencgdes. Dessa forma,
para Gervai (2007, p 30) “é através dos outros que nos tornamos nés mesmos”. Ou

ainda, seria na interagcdo com os outros individuos que se assimila a cultura e se
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produz conhecimentos.

Nessa perspectiva, o conceito de interagcao reveste-se de importancia para a
compreensao da mediagdo da aprendizagem. Gervai (2007, p. 31) salienta que as
interagbes ndo ocorrem apenas com outros sujeitos, mas também com objetos do
mundo cultural que rodeiam o individuo e, assim, a aprendizagem pode ser
compreendida como “‘um fendmeno mediado por dispositivos ou artefatos sociais e
pela linguagem simbolica que também é socialmente construida”.

Outra contribuicdo de Vygotsky relacionada a mediagdo pedagodgica e
abordada por Gervai (2007) refere-se aos elementos mediadores. Vygotsky definiu
duas categorias de elementos mediadores: os instrumentos e os signos. A fungéo dos
instrumentos é produzir transformacgdes na natureza, como um machado utilizado para
cortar a madeira, por exemplo. E o dominio da técnica de utilizacdo desses
instrumentos é transmitida como conhecimento entre os grupos humanos, de geragao
em geragao. Os instrumentos, segundo Gervai, sdo externos ao individuo e voltados
para o mundo, para a transformagao da natureza em favor da humanidade.

Ja os signos seriam elementos internos, associados ao controle de agdes
psicoldgicas. De acordo com Gervai (2007) a mediagao por meio de instrumentos ou
signos € fundamental para o desenvolvimento das fungdes psicologicas superiores, ja
que estas se relacionam com a capacidade humana de inventar, explorar a

criatividade, imaginar situagdes inéditas e pensar solugdes.

O conceito de mediagdo abre caminho para o desenvolvimento de uma
explanagdo nao-determinista do desenvolvimento humano, em que os
mediadores servem como meios pelos quais os individuos agem sobre os
fatores sociais, culturais e histéricos e, por sua vez, sofrem a acdo desses
fatores também. Assim, o individuo é visto como um agente ativo em seu
processo de desenvolvimento (GERVAI, 2007, p. 33).

Em sua teoria, Vygotsky desenvolveu também o conceito de Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), que representaria a distancia entre o nivel de
desenvolvimento real da crianga para realizar tarefas ou lidar com situagdes de forma
autbnoma e o nivel potencial, que seria a capacidade da crianga de realizar agdes
mais complexas, com o auxilio ou a mediagcédo de tutores adultos ou, até mesmo,
criangas mais experientes. Para Gervai (2007), as pesquisas de Vygotsky
demonstram que criangas assistidas alcangam maior desempenho em tarefas inéditas

do que aquelas que as desempenham sem assisténcia, ou seja, o nivel e a qualidade
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da interferéncia ou mediagdo geram resultados de aprendizagem distintos.

Nesse sentido, a proposta de Vygotsky enfatiza o papel da intervengao sem,
contudo, enaltecer uma pedagogia diretiva ou autoritaria. O objetivo é
trabalhar com a importadncia do meio cultural e das rela¢gdes entre os
individuos na definicdo de um percurso de desenvolvimento da pessoa
humana, possibilitando a reconstrugao e reelaboragéo dos significados pelo
individuo (GERVAI, 2007, p. 36)

Dado que o escopo desta pesquisa € a Educacao Profissional, € importante
mencionar, que, para Gervai (2007), as premissas conceituais associadas a ZDP
podem ser empregadas por professores em contextos educacionais relacionados a
adultos e, portanto, em acdes voltadas para a formacao profissional.

Enquanto estratégia pedagogica, o processo de mediagédo, segundo Gervai
(2007), deve considerar o conhecimento que o aluno ainda ndo possui, assim como
observar a relagdo individual de cada estudante com os conteudos e objetos de
interagcdo, ja que alguns podem demonstrar conhecimentos reais ja consolidados,
enquanto outros ndo. Portanto, o mediador deve trabalhar de forma particular as
habilidades, limites e dificuldades de cada individuo aprendiz.

O psicologo romeno Reuven Feuerstein (1921-2014) também estudou a teoria
socioconstrutivista de Vygotsky e, a partir dela, desenvolveu a teoria da Experiéncia
de Aprendizagem Mediada (EAM). Conforme Gongalvez e Richardtz (2018), a
aprendizagem, para Feuerstein, ocorre pela exposicdo direta ao estimulo ou por
intermédio da interagdo com outro ser humano. A EAM é fundamentada pela Teoria
da Modificabilidade Cognitiva Estrutural (TMCE), cuja premissa € que os seres
humanos sdo modificaveis. A TMCE opera sobre dois conceitos fundamentais: a
modificabilidade e a flexibilidade. Gongalvez e Richardtz (2018) definem a
modificabilidade como uma capacidade humana de alterar os padrbes mentais
segundo fatores socioculturais. Ja a flexibilidade refere-se a capacidade que o
organismo humano possui de adaptar-se, de forma constante e consciente, como
resposta a novas situagoes.

Assim como Vygotsky, Feuerstein defende que a aprendizagem resulta da
interagcdo entre um individuo e sujeitos mais experientes a partir de um processo de

mediacao de elementos socioculturais.

Feuerstein garante que o desenvolvimento cognitivo humano € resultado da
relagdo com o mundo em seus aspectos culturais, com o mediador humano
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desempenhando importante papel na apropriagcdo da informagdo e do
conhecimento. A simples exposicdo aos estimulos representa apenas o
conjunto de dados e informagbes, sem relagdes historicas. O
desenvolvimento e a aprendizagem ocorrem por meio das intera¢des
pessoais e interpessoais intencionais e reciprocas (SACERDOTE, 2018, p.
45).

Sacerdote (2018) enfatiza que a mediagcdo pedagogica, se planejada e,
portanto, resultado de uma intencionalidade, é capaz de produzir transformagdes de
natureza estrutural e enriquecer a atividade mental do individuo com novas estruturas
de comportamento.

Ao analisar o conceito de mediacéo para o referencial tedrico de sua tese de
doutorado intitulada “A Mediagdo Segundo Feuerstein e o Uso da Informagdo em
Educacado On-line”, Sacerdote (2018) realizou uma pesquisa bibliografica nas bases
de dados cientificas EBSCO Host, no portal de periédicos CAPES/MEC, no
SciELO.ORG e no Google Académico com os descritores “mediagdo da informagao”
e “mediacdo pedagogica”. A autora selecionou 12 produgdes académicas, com base
nos critérios de relevancia e cronologia, e afirma que em todas foi citado o conceito

de mediag&o pedagogica elaborado por Marcos T. Masetto, qual seja:

A atitude, o comportamento do professor que se coloca como um facilitador,
um incentivador ou motivador da aprendizagem, que se apresenta com a
disposig¢éo de ser uma ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem — ndo uma
ponte estatica, mas uma ponte “rolante”, que ativamente colabora para que o
aprendiz chegue aos seus objetivos (MASETTO, 2006, p. 144).

O conceito de mediagado pedagogica proposto por Malmann (2008) também
colabora para a fundamentagéo teorica da pesquisa em questéo, ja que esta se
relaciona com as midias e os objetos digitais de aprendizagem inseridos e articulados
no processo de mediagdo. Malmann (2008, p. 23) afirma que a mediagédo pedagdgica
‘@ sempre movimento, um evento composto pelos mediadores humanos e nao-
humanos envolvidos. Um evento estruturado através de problematizagdes e
resolugcdes, com base em dialogo e interagdes”. Ainda de acordo com a autora, a
mediacado pedagodgica requer uma performance, conceito este que define como a
“‘criagdo de mundos”, nos quais corpo, voz e presenga emitem signos dando vazao a
‘légica dos sentidos” (MALMANN, 2008, p 24). A mediagdo pedagogica enquanto

performance, composta e efetivada por humanos e ndo-humanos, utiliza-se, portanto,
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de variados meios de expressdo, seja o video, o texto, a musica, o desenho ou a
expressao corporal, entre outras formas expressivas: “caracteriza-se pela hibridizagao
das diversas linguagens artisticas. E, portanto, um campo em que as multiplicidades
disciplinares se agenciam a favor da ag¢ado, da criagdo” (MALMANN, 2008, p 24). A
partir da definicho de Malmann (2008), a mediagdo pedagodgica pode ser
compreendida também como ato comunicativo, expresso através das estratégias
educacionais utilizadas e na articulagdo dos materiais didaticos, tecnologias e midias
aplicadas durante a “performance”.

Machado (2016), Malmann (2008), Sacerdote (2018) e Masetto (2006), t€m em
comum em suas pesquisas a investigagcdo e problematizagdo da mediagcéo
pedagogica e dos processos de aprendizagem em um contexto contemporaneo, no
qual a educacéo e os educadores tém de refletir e lidar com as possibilidades e limites
do uso das tecnologias e midias em suas praticas pedagogicas, considerando também
novas formas de articula-las na Educagao a Distancia.

Machado (2016, p 31) ressalta que apesar da diversidade do referencial tedrico
e, portanto, da fundamentagdo em torno do conceito, a mediagdo pedagdgica, em
linhas gerais, pode ser compreendida “como uma atitude, um comportamento flexivel
dos docentes ou tutores, como facilitadores e incentivadores da aprendizagem, sendo
esse processo constituido de bases tedricas que promovem a agao consciente do
professor mediador”.

Nesta pesquisa, a mediagao pedagdgica, articulada com o uso de tecnologias
e midias, € entendida como uma oportunidade de reinvengdo das estratégias
educacionais, considerando ndo apenas os aspectos técnicos ou instrumentais de tal
uso, mas sim observando, principalmente, aspectos ideoldgicos, politicos, sociais e

culturais.

2.2.2 Tecnologia e Educagao: integracao das TIC no processo de mediacao

pedagégica a distancia

A difusdo do uso das TIC nas agdes educativas, impulsionadas pela expansao
da modalidade a distancia, provocou transformagdes nas formas de comunicagao, na

interatividade, no armazenamento, no acesso aos conteudos e na elaboragao dos
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materiais didaticos. Dessa forma, os meios de se articular as estratégias em torno dos
processos de ensino e aprendizagem e, consequentemente, do papel do mediador e
dos elementos de mediacdo a partir do uso pedagdgico de tecnologias de
comunicagao e informagéo deve cooperar tanto para a aprendizagem em sua forma
presencial, ja que estas ferramentas podem dinamizar as aulas, despertar o interesse
e apresentar novas formas de se estudar e pesquisar, quanto na aprendizagem a
distancia, ao explorar as possibilidades no uso do som, da imagem, do video, da
velocidade e instantaneidade de interagdes e troca de informacdes.

Uma das caracteristicas da mediagdo pedagogica, segundo Masetto (2006), €
colaborar para que o estudante utilize e articule novas tecnologias de forma critica e
consciente em seu processo de aprendizagem, sem deixar-se dominar por elas ou por
quem as tenha elaborado. Dessa maneira, as tecnologias devem ser integradas ao
processo de aprendizagem de forma a possibilitar, também na modalidade a distancia,
o dialogo, a troca entre interlocutores, as reflexdes e produgdes coletivas.

Conforme Masetto (2006), ha uma diferenca de percepg¢do entre os usuarios
de tecnologias no campo da educagao. Alguns ainda entendem o uso das TIC restrito
a transmisséao de conteudo e informag¢ao. Um entendimento que, segundo o autor, n&o
explora a potencialidade do aparato tecnologico ja que na perspectiva instrucionista
ha pouca flexibilidade, dialogo e interagdo. Dessa forma, o professor sente-se
substituido em sua fungao pelo instrumento e pelo conteudo. Masetto (2006) defende
que os principios do processo de aprendizagem em um contexto presencial, ou seja,
com a participagcédo dos alunos, a troca de conhecimentos entre eles, a pesquisa, o
debate, a problematizacdo, sejam também estimulados pela mediagao tecnolégica em
um cenario educativo a distancia. Esta seria, segundo Masetto (2008), a perspectiva
construcionista, na qual a integragéo planejada e intencional das varias técnicas é que
dara consisténcia ao processo de educacéao a distancia.

Ou seja, para Masetto, a mediagdo pedagdgica a distancia, pautada no uso de
tecnologias de comunicacédo e informacgado, deve considerar o desenvolvimento da
autoaprendizagem e da interaprendizagem. Em um processo de aprendizagem, o
aluno assume o papel de aprendiz ativo e executa agdes durante sua trajetoria de
formagdo. As acgbes que ele realiza sozinho referem-se a autoaprendizagem. Ja
aquelas acdes realizadas coletivamente, a partir da interacdo com os professores e
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colegas, referem-se a interaprendizagem (MASETTO, 2006). Desse modo, o uso de
tecnologias na mediagdo pedagdgica a distancia, vinculada aos objetivos da
aprendizagem, segundo a abordagem construcionista proposta por Masetto, busca

Uma mudanga de mentalidade e de atitude por parte do aluno: que ele
trabalhe individualmente para aprender, para colaborar com a aprendizagem
dos demais colegas, com o grupo, e que ele veja o grupo, os colegas e o
professor como parceiros idoneos, dispostos a colaborar com sua
aprendizagem. (MASETTO, 2006, p. 141)

A mediagdo pedagogica, de acordo com esse principio, tanto em contextos
presenciais quanto nos espacos virtuais da EAD, deve promover um sentido de
corresponsabilidade no processo de aprendizagem apoiado na interagdo aluno-
professor-alunos. (Masetto, 2006).

Belloni (2009) corrobora com Masetto (2006) ao apontar tendéncias e desafios

que impactam a educagao a partir da integragao das tecnologias e midias. S&o eles:

Convergéncia dos paradigmas presencial e a distancia e transformagdes nos
papéis dos dois atores principais: o “professor coletivo” e multicompetente e
o estudante autbnomo.

Integracéo dessas tecnologias de modo criativo, inteligente e distanciado, no
sentido de desenvolver a autonomia e a competéncia do estudante e do
educador enquanto usuarios e criadores das TIC e ndo como meros
“receptores”.

Mediatizagédo do processo de ensino/aprendizagem aproveitando ao maximo
as potencialidades comunicacionais e pedagdgicas dos recursos técnicos:
criagdo de matérias e estratégias, metodologias, formagao de educadores
(professores, comunicadores, produtores, tutores); produgdo do
conhecimento. (BELLONI, 2009, p. 9).

A autora acredita que o valor do uso das tecnologias esta na abordagem
criativa, critica e interdisciplinar do instrumental tecnoldgico, voltada para a elaboragéo
de objetos complexos de estudo. Tanto Masetto quanto Belloni defendem que a
integracao de tecnologias em estratégias educacionais ndo deve restringir-se a mera
funcdo de transmisséo direta e linear de conteudos e informagdes. Para Belloni
(2009), a integracdo das TIC a educagdo deve, a partir de uma abordagem
integradora, considerar duas dimensdes de sua utilizagdo: enquanto ferramentas

pedagogicas e como objetos de estudo apropriados de maneira critica, criativa e
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interdisciplinar. Segundo a autora, somente uma abordagem que integre os sentidos
instrumental e conceitual, assim como os éticos e estéticos, na utilizagcado das TIC sera
capaz de proporcionar experiéncias ativas e transformadoras para alunos e
professores que as utilizarem em suas ag¢des de aprendizagem.

Belloni (2009) ressalta que ao mesmo tempo que se faz fundamental
reconhecer a importancia das TIC e as possibilidades de uma integragao proveitosa a
educacéo, centrada no sujeito autbnomo e, portanto, vinculada a autoaprendizagem,
também deve-se evitar o “deslumbramento” que é a fonte do uso indiscriminado
dessas ferramentas de maneira acritica. Ou seja, a relevancia das TIC, segundo a
autora, ndo se encontra no seu carater técnico ou enquanto novidade, mas sim em
suas possibilidades de inovagdo no campo pedagdgico.

No contexto educacional marcado pelo avango da integragcdo das TIC, uma
questdo central estd na mediatizacdo das mensagens pedagogicas (Belloni, 2009).
Belloni acredita que este conceito, a mediatizacdo, opera sob duas vertentes
fundamentais. Uma esta relacionada com a escolha e os tratamentos atribuidos aos
meios, tecnoldgicos e midiaticos, a serem empregados nas estratégias de
aprendizagem, que devem estar alinhados com os objetivos didaticos e pedagogicos
previamente estipulados na elaboragao dos curriculos e objetivos de formagéo, além
das caracteristicas e especificidades dos publicos estratégicos para os quais devem
ser destinados. E ainda, as condi¢cbes de acesso do mencionado publico aos meios.

A outra vertente refere-se a elaborag&o de discursos pedagogicos adequados
e compativeis com os componentes midiaticos escolhidos e suas caracteristicas

técnicas. Dessa forma, mediatizar os componentes pedagogicos, significa:

Codificar as mensagens pedagodgicas, traduzindo-as sob diversas formas,
segundo o meio técnico escolhido (por exemplo, um documento impresso,
um programa informatico didatico ou um videograma), respeitando as
‘regras da arte”, isto &, as caracteristicas técnicas e as peculiaridades de
discurso do meio técnico (BLANDIN, 1990, p. 90 apud BELLONI, 2009, p.
26).

Em uma perspectiva ampliada, vinculada a concepg¢ao de cursos com base em
metodologias que potencializam a aprendizagem autbnoma, tanto em processos
presenciais como a distancia, o conceito mediatizar abarca uma série de agdes, por

exemplo, selegdo e escolha de conteudos, criagdo de metodologias, selegdo dos
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meios apropriados, produgcdo de materiais, estratégias de utilizagcdo dos materiais e
acompanhamento do estudante (Belloni, 2009).

No que se refere a producdo de materiais didaticos, ainda de acordo com a
perspectiva de Belloni (2009), mediatizar compreende articular as formas expressivas
destes, de modo a potencializar as virtudes do meio, possibilitando-se, assim, que o
estudante aprenda de forma autbnoma a partir do contato com o material articulado
previamente em beneficio da autoaprendizagem.

Percebe-se, a partir desse referencial tedrico, a importancia da produgao dos
materiais didaticos tendo-se em conta os aspectos da mediagdo pedagodgica na EAD,
suas caracteristicas e peculiaridades. Nesse sentido, a proxima se¢ao apresentara

uma discussdo sobre esse topico.

2.3 PRODUCAO DE MATERIAIS DIDATICOS AUDIOVISUAIS PARA EDUCACAO A
DISTANCIA

Esta secdo abordara fundamentos tedricos que orientam a producédo e a
utilizagcdo dos materiais didaticos online em funcdo dos principios da mediacao
pedagdgica no contexto da EAD, assim como analisa e articula conceitos relacionados

a producéao audiovisual enquanto recurso educacional.

2.3.1. Materiais didaticos: conceituagao e principios de producgao

Na educacéo a distancia, os materiais didaticos sao utilizados como elementos
ativos na mediagao pedagogica e, consequentemente, interferem no desenvolvimento
da aprendizagem. Com isso, o processo de producdo dos referidos materiais deve
observar elementos pedagogicos que estimulem a interagéo, a autoaprendizagem, a
interaprendizagem, e a dialogicidade, fundamentais na mediagdo, conforme Masetto
(2006), Gervai (2007), Malmann (2008) e Belloni (2009).

Bleicher (2015) define material didatico, no contexto da EAD, como qualquer
recurso desenvolvido com finalidades educativas, utilizado na mediagédo do processo
de ensino e aprendizagem e disponibilizado através de uma ou mais midias. Para
Zabala Vidiella (2000, p. 173 apud SANTOS, 2019, p.31):
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Os materiais curriculares (ou didaticos) ou de desenvolvimento curricular sdo
todos aqueles instrumentos e meios que proporcionam ao educador diretrizes
e critérios para a tomada de decisdes, tanto no planejamento quanto na
intervencao direta no processo de ensino-aprendizagem e em sua evolugao.
Sendo assim, consideramos como materiais didaticos aqueles meios que
ajudam os professores a dar resposta aos problemas concretos que se
apresentem nas diferentes fases do processo de planejamento, execugao e
evolugao.

As fases de integragdo de midias na EAD, segundo Bleicher (2015), podem ser
divididas em trés geragdes. A primeira geragao corresponde a utilizagdo da midia
impressa baseada na linguagem textual, na qual o material essencialmente textual era
acompanhado de orientagdes de estudos, tarefas e testes para serem realizados
individualmente, em casa. Esta seria a fase do ensino por correspondéncia. Em um
segundo momento, ainda na metade do século XX, a midia eletrénica representada
pelos veiculos de comunicagdo em massa, especificamente o radio e a televisédo,
passou a fazer parte dos processos de educacao a distancia, contudo propiciando,
ainda, um baixo nivel de interacdo entre professores e estudantes. O periodo marca
também o inicio da utilizagdo da linguagem sonora e visual nos materiais didaticos.

E a partir da terceira geracéo, iniciada na década de 1980, com a popularizacdo
dos computadores pessoais, € mais tarde com a expansdo da internet e das
tecnologias de comunicagao e informagdo, que a EAD atinge um nivel com maior
complexidade nas formas de interagdo e passa a articular um conjunto de elementos
humanos e tecnoldgicos para elaborar ambientes virtuais de aprendizagem aptos a
distribuicdo de materiais multimidia.

O processo de aprendizagem, que nas primeiras duas gerag¢des da EAD foi
marcado pela relagado individualizada do estudante com os materiais, a partir do
acesso a meios de comunicagdo mais avangados, passa a proporcionar interagcoes
coletivas com a integragao das midias e recursos online e, assim, transpde o papel de
mediacdo exercido pelos professores na modalidade presencial, também para
situagdes de aprendizagem a distancia.

A utilizagdo dos dispositivos de comunicacéo implica tanto na aquisicdo de
habilidades e competéncias comunicativas por parte de todos, docentes e
discentes, quanto uma preocupagido maior com a criagdo de momentos de
interagdo e de possibilidades concretas da execugdao de trabalhos
colaborativos, com os quais a aprendizagem ocorre de modo participativo.
(ROESLER; SARTORI; SOUZA, 2008 p 331)
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Interacdo, interatividade e autonomia sao principios que devem orientar a
producdo dos materiais didaticos online para os ambientes virtuais de aprendizagem.
Conforme Sartori e Roesler (2005), um material didatico deve contemplar todas as
orientagdes para que os alunos desenvolvam suas atividades, pesquisas e interagdes
de forma colaborativa. Silva (2013) complementa a definicdo sobre o material didatico
ao ressaltar que na EAD, este deve assumir a diregdo da aprendizagem e apresentar
os conteudos de forma contextualizada, dialdgica e sistematizada com o objetivo de
possibilitar a construcdo do conhecimento. Neste sentido, o material didatico,
sistematizado a partir dos objetivos de aprendizagem previamente definidos, com
base no planejamento curricular e a proposta pedagogica dos cursos, elaborado por
uma equipe multidisciplinar, deve “potencializar a transformacgao da informagdo em
conhecimento” (SILVA, 2013. p. 67)

Segundo Malmann (2008), na EAD a mediacdo pedagogica depende da
combinagao sistematizada entre diversos elementos, como os materiais didaticos
produzidos de forma multidisciplinar, as interagdes entre os envolvidos no processo
ensino-aprendizagem, a infraestrutura tecnoldgica e as condigdes operacionais. A fim
de compreender estas relagdes, a autora recorre a Teoria da Rede de Mediadores
(TRM) cuja “principal proposicédo é o agenciamento, a hibridizag&o, entre “atores”
Humanos e Nao Humanos (H-NH)” (MALMANN, 2008, p 65). De acordo com a autora,
a TRM investiga também a qualidade e intensidade das relagbes entre H-NH e
apresenta um “Sistematizacao conceitual da performance docente durante o processo
de organizagao dos materiais didaticos impressos e hipermidiaticos como mediadores
nao-humanos implicados na mediacdo pedagogica a distancia.” (MALMANN, 2008,
p.66).

A TRM tem por objeto a analise das agdes, a performance, aquilo que pode ser
feito, e ndo apenas os sujeitos e objetos envolvidos em um processo. Nesse sentido,
o importante é a acdo realizada durante um evento educacional. Mediar nessa
perspectiva seria modificar através de agdes com base em diversos elementos. Os
materiais didaticos correspondem a um elemento ndo-humano a ser articulado em
uma acao educacional.

A mediacédo pedagédgica é potencializada na medida em que os humanos

(professores, tutores, estudantes, designers de mediagao) e ndo-humanos
(mediadores pedagoégicos impressos e hipermidiaticos) estdo aliados
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formando coletivos em torno dos objetivos que pretendem ser alcangados no
processo ensino-aprendizagem (MALMANN, 2008, p 78).

Dessa forma, os materiais didaticos assumem a funcido de mediadores e
deixam de ser compreendidos como mero intermediarios, uma vez que transformam
as acoes e participam ativamente do evento educacional pois “capacitam os
estudantes para a agao estudar da mesma forma como capacitam os professores para
acao ensinar’ (MALMANN, 2008, p 82).

A perspectiva acerca da utilizagdo dos materiais didaticos articulada como agao
educacional através da mediagao pedagogica, proposta por Malmann (2008), de certa
forma, é corroborada por Gutiérrez e Prieto (1994), quando estes defendem que o
tratamento dos conteudos deve estar a servico de um ato educativo: “o tematico sera
valido na medida em que contribua para desencadear um processo educativo. Nao
interessa uma informagdo em si mesma, mas uma informagdo mediada
pedagogicamente”. (GUTIERREZ; PRIETO, 1994, p. 62 apud SILVA, 2013, p.66). Ou
seja, a articulagdo do conteudo sistematizado nos materiais desencadeia uma agéo
educacional e gera um processo de aprendizagem.

Outro conceito chave para situar a fungdo dos materiais didaticos na EAD ¢é a
Distéancia Transacional. Na definicdo de Moore (1993) a separagéo entre alunos e
professores na EAD n&o é simplesmente geografica, mas sim um conceito pedagogico
relativo ao universo de relagdes professor-aluno que ocorrem quando estes
encontram-se separados no espago e/ou no tempo. Um espago psicolégico e
comunicacional a ser transposto.

De acordo com o Moore (1993, p. 2) “este universo de relagdes pode ser
ordenado segundo uma tipologia construida em torno dos componentes mais
elementares deste campo - a saber, a estrutura dos programas educacionais, a
interagcdo entre alunos e professores, e a natureza e o grau de autonomia do aluno”.
Moore (1993) ressalta que na educacgao a distancia ha muitos padrdes reconheciveis
entre as estratégias, técnicas e comportamento de professores e alunos, contudo,
também se identifica uma enorme variagdo entre estes elementos. Ou seja, nos
diversos programas e abordagens da Educagéo a Distancia ocorrem graus distintos
de distancia transacional e, consequentemente exigem procedimentos de ensino e
aprendizagem também distintos. O autor apresenta trés variaveis associadas ao
ensino e a aprendizagem, e na interagao entre ensino e aprendizagem que interferem
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na distancia transacional: dialogo, estrutura do programa e autonomia do aluno.

O termo dialogo refere-se as interagbes positivas e intencionais entre
professores, alunos e demais sujeitos envolvidos no processo de aprendizagem. Nao
deve ser confundido com interagao, ja que podem existir interagdes negativas, com
outros propositos ou de natureza diversa. O dialogo, neste caso, compreende uma
relagdo educacional para o desenvolvimento da aprendizagem por parte do aluno.
Conforme Moore, a extensdo do dialogo é definida pela filosofia educacional adotada
pelo curso, pelas personalidades dos professores e estudantes, pelo conteudo e por
fatores ambientais. Os meios de comunicacio e, portanto, as formas e as intencdes
presentes nos discursos apresentados nos materiais distribuidos por tais meios, séo
fatores ambientais que também afetam o alcance e a qualidade do dialogo. Dessa
maneira, a condigdo de interatividade do meio torna-se fator determinante para o
dialogo. A articulagao estratégica no uso dos meios de comunicagéo e dos materiais
didaticos pode ampliar a qualidade da comunicacdo e diminuir a distancia

transacional.

Por exemplo, um programa educacional no qual a comunicagdo entre
professor e aluno se da unica e unidirecionalmente pela televiséo, por uma
fita de audio, ou por um livro autoinstrucional, ndo tera nenhum dialogo
professor-aluno simplesmente porque estes meios ndo permitem o envio de
mensagens dos alunos de volta ao professor. Os alunos via de regra
respondem interiormente ao que é transmitido pelo meio unidirecional, mas
ndo conseguem responder individualmente ao professor. Em comparagéo,
um aluno por correspondéncia via correio consegue ter uma interagao
bidirecional e, portanto, dialoga com o professor, embora o meio retarde a
interagdo. O dialogo € menos espontaneo, mas talvez mais ponderado e
reflexivo que um curso semelhante ministrado numa sala de aulas ou numa
conferéncia mediada por computador (MOORE, 1993, p. 3)

Moore (1993) afirma que o sucesso do ensino a distancia depende e esta
relacionado com a criagédo de oportunidades de dialogo entre professor e alunos, além
de materiais didaticos adequados. Isto €, a distancia transacional deve ser minimizada
através do aumento da capacidade de interagdo, com promogao de formas de dialogo
e de interacdo com os materiais didaticos. Por sua vez, a adequacao dos materiais,
segundo o autor, deve variar de acordo com o conteudo, o nivel de ensino, as

caracteristicas do aluno e seu grau de autonomia.

E preciso muita habilidade para facilitar o grau de didlogo que seja
suficiente e adequado para determinados alunos. Superar desta forma a
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distancia transacional através da estruturagao adequada da instrugéo e do
uso adequado do didlogo é bastante trabalhoso. Requer o envolvimento
de muitas habilidades diferentes e exige que estas habilidades sejam
sistematicamente organizadas e aplicadas. Requer ainda mudangas no
papel tradicional dos professores e fornece a base para a selegdo dos

meios para a instrugdo. (MOORE, 1993, p 6)

Preti (2010) reforga o papel do dialogo nos processos de aprendizagem na
educacéo a distancia. Para o autor, o dialogo deve unir polos, como professor-aluno
e ensino e aprendizagem, e precisa ser construido para ajudar o aluno a estabelecer
relagdes, estimular reflexdes e destacar elementos essenciais presentes nos materiais
didaticos. Ja Silva (2013, p.68) ressalta a importancia da interatividade para o material
didatico na EAD e que esta “pode ser motivada por mecanismos educacionais como
introducéo de atividades, revisdo de conceitos e relagdo destes com o cotidiano do
aluno e géneros textuais que levem a reflexao”.

A reviséo bibliografica acerca dos principios tedricos que norteiam a concepgao
de materiais didaticos para EAD demonstra que conceitos como interacao,
dialogicidade e autonomia encontram-se no centro das reflexdes sobre o tema e
devem ser observados nas decisbes criativas que determinam a produgao e
disponibilizagdo destes.

Quanto aos principios de producado dos materiais e sua relagdo com a atuacao
e fungbes nas equipes multidisciplinares, Bleicher (2015), destaca que o modelo de
produgdo vinculado a elaboracdo de materiais impressos ainda € aquele
predominante, transposto e adaptado para a producdo dos mais diversos tipos de
recursos educacionais. Ou seja, a légica e os métodos de elaboragdo do material
impresso, ainda exportam caracteristicas para materiais de outra natureza.

Além disso, Bleicher (2015) diagnostica que o cenario geral de produgéo de
materiais didaticos para EAD, no Brasil, ainda se encontra dependente de principios
associados a Sociedade Industrial, como a divisdo fechada de fungdes
compartimentadas e as sequéncias lineares e inflexiveis de ag¢des de producao.
Portanto, um cenario defasado em relagao a caracteristicas inerentes a Sociedade do
Conhecimento.

Bleicher (2015, p. 34) observa ainda que € necessario que se flexibilizem os
processos desenvolvidos pelas equipes multidisciplinares de producao de materiais
didaticos de forma que estas se adequem a Sociedade do Conhecimento
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‘especialmente no sentido de desenvolverem agdes continuas de aprendizagem e
fomentarem uma maior colaboracio e interacdo entre seus membros”.

Em sintese, esta secdo procurou apresentar reflexdes sobre conceitos e
relacionados as func¢des dos materiais didaticos como elementos da mediacéo
pedagogica a distancia, sua relagdo com os meios de comunicagdo utilizados na
referida mediagao, assim como questdes relativas a operacionalizagao dos processos
de producdo dos materiais pelas equipes multidisciplinares compostas por
professores, pedagogos, designers instrucionais, programadores visuais, revisores de

texto e produtores audiovisuais.

2.3.2. O Audiovisual como recurso educacional na mediatizagao do processo

de ensino e aprendizagem na EAD

Anteriormente foi mencionado nesta pesquisa que a integracdo de materiais
didaticos digitais, a partir da utilizagdo das Tecnologias de Informagédo e Comunicagéo
na Educacao a Distancia, deve considerar a mediatizagdo do processo de ensino e
aprendizagem (Belloni, 2009). Ou seja, articular o conteudo previsto nos planos
pedagogicos dos cursos de forma a maximizar a interatividade e a autonomia de
aprendizagem a partir da utilizagao consciente e intencional de cada midia em fungéo
de objetivos pedagogicos. Nesse sentido, mediatizar a aprendizagem extrapola a
funcdo de somente transmitir informagdes através dos meios de comunicagdo. Ao
contrario, implica na selecao e articulagdo dos meios e suportes mais adequados para
potencializar a aprendizagem, estimulando a reflexdo critica e a interpretagcao
autbnoma dos conteudos e dos proprios meios de comunicagao utilizados como
suporte, produzindo-se assim formas de acgao e interagdo no mundo social, novas
formas de relacionamentos dos individuos com as midias, com os conteudos, com os
outros e consigo mesmo (Thompson, 1991).

Conforme a perspectiva de Thompson (1991) a mediatizagdo deve considerar
as dimensdes simbolica e social das midias e ndo somente seu carater técnico. A
dimensdo simbodlica possui relagdo com os significados gerados pelos materiais

midiaticos entre aqueles que os produzem e os recebem.

O desenvolvimento dos meios de comunicagdo é, em seu sentido
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fundamental, uma reelaboracdo do carater simbdlico da vida social, uma
reorganizagdo dos meios pelos quais a informagéo e o conteudo simbolico
sao produzidos e intercambiados no mundo social e uma reestruturacédo dos
meios pelos quais os individuos se relacionam entre si”. (THOMPSON, 1991,
p. 19)

Ja a dimensao social refere-se aos contextos sociais de producao e distribuicao
das midias e materiais.

O desenvolvimento dos meios de comunicacido e a crescente disponibilidade
de formas simbdlicas mediadas, segundo Thompson (1991) alterou as maneiras como
as pessoas compreendem o passado e o mundo para além de seus contextos sociais
imediatos. A “historicidade mediada” (Thompson, 1991) refere-se a compreenséo do
passado através de relagdes simbodlicas mediadas pelos objetos de comunicagao:
filmes, livros, revistas, jornais, programas televisivos e demais recursos online, hoje
disponiveis através da internet.

O conceito de “mundanidade mediada” refere-se a compreensao do mundo fora
do alcance das experiéncias pessoais, para além dos limites espaciais e temporais
das vivéncias cotidianas (Thompson, 1991). A EAD, nesse sentido, pode ser
compreendida como uma experiéncia de “mundanidade mediada” na perspectiva de
Thompson, uma vez que proporciona interagcdes, apropriagdo de conteudos,
encontros e dialogos para além de limites espago-temporais. Em outras palavras, a
mediatizacdo promove uma ampliacdo das relacbes pessoais. Informagdes,
conteudos, pessoas e locais distantes passam a estar conectados em redes de
cooperagao a partir da combinagdo dos meios de comunicagdo e de objetos de
aprendizagem.

A referida combinacéo pode e deve articular variados meios multimidiaticos e
objetos de aprendizagem, sejam ambientes virtuais, listas de discussdo, podcasts,
sites, audiovisuais, games, hipertextos interativos, entre outros recursos, na interagéo
mediatizada dos processos de aprendizagem. No entanto, € a intencionalidade
humana, com base em objetivos pedagdgicos, que considerem as dimensdes
simbdlicas, culturais e sociais da produgcdo do conhecimento, assim como as
observagodes acerca do publico receptor que devem pautar tal articulagao e o uso dos
referidos recursos com base em cada contexto especifico e suas necessidades.

Nesse sentido, € preciso compreender as potencialidades e limites de cada

recurso midiatico e suas formas de comunicar e produzir sentido simbdlico, social e
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cultural. A utilizagdo de cada recurso de aprendizagem digital e midias na educacéo
precisa estar prevista em um plano de trabalho pedagogico, a fim de estimular novas
formas de reflexao critica sobre os conteudos e fortalecer a relagao entre professores
e estudantes. E assim, tais objetivos devem ser considerados em sua produgéo, nas
escolhas estéticas e nos elementos discursivos.

O censo realizado em 2020 pela Associacdo Brasileira de Educagao a
Distancia (ABED), demonstra que assistir a conteudos em video € a acédo de
aprendizagem mais proposta aos estudantes pelas instituigbes ofertantes de cursos
de graduagao e pds-graduacéo a distancia que responderam a pesquisa. Segundo a
ABED, 92% dos cursos de graduagao das instituicbes participantes disponibilizam

conteudos em video nas ag¢des de aprendizagem.

Figura 01 - Agbes de aprendizagem propostas aos alunos na graduacao e na pés-graduagao
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Fonte: Abed (2020, p.72)

oferecidos nos cursos de graduacdo a distancia e 92,5% nos cursos de pos-
graduagéo:
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Figura 02 — Recursos educacionais oferecidos na graduagao e pds-graduagao
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Fonte: Abed (2020, p.73)

audiovisuais, acompanhados dos meios textuais, respondem pela maior parte dos
recursos educacionais utilizados na aprendizagem a distancia, sejam estes
configurados como videos instrumentais, videoaulas, animacgdes, flmes e até mesmo
aulas online disponibilizadas em sistemas de videoconferéncia interativos.
Atualmente, a disponibilizagado de material audiovisual na aprendizagem n&o depende
da armazenagem em midias fisicas como dvd 's, fitas cassetes ou cartdes de
memorias, por exemplo. Basta que os conteudos sejam armazenados em servidores
e estes sejam distribuidos, através da internet, em ambientes de aprendizagem.
Porém, a utilizacdo dos recursos audiovisuais e sua popularizagdo como objeto
educacional desperta reflexdes sobre a qualidade de producédo desta modalidade de
material. Ao mesmo tempo que o audiovisual pode colaborar para o engajamento do
estudante e apresentar amplas possibilidades de articulagdo estética no tratamento e
organizagdo dos conteudos e cumprir um papel de promogdo da interatividade,
acessibilidade e autonomia, também apresenta limitagdes e pontos de desvantagem

em relacado a outros materiais. Principalmente, no que se refere ao seu processo de
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producédo. Elaborar pegas audiovisuais a partir de objetivos pedagdgicos e, portanto,
destinadas a potencializar a mediagdo pedagdgica, € um processo complexo. Pois,
além do trabalho relacionado a mediatizagao da aprendizagem que passa pela analise
e definicdo de estratégias educacionais baseadas em objetivos pedagdgicos
previamente estabelecidos através de um planejamento didatico educacional e sua
articulacdo com um suporte de comunicagdo, ocorrem ainda uma série de
procedimentos especificos associados diretamente a técnica de produc¢ao audiovisual
e cinematografica.

Tais procedimentos compreendem, por exemplo, a transposi¢gao do conteudo
programatico para um roteiro, a pré-producédo das gravagdes em estudio ou locais
externos, elaboragao de cenarios, configuragao da iluminagao, sonorizagao de textos
e acgOes ilustrativas, locugdes, gravagcdo de imagens de apoio, planejamento de
elementos graficos, combinacéo, edigédo e a finalizagdo do material.

Em um contexto ideal de producdo seriam necessarios profissionais com
diversos saberes especializados como diretores de cena, produtores, cinegrafistas,
técnicos de audio, iluminadores, designers graficos, designers instrucionais, entre
outros. Uma equipe multidisciplinar que além de dominar as técnicas de producao,
deve ainda ser capaz de articular a linguagem audiovisual (cinematografica) a fim de
se elaborar um artefato comunicacional capaz de cumprir premissas pedagogicas e
colaborar com a mediag&o da aprendizagem.

Nesse sentido, € necessario que os elementos que constituem a técnica e a
linguagem audiovisual e, portanto, determinam suas possibilidades de articulagao,
sejam conhecidos pelos profissionais participantes de equipes engajadas na producéo
de materiais didaticos e recursos audiovisuais.

As reflexdes sobre o audiovisual como uma linguagem capaz de produzir
sentidos, contar historias e apresentar conteudos, surgem da tentativa dos teéricos de
identificar o cinema como arte, mas também como uma nova forma de narrativa
(CRUZ, 2007). Em sintese, a linguagem audiovisual € composta pela combinagéo de
imagens, sons e elementos graficos em fungdo de uma intengédo narrativa. Ou seja,
sintetiza trés linguagens: a verbal, a sonora e a visual, para elaborar mensagens e
dirigi-las a um espectador. Nesse sentido, o audiovisual utiliza de variados meios de

expressao para construir nexos narrativos e comunicar.
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Para Metz (1972) o cinema (no sentido de narrativa audiovisual estruturada)
ndao é uma lingua, mas pode ser considerado uma linguagem, ja que ordena
elementos significativos a partir de combinagdes reguladas. Dessa forma o ato
criativo, ou seja, a elaboragdo de combinagdes entre os elementos visuais, sonoros,
textuais e graficos com a intengdo consciente de produzir significados, € determinante
e segundo Metz (1972, p. 121) tem mais importancia na linguagem cinematografica
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do que na manipulagédo de idiomas: ““falar” uma lingua é usa-la, “falar” a linguagem
cinematografica, ja é em certa medida inventa-la’. Dessa forma, conforme Metz, os
produtores, autores e cineastas formam um grupo de criagdo e os espectadores
formam, por sua vez, um grupo de usuarios.

Segundo Metz (1972), a justaposicdo de imagens isoladas, a partir da
decupagem (divisdo das cenas em planos) e da montagem, em uma continuidade
inteligivel, acabou por se sujeitar a estruturas sintagmaticas. Ou seja, a narratividade
filmica, ao longo das inumeras experiéncias criativas no decorrer do tempo, se
estabilizou através de convengdes e formas, de certa maneira, fixas, porém nao
imutaveis. Qualquer mudanca repentina nessas formas narrativas depende da
ratificacdo do grupo espectador. Dessa maneira, cabe aos autores, cineastas, ou no
caso especifico dos produtores de material didatico audiovisual, “usar de astucias com
o cbdigo, ou emprega-lo antes de modo engenhoso que ataca-lo de frente ou viola-lo
— e, muito menos em ignora-lo” (METZ, 1972, p.123). Ou seja, conforme Stam (2009),
Metz procurou, entre a heterogeneidade de sentidos da linguagem audiovisual, seus
procedimentos basicos de significagdo, suas regras combinatorias.

Assim como o processo de aprendizagem depende dos conhecimentos prévios do
estudante, um ser historicamente situado, e dos significados que este atribui aos
conteudos em fungao de suas experiéncias socioculturais, da mediagdo pedagogica,
do contexto ao qual encontra-se inserido e suas relagdes com o outro, a significagéo
em audiovisuais e filmes depende do espectador: “aquilo o que o autor cria s6 ganha
realidade objetiva aos olhos do espectador” (SARTRE, 2004, p. 47).

Como ja mencionado, a produgdo de um material didatico audiovisual que
pretende contribuir para a mediacdo pedagogica, engajar o estudante e propiciar
reflexdes a partir das dimensdes simbodlicas e sociais em um processo de

mediatizagao do conteudo, precisa entrelagar fungdes pedagogicas, fungdes estéticas
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€ comunicacionais.

A falta de dialogo entre os aspectos pedagogicos e de comunicagao tem sido
talvez um dos motivos pelos quais se atribui fama de ‘chatos’ aos videos
educativos pedagoégicos. Falta aos educadores formagdo no ambito das
linguagens e suas contribuicbes especificas para a aprendizagem e falta
aprender a arte de narrar audiovisualmente o que se aprendeu a narrar por
escrito. Falta aos comunicadores a percepcao de que, neste caso, a arte esta
a servigo da formagdo, e que, portanto, precisa respeitar a exigéncia de
tempo para a ‘maturacdo da aprendizagem’ e para o desenvolvimento de
processos intrinsecos a certos conceitos (SARTORI e ROESLER, 2005, p.
151).

Um material didatico audiovisual ndo € um filme de entretenimento, porém sua
producdo, além de considerar os objetivos pedagogicos, precisa combinar os
elementos criativos relacionados a linguagem e a produgdo de forma a utilizar a
diversidade estética do audiovisual para estimular o estudante, e assim, ndo o entediar
em uma sequéncia de imagens monaotonas, e mal produzidas. Um unico video pode
explorar a linguagem visual, sonora, textual e verbal para apresentar e ressignificar
conteudos. Dessa forma, a produg¢ao audiovisual enquanto recurso educacional, pode
deslocar o estudante de sua condicdo de espectador passivo, atrai-lo esteticamente

e gerar estimulos para a aprendizagem em uma perspectiva critica e reflexiva.

2.3.3 Definicao de roteiro e suas etapas de elaboragao

De acordo com Chris Rodrigues (2002) a produ¢do de um audiovisual possui
diversas fases de producéo e tem origem na elaboragcdo de um roteiro. Portanto, &
recomendado que somente apods a finalizacdo de todos os tratamentos estéticos e
narrativos do roteiro e sua aprovagao, se inicie a realizacdo de um filme ou demais
pecas audiovisuais (Rodrigues, 2002).

Rodrigues (2002) define as fases de produgao de um audiovisual (Figura 3) e
estas também podem ser consideradas na realizacdo de um produto audiovisual

com fins pedagogicos, direcionado para a um processo de aprendizagem.
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Figura 03 - Fases da produgdo audiovisual

Roteiro Projeto Captagao

Preparagao Pré-producao Filmagem Desprodugdo Finalizagao

Fonte: Rodrigues (2002, p 105)

Segundo o esquema da Figura 3, o roteiro € anterior as fases de producéo
propriamente ditas. E importante ressaltar que o termo "captacdo" apresentado no
quadro refere-se a obtencido de recursos financeiros para a execugao do produto
audiovisual e n&o tem relagcdo com a captagdo de imagens e demais elementos
estéticos que constituem um video.

Qualquer produto audiovisual, seja um filme, documentario ou videoaula nasce
a partir de um tema, de uma ideia, e esta se transforma em roteiro (RODRIGUES,
2002).

O roteiro é a posi¢cao-chave na fabricagdo de um filme, pois é a partir dele
que se decide o filme. Um bom roteirista é aquele que conhece a fundo a
técnica cinematografica, pois € preciso escrever coisas filmaveis, do
contrario, o roteiro ndo passa de um sonho impossivel de filme. (JEAN-
CLAUDE CARRIERE apud RODRIGUES, 2002, p. 49)
Segundo Rodrigues (2002) ao ler-se um roteiro € preciso que se consiga visualizar as
cenas. Portanto, um roteiro € uma descricdo visual detalhada daquilo que o
espectador deve visualizar, organizado em uma estrutura definida com inicio, meio e
fim. Nesse sentido, o roteiro cumpre também a fungéo de ferramenta de planejamento
da producgao, pois € a partir dele que s&o previstas as estratégias técnicas para a
execucao da peca audiovisual e 0s recursos necessarios.

Syd Field (2001) define o roteiro como uma histéria apresentada por meio de
imagens, com dialogos e a indicagdo de demais elementos estéticos e narrativos que
colaborem para a explicagdo de um tema, acdo e contexto de uma estrutura
dramatica. Comparato (2000) aborda o roteiro como o principio de um processo visual
e ndo o fim de um processo literario.
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Escrever um roteiro € muito mais do que escrever. Em todo o caso, é escrever
de outra maneira: com olhares e siléncios, com movimentos e mobilidades,
com conjuntos incrivelmente complexos de imagens e de sons que podem
possuir mil relagdes entre si, que podem ser nitidos ou ambiguos, violentos
para uns e suave para outros, que podem impressionar a inteligéncia ou
alcangar o inconsciente, que se entrelagam, que se misturam entre si, que
por vezes até se repudiam, que fazem surgir as coisas invisiveis. (JEAN-
CLAUDE CARRIERE apud COMPARATO, 2000, p. 20)

Nesse sentido, a roteirizacdo de recursos didaticos audiovisuais, além das
questdes narrativas e estéticas, deve considerar os elementos pedagdgicos e
conceituais relacionados ao processo de ensino e aprendizagem. Ou seja, deve
prever 0s recursos visuais, sonoros e textuais que colaborem para a efetividade de
uma ag¢ao com fins pedagdgicos. Em outras palavras, a roteirizagdo deve promover
a elaboracao de audiovisuais que beneficiem a mediagao pedagogica.

Um roteiro € construido a partir de etapas até atingir sua formatacgao final.
Existem variagbes na nomenclatura, de acordo com o meio, seja cinema ou televisao,
e com os autores que abordam a tematica. Contudo, de maneira geral as estampas

compreendem a: ideia, storyline, sinopse, argumento, escaleta e o roteiro final.
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3. METODO(S) DE PESQUISA E DESENVOLVIMENTO DO PRODUTO
EDUCACIONAL

Este capitulo visa apresentar a caracterizacdo da pesquisa e as etapas de
desenvolvimento e avaliacdo do Produto Educacional, relatando em detalhes sua

elaboracao e aplicagao.

3.1. CARACTERIZACAO DA PESQUISA

Esta pesquisa esta vinculada ao Programa de Pd6s-Graduagcdo em Educagao
Profissional e Tecnologica PROFEPT e insere-se na Linha de Pesquisa Organizagao
e Memodrias de Espacos Pedagogicos na Educacgao Profissional e Tecnologica (EPT).
Tem como objetivo sistematizar os elementos de construgcdo de roteiros da
producao audiovisual de forma a beneficiar a mediagao pedagégica em cursos
da modalidade a distancia na EPT.

Quanto a caracterizagdo, a pesquisa configura-se como qualitativa ja que
pretende investigar um processo de producédo vinculado a um contexto especifico, no
qual os dados coletados tendem a ser subjetivos. De acordo com Prodanov e Freitas
(2013, p.70) “os dados coletados nessas pesquisas s&o descritivos, retratando o maior
numero possivel de elementos existentes na realidade estudada". Pesquisas
qualitativas, de acordo com Gil (2008), caracterizam-se por uma abordagem
exploratoria e descritiva, que busca capturar a complexidade e as subjetividades dos
significados atribuidos pelos sujeitos aos objetos e fendbmenos investigados e, nesse
sentido, buscam dados e informacdes a partir de diversas fontes como observagoes
participantes, entrevistas, analise de documentos, revisao bibliografica, entre outros.

A pesquisa caracteriza-se quanto a sua natureza como uma pesquisa aplicada,
ja que “objetiva gerar conhecimentos para aplicagédo pratica e dirigida a solugdo de
problemas especificos”. (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 51). O desenvolvimento de
um produto educacional a ser testado, avaliado e relatado a partir de um contexto real
corrobora para caracterizar esta pesquisa como de natureza aplicada.

No que se refere aos procedimentos técnicos, esta pesquisa utiliza a

documentacdo indireta ao buscar referenciais tedricos que colaborem para o
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aprofundamento do tema abordado, assim como documentagao direta, ou seja, dados
e informacgdes coletadas no proprio ambiente no qual sera aplicado e testado o produto
educacional previsto.

Quanto aos objetivos se enquadra como exploratoria. Segundo Prodanov e
Freitas (2013), a pesquisa exploratoria possui planejamento flexivel permitindo o
estudo do tema sob diversos &angulos e aspectos, envolvendo, geralmente,
levantamento bibliografico, entrevistas com pessoas que tiveram experiéncias com o
problema pesquisado e analise de exemplos que colaboram para a compreensao do

tema.

3.2 CONTEXTO E PARTICIPANTES

A presente pesquisa foi desenvolvida no Instituto Federal de Santa Catarina. O
grupo de participantes foi formado por discentes do IFSC regularmente matriculados
e docentes vinculados ao curso de Especializagdo em Tecnologias para Educacéo
Profissional e Tecnologica do Campus Floriandpolis-Continente do IFSC, na
modalidade EAD.

O referido curso apresenta como publico estratégico, em seu Projeto
Pedagaogico de Curso (PPC), “profissionais graduados em qualquer area de atuagéo,
que tenham interesse em potencializar o uso das tecnologias em ambito educacional,
seja na forma presencial ou a distancia" e tem como foco trabalhadores da Educacgéo
Profissional (IFSC, 2023, p.11).

As etapas da pesquisa que envolvem seres humanos ocorreram a partir de
julho de 2024, portanto, apds o exame de qualificagdo e da aprovagao do projeto no
Comité de Etica.

A faixa etaria dos participantes foi variada, porém, todos com idade superior a

dezoito anos.

3.3 INSTRUMENTOS DE COLETA E ANALISE DADOS

A avaliagdo do produto educacional foi realizada por dois grupos distintos:

estudantes que utilizaram um formulario de referéncia para a avaliagao de recursos
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educacionais adaptado para esta pesquisa. E os docentes, com os quais foi realizada
uma reunido pedagogica no formato grupo focal, uma técnica de pesquisa qualitativa
para a coleta de informacgdes especificas, a partir da interagdo entre eles acerca da
dinamica aplicada por meio do Produto Educacional.

O formulario especifico de referéncia para a avaliacdo de recursos
educacionais utilizado na pesquisa € uma adaptacdo do Formulario de Referéncia
para Avaliacdo de Webpraticas ja utilizado no curso de Especializagdo em
Tecnologias para Educacéo Profissional e Tecnoldgica do IFSC, com o acréscimo de
questdes especificas relacionadas ao tema e aos objetivos desta pesquisa. Na coleta
de dados foram apresentadas questdes tabeladas, perguntas abertas e espagos para
preenchimento de informacgdes dos participantes. A seguir apresenta-se a estrutura e
o conteudo do formulario de avaliagao:

Formulario 01 - Formulario especifico para avaliagao da Webpratica: producao
de roteiros audiovisuais para EPT.

A avaliagdo desta Webpratica da Especializacdo em Tecnologias para
Educacao Profissional visa identificar qualidades e oportunidades de melhoria da

pratica executada.

Dentre os objetivos desta Webpratica esteve:

Identificar elementos necessarios para a constru¢ao de roteiros para recursos

audiovisuais.

e Apontar os aspectos de mediagao pedagogica necessarios para elaboracéo de
materiais didaticos audiovisuais.

e Reconhecer os elementos que integrem os aspectos da EPT aos materiais
didaticos audiovisuais.

e Sintetizar boas praticas para elaboragao de roteiros para recursos audiovisuais

na EPT para a modalidade a distancia.
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Este é um formulario de respostas anénimas e n&o é obrigatorio que os estudantes
respondam. Os respondentes podem desistir de responder a qualquer tempo
simplesmente fechando a janela do formulario. Encorajamos a participagéao de todos
os estudantes, pois as respostas poderao ajudar na melhoria do Produto Educacional
proposto. Agradecemos antecipadamente.

Professores. (incluir o nome dos profs. da UC)

1 - Informe seu e-mail:

2 - Declaro que estou de acordo em participar, anonimamente, da avaliagao
proposta, sabendo que dela poderei desistir a qualquer momento, sem sofrer
qualquer punigao ou constrangimento.

() Sim

() Nao

3 - Informagoes sobre seu perfil
As perguntas de cunho pessoal servirdo somente para definicdo do perfil dos
respondentes

3.1 Género com o qual vocé se identifica
() Feminino

() Masculino

() Prefiro n&o dizer

3.2 Informe sua idade:

3.2 Nivel de escolaridade
() Graduacao
() Especializagc&o, mestrado, doutorado ou pos-doutorado

3.4 Atividade profissional

() Sem atividade profissional
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() Autbnomo
() Profissional da iniciativa privada
() Profissional da iniciativa publica

3.5 Atua ou atuou na area da educacao
Nao

Sim, por menos de 1 ano

()

()

() Sim, entre 1 e 3 anos

() Sim, entre 3 e 10 anos
()

Sim, mais de 10 anos

3.6. Em relacao a Webpratica que participou avalie cada questao abaixo,

assinalando o quanto vocé concorda ou discorda com a afirmacgao:

Discordo | Discordo
totalmente

Nao
discordo
e nem
concordo

Concordo

Concordo
totalmente

As atividades
realizadas na
Webpratica
contribuiram para o
meu aprendizado

A estratégia didatica
utilizada pelos
professores foi
envolvente

Houve equilibrio entre
apresentacao de teoria
e pratica

A Webpratica
contribuiu para a minha
formacéo profissional

Esse tipo de estratégia
me faz querer
continuar participando
do curso
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E comum pratica
similar a essa em
outros cursos que ja
participei

A dinamica da pratica
foi de facil
entendimento

O conteudo sobre
elaboracgao de roteiros
colabora para a
produgcao de materiais
didaticos audiovisuais
que considerem os
aspectos da mediagao
pedagogica na EPT

As atividades
colaboraram para
identificacdo dos
elementos necessarios
para a construcao de
roteiros para recursos
audiovisuais

A dinamica apontou os
aspectos da mediagao
pedagdgica
necessarios para
elaboracao de
materiais didaticos
audiovisuais

A Webpratica
contribuiu para o
reconhecimento dos
elementos que
integram os aspectos
da EPT aos materiais
didaticos audiovisuais

4 - Este € um campo livre de comentario sobre a Webpratica. Vocé pode usar
este campo caso deseje complementar informacdées sobre as perguntas
respondidas ou sobre outros aspectos da Webpratica que nao foram
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contemplados neste questionario. Sua

resposta:

Fonte: Adaptado pelo autor a partir do formulario de Webpraticas do curso de Especializagdo em
Tecnologias para Educagao Profissional e Tecnoldgica do IFSC.

O formulario foi disponibilizado aos discentes de forma online apdés o
encerramento da dindmica proposta. Os dados pessoais dos participantes serao
mantidos sob sigilo e armazenados pelo periodo de cinco anos conforme determinam
as resolugdes brasileiras que normatizam a pesquisa envolvendo seres humanos.

Os docentes foram convidados a participar de um grupo focal para analisar a
dinamica
proposta, considerando os eixos conceitual, pedagdgico, comunicacional (Kaplan,
2003).

Os dados coletados tendem a ser subjetivos e foram analisados conforme o
meétodo Analise de Conteudo (Bardin, 1977), o qual prevé trés fases:

1) Pré-analise;
2) Exploracédo do material, categorizagao ou codificagao;
3) Tratamento dos resultados, inferéncia e interpretagéo.

3.4 ASPECTOS ETICOS

Apds a concordancia do IFSC, a instituicdo proponente, através de carta de
anuéncia do representante do local da pesquisa e a elaboracdo do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), o projeto foi cadastrado na Plataforma
Brasil para apreciacéo e analise do Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos
do IFSC (CEPSH-IFSC), de acordo com a Resolugdo CNS n° 466/12 que normatiza
as pesquisas envolvendo seres humanos e demais regulamentagdes vigentes.

Os resultados da investigagao seréo divulgados através de seminarios, artigos
cientificos, participacdo em eventos académicos e disponibilizados em repositorios.

Os participantes da pesquisa colaboraram para o desenvolvimento e validagao
de um Produto Educacional replicavel que objetiva difundir conhecimentos acerca da
producado de materiais didaticos audiovisuais para a Educagao a Distancia. Dessa
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forma, puderam agregar informacdes, desenvolver conhecimento e contribuir com a
area de pesquisa ao fomentar a discussdo sobre a tematica. E importante ressaltar
que os participantes, docentes e discentes, mantem interesse na area de Tecnologias
para Educagao, ja que estédo vinculados a um curso de especializagdo com foco na
tematica.

Nao ocorreram gastos financeiros para os participantes, uma vez que a
participagédo ocorreu durante uma aula online prevista no calendario do curso no qual
ja estavam previamente matriculados. O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
divulgou informagdes objetivas sobre os procedimentos e as normas éticas da

pesquisa.

3.5 RISCOS

A seguir apresentam-se 0s riscos inerentes a participagao na pesquisa e 0s

meios de precaucio e prevengao.

Quadro 01 — Riscos e Precaugao

Riscos Precaucao/prevengao
- Possibilidade de - Os individuos receberao esclarecimento prévio
constrangimento ou sobre a pesquisa através da leitura do TCLE;

desconforto ao responder | - Sera garantida a privacidade para responder o
o questionario. questionario;

- Participagao sera voluntaria.

- Quebra de sigilo, - As respostas ser&o confidenciais e serao
anonimato e resguardadas pelo sigilo dos pesquisadores durante
confidencialidade. a pesquisa e divulgacao dos resultados, assegurado

também o anonimato.

- Cansaco ao responder as | - Formularios com as questdes de pesquisa serao
perguntas. validados na Plataforma Brasil em sua versao
resumida, mas ainda assim, poderao ser extensos;
os participantes terdo um prazo adequado para

responderem os formularios.

Fonte: elaborado pelo autor.
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3.6 CARACTERIZAGCAO, FINALIDADE E ETAPAS DE DESENVOLVIMENTO DO
PRODUTO EDUCACIONAL

Para alcangar o objetivo geral desta pesquisa, desenvolveu-se um Produto
Educacional (PE). Conforme o documento orientador de Apresentacédo de Propostas
de Cursos Novos (APCN), area 46: Ensino da Capes — MEC (Brasil, 2019) os produtos
e processos educacionais sao entendidos como as técnicas e tecnologias capazes de
serem utilizadas por docentes e demais profissionais envolvidos com o0 ensino em
espacos formais e ndo formais.

O formato escolhido para esse PE, segundo a tipologia de Produtos
Educacionais apresentada no mencionado documento orientador APCN da area de
Ensino da Capes e categorizados na Plataforma Sucupira se enquadra como

Desenvolvimento de Material Didatico e Instrucional, compreendido como:

Propostas de ensino tais como sugestdes de experimentos e outras
atividades praticas, sequéncias didaticas, propostas de intervencéo, roteiros
de oficinas; material textual tais como manuais, guias, textos de apoio, artigos
em revistas técnicas ou de divulgacao, livros didaticos e paradidaticos,
histérias em quadrinhos e similares, dicionarios, relatérios publicizados ou
nao, parciais ou finais de projetos encomendados sob demanda de érgaos
publicos. (BRASIL, 2019, pg. 10)

No caso especifico desta pesquisa, o Produto Educacional caracteriza-se com
um Plano de Aula sobre a Produgao de Roteiros Audiovisuais na EPT com a
Utilizacao da Estratégia Webpratica, uma experiéncia didatica de interagdo sincrona
por webconferéncia cujo objetivo é colocar os estudantes no centro do processo de
aprendizagem.
De acordo com Libaneo (1994) a aula é a forma predominante de um processo
de aprendizagem e sua preparac¢ao € uma tarefa indispensavel. Portanto, segundo o
autor, o plano de aula é um documento escrito que visa sistematizar, antecipar e
organizar as situagdes didaticas especificas previstas na execugado de uma aula. Ou
seja, é a preparagao de todo o desenvolvimento metodoldgico da experiéncia didatica.
Assim, a fungéo do plano de aula também é tornar a estratégia de aprendizagem com
a utilizacdo da Webpratica replicavel e assim incentivar sua utilizagao.
A estratégia Webpratica prevé dois aspectos metodologicos fundamentais: o
protagonismo discente e a mediagado pedagogica com o uso de tecnologias digitais
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(Gruber e Mendonga, 2021). Conforme Gruber e Mendonga (2021) espera-se que a
partir desta estratégia didatica, os estudantes desenvolvam habilidades em diversos
recursos tecnoldgicos e dessa forma possam aplica-los em seus contextos
profissionais. No entanto, a utilizagdo dos suportes tecnoldgicos e comunicacionais
deve estar pautada e ser elaborada segundo objetivos pedagdgicos e praticas que
favorecam a mediagao pedagogica.

O protagonismo discente, segundo Gruber e Mendonga (2021), pode ser
alcangcado através do uso de metodologias ativas de aprendizagem, como a
Aprendizagem Baseada em Problemas ou Projetos, a Aprendizagem Cooperativa e a
Aprendizagem Colaborativa. Em encontros sincronos online, com o uso de
metodologias ativas, o professor continua a desempenhar o papel de mediador ao
propor problemas, desafios e situagdes de aprendizagem.

De acordo com os autores, as Webpraticas objetivam fomentar experiéncias
praticas online que estimulem os sentimentos de coletividade, pertencimento,
colaboracgédo, assim como a resolugéo de situagdes. Esse objetivo vai ao encontro do
que defende barato (2015) quando propde que € através da agao e do compartilhar
de experiéncias que se consolidam os valores do trabalho na Educacgao Profissional.

A elaboracdo de uma Webpratica compreende fases relacionadas ao
planejamento, a producéo, teste, realizagédo e a avaliagdo da experiéncia. De acordo
com Gruber e Mendonga (2021) as etapas de planejamento e produgao podem ser
distribuidas conforme ilustrado na figura 4.

Figura 04 - Etapas de planejamento e producéo de Webpratica.

SHGON. 8 Elaboragdo Preparacio Teste da

Definicdo
ferramenta a dos materials
do tema ser ensinada do roteiro de apolo

Fonte: Gruber e Mendonga (2021, p.123)

Um roteiro de agdes estruturadas — € importante salientar que aqui nao se trata
do roteiro audiovisual, mas sim do encadeamento sequencial das agdes planejadas
que constituem a estratégia didatica - € uma pega fundamental para o
desenvolvimento da Webpratica, uma vez que nele devem constar informacdes

detalhadas dos diferentes momentos da experiéncia como abertura, pratica,
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avaliacao, encerramento, materiais utilizados, as responsabilidades dos professores,
assim como as mensagens e orientacdes a serem enviadas aos estudantes durante
o desenvolvimento da interagao (Gruber e Mendonga, 2021).

A Webpratica pode ser um instrumento propicio para estimular a autonomia, a
interatividade, o engajamento e a participagdo coletiva dos estudantes nos processos
de ensino e aprendizagem a distancia.

O desenvolvimento do Produto Educacional resultante desta investigacao
cientifica, o Plano de Aula sobre a Produgao de Roteiros Audiovisuais na EPT com a
utilizacao da Estratégia Webpratica, sistematiza e faz uso dos conhecimentos relativos
a construcao de roteiros da producao audiovisual de forma a beneficiar a mediagao
pedagogica em cursos de modalidade a distdncia na EPT. Os procedimentos
metodologicos utilizados em seu desenvolvimento estdo associados aos objetivos
especificos tragados para se atingir o objetivo geral da pesquisa.

Como um dos objetivos da estratégia didatica, espera-se que ao final da
dindmica os participantes consigam concluir um material produzido por eles,
especificamente a analise e readequacdo de um roteiro audiovisual previamente

elaborado e disponibilizado aos grupos de trabalho durante os exercicios online.

A Webpratica consiste em uma aula online sincrona na qual ha interagao e
participagéo ativa dos estudantes, mediados pelo(s) docente(s), em uma
dindmica ou atividade pratica que culmina com a producéo de algo tangivel,
como mapas mentais colaborativos, podcasts, videos, planos de aula, pegas
graficas digitais etc. (Gruber e Mendonga 2023, p 102).

Inicialmente foi realizada a revisdo da literatura para a elaboragcdo da
fundamentacgédo tedrica que embasa a presente investigagdo. A partir da analise
bibliografica, foram identificados autores e pesquisas que propdem discussdes sobre
as bases conceituais que caracterizam a Educagao Profissional, assim como o
levantamento de reflexdes tedricas relacionadas a mediagdo pedagogica e o uso de
tecnologias, a mediatizagdo dos processos de ensino e aprendizagem e a produgéo
de materiais didaticos para EAD, especificamente os recursos audiovisuais.

A revisao bibliografica apontou alguns dos aspectos da mediacdo pedagogica
gue devem ser observados para a elaboracdo de materiais didaticos audiovisuais. O
resultado previsto, com base na fundamentagao tedrica, é a organizagdo de uma

listagem de etapas e competéncias do processo de produgdo de roteiros para
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recursos audiovisuais, assim como uma lista de recomendagdes para a incorporagao
de estratégias de mediacao pedagdgica nos referidos recursos.

A seguir, foi realizado um levantamento de exemplos, ou seja, uma analise de
videos utilizados na EPT a fim de se identificar elementos que integrem aspectos
especificos da Educacdo Profissional em materiais didaticos audiovisuais ja
finalizados e aplicados em contextos educacionais.

Apos a identificagdo dos elementos para a construgdo de audiovisuais, dos
aspectos de mediagcdo pedagogica necessarios, assim como dos elementos que
integram aspectos da EPT, foi elaborada uma sintese de boas praticas para
elaboracao de roteiros para recursos audiovisuais associados a Educagao Profissional
para a modalidade a distancia.

O conteudo sintetizado a partir dos objetivos exploratorios da pesquisa
embasou a concepg¢ao de uma Webpratica sobre elaboragao de roteiros para videos
educacionais na EPT, e essa, como ja mencionado, foi aplicada e avaliada por
estudantes e docentes do curso de Especializagdo em Tecnologias para Educacéo
Profissional e Tecnoldgica do Campus Florianopolis-Continente do IFSC.

As etapas de desenvolvimento do Produto Educacional relacionadas aos

objetivos da pesquisa estdo descritas a seguir:

Quadro 02 — Etapas de desenvolvimento do PE

Objetivo geral: Sistematizar os elementos de construgdo de roteiros para materiais
didaticos audiovisuais de forma a beneficiar a mediagdo pedagogica em cursos de
modalidade a disténcia na EPT.

Procedimento

Objetivo especifico

metodolégico

Resultado esperado

Identificar os
elementos
necessarios para a
construcao de
recursos audiovisuais.

Reviséo da literatura +
Relato da experiéncia
profissional do autor

Lista de
etapas/competéncias do
processo de construcio de
roteiros para recursos
audiovisuais.

Identificar os aspectos
de mediacéao
pedagogica
necessarios para
elaboracao de

Revisao da literatura

Lista de recomendacgdes
para a incorporacgao da
mediagcao

pedagogica nos recursos
audiovisuais.
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materiais didaticos
audiovisuais.

Identificar os
elementos que
integrem os aspectos
da EPT aos materiais
didaticos audiovisuais.

Analise de videos da EPT.

Lista de elementos.

Sintetizar boas
praticas para
elaboracgao de roteiros
para recursos
audiovisuais na EPT
para a modalidade a
distancia.

Criagao, aplicacao e
avaliacao do PE:

- Concepgao de um Plano
de Aula com a utilizacado da
estratégia didatica
Webpratica sobre
elaboracao de roteiros para
videos educacionais na
EPT;

- Elaboracdo do roteiro de
execucdo da Webpratica,
contendo a dinamica, com a
sequéncia e o conteudo de
cada parte;

- Elaboragdo dos materiais
para a Webpratica (slides,
formulario de avaliacao,
entre outros materiais).

- Validagao/teste do
conteudo e da dindmica da
Webpratica com
especialistas;

- Aplicagdo da Webpratica
com os estudantes da
Especializagéo em
Tecnologias para EPT
(publico-alvo:  professores
da EPT);

- Avaliagdo da Webpratica
pelos participantes
(estudantes e professores
da  Especializagdo em
Tecnologias para EPT).

Produto Educacional
validado.

67



Elaborar o PE no - Redacéo e diagramacéo

formato encarte, do documento final do
diagramado com a Plano de Aula apos os
apresentacao de resultados.

diretrizes e acdes da
proposta de ensino.

Fonte: elaborado pelo autor

O PE apresentado como um Plano de Aula sobre a Produgcdo de Roteiros
Audiovisuais na EPT com a Utilizagdo da Estratégia Webpratica, tem por finalidade
sistematizar e discutir conceitos relacionados a producdo de roteiros audiovisuais,
associa-los com as bases conceituais da EPT e as premissas da mediagao
pedagogica, para assim proporcionar uma experiéncia educacional online capaz de
enfatizar boas praticas para elaboragdo de recursos audiovisuais na EPT para a
modalidade a distancia, considerando as especificidades da EPT, assim como os
aspectos de mediagdo pedagdgica necessarios para elaboragdo de materiais
didaticos.

O Plano de Aula visa proporcionar a replicabilidade da Webpratica sobre
Produgao de Roteiros e por isso foi formatado com a indicagdo de todas as etapas e
orientacdes necessarias para a reaplicacdo e adaptacao da experiéncia didatica em
diferentes contextos.

A possibilidade de se replicar a Webpratica a partir das orientagées do Plano
de Aula contribui para a potencializagdo de seu impacto, tanto quantitativamente, ao
expandir o publico ao qual é destinada, quanto qualitativamente, uma vez que a cada
nova aplicacdo a experiéncia pode ser aprimorada com a implementacdo de novas
metodologias, ferramentas tecnologicas e conteudos especificos direcionados para os
objetivos pedagdgicos previstos para cada contexto de aprendizagem. Ademais, tais
possibilidades evidenciam o carater de inovagao presente nas experiéncias didaticas
sob a forma de Webpratica ja que novos recursos e tecnologias de comunicagéo e

informagao podem ser incorporados a medida que a dinadmica for utilizada.

3.7 PROCEDIMENTOS PARA ELABORACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL
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A elaboracdo do Produto Educacional ocorreu apos o exame de qualificacao,
portanto ja com a validacdo da fundamentagédo tedrica que embasa a pesquisa.
Inicialmente, ainda durante a fase preliminar da investigagdo, pensou-se na criagao
de um guia de boas praticas para a produc¢do de roteiros audiovisuais. Contudo,
durante as reunides de orientacdo e 0 amadurecimento da fundamentacéo tedrica, a
ideia inicial evoluiu para a elaboracdo de um Plano de Aula sobre a Producéo de
Roteiros Audiovisuais na EPT com a utilizagdo da Estratégia Webpratica, pois esta
estratégia permite um espacgo de interagdes, colaboragédo e criagdo simultdnea em
tempo real.

Dessa forma optou-se por priorizar a participagao colaborativa de um grupo de
discentes e docentes, e suas consideragdes avaliativas antes do fechamento do PE.
Segundo Bacich e Moran (2018) a aprendizagem em rede de modo colaborativo e o
compartilhamento em tempo real € um dos principais beneficios das tecnologias
digitais em contextos didaticos. Para Marques Mendonga et al. (2023, pg 108):

A Webpratica contribui para uma aprendizagem mais significativa, pois
incentiva a experimentagao de recursos educacionais, a participacao ativa
e colaborativa e o fazer conjunto entre docentes e estudantes.

Conforme Schueter, Bleicher e Juliani (2017) apesar de os estudantes
considerarem o0s encontros sincronos como momentos importantes no processo de
formagao, a atividade ainda apresenta porcentagem minima em relagdo a outros
materiais e estratégias didaticas no que se refere a distribuigdo da carga horaria nos
cursos EAD. Este foi outro fator preponderante para a escolha de um PE com a
utilizagao da estratégia Webpratica.

Apos a definicdo da tipologia do PE, resolveu-se pela realizagdo na integra de
um encontro sincrono online no formato Webpratica para a partir deste se coletar
dados para o aprimoramento do Plano de Aula que constitui o PE. Conforme
Mendonga et al (2023), o ciclo de desenvolvimento de uma Webpratica possui cinco

fases:
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Figura 05 — Fases de Desenvolvimento de uma Webpratica.

03

Teste

Reunido Inicial Preparagho dos Teste de cada
definigéo de tema materiais que recurso e da
5 serdo utilizados y
de tarefas e durante a incluindo os
elaboragdo do Webpratica, ajustes no
Roteiro da Roteiro da
Webprética. Webprética Webpratica. webpratica

" -—— Roteiro da Webpratica —_——- -’

-

Fonte: Mendonga et al (2023, p 102)

Na fase de planejamento foram decididos os conteudos que seriam explorados.
Optou-se por apresentar de forma sintética os conceitos fundamentais que
embasaram a pesquisa entre seus trés eixos principais: os principios da EPT, da
mediagcdo pedagogica e da elaboragdo de roteiros audiovisuais. A partir dos
conteudos selecionados os estudantes deveriam cumprir o objetivo de analisar e
adequar colaborativamente roteiros audiovisuais de videoaulas, esta foi a principal
dinamica entre toda a estrutura planejada.

Para organizar os conteudos e atividades a Webpratica foi estruturada a partir
de um roteiro detalhado que contemplou a descricdo e o tempo de todas as acgdes
especificas a serem realizadas durante sete momentos principais distintos e

enfaticamente marcados como demonstra a figura 06.

Figura 06 — Momentos da Webpratica

Fechamento
e
Avaliacdo

1° Momento Momento 2° Momento Momento
Teoria Interacdao Teoria Socializagdo

Introducéo

Fonte: Elaborado pelo autor.
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A seguir foram produzidos os materiais necessarios para a realizacédo da
experiéncia: os formularios, as artes da apresentagdo que guiou a dindmica, os
roteiros audiovisuais de videoaulas trabalhados pelos estudantes, os documentos de
orientagdo e uma lista com a sugestao de aspectos pedagdgicos e narrativos a serem
considerados durante o exercicio pratico de analise e adequacao dos roteiros de
videoaulas. Todos os materiais produzidos foram armazenados em um drive e seus
respectivos links incorporados ao roteiro geral de execugado da Webpratica.

Com a primeira versao do Roteiro da Webpratica ja finalizado foi realizado um
teste com a participacdo dos docentes convidados para exercerem a funcdo de
mediadores durante a execucgao final da dinamica. Os mediadores foram orientados
sobre o funcionamento da atividade nas salas virtuais dos grupos, ja que estariam
sozinhos com os estudantes. Apesar das instrugcdes prévias a acdo em cada sala,
durante o exercicio final, foi diversa pois desenvolveu-se de acordo com a mediagao
especifica de cada docente, bem como de acordo com a participagdo em niveis
distintos por parte dos estudantes. As impressdes e sugestdes de ajustes oriundas do
referido teste foram incorporadas ao roteiro final.

Vencidas as fases de planejamento, producao e teste da Webpratica marcou-

se a data para a realizagdo: dia 03 de julho de 2024.

3.8 APLICACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Para validar a proposta didatica estipulada no Plano de Aula sobre a Producéao
de Roteiros Audiovisuais na EPT com a utilizagao da Estratégia Webpratica, aplicou-
se a Webpratica como uma atividade extra do curso de Especializagdo em
Tecnologias para Educagao Profissional e Tecnoldégica do IFSC no més de julho de
2024. Os estudantes foram convidados com antecedéncia e informados que se tratava
de uma iniciativa vinculada a uma pesquisa vigente do Programa de Pés-Graduagéo
em Educacéao Profissional e Tecnologica — PROFEPT. A participagéo foi voluntaria e
contou com a presenga de 54 estudantes e 5 professores que auxiliaram na
moderacédo das atividades: trés docentes do curso de Especializagdo em Tecnologias
para Educacgao Profissional e Tecnoldgica do IFSC e os 2 professores orientadores
desta pesquisa vinculados ao PROFEPT.
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A estratégia didatica no formato Webpratica teve duragdo de aproximadamente
duas horas e trinta minutos e foi executada na plataforma de webconferéncia RNP.
Apos a saudagéao inicial e os recados gerais iniciou-se a execugao da atividade
conforme o plano elaborado.

O Momento Introducgao teve a fungdo de apresentar a pesquisa e seu contexto,
assim como os objetivos, a equipe organizadora e a estrutura da dinamica. Ainda
nesta fase foi realizado o convite para a participagao voluntaria aos discentes com a
disponibilizagado do link para o aceite através do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido (TCLE).

A seguir passou-se ao primeiro Momento Teoria no qual foram abordados o
conceito de mediagéo pedagdgica, os principios e especificidades da EPT e os valores
da Educacéao Profissional a partir dos autores citados na fundamentacgao teédrica da
pesquisa que embasou o PE.

Na sequéncia iniciou-se o Momento Interacdo com o convite para os
participantes responderem a seguinte pergunta na plataforma online Mentimenter:
quando pensamos em Educacéo Profissional qual é a primeira palavra que surge na
cabeca? As respostas geraram uma nuvem de palavras em tempo real como

demonstra a figura 7.

Figura 07 — Nuvem de palavras no Mentimenter.

—

i« Mentimeter

Quando pensamos em Educagéo Profissional
qual é a primeira palavra que surge na
cabeca?

78 responses

lade tecnologia
formacéo

competencias

» 0

Fonte: Tela da Webpratica de Produgéo de Roteiros (2024).
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Com o objetivo de aferir a experiéncia do publico acerca do tema roteiro
audiovisual e antecipar o assunto do segundo Momento Teoria, também foi
disponibilizado um formulario online com a questdo: alguém ja escreveu ou leu um
roteiro audiovisual e saberia dizer quais os elementos que o compdem? As respostas
foram comentadas pelo mediador principal.

O segundo Momento Teoria tratou das questdes especificas referentes a
producao de roteiros audiovisuais. Nesta fase da Webpratica foi trabalhada a definicao
técnica de roteiro audiovisual, abordado o conceito de linguagem descritiva, os tipos
de formatacio da estrutura de um roteiro com a utilizagado de exemplos e os aspectos
a serem considerados para que um roteiro de videoaulas atinja seus objetivos
didatico-pedagogicos, assim como os elementos estéticos e narrativos capazes de
contribuir para a mediagao pedagogica e ressaltar os valores especificos da Educacgéo
Profissional e Tecnoldgica nos materiais audiovisuais.

ApoOs a apresentacdo dos conceitos e da interacdo entre os participantes
passou-se ao Momento Mao na Massa com a atividade coletiva. Os estudantes foram
divididos em grupos e encaminhados para ambientes separados com o
acompanhamento dos professores mediadores. J&a com os grupos em suas salas
virtuais foi disponibilizado um roteiro de videoaulas. Os grupos, dentro do limite de 15
minutos, analisaram o roteiro apresentado com base nos aspectos e elementos de

adequacao previamente apresentados:

Quadro 03 — Aspectos e elementos de adequacédo de roteiros.

Objetivo claro: ha definicdo clara do | Segmentacao: o conteudo esta

proposito da videoaula e do conteudo
gue os espectadores devem alcancar.

organizado em sec¢des ou segmentos
menores para facilitar a compreensao
e a assimilagéo.

Estrutura légica: o conteudo esta
organizado de forma légica, com uma
introdugéo clara, desenvolvimento e
concluséo.

Conteudo relevante: o conteudo
abordado é relevante para o publico-
alvo e atende as necessidades de
aprendizado.

Exemplos e demonstragoes:
ocorrem exemplos praticos e
demonstracbes para ilustrar os

conceitos abordados.

Recursos visuais e sonoros: sao
utilizados recursos visuais e sonoros,
como graficos, diagramas, animagodes
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e slides, para reforgar o aprendizado e
tornar o conteudo mais atrativo.

Interatividade: ha a integracdo de

elementos interativos, como
perguntas, jogos ou exercicios
praticos, para envolver oS

espectadores e
participacao ativa.

promover a

Duracao adequada: a duracdo da
videoaula € adequada ao conteudo,
evitando ser muito longa ou muito
curta. O tempo ideal pode variar
dependendo do tema e do publico-
alvo.

Feedback e avaliagao: ha chamado
ao feedback dos espectadores apos a
videoaula e avaliacdo do desempenho
do video para futuros ajustes e

Aspectos éticos e técnicos: os
conteudos e situacdes demonstradas
apresentam relagbes com situacdes
formais relativas ao mundo do trabalho

melhorias. e aquela atividade profissional.

Vocabulario técnico da area: o
conteudo apresenta  vocabulario
técnico e especifico referente a
atividade profissional abordada e
esclarece o sentido dos termos.

Linguagem dialégica: ocorre o uso
de linguagem dialégica como incentivo
da interac&o e estimulo de tomada de
posigcao por parte do espectador.

Ferramentas e instrumentos proprios: sdo apresentados os instrumentos
especificos para a execucdo da atividade profissional abordada nos
conteudos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os estudantes entdo propuseram sugestdes de incorporagdo de elementos
estéticos e narrativos a fim de contribuir com a mediagdo pedagdgica e ressaltar os
valores especificos da Educagéo Profissional e Tecnoldgica. A dindmica contou com
seis grupos e trés roteiros, portanto cada roteiro audiovisual foi analisado e
readequado por dois grupos. Os trés roteiros de videoaulas apresentavam
caracteristicas diversas e dessa forma necessitaram de adequacgdes distintas.

Ao final do exercicio pratico os participantes retornaram a sala principal e
iniciou-se o Momento Socializagdo. Cada grupo elegeu um de seus membros para
socializar as propostas de adequacado que consideraram pertinentes a cada roteiro
com todos os participantes na sala principal. Desta forma os discentes e os
mediadores puderam perceber as questdes especificas de todos os trés roteiros
trabalhados pelos diferentes grupos e compartilhar suas impressdes, duvidas e
sugestdes de aprimoramento. Os seis grupos atingiram o objetivo de identificar as
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lacunas técnicas e narrativas de cada roteiro e sugeriram adequacdes pertinentes,
inclusive indo além da proposta inicial do exercicio ao reescreverem algumas cenas.

A atividade encerrou com o Momento Fechamento e Avaliacdo no qual foi
requisitado que os participantes avaliassem a dinamica proposta a partir de um
formulario online de avaliag&o cujo link foi disponibilizado no chat da sala virtual na

plataforma RNP.

3.9 AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

Nesta secdo sdo apresentados os dados obtidos a partir da avaliacdo da
estratégia didatica Webpratica de Produgcdo de Roteiros Audiovisuais na EPT que
embasou a elaboragdo do Plano de Aula que corresponde ao Produto Educacional
proposto.

Como ja mencionado, a avaliagdo foi realizada por dois grupos distintos: o
primeiro formado por discentes que utilizaram um formulario de referéncia para a
avaliacdo de recursos educacionais adaptado para esta pesquisa e ja apresentado
em secgdo anterior. E o segundo grupo constituido pelos docentes participantes da
dinamica, com os quais foi realizada uma reunido pedagdgica no formato grupo focal.

A avaliacao teve por objetivo identificar qualidades e oportunidades de melhoria
da pratica executada e assim estabelecer a versao final do Produto Educacional.

3.9.1 Avaliacao discente

Imediatamente apds a realizagdo da Webpratica de Produgdo de Roteiros
Audiovisuais na EPT foi disponibilizado um link de acesso para o formulario de
avaliacdo. Entre os 54 estudantes que participaram da dinamica 39 realizaram a
avaliagdo. O formulario foi dividido em 4 se¢gbes e um campo para comentarios livres.

As duas sec0es iniciais trataram de apresentar os objetivos da avaliagdo e a
declaracao de concordancia.

Na terceira secdo foram disponibilizadas questdes de cunho pessoal como
género, idade, nivel de escolaridade, atividade profissional e atuagdo na area da
educacéo. Tais questdes tiveram por objetivo tragar o perfil dos avaliadores.
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56,4% dos participantes se identificaram com o género feminino e 43,6% com o
masculino (Grafico 01).

Grafico 01 — Resposta do Formulario de Avaliagdo Discente — Género.

Género com o qual vocé se identifica
39 respostas

@® Feminino
@® Masculino
@ Prefiro nao dizer

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A faixa etaria dos participantes apresentou-se heterogénea. O estudante mais
novo declarou ter 22 anos e o com maior idade 64 anos (Grafico 02).

Grafico 02 — Resposta do Formulario de Avaliagdo Discente — Idade.

Idade (em anos)
39 respostas

6
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Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Quanto ao nivel de escolaridade 59% dos participantes declaram possuir alguma
pos-graduacado seja especializagdo, mestrado, doutorado ou pés-doutorado. 41%
declararam possuir somente graduacgao (Grafico 03).

Grafico 03 — Resposta do Formulario de Avaliagdo Discente — Escolaridade.

Nivel de escolaridade
39 respostas

@ Graduagao

@ Especializagéo, mestrado, doutorado ou
pés-doutorado

Fonte: Dados da pesquisa (2024)
23% informaram nao possuir atividade profissional. Ja entre os que estdo em atividade

46,2% atuam na iniciativa publica, 20,5% na iniciativa privada e 12,8% como
autébnomos (Grafico 04).
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Grafico 04 — Resposta do Formulario de Avaliagao Discente — Atividade Profissional.

Atividade profissional
39 respostas

@ Sem atividade profissional

@ Autdénomo

@ Profissional da iniciativa privada
@ Profissional da iniciativa publica

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Os dados acerca do perfil profissional apontam que a maioria dos avaliadores
discentes atua profissionalmente na area da educacao. 23,1% informaram atuar na
area por mais de 10 anos, 15,4% entre 3 e 10 anos, 23,1% entre 1 e 3 anos e 10,3%
por menos de 1 ano. 28,2% declararam nao atuar profissionalmente com educacao
(Grafico 05).

Grafico 05 — Resposta do Formulario de Avaliagdo Discente — Atua na area da Educagéo.

Atua ou atuou na drea da educagao
39 respostas

@® Nio

@ Sim, por menos de 1 ano
@ Sim, entre 1 e 3 anos

@ Sim, entre 3 e 10 anos
@ Sim, mais de 10 anos

Fonte: Dados da pesquisa (2024)
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A quarta secao apresenta 11 questdes especificas de multipla escolha sobre a
execucao da Webpratica, buscando aferir se ela atingiu os propoésitos pedagogicos
estipulados e se contribuiu com os objetivos da pesquisa. Cada questao foi respondida
pelos avaliadores com apenas uma das seguintes opg¢des: discordo totalmente,

discordo, nao discordo e nem concordo, concordo ou concordo totalmente.

Quadro 04 — Respostas da sec¢ado 4 do Formulario de Avaliagao Discente.

Questao 1 - As atividades realizadas na Webpratica contribuiram para o meu
aprendizado.
31 avaliadores concordaram totalmente com a afirmacéo e 8 concordaram. Nao houve

discordancia.

Questao 2 - A estratégia didatica utilizada pelos professores foi envolvente.
28 avaliadores concordaram totalmente com a afirmacéo, enquanto 10 concordaram

e apenas 1 discordou.

Questao 3 - Houve equilibrio entre apresentacao de teoria e pratica.
28 avaliadores concordaram totalmente, 10 concordaram e 1 afirmou ndo concordar

nem discordar.

Questao 4 - A Webpratica contribuiu para a minha formagao profissional.
Foram 32 respostas concordo totalmente, 6 respostas concordo e uma n&ao concordo

nem discordo.

Questao 5 — Esse tipo de estratégia me faz querer continuar participando do
curso.
29 avaliadores concordaram totalmente com a afirmacdo, 9 concordaram e

novamente 1 optou pela resposta, ndo concordo nem discordo.

Questio 6 - E comum pratica similar a essa em outros cursos que ja participei.
15 respostas concordo totalmente, 3 concordo, 11 n&o discordo e nem concordo, 8
discordo e 2 discordo totalmente.
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Questao 7 - A dinamica da pratica foi de facil entendimento.
26 concordaram totalmente, 11 concordaram e 2 responderam nao discordar e nem

concordar.

Questao 8 - Foi possivel acompanhar a pratica normalmente.
28 respostas concordo totalmente, 9 concordo e 1 n&o discordo e nem concordo.

Questao 9 - O conteudo sobre elaboragao de roteiros colabora para a produgao
de materiais didaticos audiovisuais que considerem os aspectos da mediagao
pedagégica na EPT.

27 afirmaram concordar totalmente, 10 concordaram e 2 n&o discordaram nem

concordaram.

Questao 9 - As atividades colaboraram para identificacdo dos elementos
necessarios para a construgao de roteiros para recursos audiovisuais.
27 afirmaram concordar totalmente, 10 concordaram e 2 nao discordaram nem

concordaram

Questao 10 - A dinamica apontou os aspectos da mediagcao pedagégica
necessarios para elaboracao de materiais didaticos audiovisuais.

28 afirmaram concordar totalmente, 11 concordaram e 1 discordou.

Questao 11 - A Webpratica contribuiu para o reconhecimento dos elementos que
integram os aspectos da EPT aos materiais didaticos audiovisuais

30 afirmaram concordar totalmente, 8 concordaram e 1 discordou.

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

A seguir os apresentam-se todos os comentarios livres realizados pelos

participantes no campo aberto do Formulario de Avaliagao:

Quadro 05 — Comentarios da segéo 5 do Formulario de Avaliagdo Discente
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“Proposta muito boa de webpratica, continuem trazendo novos convidados para que

possamos contribuir com eles e eles conosco.”

“Mais tempo”

“Proveitosa e interativa.”

“Foi muito bom.”

“Excepcional, aulas muito didaticas.”

“Faltou qual tipo de Fun¢ao Venosa no Grupo 5”

“A aula foi bastante dinamica e participativa, agradavel de fazer. Obrigada”.

“A atividade foi muito relevante para nossa aprendizagem sobre elaboragao de roteiro”

“Parabéns por essa Webpratica, muito envolvente, dindmica e instrutiva”

“Essa aula foi top”

‘Parabéns aos professores (as) convidados (as), voltem mais vezes!”

“Acredito que ela contemplou tanta a parte tedrica, quanto a pratica com a interagao

na sala inteira e em grupos”

“Otima webpratica, aula completamente dindmica que contribuiu de forma positiva

para meu desenvolvimento académico”

“Achei maravilhosa nossa Webpratica, adorei a pratica.”
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“Acredito que € uma questdo processual, para todos os envolvidos e que devemos

ouvir mais, compartilhar mais e aprender mais com todos os envolvidos.”

“Parabéns, exposicao clara e sobretudo humanizada, considerando e fazendo a

mediagao necessaria em muitos momentos. Muito bom mesmo pessoall!!”

Fonte: Dados da pesquisa (2024)

Os dados e os comentarios acima demonstram que de maneira geral os
discentes que participaram da Webpratica avaliaram de forma positiva os conteudos,
o desenvolvimento e a estratégia didatica proposta. A maioria absoluta dos
avaliadores concordou totalmente que a experiéncia contribuiu para o seu
aprendizado, para a sua formagéao profissional, foi envolvente e atingiu os objetivos
pedagogicos ao evidenciar os elementos necessarios para se elaborar roteiros de
recursos audiovisuais que considerem os aspectos da mediagdo pedagogica e as
especificidades de EPT.

3.9.2 Avaliacao docente

A avaliagao docente ocorreu em uma reunido online com a presenga dos 5
professores que acompanharam a execucdo da Webpratica. Os trés professores
convidados e os professores orientadores da pesquisa. Todos exerceram a funcéo de
mediadores durante o exercicio pratico de analise e readequacgao dos roteiros pelos
grupos de estudantes.

A reunido teve por objetivo coletar dados qualitativos, ou seja, as percepgdes
sobre aquilo que havia funcionado conforme o planejamento e os pontos que
poderiam ser aprimorados.

Cada professor teve um momento de fala para expressar suas consideragoes
acerca da didatica, dos conteudos, dos materiais e da sequéncia das acgdes. A reuniao
de avaliagéo corresponde a quinta fase da metodologia de desenvolvimento de uma
Webpratica (Mendonga et al, 2023) e leva a revisdo de todo o planejamento da

dinAmica.
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Todos os professores avaliadores atuam com a Educacio a Distancia, fazem
uso das Tecnologias de Informagcdo e Comunicagdo em sua pratica docente e ja
haviam participado ou ministrado Webpraticas.

O PROFESSOR 1 iniciou sua fala ressaltando que percebeu um grande
interesse dos estudantes pela tematica de producdo de roteiros audiovisuais e
acrescentou que a dinamica proposta contemplou de forma muito satisfatéria o
processo de elaboragao de roteiros. Afirmou ainda que no momento do exercicio
pratico os estudantes ressaltaram a importancia dos conteudos apresentados nas
fases anteriores e como estes colaboraram para a execucgao da pratica. Nas palavras

do PROFESSOR 1 o engajamento e a participagao dos estudantes foram enormes:

“A participagdo deles foi enorme, isso também para mim foi um ponto
bastante positivo. Ndo somente a presencga deles, a participacdo como
presenca, mas a participagéo coletiva. Quando dividimos as sub sala... eles
falando, eles colocando, eles tentando encontrar aqueles pontos no roteiro”
(Professor 1)

O professor ainda comentou que a Webpratica foi muito util para o aprendizado dos
estudantes. Mas ressaltou como ponto negativo e digno de revisdo a questdo do
tempo para realizagdo do exercicio pratico. Segundo o docente, se houvesse mais
tempo, provavelmente, a analise do roteiro designado ao seu grupo seria ainda mais
profunda e detalhada. Ao final de sua fala parabenizou o trabalho executado.

Os professores orientadores pediram a palavra e comentaram as pontuacoes
do PROFESSOR 1. O ORIENTADOR 1 concordou com a questao do tempo restrito e
que este seria um ponto de melhoria. Porém, retomou a importancia da fase de
avaliacao da experiéncia ao ressaltar que esta cumpre justamente a fungao de revisar
a execucao da pratica e promover adequagdes para replicabilidade da dindmica. O
ORIENTADOR 2 também concordou com a questao da limitagdo do tempo e sugeriu
como possivel solugéo trabalhar com roteiros menores, com menos cenas, durante o
exercicio. O ORIENTADOR 1 retomou a palavra e sugeriu que uma possibilidade seria
dividir os critérios de analise entre os grupos, dessa forma cada grupo se ateria a
analisar apenas alguns dos elementos de readequagao dos roteiros e assim o
exercicio poderia ser concluido em menor tempo e no momento de socializagao todos

poderiam compartilhar os diferentes elementos de analise identificados. Outra ideia
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compartilhada foi a de se utilizar o mesmo roteiro em todos os grupos diferenciando
apenas os critérios a serem analisados.

O PROFESSOR 2 iniciou suas consideragdes enaltecendo o fato de o exercicio
ja disponibilizar roteiros prontos para a analise. Afirmou que mesmo sendo uma
pratica de elaboragdo, fazer com que os estudantes redigissem um roteiro tomaria

muito tempo e provavelmente ndo enfatizaria os elementos a serem observados:

“O fato de vocé ja ter apresentado os roteiros prontos foi uma estratégia muito
feliz, € algo que eu pontuaria, assim, como uma boa pratica para a webpratica
e para essas praticas em grupo, para esses trabalhos colaborativos, aos
estudantes... trabalhar em cima de um material pronto, onde eles vao avaliar
critérios, construir junto, perceber juntos.” (Professor 2)

A fala prosseguiu com a énfase na importancia do equilibrio entre os tempos
de exposi¢cao dos conteudos, do tempo para o exercicio pratico e do tempo de
socializacdo. Na opinido do PROFESSOR 2, todos esses tempos possuem relevancia
equivalente para o aprendizado. Segundo suas palavras, tanto se aprende na
exposi¢ao, quanto na pratica e na socializagdo. Como sugestdo também trouxe a ideia
de se trabalhar um unico roteiro e dividir os critérios, pois no momento de socializagao
as diferentes solugdes encontradas pelos grupos sao compartilhadas, ou seja, todos
os estudantes teriam contato com os diversos critérios de analise e adequagao dos
roteiros. Ao final de sua fala 0o PROFESSOR 2 afirmou ter ficado muito contente com
a proposta da Webpratica, pois ela foi muito bem conduzida, objetiva e bem recebida
pelos estudantes.

Em sua fala o PROFESSOR 3 concordou com os apontamentos anteriores,
ressaltou a qualidade da condugdo, enfatizando novamente a estratégia de se
trabalhar com roteiros audiovisuais prontos e suscetiveis de adequagédo. Também
elogiou os roteiros apresentados no exercicio e a escolha dos critérios de analise
citando alguns: objetivo claro, segmentagao, estrutura logica, conteudo relevante.

Novamente o ponto negativo considerado pelo PROFESSOR 3 foi a questao
do tempo. Como adequagao sugeriu a redugdo dos momentos anteriores para que
dessa forma se expanda o tempo de pratica. Especificamente, apontou que o
Momento Teoria poderia ser menor, ja que o conteudo trabalhado nessa fase pode
ser disponibilizado antes da execugdo da Webpratica. Ou seja, os alunos ja teriam

contato com o conteudo de forma antecipada e o encontro sincrono online poderia
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priorizar os exercicios colaborativos e a socializagdo. Assim, segundo o professor, o

Momento Teoria poderia ser uma rapida revisdo dos conceitos.

Entdo, ai a webpratica realmente ficaria s6 na pratica e calgada nesses
momentos tedricos que foram feitos anteriormente. (Professor 3)

O ORIENTADOR 1 comentou que cada Webpratica demanda uma estratégia e dessa
forma nem sempre se faz necessaria essa exposicdo antecipada do conteudo.
Ressaltou que ndo compreende o aprendizado a partir da divisao entre teoria e pratica,
mas sim com uma simbiose entre estes momentos.

As percepgdes acima formam o corpo principal de consideragdes qualitativas e
estas foram utilizadas na readequagdo da Webpratica e consequentemente na
redacao final do PE, o Plano de Aula sobre a Producao de Roteiros Audiovisuais
na EPT com a utilizagado da Estratégia Webpratica.

3.9.3 Analise dos Resultados

As impressdes, sugestdes e criticas obtidas a partir da avaliagdo, tanto dos
discentes quanto dos docentes, possibilitaram a reflexdo sobre a relacdo entre os
resultados obtidos e os objetivos pedagogicos pretendidos e motivaram ajustes no
‘plano de aula, o Produto Educacional, que visam aprimorar a execug¢ao da estratégia
didatica Webpratica.

De maneira geral, os dados demonstram que a estratégia sincrona online sob
a forma de Webpratica atendeu os requisitos fundamentais da teoria da Mediagao
Pedagogica e os aspectos didaticos especificos da Educacdo Profissional e
Tecnologica (EPT), uma vez que os participantes concordaram que a dinamica gerou
engajamento, colaboragao, interatividade, inovagdo, socializagdo e experimentos
praticos relacionados ao conteudo trabalhado e a formacéo profissional.

Um fator importante considerado na EPT é a nédo dissociagédo entre teoria e
pratica nos processos de aprendizagem e de formacgao profissional. Nas repostas dos
participantes, a ampla maioria apontou que a dinédmica, além de expor os conteudos,
colaborou, a partir do exercicio proposto, para a identificagdo dos elementos
necessarios para a construcao de roteiros audiovisuais, assim como para a produgao

de materiais didaticos para Educagao a Distancia. Ou seja, de acordo com a avaliagéo
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a experiéncia de aprendizagem apresentou elementos equilibrados entre teoria e
pratica que colaboraram para a formacao profissional dos participantes.

As respostas também evidenciam que os participantes consideraram a
dindmica objetiva, envolvente e com um desenvolvimento adequado para o
acompanhamento das acdes e conteudos. Conforme os participantes, as atividades
realizadas durante a Webpratica os incentivam a querer continuar participando do
curso, neste caso a Especializagdo em Tecnologias para Educacéo Profissional e
Tecnologica do IFSC.

O ponto critico e avaliado negativamente, tanto pelos discentes quanto pelos
docentes, refere-se ao tempo para execucgéo do exercicio pratico. Na versao final do
Plano de Aula, readequado apds a avaliagao, esse elemento foi revisto através da
estratégia de se fornecer um unico roteiro audiovisual para todos os grupos de
trabalho, além de se dividir os elementos de analise entre estes grupos. Ou seja, cada
grupo, a partir da readequagado da dinamica, devera analisar apenas alguns dos
elementos de elaboragdo do roteiro audiovisual. Com isso, espera-se que 0s
participantes ganhem tempo e consigam realizar analises mais complexas acerca da
redacao do roteiro audiovisual trabalhado.

Finalmente, a experiéncia didatica com utilizagdo da estratégia Webpratica,
segundo as avaliagbes, mostrou-se relevante, inovadora ao incentivar a
experimentagcédo e capaz de gerar impacto positivo real na formagao profissional do
publico-alvo e abarcar elementos fundamentais da mediagcdo pedagodgica e da EPT
nas praticas vinculadas a Educacao a Distancia.
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

Esta pesquisa teve o objetivo de investigar elementos criativos, narrativos e
estéticos da producgao de roteiros audiovisuais a fim de gerar um Produto Educacional
(PE) aplicavel que colabore para a elaboragdo de roteiros de recursos audiovisuais,
utilizados na Educacédo Profissional a Disténcia, considerando a articulacdo de tais
elementos em fungdo de beneficiar a mediagdo pedagdgica.

O Produto Educacional proposto foi um Plano de Aula sobre a Produgcao de
Roteiros Audiovisuais na EPT com a utilizagdo da Estratégia Webpratica a partir da
execucao, e readequacao de uma Webpratica executada e avaliada por estudantes e
docentes do curso de Especializagdo em Tecnologias para Educacéo Profissional e
Tecnologica, do Campus Floriandpolis-Continente do IFSC, na modalidade EAD. O
PE proposto tem o intuito de tornar replicavel uma experiéncia didatica online sincrona
capaz de contribuir para o aprendizado sobre producéo de roteiros ao sistematizar
boas praticas de elaboragao de recursos audiovisuais.

Os resultados auferidos demonstraram a relevancia do tema para o publico
estratégico participante da fase de aplicagado da pesquisa, estudantes e profissionais
da educacao que atuam ou pretendem atuar, em diversos niveis, como produtores de
materiais didaticos que utilizam das Tecnologias de Informag&o e Comunicagao.

De maneira geral, tanto os discentes quanto os docentes, avaliadores das
praticas propostas, apontaram resultados satisfatorios, naquilo que se refere aos
objetivos pedagdgicos e conceituais trabalhados conforme os objetivos da pesquisa.
Ou seja, a investigacéo tedrica e o PE resultante, contribuiram para o aprendizado
acerca da produgcdo de materiais didaticos para Educacdo a Distancia,
especificamente, a criacdo de roteiros de videoaulas direcionados a EPT.

A metodologia adotada e a sintese dos conteudos sistematizados a partir da
fundamentagdo tedrica buscou integrar e relacionar aspectos da Educagéo
Profissional, como o trabalho enquanto principio educativo, a mediagdo pedagdgica,
as tecnologias de comunicagéo e Informacao e a produg¢ao de materiais didaticos para
a educacgao a distancia, e assim enfatizar que a elaboragao de recursos didaticos
audiovisuais voltados a EPT devem considerar tais especificidades em sua

metodologia de produgao.
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Dessa forma, espera-se que esta pesquisa contribua com a atuagcdo dos
profissionais produtores de materiais didaticos, assim como os gestores e educadores
que fazem uso ou sado entusiastas dos recursos audiovisuais em suas praticas de
gestdo e ensino e aprendizagem para assim qualificar a produgéo e a utilizagado de
tais recursos em fung¢ado da educacéo integral dos estudantes no contexto da EPT.

Além disso, supdem-se que a presente investigacdo, mesmo sendo um
exercicio de sintese limitado a um pequeno recorte dentro de um amplo campo de
estudos, possa estimular e ampliar as reflexdes aqui expostas, apoiando novas
pesquisas e discussodes sobre a tematica.

Por fim, a elaboragao desta pesquisa e toda trajetoria vivenciada no curso de
mestrado ampliou significativamente, ao apresentar um campo de conhecimento
complexo, dindmico e até mesmo contraditério, a percepg¢ao deste que os escreve
sobre o indispensavel papel que cumpre a Educagao Profissional, assim como a
Educacao a Distancia, para a transformacao, através do trabalho, do conhecimento e

da ciéncia, na vida de inumeros brasileiros e brasileiras.
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1. APRESENTACAO

Ola! Este plano de aula € um Produto Educacional (PE) elaborado a partir da
Dissertacao "A Mediacao Pedagogica e a Producao de Materiais Didaticos para a
Modalidade a Distancia: boas praticas para elaboracao de roteiros audiovisuais na
EPT", apresentada ao Programa de Pos-Graduagao em Educagao Profissional e
Tecnologica - Mestrado Profissional em Rede - PROFEPT/IFSC.

O objetivo deste Plano de Aula € apresentar orientagoes detalhadas e sugestoes
para o desenvolvimento de uma experiéncia sincrona online sobre a producao de
roteiros audiovisuais para videoaulas na Educacao Profissional e Tecnologica
(EPT), com a utilizacao da estrategia didatica Webpratica.

Este Produto Educacional foi aplicado e avaliado por discentes e docentes do

curso de Especializacgao em Tecnologias para Educacao Profissional e

Tecnologica do IFSC (TEDPRO). As consideracdoes para o aprimoramento da
dinamica coletadas através da avaliagao da atividade foram incorporadas no
material a seguir. Boa leitura!




2. OBJETIVOS DO PRODUTO EDUCACIONAL.

GERAL

OBJETIVO

Oferecer um plano de aula para a modalidade a
distdncia que introduz os principais conceitos
sobre a producao de roteiros de videoaulas para a
educacao profissional e tecnologica utilizando
uma estrategia didatica (Webpratica) que coloca o
estudante no centro do processo de ensino e
aprendizagem.

ESPECIFICOS

OBJETIVOS

e |dentificar elementos necessarios para a construcao de roteiros para recursos
audiovisuais.

e Apontar os aspectos de mediacao pedagogica necessarios para elaboragao de
materiais didaticos audiovisuais.

Reconhecer os elementos que integrem os aspectos da EPT aos materiais
didaticos audiovisuais.

¢ Sintetizar boas praticas para elaboracao de roteiros para recursos audiovisuais na
EPT para a modalidade a distancia.
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3.0 QUE E UMA «
WEBPRATICA?

E uma experiéncia didatica de interagao sincrona
por webconferéncia cujo objetivo € colocar os
estudantes no centro do processo de
aprendizagem.

Com esta estratégia pretende-se incentivar o
engajamento e a atuagdo colaborativa entre os
discentes. Sua realizagao, geralmente, dura
aproximadamente 2 horas.

Uma \Webpratica prevé dois aspectos
metodologicos fundamentais: o protagonismo
discente e a mediacao pedagogica com o uso de
tecnologias digitais.

Conforme Mendonga et al (2023, p. 100) o termo
Webpratica “foi cunhado no Projeto Pedagogico de
Curso (PPC) da Especializagao em Tecnologias
para Educacao Profissional (Tedpro) do Instituto
Federal de Santa Catarina e sua metodologia pode
ser utilizada em diversos contextos educacionais.
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4. FASES DE
DESENVOLVIMENTO DE
UMA WEBPRATICA

Planejamento: nesta fase define-se a tematica com a
escolha dos conteudos a serem trabalhados, quais os
recursos tecnologicos serao utilizados, a divisao das tarefas
e se inicia a elaboracao do Roteiro de Webprartica com
todas as agoes previstas.

Producdao: ¢ o momento de criar todos os materiais
necessarios: apresentagao, artes, textos, exercicios,
formularios. Enfim, tudo aquilo que sera utilizado durante a
estratégia didatica. E lembre-se, todo esse material deve ser
apontado no Roteiro da Webpratica para que os professores
e mediadores tenham uma visao global e antecipada de
todas as fases planejadas para o encontro sincrono.

Teste: trata-se um ensaio geral da dinamica e
também um treinamento para equipe executora
que recebera as orientacoes acerca de suas
fungoes. Nesse momento todas as agdes a os
materiais devem ser testadas, o tempo para cada
momento aferido, assim como todas as duvidas
da equipe sanadas. Apos o teste & muito
provavel que se faca necessario a realizagao de
ajustes no Roteiro da Webpratica.

Realizacao: € a execucao da estratégia didatica
tcom os estudantes, conforme o Roteiro da
Webpratica

Avaliacao: € a coleta das impressoes positivas e
negativas dos estudantes através de um
formulario de avaliacao. A equipe de professores
também deve avaliar a Webpratica em uma
reuniao pedagogica.

A seguir vamos relatar o processo de
desenvolvimento da Webpratica de Producao de
Roteiros Audiovisuais na EPT para que vocé
possa executa-la.
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5. WEBPRATICA DE PRODUCAO DE
ROTEIROS AUDIOVISUAIS NA EPT.

A Webpratica esta prevista para se executada em
aproximadamente duas horas. Indicamos a utilizacdo da
plataforma de webconferéncia RNP ja que esta possibilita a
criacao de subsalas.

5.1 Planejamento

Na fase de planejamento vocé deve formar a equipe organizadora, selecionar os
conteudos relacionados ao tema, escolher a plataforma de webconferéncia e iniciar o
roteiro com um esbogo de estrutura da Webpratica com uma ideia inicial de seus
momentos. Para esta Webpratica sugerimos trabalhar de forma sintética conceitos
fundamentais de trés eixos principais: os principios e valores da EPT, a mediacao
pedagogica e a elaboracao de roteiros audiovisuais.

Indicamos as seguintes referéncias para os conteudos mencionados (as referéncias
completas estao no final do documento):




¢ Os Principios e Valores da EPT - (Barato, 2015) e (Brasil, 2021)
¢ Mediacao Pedagogica - (Machado, 2016), Malmann (2008) e Masetto (2006)
¢ Roteiros Audiovisuais - Comparato (2000) e Syd Field (2001),

Porem, fique a vontade para trabalhar os conceitos a partir de autores que vocé
possui maior afinidade.

ApoOs a exposicao dos conteudos selecionados os estudantes devem cumprir o
objetivo de analisar e adequar colaborativamente um roteiro audiovisual de
videoaulas com deficiéncias narrativas e pedagogicas, esta € a principal dinamica
entre toda a estrutura planejada.

5.2 Produgao

Nesta fase, vocé deve produzir os materiais necessarios para a realizagao da
experiéncia:

Formulario de avaliacao (apéndice A);

Artes da apresentacao de slides que guiara a dinamica;
Roteiro audiovisual de videoaula (apéndice B);

Os documentos de orientagao.

Para o exercicio pratico € necessaria uma lista com a sugestdo de aspectos
pedagogicos e narrativos a serem considerados durante a analise e adequagao dos
roteiros de videoaulas. A listagem guiara a atividade pratica. Vocé pode utilizar a
seguinte lista:

Aspectos e elementos de adequacao de roteiros.

Objetivo claro: ha definicdo clara
do propésito da videoaula e do
conteido que o0s espectadores
devem alcancar.

Segmentacdo: o conteldo esta organizado
em segbes ou segmentos menores para
facilitar a compreensao e a assimilacao.

Estrutura légica: o conteldo esta
organizado de forma légica, com
uma introdugcédo clara,
desenvolvimento e concluséo.

Conteudo relevante: o conteido abordado
é relevante para o publico- alvo e atende as
necessidades de aprendizado.




Exemplos e demonstragées: ocorrem
exemplos praticos e demonstragoes
para ilustrar os conceitos abordados.

Recursos visuais e sonoros: sao
utilizados recursos visuais e sonoros,
como graficos, diagramas, animagoes
e slides, para reforcar o aprendizado e
tornar o conteudo mais atrativo.

Interatividade: ha a integracao de
elementos interativos, como
perguntas, jogos ou  exercicios
praticos, para envolver 0S
espectadores e promover a
participacao ativa.

Duracao adequada: a duracao da
videoaula e adequada ao conteudo,
evitando ser muito longa ou muito
curta. O tempo ideal pode variar
dependendo do tema e do publico-
alvo.

Feedback e avaliagao: ha chamado ao
feedback dos espectadores apos a
videoaula e avaliagao do desempenho
do video para futuros ajustes e
melhorias.

Aspectos éticos e técnicos: o0s
conteudos e situagdoes demonstradas
apresentam relagdes com situacoes
formais relativas ao mundo do trabalho
e aquela atividade profissional.

Vocabulario técnico da area: o
conteudo  apresenta  vocabulario
técnico e especifico referente a
atividade profissional abordada e
esclarece o sentido dos termos.

Linguagem dialogica: ocorre o uso de
linguagem dialogica como incentivo
da interagao e estimulo de tomada de
posicao por parte do espectador.

Ferramentas e

instrumentos proprios:

sao apresentados o0s instrumentos

especificos para a execugao da atividade profissional abordada nos contetdos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Todos os materiais produzidos podem ser armazenados e organizados na nuvem e
seus respectivos links incorporados ao Roteiro da Webpratica.

Para ordenar os conteudos e as atividades, esta Webpratica deve ser estruturada a
partir de um roteiro de webpratica detalhado, com a descricao e o tempo de todas as
agoes especificas a serem realizadas durante os sete momentos principais distintos e
enfaticamente marcados como demonstra a figura 1:

Figura 01 - Momentos da Webpratica

Fonte: Elaborado pelo autor.




5.3. Teste

Com a primeira versao do Roteiro da-\Webpratica ja finalizado, deve ser realizado
um teste com a participagao dos docentes convidados para exercerem a fungao de
mediadores durante a execucao final da dinamica. Os. mediadores recebem as
orientacoes sobre o funcionamento da atividade nas salas virtuais dos grupos, ja que
estarao sozinhos com os estudantes durante o exercicio. Apesar das instrucoes
prévias a acao em cada sala, durante o exercicio final, & diversa pois desenvolve-se
de acordo com a mediacao especifica de cada docente, bem como de acordo com a
participacao em niveis distintos por parte dos estudantes. As impressoes e sugestoes
de ajustes oriundas do reste devem ser ao roteiro final.

5.4 Roteiro de Webpratica

O roteiro € o principal documento para a realizagao da dinamica, pois nele
constam todas as informagoes fundamentais. Abaixo segue o roteiro da Webpratica
de Producao de Roteiros Audiovisuais na EPT readequado apos sua execucao e

avaliacao. Vocé deve adapta-lo, atualizando os links, informacdes e conteudos.

Webpratica de Producao de Roteiros Audiovisuais na EPT

Descricao Duragao

Sala virtual:
https://conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro
Apresentagao da equipe

Agenda do dia

Apresentacao da estrutura e objetivos da
Webpratica

Introdugao

Sala virtual:
https://conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro
Conteudo:

Conceito de mediacao pedagogica

Principios e especificidades da EPT

Valores da EP

1 Momento
Teoria




Momento
Interagao

Sala virtual:
https://conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro
Mentimenter - link no chat:
https://www.menti.com/al4yjksr3c3n
Orientacoes para acesso-a ferramenta

Questao: quando pensamos em educagao
profissional qual e a primeira palavra que surge na
cabeca? Comentarios sobre as respostas geradas
Enquete no Google Forms - link no chat:
https.//www

Pergunta: Alguem ja escreveu ou leu um roteiro
audiovisual e saberia dizer quais os elementos que
0 compoem?

Discussao sobre o resultado.

2 Momento
Teoria

Sala virtual:
https://conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro
Conteudo:

Definicao de roteiro audiovisual - trabalhar
exemplos. Explicagao sobre linguagem descritiva:
redacao a partir da descricao de imagens.

Estrutura de escrita: divisao das agoes em
sequéncias cenas e planos
Documentos: exemplos de roteiros audiovisuais.

Momento
Mao na
Massa
(orientacoes)

Sala virtual:
https://conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro
Descricao da atividade:
¢ Os estudantes serao divididos em grupos de e
¢ encaminhados para ambientes separados com
* 0 acompanhamento de mediadores.
* Nas salas recebem o roteiro audiovisual sobre
o}
aprendizado de uma técnica e a lista de
elementos narrativos e pedagogicos que
devem observar.
Devem aprimorar o roteiro levando em
consideracao aspectos da mediagao
pedagogica a distancia.
A atividade tem um limite de tempo: 20 minutos
Cada grupo deve escolher um membro para a
socializagao.
Documentos:
Listagem da divisao dos grupos de trabalho.
Link no chat: https.//www.




Momento
Mao na
Massa
(atividade)

Participantes serao encaminhados para outras
salas. Cada sala com um mediador:

Sala 01: Mediador 01

Link no chat: https.//www.

Sala 02: Mediador 2

Link no chat: https://www

Sala 03: Mediador 3

Link no chat: https.//www

Sala 04: Mediador 4

Link no chat: https:.//www

Sala 05: Mediador 5

Link no chat: https://www.

Sala 06: Mediador 6

Link no chat: https://www

Documentos: roteiro audiovisual de trabalho Link
no chat: https.//www

Momento
Socializacao

Sala virtual:
https.//conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro

Estudantes retornam para sala principal e os um
membro de cada grupos apresenta suas
producoes e propostas de adequagao para o
roteiro elaborados. Os mediadores tambem
relatam o desenvolvimento dos trabalhos de sua
sala.

Cada grupo conta com 5 minutos para
apresentacao.

Mediador principal comenta sobre as solucoes
apresentadas pelos estudantes com a pesquisa
proposta relacionando-as com os conteudos do
Momentos Teoria.

Momento
Fechamento
e Avaliacao

Sala virtual:
https.//conferenciaweb.rnp.br/webconf/tedpro
Consideracoes finais e convite para que os
estudantes realizem a avaliacao.

Formulario de avaliagao. Link no chat:
https.//www...... Saudacao final.




5.5 Realizagao

O Momento Introducao tem a funcao de apresentar os objetivos, a equipe
organizadora e a estrutura da dinamica.

A seguir passa-se ao primeiro Momento Teoria no qual sao abordados o conceito
de mediacao pedagogica, os principios e especificidades da EPT e os valores da
Educacao Profissional.

Na sequéncia inicia-se o Momento Interacao com o convite para os participantes
responderem a seguinte pergunta na plataforma online Mentimenter: quando
pensamos em Educagao Profissional qual € a primeira palavra que surge na cabega?
As respostas geram uma nuvem de palavras em tempo real (Figura 02) e esta deve
ser comentada pelo mediador principal da \Webpratica.

Figura 02 - Nuvem de palavras no Mentimenter.

Quando pensamos em Educag@o Profissional
qual é a primeira palavra que surge na
cabega?

Fonte: Tela da Webpratica de Produgao de Roteiros (2024).

Com o objetivo de aferir a experiéncia do publico acerca do tema roteiro audiovisual e
antecipar 0 assunto do segundo Momento Teoria, também pode ser disponibilizado um
formulério online com a questdo: alguém ja escreveu ou leu um roteiro audiovisual e

saberia dizer quais os elementos que o comp6em? As respostas também devem ser

comentadas pelo mediador principal.
O segundo Momento Teoria é reservado para abordar questdes especificas referentes

a producao de roteiros audiovisuais. Nesta fase da Webpratica trabalha- se a definigéo
técnica de roteiro audiovisual, o conceito de linguagem descritiva, os tipos de formatagéo
da estrutura de um roteiro com a utilizacdo de exemplos e os aspectos a serem
considerados para que um roteiro de videoaulas atinja seus objetivos didatico-
pedagdgicos, assim como 0s elementos estéticos e narrativos capazes de contribuir para
a mediacao pedagodgica e ressaltar os valores especificos da Educagdo Profissional e
Tecnoldgica nos materiais audiovisuais.




ApoOs a apresentacao dos conceitos e da interagdo entre os participantes passa-se ao
Momento Mao na Massa com a atividade coletiva. Os estudantes devem ser divididos
em grupos e encaminhados para ambientes separados com o acompanhamento dos
professores mediadores. Ja com 0s grupos em suas salas virtuais é disponibilizado um
roteiro de videoaula. Os grupos, dentro do limite de 20 minutos, analisam o roteiro
apresentado com base nos aspectos e elementos de adequagéo sugerido na lista
Aspectos e Elementos de Adequacéo de Roteiros apresentada acima. Sugere-se que
para cada grupo sejam selecionadas de 3 a 5 elementos de andlise presente na listagem
de Aspectos e Elementos de Adequagéo.

Os estudantes entdo propdem sugestdes de incorporacdo de elementos estéticos e
narrativos a fim de contribuir com a mediagdo pedagdgica e ressaltar os valores
especificos da Educagdo Profissional e Tecnolégica ao roteiro. A quantidade de grupos
pode variar de acordo com publico presente.

Ao final do exercicio pratico os participantes retornam a sala principal e inicia-se o
Momento Socializagdo. Cada grupo elege um de seus membros para socializar as
propostas de adequacdo que consideraram pertinentes ao roteiro, com todos o0s
participantes na sala principal. Desta forma os discentes e os mediadores podem
perceber as solugbes especificas e os aspectos de adequagbes trabalhadas pelos
diferentes grupos e assim compartilhar suas impressoes, duvidas e sugestbes de
aprimoramento.

A atividade encerra com o Momento Fechamento e Avaliagcdo no qual é requisitado
que os participantes avaliem a dinamica proposta a partir de um formulario online de
avaliacao cujo link é disponibilizado no chat da sala virtual.

As consideracoes avaliativas devem ser utilizadas para readequacdo e
aperfeicoamento das préximas realizagcdes da Webpratica.
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APENDICES

APENDICE A - Formulario especifico para avaliagdo da Webpratica: produgao de
roteiros audiovisuais para EPT.

A avaliagao desta Webpratica visa identificar qualidades e oportunidades de
melhoria da pratica executada.

Dentre os objetivos desta Webpratica esteve:

¢ |dentificar elementos necessarios para a construcao de roteiros para recursos
audiovisuais.

* Apontar os aspectos de mediacao pedagodgica necessarios para elaboragao de
materiais didaticos audiovisuais.

* Reconhecer os elementos que integrem os aspectos da EPT aos materiais
didaticos audiovisuais.

 Sintetizar boas praticas para elaboragao de roteiros para recursos audiovisuais na
EPT para a modalidade a distancia.

Este € um formulario de respostas andénimas e nao € obrigatorio que os estudantes
respondam. Os respondentes podem desistir de responder a qualquer tempo
simplesmente fechando a janela do formulario. Encorajamos a participacao de todos
os estudantes, pois as respostas poderao ajudar na melhoria desta Webpratica.
Agradecemos antecipadamente.

Professores. (incluir o nome dos profs. da UC)

1 - Informe seu e-mail:

2 - Declaro que estou de acordo em participar, anonimamente, da avaliacao
proposta, sabendo que dela poderei desistir a qualquer momento, sem sofrer
qualquer puni¢ao ou constrangimento.

() Sim

() Nao

3 - Informagoes sobre seu perfil
As perguntas de cunho pessoal servirao somente para definicao do perfil dos
respondentes

3.1 Género com o qual voceé se identifica
() Feminino

() Masculino

() Prefiro nao dizer
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Discordo Né&o Concordo Concordo
i Concordo
totalmente Dlscorda e nem discordo 2 totaimente







Sinopse: Ser um bom fotografo nao compreende apenas entender de luz e os
enquadramentos. Um aspecto importante € o dominio das funcdes operacionais do
equipamento para a agilidade do processo de fotografar. Neste video abordaremos
cinco ajustes basicos que vocé pode aplicar na sua camera e que vao fazer toda a

APENDICE B - Roteiro Audiovisual Utilizado no Exercicio Pratico.

Fotografia e as fungdes basicas da camera.

diferenca na sua fotografia.

Tempo: 4 minutos.

Cena

01

02

Audio

Ol3, pessoal! Bem-vindos. Sou a
fotografa e professora Maria.

Conhecer a nossa principal
ferramenta de trabalho é
fundamental. Portanto, nesse
video vou apresentar cinco
ajustes basicos de camera que
fazem toda a diferenca.

Video

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina

Animagao grafica: Fotografia -
Ajustes Basicos

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.
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03

04

05

06

O primeiro deles € colocar a
data certa em sua camera. Nao €
uma regra e parece besteira,
mas manter a data e hora
correta ajuda na organizacao de
arquivos e agiliza o fluxo de
trabalho. Se o GPS estiver
acionado ainda ha o registro de
local. A longo prazo, com o
acumulo de arquivos, isso faz
toda a diferenga.

O segundo ajuste € customizar
os botdes de comando da sua
camera.

Assim ganha-se agilidade com
acesso rapido as fungoes
preferidas e mais utilizadas.
Alguns fabricantes oferecem
botoes livres e designados para
qualquer funcao como: balango
de branco, ajuste de SO,
controle de exposicao.. A
quantidade de funcoes depende
do modelo da camera, leve isso
em consideracao ao adquirir
uma..

A terceira dica é utilizar o
HISTOGRAMA: um grafico que
mostra as informagoes de
luminosidade na foto. Ele exibe a
dispersao de tons em uma cena
e essa € uma das maneiras mais
faceis de verificar se a exposicao
esta apropriada.

Os tons sao pretos, sombras,
tons medios, realces e brancos.
Quanto mais proximo dos
extremos, mais irrecuperaveis
sao os pixels da imagem.
Portanto, a intencao deve ser
evitar o preto ou o branco total.

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.

Texto animado: Configurar data e
hora

Insert: Tela com o menu da
camera. Vé-se o campo de ajuste
de data.

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.

Texto animado: Customizar os
botdoes da camera.

Insert: Close em uma camera com
botdes customizaveis e o menu
com as funcdes de ajuste.

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.

Texto animado: Usar o Histograma

Insert: Grafico Histograma com a
escala de tons entre o preto e o
branco.
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07

08

09

10

O quarto ajuste € que vocé
desligue as funcdes que sugam
a bateria da camera. Quanto
mais moderna a camera, mais
funcdes ela vai ter e nos
beneficiamos dessa praticidade.
Mas € necessario deixar o wifi, o
bluetooth, o estabilizador de
imagem acionados durante todo
o tempo? O maior vilao para a
bateria € o LCD, assim priorize
fotografar pelo viewfinder ou
diminuir o brilho do LCD. E
sempre leve baterias extras.

A quinta e ultima dica de hoje
utilizar a opgao bracketing.
Basicamente, consiste em fazer
trés ou mais fotos de uma cena,
com mesmo enquadramento,
variando algum ajuste da
exposicao. No uso mais
frequente, além da captura com
a fotometria sugerida pela
camera, sao feitas mais duas
fotos, uma superexposta e outra
subexposta.

E isso. Espero que tenham
gostado das dicas. Um abrago e
nos vemos em uma proxima
oportunidade.

Musica

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.

Texto animado: Desligar as
funcdes que consomem bateria.
Insert: Um fotografo desliga o LCD
e usa o viewfinder

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.

Texto animado: Usar o bracketing

A professora olha diretamente para
a camera e encontra-se em um
estudio, com o fundo escuro. Uma
luz pontual a ilumina.

Animagao: Vinheta de
encerramento

Fonte: Elaborado pelo autor.
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