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RESUMO

A cultura pop contemporanea constitui um importante espago de produgdo e circulacdo de
significados sociais, influenciando comportamentos, identidades e formas de expressdes culturais.
Nesse contexto, artistas que dialogam com estéticas dissidentes tém contribuido para ampliar a
visibilidade de identidades historicamente marginalizadas. Este estudo teve como objetivo analisar
de que maneira a estética camp, presente na producdo artistica da cantora norte-americana
Chappell Roan, atua como ferramenta de afirmacao da identidade queer na cultura pop
contemporanea. A pesquisa caracterizou-se como qualitativa, baseada em reviséo bibliografica e
analise visual do figurino da cantora sob um olhar semiético. O referencial teérico fundamenta-se
em autores como Hall (1997), Cuche (1999), Hebdige (1979), Butler (1990), Sontag (1964) e
Santaella (2005), que discutem tematicas sobre cultura, performatividade de género, estética
camp e semiética aplicada. A partir dessa analise, buscou-se compreender como a estética camp
pode funcionar como linguagem estética e politica capaz de afirmar identidades queer e ampliar
debates sobre género e representacido no cenario cultural contemporaneo.
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1 INTRODUGAO

A cultura pop é um sistema que conecta diferentes geragdes através da musica, do cinema
e da moda. No entanto, sua fungcao vai além do consumo midiatico, ela participa ativamente na
construgdo da nossa identidade e de como as pessoas percebem o mundo; e nas ultimas
décadas, ela também se tornou um espago de visibilidade para narrativas alternativas e
identidades diversas.
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Nesse cenario, a teoria queer!, que tem Judith Butler como uma das principais
pensadoras, € essencial para entendermos essas mudancas. Para a autora, o género se constroi
performaticamente de comportamentos repetidos na sociedade e, é dentro dessa ideia que a
estética camp, conceituada por Sontag (1964), ganha forga, pois 0 camp utiliza a ironia e o artificio
como ferramentas de resisténcia para a comunidade queer. Na musica pop contemporanea, a
artista Chappell Roan destaca-se ao utilizar esses elementos na constru¢cao de sua imagem.
Através de figurinos elaborados, a artista transforma o exagero visual em uma linguagem politica.

Diante disso, este estudo busca responder como o camp presente nos figurinos de
Chappell Roan desafiam padrdes de género e afirma identidades queer no contexto da cultura pop
atual. Como objetivos especificos, pretende-se: contextualizar a histéria do camp e sua relacao
com o queer; identificar os elementos dessa estética na obra da artista; e discutir o impacto
politico desse visual na afirmagéo de identidades dissidentes.

A relevancia desta pesquisa esta na possibilidade de compreensdao da moda e das
expressdes estéticas presentes na cultura pop e de como elas participam da construgdo de
identidades sociais e culturais. Metodologicamente, a pesquisa € qualitativa e baseada em revisao
bibliografica, além da analise visual de trés figurinos de Chappell Roan, buscando decifrar como a
moda pode ser uma ferramenta de subversdo e liberdade, elencando também aspectos
associados a estética camp e da teoria queer.

2 DESENVOLVIMENTO

2.1 Cultura pop e subculturas: O campo de disputa por significados

O conceito de cultura abrange o patrimbénio social de uma coletividade, consolidando-se
como um acoplado de comportamentos, crengas e tradigdes de um grupo. Tylor (apud CUCHE,
1999) definiu o termo como um sistema complexo que integra desde o conhecimento e a arte até
as normas morais e juridicas adquiridas pelo individuo em sociedade. Além disso, ela reflete a
existéncia social e manifesta uma identidade cultural que influencia subjetividades, moldando
diretamente o jeito que as pessoas pensam e agem. Ele ainda postula que cada cultura é dotada
de um “estilo” particular que se exprime através da lingua, das crencgas, dos costumes, também
da arte, mas ndo apenas dessa maneira, este estilo proprio a cada cultura influi sobre o
comportamento dos individuos (CUCHE, 1999).

Contudo, na atualidade, é evidente a existéncia de um movimento em direcao a
convergéncia cultural. As tentativas de totalizacdo geralmente refletem os valores de grupos
hegeménicos, que possuem o poder de projetar sua propria cultura como um padréo universal a
fim de propor unificagao cultural. No cenario de um mundo globalizado, esse fenbmeno se
intensifica, pois a diversidade é posta a prova por discursos homogeneizadores que tentam
padronizar comportamentos, ndo mais ao ambito interno das nagdes, mas também sob escala
global, favorecendo aos interesses de grupos especificos que detém o controle desses fluxos de
informagédo. A cultura ndo €, portanto, algo rigido ou fechado; e que ndo existem culturas
“puras”, pois todas sao feitas de continuidades e descontinuidades, e que os individuos possuem
liberdade ndo s para construir como também para “manipular’ a cultura do seu tempo e
contexto (CUCHE, 1999, p.140). Essa dindmica reflete o fato de que as culturas nascem de
relagbes sociais, € que por muitas vezes sdo desiguais. Ha hierarquia entre culturas porque ha
hierarquia social. Ndo se trata de uma cultura ser melhor do que outra, mas sim de que

4 Basicamente, a teoria queer consiste em estudos e politicas que se contrapdem a definigdo de binarismo
de género e orientacdo sexual. Campo (2023) denota que o termo “queer” surge como uma ofensa, algo do
qual ninguém gostaria de ser chamado. Assim como acontece com palavras como “bicha” e “sapatdo” no
portugués, “queer” foi reinvindicada por grupos cujas identidades de género e/ou de sexualidade nao
correspondiam as ideias estabelecidas, ou seja, as normas heterossexuais e de cisgénero.



determinados grupos tém maior poder para impor suas culturas sobre outros.

De acordo com Cuche (1999), a competigédo entre culturas é determinada pela forga social
dos grupos em disputa. Portanto, falar em dominagao cultural significa falar em dominacao social.
Contudo, estar em uma posicdo dominada n&o significa ser totalmente dependente, o grupo
subordinado nao abdica de sua autonomia integralmente, o que ha é um processo de influéncia
mutua entre os grupos que faz com que: a cultura dita “dominante” manifeste taticas de
resisténcia e preservagao de sua identidade diante das pressdes externas; e a cultura dita
“subordinada” reaja a imposicao de padrées advindas do grupo detentor de maior influéncia
socialmente (CUCHE, 1999, p.145).

O dominio cultural nunca é pleno; ele precisa ser constantemente reafirmado, e nem
sempre o esforco para impb-lo gera o efeito desejado; é nesse cenario social que emergem as
subculturas. Embora frequentemente estigmatizadas como “inferiores”, na realidade, as
subculturas surgem como uma contestagdo dos padrdes vigentes, transmutando estéticas em
manifestos politicos. Na contemporaneidade, as subculturas florescem em um terreno fértil da
internet, pois nela a disseminacado € democratica e veloz, e também desafiadora, ja que ocorre
em um espaco aberto a infinitas interferéncias.

A cultura popular, as subculturas e a midia desempenham papéis essenciais na formacgao
e disseminacdo dos icones pop, sendo analisadas por tedricos como Hall (1997) e Hebdige
(1979). Enquanto Hall enfatiza o papel dos individuos como agentes sociais ativos, Hebdige
demonstra como as subculturas juvenis reconfiguraram a estética e o consumo nas artes e na
moda, pois elas sao apontadas como motores de uma inovagao estética (HEBDIGE, 1979).

Em um mundo hiperconectado, os consumidores buscam constantemente a préxima
tendéncia nas redes sociais. Por estar intrinsecamente ligada a légica capitalista, a cultura pop
busca incessantemente o inovador; sua capacidade de absorver o que & novo reflete uma
necessidade vital de renovacédo para retroalimentar o ciclo de consumo. Ressalta-se que a
industria midiatica tem, por muitas vezes, grupos subculturais como fontes de inovacédo, pois
frequentemente esses grupos desenvolvem estéticas e cédigos de vestuario préprios como forma
de diferenciacdo. O estilo subcultural, ao ser incorporado pelo mainstream®, transforma-se, mas
nunca deixa de carregar tragos de sua origem contestatoria. A cultura pop entdo percebe e se
utiliza deles, ignorando seu potencial subversivo inicial para transforma-las em tendéncias de
moda, musica ou linguagem mainstream (HEBDIGE, 1979) e a continua absor¢ao e neutralizagéo
dessas diferengas cada vez mais impulsiona a transformacéao estética da cultura pop.

Hall (1997) postula que a cultura € um processo “em movimento”, reflexo de tensodes
sociais que organizam constantemente os critérios de legitimidade. Portanto, com base nisso, o
pop € um territério onde grupos marginalizados podem negociar visibilidade, subverterem normas
e reconstruirem narrativas sobre si. Na esfera queer, essa disputa ganha contornos simbdlicos,
pois a relevancia dos icones pop transcende a mera exposi¢cdo midiatica, sua importancia reside
na habilidade de traduzir a sua prépria visibilidade em uma poderosa ferramenta de identificagao
coletiva, capaz de influenciar comportamentos do grande publico e redesenhar o imaginario
popular.

2.2 Teoria queer e performatividade de género

O termo “queer’ originalmente pejorativo, € denotado como um ser “estranho, ridiculo,
excéntrico”, mas foi ressignificado para desestabilizar as normas sociais que regulam o género, a

5 E um cenério social no qual as ideias, métodos, pessoas e grupos de uma comunidade s&o considerados
aceitos pela maioria; uso crescente, como substantivo ou adjetivo, com referéncia a temas sociais e
manifestagdes da sociedade, sobretudo artisticas (CARVALHO, [s.d.]). Dicionarios e plataformas de idiomas
como Linguee e o Cambridge Dictionary resumem a palavra estrangeira como basicamente: “corrente,
tendéncia dominante” (LINGUEE, 2026) e “considerado normal pela maioria” (CAMBRIDGE DICTIONARY,
2026).



sexualidade binaria e a heteronormatividade (COLLING,[s.d.]); essa apropriagdo por teoricos
ativistas configura-se como um gesto subversivo, transformando o estigma em poténcia critica.
Segundo Butler (1990) a palavra adquiriu sua interpretacdo como xingamento, pelo fato de
grupos homofébicos a utilizarem, repetidamente, ao longo do tempo como insulto. Todavia, ao
assumirem o termo "queer" sob a égide do deboche e da contestagcdo, movimentos de militancia
converteram a ofensa em uma estratégia de resisténcia, onde o “queer’ carrega a conotagao
subcultural de colocar-se contra a normalizacéo social, “ousando se expor a todas as formas de
violéncia e rejeicao social” (LOURO, 2008, p. 29).

A teoria queer baseia sua critica da sexualidade como principal autor Michel Foucault
(1988), que argumenta que a sexualidade ndo é uma esséncia bioldgica reprimida, mas sim um
dispositivo histoérico. Para o autor, a sexualidade € um mecanismo que regula corpos, desejos e
comportamentos. Ela ainda opera no desvelamento da heteronormatividade, entendida como um
dispositivo de poder que naturaliza a heterossexualidade enquanto norma compulsoria,
vinculando-a estritamente a logica do binarismo de género. Butler (1990) amplia essa critica ao
propor que o género e a sexualidade, sao o efeito de uma repeticéo estilizada de atos que visam
imitar uma norma.

Em “Problemas de género: feminismo e subversao da identidade”, Butler argumenta que o
género ndo € a expressdo de uma identidade essencial, mas o efeito expresso de praticas e
discursos que produzem a aparéncia de um acordo compulsério entre sexo, género e desejo. A
performatividade, nesse sentido, postula a possibilidade da subversao, especialmente quando os
atos de género sao reiterados de forma irbnica ou exagerada, expondo a fragilidade e
desestabilizando as matrizes normativas que visam a coeréncia. Essa nocgado butleriana é
particularmente fértil para a leitura da estética camp, cuja forga expressiva reside justamente na
ironia radical e na teatralidade consciente como formas de subverter ideias homogeneizadoras
relacionadas ao género.

2.3 A estética camp: entre o artificio e a sensibilidade

Antes de se consolidar como categoria de analise na academia ou nos circuitos da alta
moda, a prépria origem da palavra camp revela suas raizes profundamente marginais e
subculturais. Conforme o levantamento histérico de Cleto (1999), embora sua etiologia exata seja
difusa, o termo deriva do verbo coloquial francés “se camper”, que significa “posturar-se de
maneira ousada, provocativa ou teatral”. No final do século XIX e inicio do século XX, a expressao
foi absorvida como uma giria secreta no submundo queer vitoriano, registrada inicialmente em
dicionarios de slang (WARE, 1909), para descrever ag¢des afeminadas, gestos exagerados e a
indumentaria de homens que desafiavam as normas de género da época. O camp, portanto,
nasce como linguagem codificada de sobrevivéncia e reconhecimento mutuo na propria carne da
dissidéncia sexual.

O conceito foi formalizado academicamente por Susan Sontag em seu ensaio “Notes on
camp” (1964), onde ela o define como uma sensibilidade que privilegia o artificio, a teatralidade e
o0 exagero em detrimento do contetudo. Para Sontag, o camp €& a vitéria do "estilo sobre a
substancia" e do "estético sobre o moral", caracterizando-se por um amor pelo que é
"extravagante" e "fora do comum". No entanto, a definicdo de Sontag é frequentemente criticada
por tedricos contemporaneos por apresentar o camp como algo puramente estético e
despolitizado. Na pratica da cultura queer, o camp opera na divisa entre o ser e o0 parecer,
utilizando o artificio para denunciar que toda identidade considerada “normal” &, na verdade, uma
construcdo. Como destaca Rodrigues Junior (2024) em “Notas sobre o queer e 0 camp na moda”,
o potencial revolucionario desta estética reside em sua capacidade de "desnaturalizar" o mundo
visual, tratando o género como um figurino que pode ser exagerado e desmontado.

Historicamente, o camp permitiu que sujeitos marginalizados transformassem o estigma



em espetaculo e a vergonha em poder politico. Ao abragar o excesso e o kitsch (o0 "mau gosto"
intencional), o individuo queer reivindica o direito ao artificio, subvertendo a loégica do esforgo para
ser aceito socialmente através do mimetismo do padrdo heteronormativo. Meyer (1994) articula
essa visao ao criticar o ensaio de Sontag (1964). A teoria de Meyer afirma que o camp nao € um
olhar externo, burgués e irbnico sobre objetos considerados “exéticos”, mas sim uma estratégia
consciente de sobrevivéncia, representacéo e afirmacao politica queer. Ele define o camp com um
processo de “gestdo de sinais”, onde o sujeito se apropria deliberadamente dos codigos da cultura
dominante para exagera-los, retirando-lhes a autoridade e a seriedade opressora. O camp
funciona, portanto, como um cdédigo simbdlico de resisténcia que ridiculariza a norma para
suavizar o peso da repressao.

Essa dinamica de confrontagao visual se consolida no que Cleto (2019) conceitua como o
"espetaculo do camp". Para o autor, o fenbmeno opera simultaneamente como um aparato visual,
uma lente de leitura cultural, e como uma performance teatralizada. Ele argumenta que o camp
funciona por meio de uma ironia operacional que coloca o mundo real e suas normas absolutas
entre aspas. Ao converter a propria realidade em teatro, o espetaculo do camp escancara o
artificio e expde a fragilidade das estruturas vigentes, desarmando os discursos de poder que
tentam ditar o que é legitimo ou auténtico.

A conexao entre a politica camp e o Design de Moda torna-se explicita através da obra
pioneira de Esther Newton, Mother Camp: Female Impersonators in America (1972). Newton foi
uma das primeiras a identificar que a performance drag (ou personificacdo feminina) néo é
apenas entretenimento, mas uma critica profunda a estrutura social de género. Ela introduz a
ideia de que o camp trabalha a dualidade entre o "exterior" (o figurino/aparéncia) e o "interior" (o
self/esséncia). Newton ainda demonstra que, ao exagerar os simbolos da feminilidade, o artista
queer revela que o género nao é uma verdade bioldgica, mas um sistema de simbolos externos
que podem ser manipulados. Conforme a autora, o camp expde que "o género é um papel que
pode ser vestido e despido". Portanto, essa "exibicao do artificio" € o que fundamenta a
subversao do camp, pois se a feminilidade pode ser inventada por enchimentos, maquiagens e
tecidos, ela perde sua aura de "naturalidade" e passa a ser compreendida como uma construcao
cultural.

2.4 Analise da estética camp na producdo de Chappell Roan

A producdo artistica de Chappell Roan € um projeto deliberado de construgdo de
identidade que tensiona as fronteiras entre o star system e a dissidéncia queer. Nascida Kayleigh
Rose Amstutz, a artista emerge de um cenario conservador no Missouri, onde a repressao de sua
subjetividade serviu como catalisador para a criagdo de uma persona que busca a liberdade
radical da auto expressado. Sob a 6tica de Foucault (1988), a transi¢do do "eu biografico" para a
persona "Chappell Roan" opera como uma tecnologia de si, permitindo que a artista habite uma
realidade alternativa onde suas dissidéncias sdo celebradas e transformadas em espetaculo.

Roan afirma abertamente que seu objetivo é tornar-se a figura que ela mesma precisava
ter visto na infancia, uma "Drag Queen do Pop" que utiliza a moda para ocupar espagos de poder
sem sacrificar sua autenticidade Iésbica. Esse desejo dialoga com a teoria de Esther Newton
(1972) sobre a criagdo de figuras arquetipicas que servem como espelho para a comunidade
marginalizada. Ao fundir o glamour da era de ouro de Hollywood com o grotesco e o kitsch do
meio-oeste americano, a artista nao busca apenas o sucesso comercial, mas a validagao de uma
existéncia que o padréo heteronormativo tentou invisibilizar. Contudo, a cantora radicaliza a
aplicagdo do camp ao transforma-lo em uma tecnologia de género, aproximando-se do conceito
de Teresa de Lauretis (1987), que confronta diretamente o imaginario décil da cultura pop
tradicional. Ao apropriar-se de codigos icénicos da cultura drag, como silhuetas hiperbdlicas,
cores saturadas e o uso teatral de maquiagem que propositalmente apaga os tragos naturais, a



artista materializa a performatividade de Judith Butler (1990). Sua imagem evidencia que o género
€ uma repeticdo ritualistica de gestos e vestimentas, os quais o camp permite interromper,
distorcer e reconstruir de forma autoral.

A andlise visual da produgédo artistica de Roan revela uma estética que habita
propositalmente o espago da parddia e da transgressao de codigos indumentarios (CLETO,2019)
retirando a feminilidade do lugar de passividade delicada para coloca-la no campo do poder
satirico. Através de obras como a composi¢cdo "Pink Pony Club" e suas performances no
mainstream, percebe-se que o artificio ndo oculta a artista, mas a revela como uma figura
dissidente que utiliza o exagero para estabelecer o camp como uma ferramenta indispensavel de
reafirmacdo, e que a moda, quando apropriada pela sensibilidade queer, deixa de ser apenas
mercadoria para tornar-se uma poderosa estratégia de ocupacgao cultural na industria de massa
contemporanea.

2.5 Semiética peirceana sob o olhar de Lucia Santaella

Por ser um ramo essencialmente visual, o design de moda materializa estéticas e
simbolismos diversos com seus produtos e conceitos. Como aponta Kurt (2023), as produgdes de
moda s&o construgcbes de imagens embutidas de ideias e discursos. A semiédtica, dedicada ao
estudo das linguagens e representagdes, oferece uma lente ideal para a analise de objetos e
signos no mundo, pautada por uma triade de classificagbes que demonstram a percepgao
humana da realidade. Para Peirce (2003), a categorizacao do pensamento no estudo semiotico
articula-se em trés instancias interpenetraveis e quase simultdneas: a primeiridade, a
secundidade e a terceiridade.

A primeiridade engloba os fendmenos pré-discursivos, associados a qualidade pura e
assimilados pela sensibilidade ou pelo sentimento imediato. A secundidade trata da materialidade
e da existéncia dos fenbmenos, envolvendo as relagdes de dependéncia, agao e reagao do signo
com o objeto e o ambiente. Por fim, a terceiridade opera como a camada de interpretagéo e
sintese das etapas anteriores, traduzindo o fendbmeno em novos signos que geram efeitos no
intérprete por meio de convengdes sociais. Tragando um paralelo metodolégico, Santaella (2005)
reformula essas instancias em trés pontos de vista fundamentais e complementares para a
analise pratica: o qualitativo-icbnico, o singular-indicativo e o convencional-simbdlico, mantendo a
esséncia da logica peirceana sob uma nomenclatura direcionada a leitura dos fendbmenos visuais.

Sob o ponto de vista qualitativo-icbnico, analisam-se os aspectos sensoriais de um
produto, peca ou imagem. Esses elementos sdo os responsaveis pela primeira impressao
causada no receptor. Tais caracteristicas fisicas e diretamente perceptiveis ndo apenas se
esgotam em si mesmas, mas também sugerem qualidades abstratas, como leveza, sofisticacao,
fragilidade, elegancia ou for¢ca. As qualidades sao estruturadas por relagdes de comparagao
baseadas, majoritariamente, na semelhanca e sdo essas correspondéncias analdgicas e
comparativas que definem a natureza icénica do signo (SANTAELLA, 2005, p.70).

Ja na etapa do ponto de vista singular-indicativo, o produto, pe¢a ou imagem é analisado
como uma entidade concreta, existente em um espaco e tempo determinados. Sob esse angulo,
as qualidades que o compdem passam a ser examinadas em fungao de sua manipulagao e uso
pratico e o objeto é investigado em sua relagdo direta com o contexto ao qual pertence, bem
como de acordo com as fungdes que desempenha e as finalidades a que se presta. Por fim, o
ponto de vista convencional-simbdlico traz um olhar representativo ao objeto, levando em contas
aspectos como os valores agregados culturalmente, como por exemplo convencdes sociais
(SANTAELLA, 2005, p.71). Essa triade metodoldgica, portanto, instrumentaliza a desmontagem
visual das aparéncias, permitindo compreender como o exagero indumentario e o artificio deixam
de ser meros estimulos sensoriais e passam a codificar discursos politicos de resisténcia.



3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa caracterizou-se como uma estudo de natureza qualitativa e cunho
interpretativo, ancorado nos pressupostos teéricos da semidtica peirceana, com abordagem
exploratéria e descritiva. O percurso metodolégico estruturou-se, inicialmente, por meio de um
levantamento tedrico prévio voltado aos conceitos de camp, performatividade e identidade queer,
mapeando o estado da arte dessas discussoes e sua relagdo com o sistema da moda.

O corpus documental desta pesquisa delimitou-se a partir de um recorte intencional das
aparigcdes publicas da cantora Chappell Roan. Foram selecionados para a analise conjuntos
indumentarios de grande relevancia conceitual e impacto midiatico da artista. Os critérios de
selecdo das imagens pautaram-se na presenga explicita de elementos relacionados ao camp,
servindo como amostras representativas da fusao entre vestuario, performance e politica queer
operada pela artista.

As etapas deste exame foram feitas a partir dos trés pontos de vista da semidtica
aplicada propostos por Santaella (2005), que traduzem as categorias peirceanas de exame de
signos. O nivel qualitativo-icbnico foi mobilizado para reconhecer as qualidades sensiveis da
imagem de Chappell Roan, capturando elementos como cores e formas, focando na
materialidade. Em seguida, o nivel singular-indicativo permitiu examinar a correlagéo entre corpo,
figurino e situacao performatica, identificando de que maneira esses elementos reagem entre si e
produzem um impacto no contexto espacial e temporal em que se inserem, examinando o
conceito e a identidade da cantora.

Por fim, o nivel convencional-simbdlico estruturou-se na interpretacdo dos sentidos
culturais, tedricos e sociais que emergem dos encontros visuais presentes na analise dos
figurinos, elencando também relagbes dos icones, objeto e contexto com as teorias apresentadas
no desenvolvimento da pesquisa; houve também a utilizacao da obra “Psicologia das cores: como
as cores afetam a emocao e a razdo” de Eva Heller (2013) para o exame simbdlico das cores
presentes nos figurinos de Roan.

4 RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1 Analise dos figurinos da cantora Chappell Roan

Em 2024, Chappell Roan teve sua estreia no evento MTV Video Music Awards e pela
primeira vez indicada como “Artista Revelagdo” do ano. O trio de figurinos utilizados pela artista
no evento uniu elementos histéricos, além de homenagear a estética medieval e a figura de Joana
d'Arc. Cada figurino tem sua diferenca, seja na forma, na cor ou no material, mas ambos
apresentam informagcbes em comum, como: o conceito medieval, proposto pelo arquétipo da
guerreira de Joana d’Arc e pelos icones de cavalaria; a presenca indicativa da estética, da ironia e
do exagero do camp; e a mensagem sociopolitica de afirmacao queer na utilizagdo desses
figurinos. No entanto, para que se compreenda a dimensao simbdlica dos figurinos da cantora,
fez-se necessario resgatar o signo histérico e cultural que serve de matriz para a sua
performance: a figura de Joana d’Arc.

4.1.1 Contextualizagao da figura histérica de Joana d’Arc

Joana d'Arc (1412-1431) teve sua ftrajetoria marcada pela recusa absoluta em
conformar-se aos papéis sociais destinados ao seu sexo biolégico. Conforme destaca
Gomez-Chacon (2020), a imagem de Joana, presente na Figura 1, foi convertida em um icone de
forca e “virilizagao” feminina, demonstrando o valor semantico da moda como um instrumento de
comunicagao nao verbal e de poder.



Figura 1 - llustragéo “Joana D’Arc”, de Albert Lynch.
A g ’

Fonte: FRANCONET]I (2019).

A relevancia de Joana para este estudo reside no fato de que sua condenacgéao a fogueira
pela Inquisicdo foi motivada, centralmente, pela “heresia” de sua obstinagdo em trajar roupas
masculinas. Para ela, a armadura e os trajes masculinos transcendem a funcionalidade da guerra,
pois eram uma tecnologia de protecao de sua castidade. Sob a 6tica da teoria queer, Joana d"Arc
€ vista como uma figura de resisténcia biopolitica, uma vez que sua castidade e a adogéo de
trajes masculinos a situavam fora do sistema de reproducéo heteronormativo feudal (WARNER,
1981). Conforme as teorias de performatividade e subversdo do género de Butler (1990),
percebe-se que essa interseccdo entre o sagrado, militar e o vestuario estabelece Joana d’Arc
como uma precursora da sensibilidade camp e queer, demonstrando que ela compreendeu que a
vestimenta € uma tecnologia capaz de reconfigurar a percep¢ao do corpo e desafiar hegemonicas
de poder.

Essa heranca visual de combate é o que fundamenta a performance de Chappell Roan no
MTV VMAs 2024. Roan nao apenas cita a historia de Joana, mas a subverte através do artificio.
Se para Joana a armadura era uma necessidade de sobrevivéncia fisica e espiritual, para Roan
ela se torna um manifesto estético de intransigéncia. O figurino, portanto, funciona como um
dispositivo que interrompe a linearidade do género, provando que a moda, quando carregada de
intengdo histdrica e politica, possui a capacidade de reescrever narrativas de exclusao. Cada
troca de roupa nao foi apenas uma escolha estética, mas uma evolugado narrativa que conecta o
misticismo de Joana d’Arc, a resisténcia queer e o artificio camp.

4.1.2 Figurino 1: A Entrada no tapete vermelho do MTV VIDEO MUSIC AWARDS

O primeiro figurino, como mostra a Figura 2, foi o look que Chappell Roan usa para sua
entrada na premiacdo do MTV Video Music Awards 2024. O traje constitui-se em um vestido
escuro de tule com aspecto transparente; uma capa verde menta de veludo num tom pastel, com
carater anacrénico; e a utilizagdo de joias e aderecos metalizados e pontiagudos, incluindo o porte
de uma espada na mao no momento da entrada da artista.

Figura 2 - Fotografia de Chappell Roan no tapete vermelho do MTV Video Music Awards 2024.



s00 0000

%

Fonte: PHILIPS (2024).
4.1.2.1 Ponto de Vista Qualitativo-icOnico

4.1.2.1.1 Formas, cores e silhueta

Sob o ponto de vista qualitativo-iconico, o figurino apresenta um visual marcado pelo
contraste entre superficies rigidas e tecidos fluidos, pela predominancia de elementos metalicos e
pela presenca de cores intensas. As formas pontiagudas, o brilho reflexivo dos materiais e a
volumetria da composi¢ao criam uma sensagao simultdnea de imponéncia e teatralidade. Antes
de qualquer interpretacao cultural, esses elementos atuam sobre a sensibilidade do observador,
despertando percepcoes relacionadas a forga, dramaticidade e espetaculo.

4.1.2.1.2 Distribuicdo dos elementos no figurino

O figurino estruturou-se por uma dicotomia entre o peso e a fluidez, a capa funciona como
um contraponto tatil a leveza do vestido abaixo dela. A utilizagdo da espada e dos acessorios
metalizados em pedraria contrasta com a suavidade cromatica e material do veludo. Além disso, a
maquiagem articula o conceito do "etéreo", pois simula a pele pictérica classica, conferindo a
artista uma aura de atemporalidade.

4.1.2.2 Ponto de Vista Singular-indicativo

Enquanto indice, o figurino aponta diretamente para referéncias historicas especificas
associadas ao imaginario medieval europeu. Os elementos bélicos presentes na composigao
funcionaram como vestigios visuais que remetem a iconografia de Joana d'Arc, estabelecendo
uma conexao entre a performance contemporanea da artista e a figura histérica reconhecida por
sua resisténcia aos papéis tradicionais de género. A apresentacdo no tapete vermelho do MTV
Video Music Awards deslocou esses signos para um novo contexto, evidenciando a coexisténcia
entre memoria histoérica e cultura pop contemporanea.

4.1.2.3 Ponto de Vista Convencional-simbédlico

No plano simbdlico, a espada constitui um signo culturalmente associado a protecéo,
heroismo, autoridade e resisténcia. Além disso, a espada, é frequentemente lembrada pelo senso



comum como um “emblema universal da autoridade masculina”, € ressignificada como um fetiche
subversivo nas maos de uma mulher. Essa convencéao cultural € amplamente compartilhada no
imaginario ocidental e permite que o observador reconhega determinados significados mesmo
sem conhecer profundamente a referéncia histérica utilizada pela artista.

Segundo Heller (2013), a utilizacdo da cor verde (na capa) denota “uma recusa a uma
sociedade dominada pela tecnologia” e também “a esperanga de que tempos de privagao estao
ficando para tras”. Além disso, se trata também, segundo a autora, de uma cor “anti-humana”, e
que mentalmente, remete-se a animais repulsivos como cobras, sapos e lagartos. Além disso,
Chappell se utilizou de um vestido transparente na cor preta, uma cor que permaneceu popular
entre 0os que nao queriam se adaptar aos valores vigentes, sendo conhecida como uma “cor de
negacgao”.

O simbolismo deste visual residiu na ruptura provocada pelo anacronismo proposital da
artista, pois ao introduzir a simbologia da arma branca em um ambiente ultra tecnolégico e
performativo como o MTV VMA, Chappell Roan operou uma subversido radical do conceito
tradicional de “glamour’. Conforme a teoria de Susan Sontag (1964), a sensibilidade camp
manifesta-se precisamente na seriedade com que esses elementos historicamente deslocados
sao inseridos na efemeridade da cultura pop; e a escolha do visual questionou as normas de
género e alterou a posigcao da artista na hierarquia do olhar, pois Chappell se tornou o sujeito ativo
que impde respeito através da ameacga simulada.

4.1.3 Figurino 2: Performance da canc¢ao “Good Luck, Babe!”

O figurino 2, demonstrado na Figura 3, tem Chappell Roan trajada com uma armadura
metalica e reluzente para a performance de sua musica “Good Luck, Babe!”, tal qual um nobre
“cavaleiro”. O visual de guerreira histérica foi complementado por dancarinos ao fundo em
combate portando suas armas e o cenario em meio ao fogo da guerra com aspecto dramatico e
carater teatral.

Figura 3 - Layout de fotos da performance de Chappell Roan no MTV Video Music Awards 2024.

4.1.3.1 Ponto de Vista Qualitativo-iconico

4.1.3.1.1 Formas, cores e silhueta

A performance é estruturada pelo contraste entre o frio prateado da armadura e o calor do
cenario. Essa oposicao cromatica estabeleceu uma qualidade que separa a artista do ambiente,
posicionando-a como um corpo em um contexto de perigo e destruicdo. A armadura alterou



radicalmente a silhueta da artista, expandindo-a, assim como substituiu a anatomia orgénica por
formas geométricas angulares.

As chamas presentes no cenario, associadas aos reflexos metalicos da armadura e aos
contrastes cromaticos entre vermelho, prata e dourado, criam uma composi¢ao visual de alta
intensidade sensorial. A luminosidade do fogo e o brilho dos materiais potencializam a percepg¢ao
de energia, tensdao e dramaticidade, atuando inicialmente no campo da sensagido antes da
elaboragéao racional dos significados e conceitos presentes.

4.1.3.1.2 Distribuigdao dos elementos no figurino

A performance consolidou o imaginario medieval em sua vertente mais austera e
dramatica. O traje usado foi uma armadura completa de um cavaleiro medieval, composta por
elementos que mimetizam a cota de malha e placas de prote¢cdo metalica, criando um reflexo
cénico que dialoga diretamente com a cenografia de um castelo em chamas. O fogo, ao fundo,
nao é apenas o cenario da performance, mas atua como um modificador visual da luz, criando
silhuetas intensas que reforgcam a iconografia da guerreira na batalha.

4.1.3.2 Ponto de Vista Singular-indicativo

Este figurino opera como uma atualizagdo semiética de Chappell Roan do mito de Joana
d'Arc no MTV Video Music Awards 2024. Nesse cenario, 0 fogo surge como o indice de maior
poténcia simbdlica, pois ao evocar deliberadamente a fogueira, a performance opera uma
inversao radical na narrativa do martirio: o elemento que historicamente representou o fim tragico
de Joana d'Arc é ressignificado como o epicentro da soberania da artista. Assim, o figurino
transcende a mera alusédo histérica para apontar o triunfo da estrela sobre sua propria "execug¢ao”
publica, transmutando a dor do icone sacrificado em puro poder performatico contemporaneo.

Os elementos cenograficos utilizados durante a apresentagéo estabelecem relagées com
acontecimentos histéricos associados a trajetéria de d'Arc: o fogo, a espada e a armadura nao
aparecem como ornamentos isolados, mas como sinais que apontam para narrativas de combate,
perseguicao e resisténcia.

4.1.3.3 Ponto de Vista Convencional-simbdlico

A tedrica Eva Heller, em sua obra “Psicologia das cores”, afirma que a cor prata é
classificada como “heraldica”, pois simboliza “humildade, honorabilidade, pureza e inocéncia”. O
vermelho, por sua vez, atua como um manifesto visual de dualidades intensas, ancorado nas
vivéncias elementares do fogo e do sangue. Por um lado, alinhado as cores alaranjadas e pretas
ainda evoca a forga destrutiva da ira, do perigo e da guerra. Por outro lado, carrega o magnetismo
do proibido e do pecado; é a cor historicamente associada a luxuria, a tentagcao e a provocacao
social que desafia os julgamentos morais. (HELLER, 2013).

Culturalmente, o fogo € um simbolo ambiguo que pode representar destruigdo, punicao,
purificagdo ou transformacdo, da mesma forma que a armadura simboliza protecdo e
enfrentamento. A combinagcdo desses signos produz uma narrativa visual, permitindo multiplas
leituras sobre identidade, resisténcia e visibilidade social. Sob a 6tica de Meyer (1994) acerca do
camp, a performance manifesta uma hiperbolizagdo da estética bélica. A armadura é despojada
de sua funcionalidade histérica para assumir um papel puramente performativo e parddico,
aproximando a estética da guerra do espetaculo drag. Simbolicamente, o traje opera como uma
verdadeira "tecnologia de género", pois ele blinda o corpo da artista contra o olhar fetichista e
predatério da industria cultural, protegendo a autonomia de Chappell em frente a sociedade.



4.1.4 Figurino 3: Premiagéao do titulo de “Artista Revelagao”

O terceiro visual de Chappell Roan na noite do MTV Video Music Awards 2024 foi usado
pela mesma para receber o prémio de Best New Artist (Artista Revelagdo). Ao observar a Figura
4, percebe-se que o look trata-se de um vestido longo com efeito metalico em prata e ouro e ainda
um capuz, que enfatiza o rosto da artista, além do uso de uma luva de mesma malha metalica do
vestido, fazendo mencao a roupas medievais usadas embaixo de armaduras.

Figura 4 - Fotografia de Chappell Roan sendo premiada no MTV Video Music Awards 2024.

Fonte: Tribune (2024).
4.1.4.1 Ponto de Vista Qualitativo-iconico

4.1.4.1.1 Formas, cores e silhueta

O figurino apresenta predominancia de superficies metalicas refletivas em tons prateados
e dourados. A textura visual € marcada pela repeticdo de pequenos elos entrelagados, produzindo
brilho intenso e aspecto de densidade material, mostrando a silhueta corporal da artista. As
franjas douradas acrescentam dinamismo ao conjunto, enquanto o capuz metalico cria uma
moldura que concentra a atencdo do observador sobre o rosto da artista. Esses aspectos
sensiveis constituem a base perceptiva da experiéncia visual proposta pela artista.

4.1.4.1.2 Distribuicao dos elementos no figurino

Neste figurino, a rigidez da armadura presente na performance de “Good Luck, Babe’
cede espacgo a fluidez do metal maleavel, resultando em uma malha metalica, que comporta-se
como um tecido orgéanico sobre a silhueta de Chappell Roan. As franjas douradas presentes na
cintura e na barra do vestido adicionam movimento e uma complexidade visual extra a cota de
malha estatica, criando um ponto focal.

4.1.4.2 Ponto de Vista Singular-indicativo

O uso do metal flexivel remete, por analogia historica, as cotas de malha vestidas sob as
armaduras de placa, sugerindo que, com o recebimento do prémio, a artista ndo abdica de sua



esséncia combativa contra o sistema vigente, mas demonstra uma certa “modéstia”, até porque a
cota era usada abaixo do interior da armadura; mas ainda assim a estrutura que a envolve atua
como um indice de protegdo e isolamento, indicando que a identidade de Roan esta
intrinsecamente ligada a sua postura resiliente e humilde de “guerreira”.

O uso da malha metalica durante o recebimento do prémio estabelece-se como um indice
de uma trajetéria simbdlica construida ao longo do evento, permitindo que o publico reconheca a
permanéncia dos temas de combate, protecdo e transformacio presentes desde a entrada da
artista na premiagao.

4.1.4.3 Ponto de Vista Convencional-simbdlico

Heller (2013) denota que “quem veste o prata abdica da necessidade de se exibir’; e que
“a cor assume um papel de pedestal que realga a personalidade de quem a usa”. A prata tem o
simbolismo heraldico da pureza, da honorabilidade e da humildade, como um nobre guerreiro.

Simbolicamente, a transformagdo da armadura rigida em uma malha metdlica fluida
sugere uma passagem da defesa para a celebragéo. O figurino enfatiza significados relacionados
ao reconhecimento, a conquista e a legitimag¢ao publica de uma identidade construida ao longo da
performance da artista. Roan, ao vestir o vestido do figurino escolhe se mostrar como ela &, com
sua propria expressdo, com seu proprio corpo e silhueta, demonstrando que também esta
desprendida de conceitos e preconceitos ao receber o prémio de “Artista Revelacdo” do ano.

5 CONCLUSAO OU CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo deste estudo foi possivel demonstrar por meio da metodologia aplicada que o
exagero, a ironia e o artificio intencional do camp nao esvaziam o potencial politico da obra da
Chappell Roan, pelo contrario, constituem a propria linguagem pela qual normas tradicionais de
género e sexualidade sao tensionadas e subvertidas. A contextualizagdo histérica do camp
também permitiu a compreensao da sensibilidade para uma estratégia consciente de visibilidade,
sobrevivéncia e “gestao de sinais”.

A aplicacdo da semidtica peirceana, operacionalizada por meio dos pontos de vista
qualitativo-icOnico, singular-indicativo e convencional-simbélico propostos por Lucia Santaella
(2005), permitiu compreender como os figurinos de Chappell Roan atuam simultaneamente nos
niveis perceptivo, contextual e cultural. A analise demonstrou que as qualidades sensiveis dos
trajes, suas relagdes com referéncias histéricas e os significados contribuem para a construgao de
uma narrativa visual de resisténcia e afirmacao identitaria da cantora. Primeiramente, no nivel
qualitativo-icOnico, a analise capturou o contraste intencional entre o sacro e o bélico, a rigidez do
metal e a fluidez de tecidos, estabelecendo um impacto visual que retira a imagem feminina do
lugar comum da passividade e da delicadeza mercantilizada pelo star system.

Além disso, no nivel singular-indicativo, os figurinos e os elementos cénicos, com destaque
para a espada e o cenario em chamas no palco, funcionam como indices de protecédo e
soberania. O fogo, simbolo histérico do martirio de Joana d’Arc, foi ressignificado no palco como o
epicentro do triunfo e da consagragéo da artista, indicando uma blindagem corporal e identitaria
contra o olhar predatdrio e fetichista da industria cultural. Por fim, o nivel convencional-simbdlico,
demonstrou a transposicdo de uma indumentaria de guerra medieval para o centro de uma
premiacdo de musica pop e como isso consolidou uma ocupagao semiotica de natureza camp. O
figurino deixou de ser mero adorno para afirmar-se como um manifesto politico, demonstrando
que, para identidades dissidentes, a “montagdo” e a teatralidade exagerada sao ferramentas
legitimas de demarcagao de espaco e resisténcia biopolitica.

Em suma, conclui-se que o Design de Moda, quando apropriado pela sensibilidade camp,
transcende a légica do consumo e da tendéncia comercial para atuar como uma poderosa



tecnologia de género. Este artigo cumpre seu objetivo ao evidenciar que a imagem e a
performance artistica sdo capazes de desnaturalizar convengdes sociais, redesenhar o imaginario
popular e legitimar a presenca e o orgulho de narrativas e corpos queer no topo do cenario
cultural global. Para investigacdes futuras, recomenda-se a expansao desta analise para os
videoclipes e as dindmicas de recepgdo e co-criagdo estética de sua comunidade de fas na
internet.
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