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RESUMO: Este trabalho apresenta a experiência de auxiliar crianças de 4 anos no ensino de Matemática utilizando a plataforma 

Coquinhos Jogos Educativos na EEI São Francisco de Assis. O desafio foi transformar a percepção das crianças em relação à matemática, 

tornando-a mais acessível e divertida. Através do desenvolvimento de recursos como um vídeo de apresentação, atividades interativas e 

um podcast, buscamos destacar a importância da matemática na educação infantil e o papel dos jogos no aprendizado. Dura nte a 

implementação, observou-se um aumento significativo no interesse e na motivação das crianças, além de melhorias nas habilidades de 

contagem, reconhecimento de formas e comparação de quantidades. Essa experiência não apenas beneficiou os alunos, mas também 

proporcionou uma reflexão profunda sobre a prática pedagógica, evidenciando a eficácia da gamificação no ensino da matemática . Os 

resultados obtidos reforçam a importância de integrar tecnologias educacionais de forma lúdica e engajadora, contribuind o para uma 

formação mais sólida e inovadora. 
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RELATO DE EXPERIÊNCIA 

 



Meu nome é Liliani F. A. Amaral, sou educadora e atuo na cidade de Lins. Decidi me inscrever na Especialização em Tecnologias  
para Educação Profissional porque acredito que a inovação tecnológica pode transformar a prática pedagógica, facilitando o aprendizado 
e tornando-o mais atrativo para as crianças. Durante meu percurso de formação, escolhi o desafio de como podemos auxiliar as crianças 
de 4 anos no ensino de Matemática por meio da plataforma Coquinhos Jogos Educativos. O público-alvo do meu desafio são crianças da 
educação infantil. Escolhi esse tema porque percebi que muitas crianças têm dificuldades iniciais em matemática, e a abordage m 
tradicional pode ser desestimulante. Assim, busquei alternativas que tornassem o aprendizado mais lúdico e envolvente. 

Para entender melhor o desafio e propor recursos educacionais digitais que realmente fizessem a diferença, realizei uma pesqu isa 
sobre o desenvolvimento infantil e a importância da matemática na educação. Busquei informações em materiais didáticos e obse rvei 
práticas que já eram utilizadas por colegas educadores. Essa investigação me ajudou a compreender como as crianças aprendem e  como 
podemos utilizar jogos para facilitar esse processo. A partir dessa pesquisa, decidi que a plataforma Coquinhos seria uma ferramenta 
ideal, pois oferece jogos interativos que abordam conceitos matemáticos básicos de maneira lúdica. A experiência com a ferramenta 
Riverside, utilizada para a produção do podcast, foi especialmente enriquecedora, pois me permitiu explorar novas f ormas de comunicação 
e engajamento com o público. 

 

Com base no meu desafio, desenvolvi um portfólio composto pelos seguintes recursos educacionais digitais:  

 

Recurso 1 (roteiro + vídeo) Apresentação do desafio - Elaborei este recurso na P1, nas UC Educação Inovadora e UC Cultura e 

Linguagens Digitais. O principal aprendizado na criação desse vídeo foi a importância da clareza na comunicação. Aprendi a es truturar 

informações de maneira que fossem facilmente compreendidas, o que é crucial ao trabalhar com crianças. A principal dificuldade que 

enfrentei foi sintetizar as informações de forma atrativa e dinâmica. Apresentar o desafio em vídeo foi um processo desafia dor, mas 

extremamente gratificante, pois me ajudou a articular melhor minhas ideias e a transmitir minha paixão pela educação de forma  visual.  

 

Recurso 2 (recurso educacional digital): Atividades interativas com a plataforma Coquinhos - Elaborei este recurso na P2, nas UC 

Experimentação de Recursos Educacionais e UC Produção de Recursos Educacionais. O principal aprendizado foi a criação de ativ idades 

que estimulem o aprendizado ativo e a autonomia das crianças. A dificuldade principal foi adaptar os jogos para atender às necessidades 

específicas de cada criança, garantindo que todos pudessem participar e se beneficiar das atividades. Este recurso é fundamental para 

solucionar meu desafio, pois oferece uma abordagem prática e divertida para a matemática, permitindo que as crianças aprendam 

brincando. 

 

Recurso 3 (podcast): Podcast sobre a importância da matemática na educação infantil - Elaborei este recurso na P3, nas UC 
Planejamento de Cursos para o Ensino Híbrido e UC Comunicação e Acompanhamento Pedagógico. Meu principal aprendizado na criação 



do podcast foi a habilidade de comunicar ideias de forma envolvente e acessível. A dificuldade foi a edição do áudio, onde pr ecisei ter 
paciência e atenção aos detalhes para garantir um resultado final de qualidade. O podcast ajuda a conscientizar educadores e pais sobre 
a importância da matemática, além de apresentar a plataforma Coquinhos como uma ferramenta útil.  

A aplicação do recurso produzido na P2 foi realizada ao longo de um mês, com sessões semanais de 40 minutos. A experiência 
foi extremamente positiva, com as crianças mostrando maior interesse e entusiasmo pela matemática. Coletei opiniões através d e 
mensagens diretas e feedbacks informais, e cerca de quatro pessoas participaram da avaliação. As contribuições foram valiosas, com 
sugestões para incluir mais jogos e atividades interativas. Com base no feedback, planejo adicionar mais recursos para aprofu ndar o 
aprendizado e tornar as atividades ainda mais dinâmicas. 

Recurso 4 (elaboração do portfólio no Padlet e relato de experiência): Portfólio sobre a experiência - Elaborei este recurso para o 

TCC e estou concluindo o relato na P4, nas UC Pesquisa em Tecnologias Educacionais e UC Tecnologia para Gestão Educacional. O  

principal aprendizado na criação deste portfólio foi a importância da organização e da reflexão crítica sobre a prática pedagógica. A 

principal dificuldade foi reunir todas as informações de forma coesa e estruturada. A organização do portfólio e a escri ta do relato 

contribuíram significativamente para minha formação, permitindo uma análise crítica do meu trabalho e dos resultados obtidos.  

 

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competências e aprendi a usar várias ferramentas, conforme indicado no quadro 

a seguir:  

 

Competências do egresso Tedpro 
Roteiro + 

vídeo 

Recurso 

educacional 
Podcast 

Portfólio + 

Relato 

C1: Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades prof issionais em 

contextos educacionais híbridos, presenciais ou a distância.  
X X X X 

C2: Atuar com maior entusiasmo na incorporação de tecnologias considerando os perf is 

diversos atendidos pela educação prof issional. 
 X X X 

C3: Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar ferramentas 

tecnológicas por meio de estratégias pedagógicas diversas.  
X X X X 

C4: Planejar cursos a distância e mediar o processo de ensino e aprendizagem com uma 

linguagem engajadora no ambiente educacional. 
 X X  

Não adquiri nenhuma das competências listadas acima     

Ferramentas  

que aprendi e/ou usei criando esses recursos: 

Loom 

Google Slides 
Riverside Coquinhos Padlet 

 
 



Antes de iniciar a especialização, já possuía algumas dessas competências, mas percebo que desenvolvi outras, como a habilidade 
de criar conteúdos interativos e a adaptação de recursos educacionais para diferentes públicos. Essa evolução é um reflexo di reto das 
experiências práticas que vivi ao longo do curso. Produzindo esses recursos, desenvolvi competências como a utilização de tec nologias 
de forma inovadora e a produção de materiais educativos. Aprendi a usar ferramentas como Loom e Riverside, que facil itaram a criação 
dos recursos e ampliaram minha capacidade de comunicação. 

 

Considerando o desafio que escolhi, os recursos que produzi/experimentei e a opinião do público -alvo, obtive os seguintes 

resultados:  

 

Os resultados alcançados foram muito positivos, com melhorias significativas nas habilidades matemáticas das crianças. Os 

recursos que produzi foram eficazes e, embora tenham contribuído bastante para solucionar meu desafio, considero que ainda há  espaço 

para criar mais atividades que complementem o aprendizado. Estou pensando em desenvolver um guia para educadores, que possa 

ajudá-los a utilizar a plataforma de forma mais eficaz. 

 

Com base nos resultados obtidos e na possibilidade de continuar desenvolvendo soluções para o meu desafio, eu considero que:  

 

Para dar continuidade à minha pesquisa, acredito que a metodologia de pesquisa-ação seria a mais adequada, pois permite a 
reflexão contínua sobre a prática e a adaptação dos recursos com base no feedback dos educadores e alunos. Essa abordagem 
colaborativa pode contribuir para um aprimoramento constante das estratégias de ensino. 

Ao finalizar este relato de experiência... 

 

Ao finalizar este relato de experiência, o que foi mais significativo para minha aprendizagem durante esta especialização foi a 
transformação na forma como as crianças se relacionam com a matemática. Ver o entusiasmo delas ao aprender e a evolução nas 
habilidades foi extremamente gratificante. Essa experiência me proporcionou um aprendizado profundo sobre a imp ortância de tornar o 
ensino mais lúdico e acessível, e estou animada para aplicar esses conhecimentos em futuras práticas educativas, sempre buscando 
novas formas de engajar e motivar meus alunos. 



Liliani Andriotti 8/14/2024

Desenvolvimento matemático na primeira infância: aplicações da 

plataforma coquinhos jogos educativos na EEI São Francisco de Assis
TCC Portfólio desenvolvido no curso de Especialização em tecnologias para Educação Profissional do IFSC.

Quem sou eu ?
Me chamo Liliani, sou formada em Gestão Empresarial e 
Pedagogia, atualmente aluna da pós graduação TEDPRO. Moro 
em Lins, interior de SP e sou coordenadora pedagógica de uma 
EEI Filantrópica que atende crianças de 4 meses a 4 anos de 
idade. Tenho duas filhas que são minha motivação diária para ir 
em busca de uma educação cada vez mais centrada no aluno.

http://padlet.com/lilianifandriotti
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/PR3NWxnjpMkkQb0O
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/PR3NWxnjpMkkQb0O


TEDPRO

MEU DESAFIO
Meu desafio escolhido foi: Como podemos auxiliar as crianças de 4 
anos no ensino de Matemática por meio da plataforma Coquinhos 
Jogos educativos na EEI São Francisco de Assis no Município de Lins

MEU PÚBLICO ALVO

Crianças de quatro anos da EEI São Francisco de Assis que apresentam 
alguma dificuldade na disciplina de matemática na primeira infância.

Portfólio Integrado - 1
Por que esse desafio ?

YouTube

https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/v3w8ZwnYbw70QN52
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/E851Q0E74zPwZVAb
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/E851Q0E74zPwZVAb


Roteiro.p1

Roteiro P1

Padlet Drive

https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/BJkrQAR6Pe3BZEge
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/BJkrQAR6Pe3BZEge


P2 - Portfólio Integrado-

Portfólio Integrado - 2
O recurso que utilizei foi a plataforma Coquinho Jogos Educativos, 
disponível no link: https://www.coquinhos.com/category/jogos-
para-criancas-4-anos/. A plataforma oferece uma variedade de 
jogos interativos projetados para ensinar matemática básica de 
maneira lúdica e envolvente.

Padlet Drive

https://www.coquinhos.com/category/jogos-para-criancas-4-anos/
https://www.coquinhos.com/category/jogos-para-criancas-4-anos/
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/x5m7aoBy6z0wWkAV
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/x5m7aoBy6z0wWkAV


P3_PortfolioIntegrado- Liliani

Portfólio Integrado - 3
Por meio de um podcast, discutimos como jogos lúdicos podem 
transformar a aprendizagem em uma experiência divertida e envolvente. 

Padlet Drive

Portfólio Integrado - 4
Este trabalho apresenta a experiência de auxiliar 
crianças de 4 anos no ensino de Matemática.

Padlet Drive

https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/wKmOZ5e39n7oZzMA
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/wKmOZ5e39n7oZzMA
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/v3w8Zwvq7j0BQN52
https://padlet.com/lilianifandriotti/desenvolvimento-matem-tico-na-primeira-inf-ncia-aplica-es-da-esq03ih9ky02ssum/wish/v3w8Zwvq7j0BQN52
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