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RESUMO:

Este relato de experiéncia descreve o processo de desenvolvimento de um portfélio de
recursos educacionais digitais com foco na aplicacdo de tecnologias educacionais na
educacao infantil da E. M. Benedita Matias Gongalves. O objetivo principal foi explorar o
potencial das tecnologias para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e
dindmico, estimulando a criatividade, a coordenacdo motora e ampliando o repertério
cultural das criangas. O portfélio € composto por trés recursos: um video de apresentacéo
do desafio, um e-book infantile o podcast, e o préprio relato de experiéncia . A experiéncia
demonstrou aimportancia da utilizagdo de tecnologias educacionais na educacgéao infantil,
abrindo caminhos para a criagcdo de um ambiente de aprendizagem mais interativo e
inclusivo, os resultados foram extremamente positivos. As criangas demonstraram grande
interesse e entusiasmo pelos recursos, o que indica que esses materiais sdo eficazes em
captar a atencao e estimular a aprendizagem. O feedback dos professores também foi
positivo, destacando o engajamento e a interagao durante as atividades. A experiéncia de
desenvolver o portfélio de recursos educacionais foi enriquecedora, permitindo-me
aprimorar minhas habilidades tecnolégicas e pedagdgicas.A criacao desses recursos nao
s6 solucionou muitos dos desafios iniciais, mas também abriu novas possibilidades para
futuras inovagdes na educacdo infantil. A integracdo de tecnologias educacionais
mostrou-se eficaz em estimular a criatividade, a coordenagdo motora e o repertério
cultural das criangas, contribuindo para um aprendizado mais completo e envolvente.

PALAVRAS-CHAVE: Educacéao Infantil; Tecnologias Educacionais; Ensino-aprendizagem.

RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Gilda, sou Educadora na escola de educacgdo infantil na cidade de
Itanhaém/SP, e me inscrevi na Especializacao em Tecnologias para Educacéao Profissional
porque almejo aprimorar minhas habilidades no uso de tecnologias digitais para o ensino.


mailto:gilda.g1964@aluno.ifsc.edu.br

Em meu percurso de formacgéo escolhi o seguinte desafio para pesquisar durante o curso :
Como podemos aplicar tecnologias educacionais em sala de aula, na E. M. Benedita
Matias Gongalves, na educacéao infantil? O publico-alvo do meu desafio séo as criangas
gue estudam na escola Benedita na idade pré-escolar.

Escolhi esse desafio porque, trabalhando na escola, percebo a dificuldade de
aprendizagem das criangcas na educacdo infantil e acredito que as tecnologias
educacionais podem oferecer um suporte personalizado, adaptativo e visualmente
estimulante, tornando o aprendizado mais atrativo e dindmico.

Para entender melhor o desafio e propor os recursos educacionais digitais, utilizei
minha experiéncia na escola, observando as necessidades das criancas e as dificuldades
enfrentadas no processo de aprendizagem. A partir dessa vivéncia, decidi focar em
recursos que pudessem estimular a criatividade, a coordenacdo motora e ampliar o
repertoério cultural das criangas, preparando-as para o futuro.

Pesquisei sobre as diversas ferramentas disponiveis para producao de recursos digitais
e optei por aquelas que se adequam ao meu publico-alvo e ao meu desafio. O processo de
aprendizado para utilizacdo dessas ferramentas se deu por meio de tutoriais online, web
praticas e materiais disponibilizados pela instituicdo. A experiéncia com as ferramentas foi
desafiadora no inicio, mas com dedicacgéo e persisténcia, consegui domina-las e criar os
recursos propostos.

Com base no meu desafio, desenvolvi um portfélio composto pelos seguintes recursos
educacionais digitais:

Recurso 1 (roteiro + video): Apresentacgao / Desafio - P1 - Relatério/ Video.

O principal aprendizado na criagdo deste recurso foi a utilizacdo do smartphone para a
gravacéao do video, e o Canvas para os slides e edigédo de videos.

A principal dificuldade foi sintetizar as informacdes relevantes sobre o desafio de forma
clara e concisa para o video. A escolha do desafio se deu a partir da minha experiéncia na
escola, e a apresentagao em video me permitiu comunicar a problematica de forma mais
dindmica e engajadora

Recurso 2 (recurso educacional digital): Relatério/Recurso Educacional -P2 E-book
infantil.

E-book Infantil "As Aventuras de Léo e Mia".

O principal aprendizado, desenvolvi habilidades na elaboragao de materiais visuais e
textos envolventes para criangas. A criagao da ideia da histdria e textos foi minha autoria,
utilizei a ferramenta de texto word, a ferramenta IA Co Pilot, Gamma para gerar as imagens,
e a edicdo dos textos e imagens foi realizada no Canvas. A principal dificuldade, foi
encontrar imagens que se adequassem a histoéria e ao publico-alvo. Este recurso ajuda a
solucionar meu desafio, pois estimula a criatividade, amplia o repertério cultural das
criangas e torna o processo de aprendizagem mais atrativo e dindmico



Nao foi aplicado esse recurso ao publico-alvo, pois sou educadora na escola e ainda
nao sou professora, e ndo tenho permissao. Essa experiéncia me levou a adaptar o e-book
para outro formato, mais acessivel.

Recurso 3 (podcast): Roteiro/ Podcast adaptagao do e-book infantil (P3 - Podcast)
Podcast “Aventura e Magia”

O podcast, gravei no smartphone, utilizei o Riverside.fm no notebook, para a edicado do
dudio. Além disso, utilizei sons da prépria ferramenta.

Meu principal aprendizado é o dominio da edigao de audio e producao de narrativas
multissensoriais.

Minha principal dificuldade foi a familiarizagdo com a ferramenta, superada com web
praticas e tutoriais da propria instituicdo e videos online do youtube e da prdépria
ferramenta.

Este recurso ajuda a solucionar meu desafio, pois oferece uma experiéncia
multissensorial que fortalece a compreensao e retencdo de informacoes, além de ser
acessivel e adaptavel a realidade escolar

O podcast foi reproduzido na sala de aula, no smartphone, com dispositivo bluetooth,
para aproximadamente 80 criangas.

A experiéncia foi gratificante, com as criangas demonstrando grande envolvimento e
entusiasmo durante a audicéo. A opinido do publico foi coletada através da observagao das
reacdes, expressdes faciais e comentarios das criangas, além da conversa com o0s
professores sobre o engajamento dos alunos. As criangcas se mostraram encantadas com
a histéria, os personagens e os efeitos sonoros, o que me motivou a produzir mais
episédios.

O podcast foi um sucesso entre as criancas! Elas estavam envolvidas, animadas e
pediram por mais episédios. A combinagcdo de uma boa narrativa, personagens cativantes
e elementos sonoros envolventes realmente fez a diferenca na sala de aula. As criancgas
ficaram vidradas na histoéria. Léo e Mia foram adorados, com varias criangas mencionando
que se identificavam com a coragem e a curiosidade deles. Atentei que faltava um fundo
musical e foi elaborado.

Recurso 4 - elaboracao do portfélio no Padlet - P4 - Relato de experiéncia.
Relato de experiéncia

A organizagdo do portfélio e a escrita do relato de experiéncia contribuiram
significativamente para minha formacéo, consolidando os conhecimentos adquiridos
durante o curso e me incentivando a continuar explorando o uso de tecnologias
educacionais, uma reflexdo profunda sobre o processo de criagdo e implementacao dos
recursos. Esse exercicio de documentagéao e andlise ajudou a consolidar meu aprendizado
e a identificar areas de melhoria continua. O principal aprendizado foi a organizacao e
apresentacao dos recursos desenvolvidos no Padlet, criando um ambiente virtual que



permite o acesso e compartilhamento do meu trabalho. A principal dificuldade foi a
adaptacao ao formato do Padlet, que foi superada com a exploragcdo da ferramenta e a
busca por exemplos de portfélios online, e orientagdes e tutoriais da prdpria instituicao.
Utilizei o NotebooKLM, ela é capaz de integrar diferentes tipos de documentos e fornecer
resumos, ela é uma ferramenta poderosa.

O Portfélio contribuiu significativamente para minha formacgéo, consolidando os
conhecimentos adquiridos durante o curso e me incentivando a continuar explorando o
uso de tecnologias educacionais. A principal dificuldade foi a familiarizagdo com as novas
ferramentas tecnoldgicas. Cada ferramenta apresentou seus proprios desafios. No
entanto, com persisténcia e dedicagéao, superei todas as barreiras.

A capacidade de integrar diferentes ferramentas tecnoldgicas para criar recursos
educacionais que sdo ao mesmo tempo envolventes e educativos. Aprender a utilizar as
ferramentas para gravagao, gerar imagens, edigdo de videos e imagens, Google drive e por
fim a organizagao do portfélio no Padlet, foram marcos importantes na minha jornada.

Desenvolvi novas habilidades tecnolégicas que sao valiosas para a minha pratica,
sintetizar informacdes de forma clara e concisa para videos, audios, a criagdo de
conteudos que fosse ao mesmo tempo educativo e atraente exigiu criatividade e inovagéo.

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competéncias e aprendi a usar varias
ferramentas, conforme indicado no quadro a seguir:

Competéncias do Roteiro + Recurso Podcast Portfolio +
egresso Tedpro video educacional Relato

C1: Usar tecnologias de
forma inovadora nas
minhas atividades
profissionais em X X X X
contextos educacionais
hibridos, presenciais ou
a distancia.

C2: Atuar com maior
entusiasmo na
incorporagéao de
tecnologias X X X X
considerando os perfis
diversos atendidos pela
educacéo profissional.

C3: Produzir materiais
educativos,
experimentar, adaptar e
aplicar ferramentas
tecnolégicas por meio




de estratégias
pedagdgicas diversas.

C4: Planejar cursos a
distadncia e mediar o
processo de ensino e
aprendizagem com uma X X
linguagem engajadora
no ambiente
educacional.

N&o adquiri nenhuma
das competéncias
listadas acima

Gamma Google Drive

Gravador Voz
Ferramentas Camera
Co Pilot Smartphone | \org
. . smartphone
que aprendi e/ou usei Word Riverside.fm | p,qiet
criando esses recursos: Canvas
Canvas Youtube NotebookLM

Antes de iniciar a especializagdo, ja possuia algumas competéncias, como a
formacgao em Pedagogia e experiéncia na educacao infantil. Essas bases foram essenciais
para a aplicacao pratica das novas tecnologias educacionais.

Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades profissionais em
contextos educacionais hibridos, presenciais ou a distancia. Desenvolvi essa
competéncia ao integrar ferramentas, nas minhas atividades pedagdégicas. A criagao de
videos, e-books e podcasts permitiu-me explorar novas formas de ensino, tornando o
aprendizado mais dindmico e acessivel tanto em ambientes presenciais quanto a
distancia.

Atuar com maior entusiasmo na incorporacgao de tecnologias considerando os
perfis diversos atendidos pela educacgéao profissional. A observacédo das necessidades
das criangas na E. M. Benedita Matias Gongalves e a adaptacao dos recursos tecnolégicos
para atender a esses perfis diversos foram fundamentais. A criacdo de materiais que
estimulam a criatividade e a coordenagdao motora mostrou-se eficaz em engajar diferentes
perfis de alunos.

Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar ferramentas
tecnolégicas por meio de estratégias pedagogicas diversas. A produgéo do e-book "As
Aventuras Magicas de Léo e Mia" e do podcast correspondente exemplifica essa
competéncia. Experimentei diferentes ferramentas, adaptei os recursos as necessidades
das criangas e apliquei estratégias pedagdgicas que tornaram o aprendizado mais
envolvente e eficaz.

Planejar cursos a distdncia e mediar o processo de ensino e aprendizagem com
uma linguagem engajadora no ambiente educacional. A criagao de videos e podcasts



com uma linguagem clara e envolvente ajudou a mediar o processo de ensino e
aprendizagem de forma eficaz. Planejar e estruturar esses recursos para serem utilizados
em cursos a distancia foi um passo importante para desenvolver essa competéncia.

Além dessas competéncias mencionadas também desenvolvi outras como:

e Colaboracao e trabalho em equipe ao envolver colegas e professores no processo
de criacdo e implementacao dos recursos educacionais. A troca de ideias, o
feedback constante e a cooperacao foram essenciais para o sucesso dos projetos.
Trabalhar em equipe permitiu-me aprender com as experiéncias dos outros,
aprimorar minhas habilidades de comunicacao e desenvolver solugdées mais
eficazes e inovadoras para os desafios educacionais.

o Resiliéncia e persisténcia ao enfrentar e superar as dificuldades iniciais com as
novas ferramentas tecnoldgicas. A dedicacdo e a determinagao em aprender e
dominar essas ferramentas foram essenciais para o sucesso dos projetos.

e Criatividade na criagcao de recursos educativos inovadores, como o e-book e o
podcast, exigiu um alto nivel de criatividade. Desenvolver histérias envolventes e
utilizar recursos visuais e sonoros para captar a atencdo das criangas foi um
exercicio constante de inovacgao.

e Comunicagdo eficaz, na produgao de videos, e-books e podcasts ajudou a
aprimorar minhas habilidades de comunicacéo. Aprendi a transmitir informagdes
de forma clara e envolvente, adaptando a linguagem e o formato para o publico
infantil.

e Avaliacdo e Reflexdo, a observacao das reagdes das criancas e o feedback dos
professores permitiram uma avaliagdo continua dos recursos educacionais.
Refletir sobre os resultados e identificar areas de melhoria foram passos
importantes para o aprimoramento constante das praticas pedagdgicas.

Considerando o desafio que escolhi, os recursos que produzi e a opinido do publico-
alvo, os resultados foram positivos, com as criangas demonstrando grande interesse e
envolvimento com as tecnologias educacionais. Acredito que os recursos produzidos séo
um bom ponto de partida para a aplicagdo de tecnologias na educacéo infantil, mas
pretendo continuar desenvolvendo novos recursos e aprimorando os existentes. A
educacao é um campo dindmico e em constante evolugdo, e sempre ha espaco para
aprimoramento e inovagéao.

A criagao desses recursos nao soé solucionou muitos dos desafios iniciais, mas também
abriu novas possibilidades para futuras inovagdes na educacédo infantil. A integracao de
tecnologias educacionais mostrou-se eficaz em estimular a criatividade, a coordenagéo
motora e o repertdrio cultural das criangas, contribuindo para um aprendizado mais
completo e envolvente.

Poderia considerar a criagdo de novos recursos: Aplicativos Interativos, que reforcam
o contelido aprendido de forma ludica.

Se vocé fosse fazer algo de maneira diferente, poderia considerar:

e E-book: Adicionar mais interatividade, atividades complementares e conteudos
voltados a sustentabilidade.



e Podcast: Incorporar histérias contadas pelas préprias criancas para aumentar o
engajamento.

Para dar continuidade a pesquisa e solucionar o desafio, a metodologia de pesquisa-
acao seria a mais adequada. Essa metodologia se baseia na participacdo ativa dos
envolvidos no processo de pesquisa, permitindo a identificacdo de problemas, o
planejamento de agdes, a implementacdo e a avaliagdo dos resultados de forma
colaborativa. No contexto do meu desafio, a pesquisa-acdo me permitiria trabalhar em
conjunto com os professores e as criancas, desenvolvendo e aprimorando os recursos
educacionais a partir das necessidades e sugestdes do publico-alvo.

Ao finalizar este relato de experiéncia, destaco a importancia da especializagcao em
Tecnologias para Educacao Profissional para minha formagdo, me proporcionando o
conhecimento e as ferramentas necessarias para a utilizagdo de tecnologias digitais no
ensino. A experiéncia de criar e aplicar recursos educacionais digitais foi enriquecedora,
me mostrando o potencial das tecnologias para tornar o aprendizado mais significativo e
engajador para as criangas.

Minha trajetdria com esses recursos ndo apenas beneficiou os alunos, mas também
me permitiu crescer como educadora. Estou motivada a continuar explorando tecnologias
e desenvolvendo novos projetos que enriquegam a pratica pedagogica. A experiéncia ao
desenvolver o portfélio de recursos educacionais foi enriquecedora, permitindo-me
aprimorar minhas habilidades tecnoldgicas e pedagdgicas. Levo comigo a inspiragéo para
continuar inovando em minha pratica docente e a buscar solugdes criativas para os
desafios da educacgéo.
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Tecnologias Educacionais na Educacao Infantil

Apresentacao

€2 Foto + Texto
Meu nome Gilda, moro em Itanhaém - SP, sou
graduada em Propaganda e Publicidade,
Pedagogia, estou cursando Letras
Portugués /Inglés, Pés na IFSC e na Unesp,
trabalho na educacao infantil ha 10 anos, e
percebo a dificuldade de aprendizagem das
criangas na idade pré-escolar, é fundamental
considerar as necessidades individuais das
criangas, as diferentes formas de
aprendizagem, os impactos do ambiente
escolar e familiar e buscar solucoes que
promovam a inclusao e o desenvolvimento
pleno de cada crianga, por isso meu desafio é
aplicar tecnologias educacionais na educagao
infantil.

0o

Meu Desafio Publico Alvo

€2 Meu Desafio + Publico Alvo
Meu Desafio:
Como podemos aplicar tecnologias
educacionais em sala de aula, na E. M. Benedita
Matias Gongalves, na educagao infantil?

Publico Alvo:

Inicialmente a Idade pré-escolar pois as
tecnologias educacionais desperta o
interesse das criangas pela aprendizagem,
desenvolve habilidades do século 21,
que sao fundamentais para o
sucesso no mundo contemporaneo,
prepara-las com habilidades digitais
desde cedo para um mercado de trabalho.

0o

P1Roteiro + Video
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S  P1- Relatério Meu desafio
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M INSTITUTO FEDERAL
Santa Catarina INSTITUTO FEDERAL DE SANTA CATARINA
D 0 Curso Especializagdo em T ias para 3o Profissil

Unidade Curricular Educagdo Inovadora
T1-Tarefa online

Estudante: Gilda Romulo Gomes

Cidade: itanhaém/Sdo Paulo

Grupo:Calabresa

Antes de preencher este template, leia com atencdo as orlentagdes desta atividade no moodie e

certifique-se de i ter realizado os

passos 1 e 2. Encontrar e definir um desafio & um dos passos mais importantes

para pensar em melhorias e inovagdes. Porém, para que seu processo criativo gere bons resultados, ¢ essencial
ente 5 escolhida. ¢

Ihid: , e que tenha
desafio, pois
ocurso,
MEU DESAFIO
Qual 6 0 seu desal
Em qual g
entdo, a
ela. Reveja & 40 do Design Think ve

ideia 5
Educagao Inovadora se precisar de auxif.

Como podemos aplicar tecnologias educacionais em sala de aula, na E. M. Benedita
Matias Gongalves, na educagao infantil?

quem 6 vocé, qual 6
apartr

cqualéa

6
5 os impactos

Padlet Drive &

<  Roteiro Meu Desafio

Tema/Assunto: Meu desafio
Do U

0l3, tudo bem? Meu nome é
pe

a, sou estudante do curso
de Pés-graduacio em narradora.
Tecnologias para Educagio
Profissional IFSC

MENTO

Vou compartilhar com vocés,
meu Desafio é Como podemos | Camera
aplicar tecnologias focando a
educacionals em sala de aula, | imagem do
na E. M. Benedita Matias narrador.
Gongalves, na educagdo
infantil?

Essa demanda,, surgiu,

Imagem da
dificuldade de aprendizagem | gscola
das cranges & /undar;e:m/ Municipal
considerar as necessidades | ot
pleno de cada crianga.
O publico-alvo sera as criangas
na ldade pré-escolor que Imagem de
estudam na Escola Municipal | uma
Benedita, pois as tecnologias | professora
m contando uma
estériana
escola.

sdio fundamentas para o
sucesso no mundo
contemporéneo, prepard-las
com habilidades digitais desde
cedo para um mercado de
trabalho.

Padlet Drive &

Roteiro-video

€ Video Meu Desafio
APRESENTACAO
0o

Ol4a, tudo bem?

Meu nome é Gilda, sou
estudante do curso
de Pés-graduacao em
Tecnologias para Educacao
Profissional IFSC

Padlet Drive &

Minha_apresentacao
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P2 Recurso Educacional Digital E -book

€ P2 Relatdrio Recurso Educacional E-book

0o

Curso

em T ias para
Profissional
Unidades Curriculares Experimentagdo e Produgdo de Recursos
Educacionais
P2 - Portfélio Integrado

Estudante: Gilda Romulo Gomes
Turma (pizza): calabresa

Antes de preencher este template, leia com atengao as orientagdes desia afividade no Moodle!
Preencha 0s campos a sequir com as informagdes relativas ao seu desafio e ao recurso que
vocé produziu/experimentou e aplicou nestas UCs.

Meu desafio e publico-alvo:
Apresente a pergunta do seu desafio e o publico-alvo.

Como podemos aplicar tecnologias educacionais em sala de aula, na E. M.
Benedita Matias Gongalves, na educagao infantil?

Recurso educacional digital que produzi ou experimentei:
Indique que tipo de midia/material vooé produziu. Neste item vocé deve incluir um link
para o seu recurso educacional digital.

hitps://docs.googl 9K JW69Sdyb-AxrOo0doqS-Awledi

Aderéncia do recurso a0 meu desafio e publico-alvo:
Relate como o recurso que vocé se adequa ao pli
ajuda na solugéo do desafio. Por que vocé optou por esse recurso em especifico?

Estimula a criatividade, amplia o reperterio cultural das criangas.

Assim o processo de aprendizagem ficara mais atrativo e dinamico, além de
estimular habilidades, como a capacidade de lidar com as informagoes e a
resolugao de problemas. As criangas gostam de historias.

Minha experiéncia na produgéo do recurso:

Relate como foi a elaboragéio desse recurso educacional digital para vocé. Quais foram
as dificuldades e como as contornou? Quais ferramentas utiizou? Vocé ja as conhecia?
Gostou do resultado, esperava algo diferente? Nesse ponto, abra seu coragéol

Criei a histdria infantil e utiizei a ferramenta 1A Co Pilot para gerar uma imagem, transferi para
oword e gerei um link. Gosto muito de trabalhar na educagao infanti.
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Roteiro E-book Infantil

Titulo: As Aventuras de Léo e Mia

0 Encontro Mégico

Léo: "Mia, vocé j4 viu algo téo brilhante assim na floresta antes?"

Mia: "Nao, Léo! Parece uma estrela caida. Vamos ver de perto!”

Narrador: Léo e Mia, dois amigos inseparéveis, estavam explorando a floresta quando

avistaram uma luz brilhante entre as arvores. Curiosos, eles se aproximaram e descobriram um
cristal cintilante.

O Segredo do Cristal
Léo: Este cristal 6 incrivell Serd que tem poderes magicos?"

Mia: Acho que sim! Vamos descobrir juntos.

Narrador: Ao tocar o cristal, Léo sentiu uma energia pulsante. Mia, sempre a mais cautelosa,
sugeriu que eles procurassem alguém que pudesse explicar o mistério do cristal.

A Jornada Comega**

Léo: Precisamos levar o cristal ao sébio da montanha. Ele saberd o que fazer.

Mia: Concordo! Vamos comegar nossa aventura agora mesmo!

Narrador: Gom o cristal em maos, Léo e Mia iniciaram sua jornada rumo & montanha do sébio.
Pelo caminho, encontraram diversos desafios, mas a determinagao de ambos os mantinha
firmes.

O Desafio da Floresta Encantada

Léo: Cuidado, Mial Essas plantas parecem estar vivas

Mia: "Vamos ser rapidos e cuidadosos. Nao podemos perder tempo
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as aventuras de leo e mia (1)

P3 Recurso Educacional Digital Podcast

(o) 3 3 d
P3 Roteiro Podcast
D ializacdo em Te ias para do P
0 Unidades Curriculares "Planejamento de Cursos para o Ensino Hibrido" e
" Comunicacio & .
Atividade P3 - Portfélio Integrado
Estudante: Gilda Romulo Gomes
Turma: Calabresa
Antes de preencher , leia com atencao 5 atividade no Moodle.
Preencha com as Ses relativas ao i podcast que vocé
produziu e compartiou
Meu desafio:
Como podemos aplicar tecnologias educacionais em sala de aula, na E. M.
Benedita Matias Gongalves, na educagao infantil?
Publico-alvo:
ETAPA 1
Roteiro do podcast
Escreva aqui o conteddo do seu podcast, com inicio, meio e fim. Este roteiro deve contemplar
alocugao a ser gravada, o inseridos efeitos (s houver),
mudanga de narrador, fundo musical etc.
Introdugéo:
(Misica de abertura)
Narrador:
“"Bem-vindos ao nosso podcast “Aventura e Magia".
Hoje, vamos ouvir a historia incrivel de dois amigos corajosos e curiosos. Prepare-
se para embarcar em uma *Aventura magica, com Léo e Mial"
Apresentagéo:
Narrador: "Léo e Mia sdo melhores amigos e adoram explorar a floresta juntos. Em um
dia especial, eles encontraram algo que mudou suas vidas para sempre.”
Léo: "Mia, vocé ja viu algo tao brilhante assim na floresta antes?”
Padlet Drive &
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Podcast "Aventura e Magia"

https: //drive.google.com /file /d /1089 j8yMKtK
Pudlg-1TwFBPrcXBBOHIX /view?usp=sharing
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INSTITUTO FEDERAL DE SANTA CATARINA - IFSC
CAMPUS FLORIANOPOLIS-CONTINENTE - CTE

ESPECIALIZAGAO EM TECNOLOGIAS PARA EDUCAGAO PROFISSIONAL

Nome Completa do Aluno: Gilda Romulo Gomes.

Nead de Matricula: 20241800454

RELATO DE EXPERIENCIA - TEDPRO 2024

TiTuLO DO

fecnologias na

RESUMO:

Este relato de experiéncia descreve o processo de desenvolvimento de um portfolio de
recursos educacionais digitais com foco na aplicagao de tecnologias educacionais na
educagao infantil da E. M. Benedita Matias Gongalves. O objetivo principal foi explorar o
potencial das tecnologias para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e
dinamico, estimulando a criatividade, a coordenagao motora e ampliando o repertério
cultural o O portfdio & e umn vid a

do desafio, um e-book nfentite o podcast, e o proprio relato de experiéncia . A experiéncia
demonstrou & utilizagéo de a )
abrindo caminhos para a criagéo de um ambiente e aprendizagem mais interativo e
inclusivo, ttad positivos. As

interesse e entusiasmo pelos recursos, o que indica que esses materiais sao eficazes em
captar a atengéo e estimular a aprendizagem. O feedback dos professores também foi
positivo, destacando o engajamento e a interago durante as atividades. A experiéncia de
desenvolver o portfélio de recursos foi

‘aprimorar minhas habilidades tecnolégicas & pedagogicas.A criagao desses recursos nao
56 solucionou muitos dos desafios iniciais, mas também abriu novas possibilidades para
futuras inovagdes na educacdo infantil. A integragdo de tecnologias educacionals
mostrou-se eficaz em estimular a criatividade, a coordenagéio motora e o fepertorio
cuttural d ' b dizac leto e envolvente.

RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Gilda, sou Educadora na escola de educagao infantil na cidade de
Itanhaém/SP, e me inscrevi na Especializagao em Tecnologias para Educagao Profissional
porque almejo aprimorar minhas habilidades no uso de tecnologias digitais para o ensino.
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