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TiTULO DO TCC-PORTFOLIO: Despertando o interesse pela programagao em criangas ribeirinhas

RESUMO: O desafio apresentado, visa ser uma alternativa tecnoldgica e eficiente para resolver um atraso tecnoldgico educacional
ocasionado pela distancia e dificuldade de acesso.

A proposta € desenvolver o interesse em programacao em estudantes do ensino fundamental que habitam as regides ribeirinhas do
estado do Amapa, onde existem localidades distantes e de dificil acesso, local que a energia elétrica passou a ser uma realidade a
poucos anos. Nessas regides, ja acontecem aulas de informatica, no entanto a programacao ainda n&o é uma realidade.

O conhecimento em sistemas de informacdo, vem ganhando forga de forma exponencial no mercado de trabalho, varias escolas
publicas e particulares, ja aplicam esses conceitos, visando o desenvolvimento dos estudantes nessa tendéncia mundial.

Utilizando as tecnologias para a educacgao, € possivel sim ensinar os conceitos de programagao de forma simples e divertida de modo
que esses estudantes possam se inserir aos poucos e aprender a programar efetivamente.

O scratch-jr € um aplicativo leve e de facil instalagdo e utilizagdo que pode ser usado por qualquer pessoa, assim de forma simples, uma
crianga do ensino fundamental, mesmo dos anos iniciais, consegue praticar a logica, que € um dos conceitos utilizados na programagao.
Além da logica, os conhecimentos de sinais, a organizagdo de etapas, o desenvolvimento de fungdes com base em comandos prévios,

sao todos conceitos da linguagem de programacao.



Um outro recurso que facilita bastante o entendimento é o tutorial em video onde cada etapa € descrita de forma pratica, seguindo um
passo a passo, proporcionando a quem deseja aprender voltar o video e assistir sempre que ndo entender. Além do video, o podcast é
outro recurso que proporciona uma abordagem direta no assunto em questdo, onde o ouvinte pode acompanhar em episodios e se
aprofundar em conceitos do seu interesse, sem a necessidade de estar assistindo ou lendo. Esses e outros recursos tecnoldgicos
educacionais podem ser aplicados de forma online ou mesmo offline, bastando baixar esses recursos na memoria do celular ou

computador e utilizar sempre que precisar.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologias para a educacgao; Ensino de programacao; Educacgao a distancia.

RELATO DE EXPERIENCIA

Meu nome é Joado Paulo Barreiros Cardoso, sou Técnico de seguranga no trabalho, na cidade de Joinville, me inscrevi na
Especializagdo em Tecnologias para Educacao Profissional porque tenho foco em educagao tecnoldgica.

Em meu percurso de formagéo escolhi o seguinte desafio para pesquisar durante o curso: Como desenvolver o interesse pela
programacgao em estudantes do ensino fundamental que habitam as regides ribeirinhas do estado do Amapa?. O publico-alvo do meu
desafio s&o alunos do ensino fundamental que habitam as regides ribeirinhas. Escolhi esse desafio porque as regides ribeirinhas sofrem
com o atraso tecnoldgico na educacgao, pois até pouco anos, ndo tinham acesso a energia elétrica regular, dependendo exclusivamente
de geradores a diesel, porém ndo € uma realidade em todas as escolas.

Para entender melhor o desafio e propor recursos educacionais digitais para solucionar o desafio, eu pesquisei e busquei
informagdes sobre os seguintes assuntos: Energia elétrica nas comunidades ribeirinhas, aulas de informatica nas regides afastadas da
capital, recursos tecnoldgicos digitais voltados para a educacao, aplicativos de facil utilizagdo com foco em conceitos da programagao,

Tutorial de programacao em video.



Para escolher esse desafio, eu levei em consideragcdo um aspecto social do qual eu vivenciei em viagens para interior do estado
do Amapa (AP), Além de leituras sobre os indices educacionais nessas localidades que sao relativamente baixos, devido as dificuldades
de recursos, Pesquisei em sites e noticiario local que abordaram algumas conquistas e melhorias na educagao dessa comunidade, tudo
para entender algo que eu pude observar em loco sobre o atraso tecnologico e educacional das regides ribeirinhas.

Apdés entender o problema, foquei em como buscar uma alternativa, pesquisei sobre os recursos educacionais utilizados na
educagdo, até chegar em um aplicativo usado para desenvolver os conceitos de programacdao, mesmo para quem nao saiba
absolutamente nenhuma linguagem de programacao. Partindo desse principio, assisti alguns tutoriais em video para conhecer as

funcionalidades do APP Scratch-jr, logo constatei que era o que eu precisava para iniciar e desenvolver o projeto.

Com base no meu desafio, desenvolvi um portfélio composto pelos seguintes recursos educacionais digitais: Roteiro e um video
relatando o desafio e as alternativas possiveis para solucionar o problema do meu desafio. Utilizei a cAmera do meu celular para gravar
o video e o aplicativo cap-cut para edita-lo, ndo foi tarefa facil, pois € necessario ter o roteiro memorizado na cabega, uma vez que estou

gravando um video transparecendo naturalidade, mas aprendi que com um roteiro descrevendo cada etapa, tudo fica mais facil.

Recurso 2 (recurso educacional digital): Apos pesquisar sobre os recursos educacionais voltados para o ensino de programacgéo,
conheci o Scratch-jr, esse aplicativo superou as minhas expectativas, pois € leve, pode ser baixado no celular ou no computador e pode
ser utilizado off-line. O scrat-jr € intuitivo, e auto-explicativo, qualquer pessoa pode fazer uso sem dificuldades, fiz um teste com algumas
criangas da familia para poder entender quais dificuldades teriam, foi quando percebi efetivamente que o seu uso é facil e divertido, de
forma a despertar o interesse das criangas, apos isso mandei o link do Scratch-jr para alguns amigos com filhos pequenos para
utilizarem o aplicativo e pedi para que comentassem o que acharam, tive um retorno positivo, Assim pude definir que aquele seria o0 meu

recurso a ser usado.



Recurso 3 (podcast): O terceiro recurso tecnologico que utilizei foi o Podcast, pois trata-se de um recurso que se utiliza de audio
para abordar determinado assunto, muitos professores estdo produzindo conteudo em audio, pois facilita para quem deseja ouvir
enquanto pratica. O podcast demanda de uma estrutura minima para ser desenvolvido, essa foi a principal dificuldade, pois € necessario
uma qualidade minima para que a mensagem seja absorvida e tenha o interesse do ouvinte. Apds a produgéo do podcast, fiz 0 envio do
link para alguns conhecidos para que pudessem contribuir com uma opinido. Percebi que o podcast, que eu produzi, precisa melhorar

tanto com a qualidade do audio quanto o desenvolvimento da produgéo.

Recurso 4 (elaboragao do portfélio no Padlet e relato de experiéncia):Portfolio utilizando o Padlet ,sobre o desenvolvimento dos
recursos educacionais para a conclusdo do seguinte desafio: Como desenvolver o interesse pela programacao em estudantes do ensino
fundamental que habitam as regides ribeirinhas do estado do Amapa?. A utilizagdo da ferramenta Padlet na constru¢do do meu portfolio,
foi de extrema importaéncia, uma vez que foi de facil utilizagdo, podendo ser editado sempre que necessario e incluido uma nova aba,
para cada etapa do processo. O padlet € um recurso digital que faz link com outros recursos ja conhecidos, como o youtube, google
drive e outros. As dificuldades nesse processo foi somente durante o primeiro contato com a ferramenta, durante a descoberta das
funcionalidade, depois ficou divertido, a construgdo desse layout, pois € possivel incluir uma apresentacdo pessoal detalhada e os
trabalhos desenvolvidos durante a trajetdria do curso. Varios foram os pontos positivos, o maior foi a facilidade de organizacdo do

portfolio que pode ser usado em variados tipos de apresentagéo.

Produzindo esses recursos, desenvolvi algumas competéncias e aprendi a usar varias ferramentas, conforme indicado no quadro

a seguir:



o Roteiro + | Recurso Portfolio +
Competéncias do egresso Tedpro i ) Podcast
video educacional Relato
C1: Usar tecnologias de forma inovadora nas minhas atividades profissionais em
X X X X
contextos educacionais hibridos, presenciais ou a distancia.
C2: Atuar com maior entusiasmo na incorporagéo de tecnologias considerando os perfis
X X X X
diversos atendidos pela educacéo profissional.
C3: Produzir materiais educativos, experimentar, adaptar e aplicar ferramentas
X X X
tecnoldgicas por meio de estratégias pedagdgicas diversas.
C4: Planejar cursos a distdncia e mediar o processo de ensino e aprendizagem com uma
X X X
linguagem engajadora no ambiente educacional.
Nao adquiri nenhuma das competéncias listadas acima
Ferramentas Capcut ] o
] o Scratch-jr Riverside Padlet
que aprendi e/ou usei criando esses recursos: word

Considerando o desafio que escolhi, os recursos que produzi/experimentei e a opinido do publico-alvo, obtive os seguintes
resultados: Criagao de roteiro para audio e video, Construgao de portfélio utilizando o Padlet, criacdo de podcast utilizando o Riverside,
Criagao de jogos e pequenos videos utilizando o Scratch-jr, edicdo de video utilizando o Capcut.

Com base nos resultados obtidos e na possibilidade de continuar desenvolvendo solugdes para o meu desafio, eu considero que:
Os recursos que produzi, sdo suficientes para atender a pergunta do desafio, pois a maior parte desses recursos tecnoldgicos ja sdo de
conhecimento de muitos estudantes, mesmo para aqueles que ndo tem acesso, sao ferramentas de facil utilizagcdo. Para consolidar o

projeto, seria necessario apenas intensificar e ampliar o que esta previsto, assim criando mais videos com outros macetes, mais



episodios do podcast e a inclusdo de mais ferramentas digitais para as etapas seguintes da programagao, dessa forma ampliando e

dando continuidade para esse projeto.

Ao finalizar este relato de experiéncia posso afirmar com propriedade que fiquei surpreso com a quantidade de recursos
tecnoldgicos educacionais disponiveis. Sao ferramentas que quando bem estudadas e utilizadas, faciltam e ampliam de forma
exponencial as possibilidades de gestdo, organizacdo e capacitacdo de pessoas de todas as idades e localidades, reduzindo as
barreiras que limitam o acesso de aprendizagem. A tecnologia vem se inserindo em todas as esferas da nossa vida, vem chegando para
ficar e gerar mudancas significativas, nosso modo de viver, trabalhar, estudar e ensinar. As tecnologias para a educagao profissional e
tecnolégica chegaram no momento em que eu mais precisava, no momento em que estou na fase de crescimento profissional e
académico, no momento em que eu utilizava apenas os recursos basicos como e-mail, pacote office e redes sociais. Hoje me sinto

integrado nas ferramentas e tecnologias educacionais e estou pronto para os proximos desafios.



‘Padlet

Jodo Paulo Barreiros Cardoso 9/26/2024 &

Despertando o interesse pela programacao em criangas ribeirinhas.

TCC portfélio desenvolvido no curso de especializagdo em tecnologias para educagao profissional do IFSC

€2  Quem sou eu?
0Ola, meu nome é Joao Paulo Barreiros Cardoso, tenho 38 anos, sou
natural de Macapa (AP), sou formado em Logistica com MBA em
Logistica Internacional. Atualmente curso Pedagogia e também fago
Especializagao em Tecnologias para a Educacao Profissional (TEDPRO),
moro em Joinville (SC) desde 2013 e nas horas
vagas sou bombeiro voluntéario e fotégrafo.

Descrigéao
Joao Paulo Barreiros Cardoso



http://padlet.com/projetodesucessonovo
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/E851Q0wLdXbXaVAb
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/E851Q0wLdXbXaVAb

€2 P1 - Roteiro de video para o meu desafio TEDPRO
Para a construcao do video, foi produzido um roteiro
com as falas de cada cena de forma sincronizada

. . ’ 1- Tema/Assunto: Meu desafio para a pés TEDPRO
com as imagens e o desenvolvimento do video.
Imagens  Outros/OBS

Modelo Basico de Roteiro de video - Funcional

INTRODUGAO

D eSCrI (;a O 04, prezados, tudo bem? Eu sou Jodo Focono
P Paulo Cardoso, estudante da pos narrador Legendiza parte:
. = TEDPRO. Falando de Joinville-SC. <omo podemos.
https: //youtu.be/ds45{ZxKvm8?si=vtJdBNulWoeDyyOW TEDfRO ik deSinlle St
sepint auesto COMO PODEMIOS
DESENVOLVER O INTERESSE EM
PROGRAMAGAO, EM ESTUDANTES DO
ENSING FUNDAVENTAL QUE
HABITAM REGIOES RIBEIRINHAS DO
ESTADO DO AMAPA?

DESENVOLVIMENTO
Contextualizando, até poucos anos, | Imagensque | Incluir recortes de
essas localidades ndo tinham energia | ilustram o reportagens, ou

BN eletrica, menos ainda internet. desafio. manchetes.

&8 0 objetivo ¢ reduzir esse atraso
tecnolégico, diminuindo assim as
desigualdades.

Esse projeto foi pensado, para as Camerafocando | Imagem do que se
PN localidades ribeirinhas do estadodo | aimagemdo | fala
Amapé, pois, sao regides onde o narrador/
isolamento geogréfico e tecnologico, | Imagens
530 desafiadores, por isso necessitam | ilustrando o
de iniciativas como essa. conteddo da
fala

O publico alvo 530 criangas do ensino._| Imagens que | Imagem do que se
fundamental, do 5° a0 9° ano, ilustram o fala.
estudantes da rede municipal de piblico alvo
ensino.

CONCLUSAO

Para despertar o interesse nesses Imagens natela,
estudantes, algumas agdes s3o umadecada | Referéncias no
necessirias, por exemplo: umaWeb | ideia de solucao | final

prtica utilizando recursos simples de
um celular para fazer criagdes ou o

desenvolvimento de um aplicativo
que ensine de forma interativa os
conceitos basicos de programacio.
O objetivo é a inclusio de todos.

Padlet Drive &

Roteiro TEDPRO Joao Paulo Cardoso

& Desafio e Publico-Alvo

Como podemos desenvolver o interesse pela
programacao em estudantes do ensino fundamental
que habitam as regides ribeirinhas do estado do Amapa?
Descrigéo

O publico alvo sao criangas do ensino fundamental, do 5° ao 9° ano, estudantes da
rede municipal de ensino.

Projeto TEDPRO P1 Joao Paulo Barreiros



https://youtu.be/ds45fZxKvm8?si=vtJdBNu1WoeDyy0W
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/E851Q0wLRGAbaVAb
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/E851Q0wLRGAbaVAb
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/zV61Q689BdeyWO98
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/zV61Q689BdeyWO98

€2 P2 - Experimentacio e producio de recursos educacionais.
Neste roteiro, descrevo o passo a passo para realizar a
experimentagao de um recurso educacional que escolhi como
base para o ensino de programacao a criangas que ainda nao
tinham nenhuma experiéncia prévia com criagao de algoritmos.

Descrigéo
https: //youtube/QsFTuFefltk?si=QG6HPI9gr2 c7FXTc

Curso ializagao em T ias para
Profissional
Unidades Curriculares Experimentagao e Produgao de Recursos
Educacionais
P2 - Portfélio Integrado

Estudante: Jodo Paulo Barreiros Cardoso
Turma (pizza): Pepperoni

Preencha os campos a seguir com as informagdes relativas a0 seu desafio e a0 recurso que
vocé produziu/experimentou e aplicou nestas UCs.

Meu desafio e publico-alvo:

ode ointeresse em a ida do ensino
fundamental, que habitam as regices ribeirinhas do estado do Amapa?

Recurso educacional digital que produzi ou experimentei:

Produzi um tutorial ensinando a usar o aplicativo Scratch jr. Esse aplicativo é de facil utlizagéo
e integra criangas de todas as idades aos conceitos basicos de programagao, utlizando-se da
Iogica.

hitps://www.scratchir org/ (Aplicativo para criar jogos e videos utiizando conceitos de
programagéo basica)

Aderéncia do recurso ao meu desafio e piblico-alvo:

O Scratch jr, & um aplicativo que desenvolve nas criangas de todas as idades os conceitos
basicos de programagéo de uma forma extremanmente divertida, lidica e de facil utlizagao.
Outro ponto relevante & que o Scratch jr é gratuito e leve, podendo ser instalado em qualquer
celular com android, e da pra usar mesmo estando off-ine.

Minha experiéncia na produgéo do recurso:

Para elaborar esse recurso, eu pesquisei na internet sobre os melhores aplicativos para
ensinar programagao para criangas. Varias pesquisas apontavam para o Scratch jr. A principio
pensei que seria um pouco complicado, mas logo que comeci a utiizar, me surpreendi com a
facilidade de uso, fato que optei pelo scratch r. O proximo desafio foi desenvolver uma forma
de ensinar a ilizar o aplicativo, pensei em fazer uma-video aula com a camera do celular,
mas o meu filho me indicou o (Mobizen), apiicativo usado para gravar tutorial com audio &
video, era o que faltava para realizar esse desafio com sucesso.

Utiizando as ferramentas tecnologicas a nosso favor, fica mais facil e pratico, contribuindo
muito com a pratica educacional.

AplicagaolTestagem do recurso:

Padlet Drive &

P2 Joao Paulo Barreiros Cardoso Scratch



https://youtu.be/QsFTuFefJtk?si=QG6HP9gr2_c7FXTc
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/J24jalg3RKPNW0A1
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/J24jalg3RKPNW0A1

€2 P3 - Roteiro para a produgio de podcast com o meu desafio TEDPRO
Nesse roteiro de podcast, é feita uma descricao
do que é o SCRAT-jr e suas funcionalidades.
Descrigéo
https: //drive google.com /file/d /1J7kbUFDBIhs DDYKPY5YucAY2MxFUHSHE/view?

usp=sharing

Especializago em Tecnologias para Educagéo Profissional
Unidades Curriculares "Planejamento de Cursos para o Ensino Hibrido"

“Comunicacdo 6 gogl

Atividade P3 - Portfélio Integrado

Estudante: Jodo Paulo Barreiros Cardoso
Turma: Pepperoni

Meu desafio:

Como podemos desenvolver o interesse em programagéo, em estudantes do
ensino fundamental, que habitam as regioes ribeirinhas do estado do Amapa?

Publico-alvo:

Estudantes das regioes ribeirinhas que residem em localidades de dificil acesso
no estado do Amapa

ETAPA1

Roteiro do podcast

0 som: Musica alegre e efeitos sonoros divertidos.

0 narrador: Ola, pessoall Vocés gostam de criar histérias e brincadeiras? Hoje
vamos falar de um aplicativo super legal que transforma suas ideias em realidade:
Oscratch jr!

0 que ¢ o scratchjr?

0 narrador: O scratchjr ¢ um jogo mégico onde vocé pode criar seus proprios
desenhos animados! E como ter um super poder de dar vida aos seus
personagens favoritos.

Como funciona?

0 narrador: Para usar o scratchjr, vocé vai usar bloquinhos coloridos que se
encaixam como pegas de um quebra cabega. Cada bloquinho faz algo diferente:
Faz o personagem andar, falar, pular e muito mais.

O que dé pra fazer com o scratchjr?

Padlet Drive &

P3_ Portfoliolntegrado Joao Paulo B. Cardoso

€2 P4 - Relato de experiéncia TEDPRO
Nesse relato de experiéncia TEDPRO, eu descrevo com propriedade
sobre o meu desafio, como construi cada etapa desse projeto que
visa a solugao de um problema: O atraso tecnolédgico vivido por
estudantes que residem nas regides ribeirinhas do estado do Amapa.
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TITULO DO TCC-PORTFOLIO: Despertando o interesse pela programagio em criangas ribeirinhas

RESUMO: O desafio apresentado, visa ser uma alternativa tecnoldgica e eficiente para resolver um atraso tecnoldgico educacional
ocasionado pela distancia e dificuldade de acesso

A proposta é desenvolver o interesse em programacao em estudantes do ensino fundamental que habitam as regides ribeirinhas do

estado do Amapa, onde existem localidades distantes e de dificil acesso, local que a energia elétrica passou a ser uma realidade a

poucos anos. Nessas regioes, ja acontecem aulas de ir ica, no entanto a ao ainda ndo é uma realidade.

O conhecimento em sistemas de informag&o, vem ganhando forga de forma exponencial no mercado de trabalho, vérias escolas
publicas e particulares, j& aplicam esses conceitos, visando o desenvolvimento dos estudantes nessa tendéncia mundial.

Utilizando as tecnologias para a educagéo, & possivel sim ensinar os conceitos de programagéo de forma simples e divertida de modo
que esses estudantes possam se inserir aos poucos e aprender a programar efetivamente.

O scratch-jr & um aplicativo leve e de facil instalagéo e utilizagdo que pode ser usado por qualquer pessoa, assim de forma simples, uma
crianga do ensino fundamental, mesmo dos anos iniciais, consegue praticar a légica, que € um dos conceitos utilizados na programagao.
Além da légica, os conhecimentos de sinais, a organizagéo de etapas, o desenvolvimento de fungdes com base em comandos prévios,

sao todos conceitos da linguagem de programag&o.

Padlet Drive &


https://drive.google.com/file/d/1J7kbUFDBIhsDDYKPY5YucAY2MxFUH5HF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1J7kbUFDBIhsDDYKPY5YucAY2MxFUH5HF/view?usp=sharing
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/mDRxWBPz4rAbQjb1
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/mDRxWBPz4rAbQjb1
https://padlet.com/projetodesucessonovo/despertando-o-interesse-pela-programa-o-em-crian-as-ribeirin-m9i5ydyo1l1my0is/wish/XGyBQbEeXnx0aL6K
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