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RESUMO

A presente dissertacdo analisa as possibilidades de integragdo de Inteligéncia
Artificial Generativa (IAGen) nas praticas pedagoégicas da Educacado Profissional e
Tecnologica (EPT). Partindo do contexto de revolugéo digital acelerado pela pandemia
de Covid-19 e pela disponibilizagado de ferramentas como o ChatGPT, foram
investigados os fundamentos tedricos e metodologicos que embasam a EPT, com
énfase no trabalho como principio educativo e na pesquisa como principio pedagogico
e formagdo humana integral. O objetivo central do trabalho é responder a pergunta:
Quais as possibilidades de uso da Inteligéncia Artificial Generativa nas praticas
pedagodgicas da EPT? Para alcangar esse proposito, foram realizadas duas revisdes
sistematicas de literatura (RSLs) que examinaram estudos sobre o uso de IAGen em
praticas pedagdgicas e na produgdo de recursos educacionais. A primeira RSL
priorizou investigacdes empiricas envolvendo o ChatGPT, evidenciando a capacidade
do recurso em auxiliar na elaboragdo de textos, na resolugdo de problemas e no
incentivo ao pensamento critico. Identificou-se, contudo, a caréncia de pesquisas
focadas especificamente nos niveis Médio e Técnico, bem como a necessidade de
cautela quanto a aspectos éticos e limitagcoes técnicas. A segunda RSL complementou
o estudo ao explorar estratégias de criagdo de Recursos Educacionais Abertos (REA)
com base em IAGen. Observaram-se iniciativas de personalizagdo do ensino, geragcao
de conteudos inclusivos e facilitagao do trabalho docente, ao mesmo tempo em que
sao discutidos os desafios associados a confiabilidade dos algoritmos, a privacidade
dos dados e a formacao continuada de professores. Com base nos dados coletados,
desenvolveu-se um Produto Educacional (PE) sob a forma de livro digital, intitulado
“Inteligéncia Avrtificial na Educagao Profissional’. O material contempla fundamentagéo
tedrica, propostas metodoldgicas e atividades praticas para a integracdo da IAGen no
planejamento de aulas, produgcédo de recursos didaticos e construgdo de avaliagdes
alinhadas as caracteristicas da EPT. A validacdo do PE envolveu questionarios
respondidos por docentes do curso de especializagdo em Tecnologias Educacionais
do IFSC. Os participantes evidenciaram a relevancia do conteudo para a formacgéao
docente continuada, sugerindo pequenas melhorias na apresentagdo e
aprofundamento em alguns tépicos. Conclui-se que a adogao de ferramentas de IAGen
na EPT pode favorecer praticas pedagogicas ativas e contextualizadas, desde que
pautada em principios éticos, reflexivos e inclusivos. O desenvolvimento de
competéncias digitais pelos professores e a consideragdo das especificidades da
formacao profissional emergem como fatores centrais para que a inteligéncia artificial
seja integrada de forma responsavel e promissora a Educagdo Profissional e
Tecnoldgica.

Palavras-chave: Educacado Profissional e Tecnolégica. Praticas Pedagdgicas.
Inteligéncia Artificial Generativa.



ABSTRACT

This dissertation analyzes the possibilities of integrating Generative Artificial
Intelligence (GenAl) into the pedagogical practices of Vocational Education and Training
Professional and Technological Education (VET). It starts from the context of the digital
revolution accelerated by the Covid-19 pandemic and the availability of tools such as
ChatGPT. The theoretical and methodological foundations underpinning VET were
investigated, with an emphasis on work as an educational principle and research as a
pedagogical principle aimed at integral human development. The main goal of this
paper is to answer the question: What are the possibilities of using Generative Artificial
Intelligence in Vocational and Training Education pedagogical practices? To achieve
this objective, two systematic literature reviews (SLRs) were conducted, examining
studies on the use of GenAl in pedagogical practices and in the production of
educational resources. The first SLR prioritized empirical investigations involving
ChatGPT, highlighting its capacity to assist in text composition, problem-solving, and the
encouragement of critical thinking. However, a lack of research specifically focused on
secondary and technical education levels was identified, as well as the need for caution
regarding ethical aspects and technical limitations. The second SLR complemented the
study by exploring strategies for creating Open Educational Resources (OER) based on
GenAl. Initiatives for personalized teaching, inclusive content generation, and facilitation
of teachers’ work were observed, while the challenges associated with algorithm
reliability, data privacy, and continuous teacher training were also discussed. Based on
the collected data, an Educational Product (EP) was developed in the form of a digital
book entitled “Artificial Intelligence in Professional Education.” The material includes
theoretical foundations, methodological proposals, and practical activities for integrating
GenAl into lesson planning, the production of teaching materials, and the design of
assessments aligned with the characteristics of VET. The validation of the EP involved
questionnaires answered by faculty members of the Educational Technologies
specialization course at IFSC. Participants highlighted the relevance of the content for
ongoing teacher training, suggesting minor improvements in presentation and a deeper
exploration of some topics. It is concluded that the adoption of GenAl tools in VET can
foster active and contextualized pedagogical practices, provided they are guided by
ethical, reflective, and inclusive principles. The development of teachers’ digital
competencies and consideration of the specific characteristics of vocational education
emerge as central factors for responsibly and promisingly integrating artificial
intelligence into Professional and Technological Education.

Key words: Vocational Education and Training. Pedagogical Practices. Generative
Artificial Intelligence.
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1 INTRODUGCAO

O periodo da pandemia de Covid-19' trouxe para o Brasil, para além dos
prejuizos na saude da populagdo, um cenario cadtico para a educacgao, pois houve
uma ruptura nas praticas educativas dentro da escola em razdo do isolamento social
imposto pelos riscos de contagio do Coronavirus. Para viabilizar o ensino remoto,
adotado a época, foram inseridos no cotidiano escolar varios recursos das tecnologias
de informagao e comunicagao (TIC). Plataformas de transmissao de video aulas ao
vivo, videos do YouTube, questionarios online e buscadores de informacbes foram
alguns dos recursos adotados pelos sistemas de educacgéo para intermediar a relagéo

sdcio didatica que se dava a distancia entre escola e aluno.

Em meio a esse processo de integracdo e implementagdo de novas praticas
pedagdgicas, no final de 2022, é disponibilizada mundialmente, pela primeira vez, a
versao gratuita de um chatbot (robd de conversagao) de inteligéncia artificial
generativa, doravante IAGen, chamado ChatGPT. Esse sistema é capaz de simular
conversas em linguagem natural, responder perguntas, criar e analisar textos de forma
convincente e de facil utilizacdo. Esses recursos trazem a tona especulagdes sobre
seus potenciais de uso em variados segmentos, dentre eles o campo educacional,
afinal, de acordo com Teruya (2006, p.94) “as ferramentas tecnoldgicas favorecem o
acesso a coleta de informacdes, textos, mapas e que todo acesso rapido a informacgao

contribui para melhorar o ensino”.

Webber, Flores e Fracasso (2022) apontam que o Consenso de Pequim
realizado pela UNESCO em 2019 trata a IA como uma tecnologia que tem grande
potencial de impactar a educacao na atualidade. Complementarmente, o Plano Diretor
de TIC do Ministério da Educacao, traz em sua introdugéo (2021, p.1) que a demanda
do aprendizado online e presencial “[...] criou ndo apenas um desafio monumental para
as instituicbes de ensino em todos os niveis, mas também uma grande oportunidade
de acelerar o progresso em diregao a transformacéo digital.” Complementarmente, em
2023, a Lei 14.533, que altera a Lei de Diretrizes de Bases da Educagao Nacional,

Brasil (1996), institui a Politica Nacional de Educagao Digital e traz no seu artigo 1°a

1 A pandemia de COVID-19, iniciada na China em 2019 e provocada pelo coronavirus (SARS-CoV-2), gerou uma crise sanitaria global que impactou profundamente a

sociedade, a economia e a educago.
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proposta de implementar agdes “... a fim de potencializar os padrdes e incrementar os
resultados das politicas publicas relacionadas ao acesso da populagao brasileira a

recursos, ferramentas e praticas digitais” (Brasil, 2023).

Ora, se ha novos recursos tecnolégicos a disposicao, orientagdes e politicas
que concebem seus potenciais educativos, € necessario também que haja estudos
que investiguem as potencialidades de integracdo de novas ferramentas para que se
busquem solugdes que atendam a revolugao digital que da origem a Educacgao 4.0 que
vivemos. Segundo Lamattina (2023), essa era é caracterizada por uma profunda
transformacédo na forma pela qual aprendemos e ensinamos, pois, nesse tempo, os
estudantes devem estar cientes da necessidade de aprender ao longo da vida a fim de
manter o conhecimento constantemente atualizado, bem como estar preparados para

enfrentar problemas reais com pensamento critico e autonomia.

Esse autor ainda destaca que, no momento atual da educacao, os docentes
devem assumir o papel de orientadores da aprendizagem ante a grande quantidade
de informagdes e recursos tecnoldgicos disponiveis, desenvolvendo habilidades
reflexivas, resolugdo de problemas e colaboragao. Ainda, em relagdo aos educadores,
no ambito que concerne esta pesquisa, as Diretrizes Gerais da Politica Nacional de
Formacéo de Profissionais para a EPT, Brasil (2024), indicam que diante do avango
tecnolégico, como da inteligéncia artificial, o desafio é integrar pedagogicamente
essas tecnologias de forma consciente para explorar suas possibilidades de modo a
valorizar a interagdo de novas praticas educativas com a cultura dos agentes

envolvidos nesses processos.

Diante desse cenario, parece imperativo que a comunidade educacional esteja
devidamente preparada para conhecer e avaliar os desafios e possibilidades que a
IAGen enseja ao ensino e aprendizagem. Nesse processo, a figura docente torna-se
central, pois sdo os professores que podem afiangar a integracdo dessa tecnologia
nas praticas educativas de forma consciente e segura. Porém, para que isso seja
possivel, € necessario que os educadores incorporem novas competéncias digitais ao
seu trabalho. No Quadro de Referéncia das Competéncias Pedagdgico-Digitais de
Professores, Moreira et al. (2024, p.24) destacam, entre outras, que o professor

“consiga desenvolver recursos pedagdgicos com IA; participar na avaliagdo de
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recursos criados com IA; implementar uma gestdo responsavel de recursos

desenvolvidos com |A; e criar de forma colaborativa recursos com |A.”

Nesse contexto, com o intuito de contribuir para a formagao docente continuada
da Educacgao Profissional e Tecnologica (EPT) busca-se, por meio desta investigagao,
responder a seguinte pergunta: Quais as possibilidades de uso da Inteligéncia
Artificial Generativa nas praticas pedagégicas da EPT? O questionamento que
orienta este trabalho visa aproximar os docentes da EPT das ferramentas oferecidas
pelos recursos de Inteligéncia Artificial Generativa nas questdes atinentes as praticas
pedagodgicas desenvolvidas nesse ambito, do planejamento de aulas a produgéao de
recursos educacionais a partir de critérios éticos, reflexivos e de forma criativa, por
acreditar que dentro desses parametros € possivel promover essa aproximacao de

forma responsavelmente promissora.

1.2 Objetivos

Os objetivos pretendidos por este trabalho sao, primeiramente, investigar
praticas pedagdgicas, que envolvam o ChatGPT, reportadas no estado da arte
bibliografica para, apos analisa-las, categoriza-las de modo a apresentar
possibilidades de utilizagdo dessa ferramenta a comunidade docente do IFSC de
forma alinhada as caracteristicas das praticas desenvolvidas na EPT. Assim, ao
compartilhar o conhecimento obtido nesta pesquisa, acredita-se que seja possivel

contribuir com a formacéo continuada desses profissionais.

1.2.1 Objetivo Geral

Esta pesquisa tem o objetivo de identificar as possibilidades de utilizagao de
inteligéncia artificial generativa em praticas pedagodgicas alinhadas as caracteristicas

da Educacéo Profissional e Tecnoldgica.

1.2.2 Objetivos Especificos
a) investigar as caracteristicas dos recursos de IAGen e suas possibilidades de

aplicagcao no ambito educacional;
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b) identificar as praticas pedagogicas que utilizam desses recursos;
c) coletar dados sobre as praticas pedagogicas identificadas e analisa-los;
d) compartilhar possibilidades de emprego da IAGen no contexto da EPT

através do produto educacional.

1.3 Aderéncia ao programa PROFEPT

Apos definidos os objetivos que orientam a pesquisa, importa brevemente
mencionar um dos principios basilares da EPT que é a formagdo humana integral.
Esse principio, que sera melhor detalhado a seguir, concebe que o trabalho do
professor carece de atualizacdo acerca dos recursos disponiveis a sua pratica
cotidiana. Sendo assim, materiais como canetas, livros, computadores, conexao de
banda larga a internet e ferramentas tecnoldgicas sao itens indispensaveis a pratica
docente atual. Nesse sentido, entende-se que a adogao de inteligéncia artificial no
auxilio a docéncia apresenta potencial para contribuir nos processos de ensino e
aprendizagem, contanto que os educadores estejam devidamente familiarizados as
novas possibilidades que as novas tecnologias oferecem. Este € o ponto precipuo que

motiva este trabalho.

Desta forma, considerando as observag¢des acima, este projeto tem aderéncia
ao programa ProfEPT pois pretende desenvolver uma profunda investigagao acerca
das possibilidades de emprego da |IAGen em praticas educativas que sejam
pertinentes aos docentes da EPT. Sendo assim, entende-se que este estudo se
enquadra na linha de pesquisa de praticas educativas em Educacéo Profissional e
Tecnoldgica, porque a formagao profissional e tecnolégica, de acordo com o artigo 4
do Regulamento Geral do ProfEPT, Brasil (2022), “...] tem foco nas estratégias
transversais e interdisciplinares, que possibilitem formagao integral e significativa do/a
estudante, sustentados no trabalho como principio educativo € na pesquisa como

principio pedagogico [...]".

Além disso, conforme o mesmo regulamento no seu paragrafo 5, esta pesquisa
alinha-se ao macroprojeto de propostas metodolégicas e recursos didaticos em
espacos formais e ndo formais na EPT, pois tem como objetivo identificar, construir

estratégias e compartilha-las com os professores atuantes na Educagao Profissiona.
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O compartilhamento dos achados da pesquisa serdo oferecidos a esses docentes
através de um produto educacional (PE), sob a forma de livro eletrénico, chamado

Inteligéncia Artificial na Educagao Profissional.

Quadro 1 - Linha de pesquisa adotada por este trabalho

Linha de pesquisa Macroprojeto
Linha 1: Praticas Educativas em Macroprojeto 1: Propostas
Educacao Profissional e Tecnolégica metodoldgicas e recursos didaticos em
espacos formais e nao formais de ensino
na EPT

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

1.4 Estrutura do trabalho

Esta dissertacdo divide-se em seis capitulos. O primeiro capitulo, “Introducao”,
contextualiza e delimita o tema, assim como apresenta o problema de pesquisa, o
objetivo geral, os objetivos especfificos e a aderéncia deste trabalho ao programa de
mestrado ProfEPT. O segundo, fundamenta teoricamente o trabalho, abordando as
bases conceituais que orientam a Educacéo Profissional e Tecnolégica no Brasil. O
terceiro capitulo, “Procedimentos metodolégicos” apresenta o tipo da pesquisa a ser
desenvolvida, sua caracterizagao e os participantes envolvidos. O quarto é dedicado a
analise e interpretacdo dos dados obtidos a partir das revisdes sistematicas de
literatura realizadas. O quinto capitulo apresenta o produto educacional gerado por
esta pesquisa, descrevendo com detalhes o processo de construcdo, aplicacéo e
validagdo do mesmo. A sexta parte do trabalho dedica-se as conclusdes finais do
estudo. A Ultima parte da dissertagdo € composta pelas referéncias bibliograficas,

apéndices e anexos.
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2 FUNDAMENTAGAO TEORICA

Este capitulo apresenta as cinco partes que fundamentam teoricamente esta
pesquisa. A primeira discorre sobre a Educacado Profissional no Brasil desde seu
surgimento até os dias atuais. A segunda parte trata da relagdo entre as bases
conceituais e as praticas docentes na EPT. A terceira identifica as caracteristicas
dessas praticas pedagdgicas. A quarta parte explora novos paradigmas educacionais
e modelos pedagdgicos e, por fim, a ultima descreve com brevidade o histérico entre

educacéo e inteligéncia artificial.

2.1 Educacao Profissional e Tecnolégica no Brasil

No Brasil, os primeiros indicios da educagao profissional surgem em 1809, com
a criacao do Colégio das Fabricas pelo Principe Regente Dom Joao VI. Ao longo do
século XIX, foram criadas varias instituicdes, de carater assistencialista, voltadas para
0 ensino basico e iniciacado profissional de criangas pobres, 6rfas e abandonadas. No
inicio do século XX, houve um esforgo publico de organizagdo da Educagéao
Profissional que no momento focava na preparagao de operarios. Com esse intuito,
em 1909, o Presidente Nilo Pecanha criou as Escolas de Aprendizes Artifices e
dezenove escolas foram instaladas nas unidades da Federacdo a fim de atender as

novas demandas dos setores agricola e industrial, Ramos (2014).

Este novo modelo de educagao, segundo Manfredi (2017), oferecia oficinas de
trabalho manual e mecéanico com a intengéo de prover formagao em nivel técnico para
fornecer méao de obra capacitada de acordo com a necessidade das industrias locais.
Percebe-se, assim, o carater pratico atribuido a Educacao Profissional desde sua
origem que, com o passar do tempo, foi se desenvolvendo em praticas de formacgéao
mais sistematicas para acompanhar as necessidades do mercado de trabalho. Desta
forma, a Educacgéo Profissional se distancia de uma formagé&o geral propedéutica que
visava a preparacao intelectual dos filhos das elites para os cargos de gerenciamento

de um pais que se industrializava.

Diante do dualismo que se desenhava na educacdo para atender aos
interesses do capital, entre formacdo para o trabalho e formacio intelectual, &€

importante destacar que, diferentemente das politicas que definiam a Educacao
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Profissional no periodo de industrializagcdo do Brasil, esta pesquisa concebe o trabalho
como principio educativo no sentido de que ele potencializa, juntamente com a
educacao, a formacgao humana integral em todas as suas dimensdes Ciavatta (2009).
Soma-se a esse fundamento a pesquisa como principio pedagogico, pois para Valer,
Brognoli e Lima (2017), essa € uma abordagem que se baseia no protagonismo do
estudante com a finalidade de desenvolver pensamento critico, cientifico, autonomia e
capacidade de identificar problemas e criar hipéteses para resolvé-los em situacoes
reais da vida. Desta forma torna-se evidente uma forma particular de aprender e

ensinar na EPT.

De acordo com a Plataforma Nilo Peganha, Brasil (2024), em 115 anos de
existéncia, a contar desta publicagcdo, a Rede Federal de Educacido Profissional
Cientifica e Tecnolégica (EPCT) esta presente em todo o territdério nacional com 682
unidades, abrigando 1.681.363 alunos. Comparativamente aos numeros, o relatério da
Organizacéo para Cooperagédo e Desenvolvimento Econdmico (OCDE, 2023) faz um
paralelo entre os estudantes brasileiros de ensino médio matriculados em cursos de
Educacao Profissional e estudantes dos demais paises do bloco e mostra que no
Brasil a proporgao de estudantes matriculados na Educacao Profissional de 15 a 19
anos é de 11%, para jovens de 20 a 24 anos, a propor¢ao é a mesma, 11%. Por sua
vez, nos paises da OCDE, as proporcbes sao, respectivamente, de 37% para
estudantes de 15 a 19 anos e 65% para jovens de 20 a 24 anos. Os dados apontam
para um longo caminho a ser percorrido em dire¢ao a uma formagéo humana integral

ainda mais abrangente promovida pela EPT. A figura 1 ilustra o presente quadro:
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Figura 1 - Abrangéncia da rede federal EPCT

5 9 %
-
v
- e 9,
')
0 [}
o0
0 v f o
' = e % O ;}{j’wc%oﬂ.m
O @ P pradF SR
] v Yoo T OWRigcca
e 9y @ 9o L0V e
P390 otp -3
0 9 @ °e g -.g_g:c {
9 9 99 ’,W.\',Og-,—?
® 90 ® 2 °'.U'§J
= 9 [ ) 'R 0 99 o9 éd,g,
0 % ° o0 o
- ° ° < ° g §:‘
@ v &
. ¢ v v 9 0. °
O?

0 38 INSTITUTOS FEDERAIS L_°

¥ 0 9
() 77 ESCOLASTECNICASVINCULADAS ~ /° * o0 ?-é’au@
V' ““ AUNIVERSIDADES FEDERAIS \ 4

v
v 0 TEY- %8  Boks
e\ 9: ¥ ﬂ}'“‘av‘-’, Eﬁﬁ
Q (2 CENTROS FEDERAIS DE NN T
EDUCAGAO TECNOLOGICA - CEFET "L ¥ a
v e 7
umvens|naosn-:cuaoms|m 353._:;; .
FEDERAL DO PARANA - UTFPR LA AN
iy 682
° 01 CcoLEGIO PEDROII Inno o °£-a UNIDADES
- v

Fonte: Brasil (2024)

Em 2023, o portal do MEC? informa a existéncia de 11.814 cursos ofertados
pela Rede Federal EPCT divididos nas seguintes modalidades: Formagéao Inicial e
Continuada ou Qualificagdo Profissional; Educacédo Profissional e Técnica de Nivel
Médio, Educacado Profissional e Tecnolégica de graduagdo e pds-graduacao
(conforme apresentado na figura 2, que apresenta os niveis, a trajetoria e o itinerario
formativo possivel). Importa destacar que, para tamanha pluralidade de cursos, sao
necessarios métodos, metodologias e abordagens pedagodgicas que deem conta de
atender as especificidades de cada formagdo e que estejam alinhadas com as
inovagdes tecnoldgicas, além de ter professores capacitados para lidar com novos
recursos educacionais, como as IAGen, e sua potencial aplicabilidade nesse contexto.
Abaixo, na figura 2, é possivel perceber a variedade de cursos oferecidos pela rede
federal EPCT.

2 http:/portal.mec.govbr/cursos-da-ept


http://portal.mec.gov.br/cursos-da-ept
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Figura 2 - Tipologia dos cursos oferecidos pela Rede Federal EPCT
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Fonte: Portal do MEC (2023)

Os cursos ofertados pela rede EPCT estdao destacados acima, porque esta
dissertagao foi produzida dentro deste contexto, contudo, é importante ressaltar que a
Educacgao Profissional e Tecnoldgica no Brasil € oferecida também, e em larga escala,
pelo Servico Nacional de Aprendizagem em instituicdes como o Servigo Nacional de
Aprendizagem Industrial (SENAI), Servico Nacional de Aprendizagem Comercial
(SENAC), entre outras do chamado sistema “S”, assim como é encontrada também

em redes estaduais e privadas de ensino.

2.2 Bases conceituais das praticas docentes na EPT

A fim de situar esta pesquisa no ambito da Educacido Profissional e
Tecnoldgica, € importante entender que os conceitos que orientam este projeto se
originam na concepgao marxiana de formagdo humana integral (omnilateral) que
argumenta que o antidoto para a alienagdo humana, na qual o homem é alienado pelo
outro e esta alienado de sua natureza, esta no desenvolvimento do homem em todos
os sentidos, livre das exigéncias do capital e, assim, é capaz de satisfazer suas

préprias necessidades Manacorda (2007). E nesse sentido que este trabalho se
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desenvolve, pois considera os recursos de IAGen, como bens voltados a produgao
criados dentro da légica do capital, sendo assim cumpre a tarefa de analisar suas
potencialidades dentro do trabalho docente para uma formagcdo humana
emancipatoria, critica e consciente sobre as possibilidades que essa tecnologia
oferece.

Esta pesquisa, também, concebe que a educagéo a ser perseguida € aquela
que, de acordo com Frigotto (2012, p. 265) “Busca levar em conta todas as dimensdes
que constituem a especificidade do ser humano e as condigdes obijetivas e subjetivas
reais para seu pleno desenvolvimento histoérico”. Ou seja, compreende-se que 0s
recursos de IAGen sdo meios criados pelo homem dentro do capitalismo, desta forma
entendé-los € um passo obrigatério rumo a desalienagcdo humana. Portanto,
cumpre-nos refletir sobre a utilizagcdo consciente dessa “nova inteligéncia” para
alinha-la aos pressupostos de uma pratica educacional que atenda aos interesses e
necessidades da comunidade docente da EPT.

Nesse sentido, um dos termos mais caros a este estudo, praticas pedagdgicas,
poderia por si se explicar, porém do ponto de vista epistemolégico € necessario
estabelecer seu significado de acordo com a intengao deste pesquisador. Entende-se
aqui que praticas pedagdgicas sao as que intencionalmente ocorrem para organizar,
interpretar e potencializar um projeto educativo dentro de uma concepgao de
pedagogia critico - emancipatoria; que seja entendida como praxis, ndo mero
treinamento. Assim sendo, sdo as praticas pedagdgicas que dao sustentacdo a
pratica docente na constru¢do dos sujeitos dentro da escola, porém é fora dela, nos
processos formativos ndo formais associados as novas tecnologias, que se encontram
os desafios. Nessa esteira, esta o professor que de forma consciente e critica pode
fazer seu exercicio docente tornar-se uma pratica pedagodgica reflexiva, critica e
intencional (Franco, 2016).

Outro termo relevante no contexto da Educacgédo Profissional Tecnoldgica
empregado nesta dissertagao € o conceito de tecnologia que, conforme concebido por
Moura (2014, p. 81), é “[...] a construgao social, aplicacdo e apropriagao de praticas,
saberes e conhecimentos e, dessa forma, marcada desde origem pelas relagdes
sociais que a produziram”. E a partir desse entendimento que esta pesquisa acredita
que as praticas pedagdgicas que utilizem de recursos tecnolégicos de IAGen devem

ser orientadas por professores que tenham autonomia, criatividade e senso critico
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para que possa auxiliar na formagao de cidadaos igualmente criticos e sensiveis aos
potenciais beneficios e desafios que essas ferramentas apresentam nos contextos
formais e ndo formais de ensino e aprendizagem.

Para tratar das praticas pedagodgicas pertinentes as especificidades da
Educacao Profissional e dos recursos tecnologicos de inteligéncia artificial generativa
€ imperativo partir de teorias que orientem praticas pedagdgicas que atendam aos
pressupostos do trabalho como principio educativo, a pesquisa como principio
pedagdgico, uma formacdo humana integral que tenha os estudantes como
protagonistas do processo de ensino e aprendizagem e que promovam o pensamento
critico em uma perspectiva de educagcao emancipadora e autbnoma voltada para o
desenvolvimento pleno do individuo e a sua preparagao para o exercicio da cidadania
e para o mundo do trabalho.

Pelas caracteristicas mencionadas acima, as raizes tedricas que guiam as
praticas pedagdgicas da Educacdo Profissional encontram seus fundamentos em
abordagens humanistas, cognitivistas e socioculturais, em detrimento do ensino
tradicional. Pois, de acordo com Mizukami (1986), os movimentos dessas abordagens
focam nos sujeitos e na interagcdo dos sujeitos com os objetos no mundo em que
vivem. Para Mjelde (2015) o desenvolvimento de uma praxis educacional que
contemple o compartilhamento social, quer na sala de aula, nos laboratérios e oficinas
da escola, e ofereca significados reais e concretos no processo de aprendizagem,
estimula os estudantes a ampliarem seus niveis de desenvolvimento intelectual e os

motiva a buscarem novos conhecimentos.

A aprendizagem na EPT deve gerar habilidades que capacitem os estudantes a
desenvolverem projetos e solugdes conectadas as demandas do mundo do trabalho.
Além disso, os processos de ensino e aprendizagem devem ser orientados a
utilizagdo das tecnologias de informacao a fim de que as habilidades e competéncias
basicas do mundo contemporaneo sejam desenvolvidas. As metodologias ativas de
aprendizagem, nesse sentido, s&o empregadas no intuito de tornar o aluno
protagonista do processo ao envolvé-lo na concep¢ao de projetos e na resolugao de
problemas contextualizados, dentro do conteudo estudado, e que sejam significativos

para a sua formagao (Barbosa e Moura, 2013).



24

No entendimento de Moran (2015), as tecnologias digitais sdo acessiveis
instantaneamente de qualquer lugar e sé&o recursos que, se empregados de forma
criativa por professores, oferecem milltiplas possibilidades de favorecer as
metodologias ativas de aprendizagem. Por estarem integradas a smartphones e as
redes sociais, esses recursos possibilitam o compartiihamento de informagdes em
tempo real, ensino e estudo personalizados e auxiliam na pesquisa, gerando assim
autonomia dos estudantes na busca de informacdes. Por suas caracteristicas, as
tecnologias digitais podem ser utilizadas em praticas pedagogicas inovadoras

alinhadas as especificidades e pressupostos da Educagao Profissional.

Daltro Filho (2019) argumenta que abordagens pedagogicas inovadoras podem
empregar recursos de IAGen em suas dindmicas para promover aos estudantes
inclusdo e literacia digital e, consequentemente, a apropriagdo dessas novas
tecnologias nas rotinas de estudo e aprendizagem. Entretanto, do ponto de vista dos
docentes, conforme Costa, Ribeiro e Mossin (2023), para que a inteligéncia artificial
possa ser considerada como uma ferramenta promissora e aliada dos professores, é
necessario capacitacdo adequada com vistas a superar os desafios dos caminhos
pouco conhecidos que ela tem oferecido desde sua recente apresentacdo a

sociedade.

E importante considerar que recursos de IAGen apresentam limitacdes e
podem gerar respostas imprecisas por falta de adaptabilidade dos usuarios ao
sistema, além de ainda ndo serem capazes de apresentar um nivel de interagao
semelhante ao nivel humano, o que pode acarretar mal entendimento tanto na
interpretacdo dos comandos que recebem quanto nas respostas que provém Baidoo e
Ansah (2023). Sdo promissoras as possibilidades de integracdo da inteligéncia
artificial na educacao, apesar disso, que para haja uma escalabilidade sustentavel do
uso desses recursos é necessario definir padrdes de privacidade, seguranga,
regulamentagdo e ética e manter um olhar critico sobre todos os resultados obtidos
para que, assim, seja possivel vislumbrar formas de uso eficientes e seguras da IAGen

na educacgao (Kanesci et al., 2023).
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2.3 Caracteristicas das praticas pedagogicas na EPT

No ambito da Educacao Profissional e Tecnoldgica, as caracteristicas das
praticas pedagdgicas requerem abordagens que promovam uma aprendizagem
significativa e contextualizada, utilizem de recursos tecnolégicos para desenvolver
habilidades que levem os estudantes a resolugdo de problemas, a liderar projetos, e a
desenvolver valores e habilidades humanas essenciais, como ética, iniciativa,
criatividade, flexibilidade, autocontrole, comunicacdo e a geracdo de uma formacao
técnica solida Barbosa e Moura (2013). Nesse contexto, Inocente, Tomasini e
Castaman (2018) enfatizam a necessidade de promover estratégias didaticas que
permitam uma abordagem reflexiva, criativa e critica, como as metodologias ativas de
aprendizagem, pois tais estratégias exigem dos estudantes um papel ativo no
processo de ensino e aprendizagem e estdo inseridas dentro de um modelo de
educacao mais significativo e contextualizado que prepare os discentes para as
demandas profissionais e promova uma visao mais transdisciplinar do conhecimento.
Além disso, as autoras defendem o uso de recursos tecnoldégicos como uma forma de
implementar metodologias ativas na EPT em razdo da contribuigdo que a tecnologia
pode fornecer no desenvolvimento de competéncias e na formacao de cidadaos
reflexivos e participativos.

A insercao de recursos tecnolégicos, como ferramentas de inteligéncia artificial
generativa, tem potencial de oferecer aos modelos de metodologias ativas e ensino
hibrido uma renovagdo pedagogica, pois permitem pesquisa, comunicagao e
compartilhamento na producéo de artefatos alinhados as necessidades da EPT como
mapas conceituais, jogos digitais e plataformas de perguntas e respostas. Inocente,
Tomasini e Castaman (2018) concluem que a tecnologia € indispensavel para uma
educacdo mais ampla e hibrida e que ndo ocorre apenas na sala de aula, mas em
multiplos espagos cotidianos, incluindo os digitais. Nessa dire¢gao, Webber, Flores e
Fracasso (2021) argumentam que a Base Nacional Comum Curricular enfatiza a
importancia de abordar temas contemporaneos nos anos escolares para desenvolver
habilidades de resolugdo de problemas nos estudantes, essenciais em todas as
profissdes futuras, podendo os recursos de IAGen serem integrados a este contexto
para fortalecer o desenvolvimento de habilidades necessarias na resolugdo de

problemas.
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Lamattina (2023) afirma que o modelo educacional vigente, chamado de
Educacdo 4.0, tem potencial para transformar a pratica docente e promover uma
experiéncia de aprendizagem significativa e relevante, impulsionada pela integragcéao
dos recursos de inteligéncia artificial e das metodologias ativas de aprendizagem, pois
ele pode aumentar o engajamento dos estudantes, personalizar o processo de
aprendizagem e impulsionar o desenvolvimento de habilidades cruciais na sociedade
atual. Apesar dos beneficios, o autor reconhece os desafios enfrentados pelos
educadores ao adquirir novas competéncias digitais e lidar com questdes éticas e de
privacidade e cita que a superacdo dos desafios somente ocorrera com o
desenvolvimento profissional continuo e a cuidadosa integragédo das novas tecnologias
nas praticas pedagdgicas. Para que isso acontega € importante que os educadores
estejam abertos a adaptagdo a ao aprendizado continuo, uma vez que tanto as
abordagens apresentadas neste capitulo bem como novas ferramentas tecnoldgicas
continuarao a evoluir e influenciar o cenario educacional. Neste contexto, o papel desta
pesquisa é contribuir com os docentes da Educacao Profissional e Tecnolégica para a
promog¢ao de um avango gradual, critico e seguro em direcdo aos desafios de uma
educacao mais inovadora por meio de um produto educacional que sera apresentado

posteriormente.

2.4 Protagonismo discente no processo de ensino-aprendizagem

A Educacédo, segundo Formiga (2009), como processo inerente a todas as
fases da vida humana, deve compreender o desenvolvimento dos recursos
tecnologicos e integra-los a novas praticas pedagdgicas, pois, modelos de
aprendizagem orientados pela tecnologia transcendem as fronteiras educacionais
tradicionais, impactam a vida social e econémica e levam a mudangas no papel do
professor dentro da escola. Dessa forma, os docentes devem repensar a forma de
selecionar conteudos relevantes aos estudantes, incentivar praticas significativas de
transmissao e compartilhamento dos conhecimentos a fim orientar suas praticas na
direcao de novos paradigmas educacionais.

Diferentemente dos processos tradicionais de ensino, que concebem o
professor como transmissor de conhecimentos e tém os alunos como receptores

passivos, praticas pedagogicas inovadoras, tais como as metodologias ativas de
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aprendizagem e estratégias de ensino hibrido, devem entender o aluno como
protagonista na constru¢do do conhecimento, desempenhando, assim, um papel ativo
e desenvolvendo capacidades de aprender de forma autbnoma e participativa
(Lyceum, 2017).

Dentre as estratégias que conduzem a praticas educacionais inovadoras,
Diesel, Baldez e Martins (2017) citam as metodologias ativas de aprendizagem
mencionando que seus fundamentos tedricos partem do interacionismo de Jean
Piaget, que considera o aluno como sujeito ativo na construcdo do conhecimento, e
elencam, ainda, o elemento sécio-interacionista de Lev Vygotsky que entende que a
aprendizagem ocorre por meio da interagao entre pares e individuos mais experientes.
As autoras também destacam as contribuicbes de Dewey, cuja pedagogia enfatiza a
integracao entre a vida e a educacao na busca de experiéncias significativas para os
estudantes e na reflexao gerada pelo relacionamento do conteido ao contexto na qual
o aluno esta inserido. Esse sentido de protagonismo dialoga com o principio de Paulo
Freire (2002) sobre a formagao da autonomia dos estudantes, que pode ser entendido
como um processo permanente de construgcao de liberdade responsavel no qual o
sujeito ao longo de sua vida desenvolve pensamento critico, consciéncia ética e
capacidade de intervir no mundo, tornando-se protagonista de sua prépria formagéao e
transformacado social. A partir desses fundamentos, é possivel perceber que os
modelos ativos de aprendizagem se aproximam das teorias que embasam as politicas
da Educacao Profissional e Tecnolégica, pois essas abordagens tém como finalidade
facilitar o aprendizado, por meio da exploracdo de problemas e cenarios do mundo
real, além de preparar os estudantes para as experiéncias pessoais, sociais e
profissionais de suas vidas.

Um recorte abrangente sobre o propésito das metodologias ativas na
aprendizagem pressupde que sejam significativas para o estudante dando a ele o
protagonismo no desenvolvimento do conhecimento. Para que isso ocorra, de acordo
com Barbosa e Moura (2013), € necessario que a pratica educativa promova nos
alunos atividades de ouvir, ver, perguntar, discutir, fazer e ensinar, ou seja, desenvolva e
envolva os sentidos, a reflexdo e a pratica sobre o objeto estudado. Moran (2015)
entende que praticas pedagodgicas inovadoras devem integrar varias atividades,
obstaculos e informagdes contextualizadas para facilitar o aprendizado eficaz,

superando os metodos convencionais de ensino. Nesse sentido, as metodologias
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ativas, apoiadas pelos avangos tecnologicos, s&o fundamentais no cultivo de
competéncias intelectuais, emocionais e comunicativas, pois tém nos estudantes seu
foco principal, desafiando-os a enfrentar problemas e situa¢des da vida real. Por essa
razdo, jogos e abordagens roteirizadas sdo cada vez mais predominantes em
ambientes educacionais, pois cativam geragdes acostumadas a desafios,
recompensas e competicbes. Estas abordagens, entdo, devem realizar a transi¢céo
para modelos de aprendizagem ativa que giram em torno de problemas, desafios e
atividades relevantes, mesclando periodos individuais e colaborativos, quer em
situacdes sincronas ou assincronas e espacgos formais ou ndo formais de educacéo.

De forma complementar as linhas acima, a modalidade de ensino hibrido foi
desenvolvida a partir dos anos 60 com a finalidade de treinamento corporativo de
empresa a seus funcionarios, com vistas a superar as limitagcdes de tempo e espaco
do ensino presencial. De acordo com Anthony et al. (2019), esse modelo de
aprendizagem integra o aprendizado presencial a recursos tecnoldgicos com intuito de
abranger um maior numero de beneficiarios no processo de ensino e aprendizagem.
Da mesma forma, Valente (2014) destaca que a modalidade explorava, nos anos 80, a
tecnologia de materiais impressos para que os estudantes pudessem estudar de
acordo com suas conveniéncias de tempo e local. O autor, no entanto, argumenta que,
apesar da modalidade ensejar o e-learning, ou ensino online, o ensino hibrido ndo
deve ser entendido necessariamente como uma separagao geografica e temporal dos
espacgos pedagogicos, pois pode ser empregado como complemento as atividades
presenciais ou em modalidades que misturam atividades online e em sala de aula.

Em um sentido mais amplo, para Moran (2015), a utilizagdo do ensino hibrido
na educagao, por suas potencialidades, deve buscar o equilibrio na integracdo das
diversas areas do conhecimentos, favorecendo a interdisciplinaridade, bem como
incluir variadas metodologias e os recursos tecnoldgicos disponiveis na escola, além
de explorar os espacos fisicos da instituicdo e diferentes ambientes virtuais,
viabilizando, desta forma, a ampliacdo das possibilidades de pesquisa, trabalho
colaborativo e comunicacédo. Anthony et al. (2019) concluem que como produto do
desenvolvimento societario, econébmico e tecnoldgico, parece certo que o ensino
hibrido se tornara a nova tendéncia educacional, pois, além de atender as

necessidades de desenvolvimento da sociedade para a educagao, também atende
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aos requisitos de desenvolvimento individual dos estudantes e apresenta uma sdlida

base pedagdgica.

2.5 Mediacao docente

Se, de um lado, foram tratadas metodologias, abordagens e estratégias
didaticas que visam consignar protagonismo aos estudantes, deve-se também discutir
a relacdo dos professores ao promover a centralidade de seus atos em seus alunos.
Libaneo et al. (2011) destaca a importancia do papel docente como mediador entre o
aluno e o conhecimento, assumindo uma postura colaborativa no processo de
construcdo dos saberes. O autor também enfatiza que o ensino eficaz ocorre quando
sao criadas condigdes cognitivas e didaticas que promovam a atividade mental dos
estudantes, levando-os a assimilar e operar conceitos de forma ativa e consciente.

De forma semelhante, Da Silva e Felicio (2022) argumentam que a mediagéo
docente, ao incorporar o uso das tecnologias, deve promover a interagdo dos
estudantes com esses recursos de modo a incentivar a aprendizagem autbnoma e
colaborativa, pois essa € uma oportunidade de integragao entre teoria e pratica e de
promogao do desenvolvimento integral do estudante. A mediagéo, no entanto, precisa
ser planejada de forma intencional, considerando as necessidades e contextos dos
alunos, além de respeitar seus conhecimentos prévios e suas zonas de
desenvolvimento proximal (ZDP), que de acordo com Vygotsky é a distancia entre
aquilo que o individuo consegue realizar sozinho (seu desenvolvimento atual) e o que
pode alcangar com o auxilio de outra pessoa mais experiente (um professor, colega ou
mentor).

Os autores das duas obras parecem concordar, também, sobre a ideia de que
a fungdo da mediagédo docente rompe com os modelos pedagdgicos tradicionais e se
alinha a abordagens ativas no processo de ensino e aprendizagem, cujo foco recai
sobre o aluno e ndo mais no professor. Cresce, nesse sentido, a necessidade de que
os professores fomentem os processos investigativos e légicos que fundamentam o
conhecimento e permitam que os alunos desenvolvam habilidades de pensamento
critico por meio de praticas pedagdgicas que contemplem a ciéncia e a cultura
(Libaneo et al., 2011). No que diz respeito ainda ao papel docente na mediagédo dos

processos pedagogicos, € fundamental destacar que o movimento de integragao de
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recursos de IAGen em abordagens educacionais depende necessariamente de
formacdo e capacitacdo docente adequadas as demandas de conhecimento e
técnicas que a tecnologia impde. O desafio de habilitar professores nesse sentido,
entende-se, precisa ser cuidadosamente pensado, arquitetado e executado com
celeridade para prover autonomia aos educadores. Afinal, ndo ha como pensar
qualquer intervencdo ou mediagdo docente sem que haja a devida preparagao para
que os educadores possam desempenhar suas funcdes com confianga e eficiéncia.
Com a intengdo de explicitar estratégias de associagao do ensino hibrido a
metodologias ativas de aprendizagem, julga-se pertinente apresentar brevemente
algumas abordagens metodoldgicas que vao ao encontro das propostas mencionadas

acima e que sao exploradas no produto educacional originado neste projeto.

2.6 Metodologias ativas

Entende-se por metodologias ativas, as praticas pedagdgicas e abordagens
pedagogicas que colocam os alunos no centro do processo de ensino-aprendizagem,
incentivando sua participacdo ativa e responsabilidade pela construcdo do
conhecimento, promovendo a interacdo, a autonomia e o pensamento critico dos
estudantes.

Um dos modelos de metodologias ativas, a aprendizagem baseada em
problemas, fundamenta-se no uso contextualizado de uma situagao-problema. Nesse
modelo, o aprendizado é centrado no aluno e, distintamente do método tradicional de
ensino, o professor deixa de lado aulas expositivas para ter uma relagao intensa com o
aluno, assumindo o papel de orientador e facilitador dos processos (Barbosa; Moura,
2013). Segundo De Oliveira et al. (2021), cabe aos estudantes o protagonismo e a
responsabilidade de encontrar a solugdo ao problema proposto, dialogando com a
teoria e a pratica envolvidas no assunto, em atividades que permitam a participacao
de todos os envolvidos, desta forma, promovendo um dos pontos centrais das politicas
previstas na BNCC.

De forma semelhante ao modelo anterior, Barbosa e Moura (2013) afirmam que
a aprendizagem baseada em projetos pressupde que o objeto a ser estudado esteja
contextualizado em situagcbes reais da vida para, entdo, adquirir significancia. Os

estudantes, de forma colaborativa, devem explorar as possiveis solugdes ao problema
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proposto no projeto, utilizando os recursos disponiveis de forma investigativa e critica
diante da situacdo a qual estdo expostos. Em contrapartida aos modelos tradicionais
de educacéo, nos quais o docente é o responsavel pela organizagdo dos processos,
na aprendizagem baseada em projetos os estudantes participam efetivamente do
planejamento e execugdo das atividades, pois quanto mais envolvidos no processo,
maiores sao as possibilidades de uma aprendizagem significativa. Essa estratégia
considera o professor como orientador do percurso, conferindo total protagonismo aos
alunos (De Oliveira et al., 2021).

Por sua vez, a dindmica da aprendizagem entre pares se baseia no estudo
prévio de materiais disponibilizados pelo docente para que os estudantes possam
refletir, debater e responder a questbes apresentadas pelo professor em sala de aula
sobre o tema estudado. Os obijetivos principais dessa abordagem sao promover a
aprendizagem dos conceitos fundamentais dos conteudos em estudo, favorecer a
interagdo social para explorar conhecimentos e habilidades dos alunos e desenvolver
0 habito de estudo (Araujo; Mazur, 2013). Essa abordagem, por suas caracteristicas,
se associada a gamificacdo pode conferir um alto grau de engajamento e motivacao
nos alunos nas atividades desenvolvidas na sala de aula. Além disso, por proporcionar
o compartilhamento de saberes e opinides propiciado pelos debates em torno das
respostas as questbes, a aprendizagem entre pares promove também o pensamento
criico e a autonomia dos estudantes, mantendo-os protagonistas no processo de
aprendizagem, premissas basicas das metodologias ativas.

O estudo de caso, de acordo com Coimbra e De Oliveira Martins (2013), € um
método de pesquisa que envolve a analise aprofundada de um fendmeno social
especifico dentro de um contexto particular. Os pesquisadores o caracterizam como
uma abordagem metodoldégica que permite uma analise detalhada de um caso,
fendbmeno, situacdo ou problema, visando responder questbes relacionadas ao
"porqué" e "como". Isso facilita a compreensdo dos fenbmenos sociais através da
andlise detalhada do contexto situacional. O estudo de caso concentra-se em um
sistema delimitado, enfatizando a unidade e a globalidade desse sistema, enquanto
direciona a atencdo para os aspectos relevantes ao problema de pesquisa em um
determinado momento. Vieira, Vieira e Pasquali (2017) acrescentam que o estudo de
caso € uma ferramenta educacional que apresenta um problema complexo, desafiando

os alunos a analisar, argumentar e propor solugdes sem uma resposta pré-definida.



32

Além disso, ele estimula o pensamento critico, promove a tomada de decisdes e

permite a analise de questdes que podem gerar novas teorias e perguntas.

2.7 Ensino hibrido

O ensino hibrido € uma abordagem educacional que combina o ensino
presencial com o ensino online de forma integrada. Ele utiliza tecnologias digitais para
promover a personalizagao do aprendizado, enquanto mantém momentos presenciais
para interagao social, pratica colaborativa e aprofundamento de conceitos. No modelo
de sala de aula invertida, que € uma abordagem ativa de ensino derivada do ensino
hibrido, combinam-se experiéncias digitais e presenciais para melhorar o
aprendizado. O uso de tecnologia ndo € essencial para essa metodologia, podendo
incluir atividades como leituras prévias seguidas de discussdes em sala de aula. Neste
modelo, o professor planeja dindmicas criativas a fim de promover a responsabilidade,
criatividade e autoconfianga dos alunos em um ambiente favoravel a participacao ativa
dos estudantes, sob a supervisdo do docente (De Oliveira et al., 2021). Moran (2015)
observa que nesse modelo os alunos podem explorar o conteudo por conta propria,
por meio de videos, leituras e atividades, e depois aprofundar seus conhecimentos em
sala de aula com colegas e professores.

Na abordagem de rotagao por estagées, conforme Souza e De Andrade
(2016), os alunos circulam por diferentes estacdes na sala de aula para aprender,
enquanto o professor organiza a sala com pontos especificos e uma programacao fixa.
As estagbes podem incluir aprendizado online e atividades como instrugdo em grupo,
projetos em equipe, tutoria individual ou tarefas escritas. A estrutura das estagdes
pode variar, mas é sugerido que pelo menos uma seja online e que haja profissionais
capacitados para apoiar as atividades. Para Lamattina (2023), essa estratégia
promove o engajamento dos alunos ao oferecer a oportunidade de participarem de
diversas atividades em grupos pequenos e estimula a colaboragao, permitindo que os
estudantes trabalhem juntos, discutam ideias e compartiihem conhecimentos. Além
disso, essa abordagem proporciona uma aprendizagem diferenciada, atendendo as

necessidades individuais e o progresso de cada aluno no seu ritmo.
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2.8 Estratégias didaticas

Como estratégias didaticas entende-se o conjunto de agdes planejadas e
deliberadas pelos docentes com base em objetivos educacionais especificos.
Fundamentadas em teorias pedagdgicas, elas consideram as caracteristicas dos
alunos, os conteudos e os contextos em que se inserem. Dentre elas esta a
gamificagao que para Sales et al. (2017) € uma estratégia inovadora, pois baseia-se
na utilizacdo de elementos, dinamicas e design de jogos para desenvolver estratégias
e pensamentos na busca da solucdo de problemas em contextos que nao
necessariamente representam jogos. Pelo carater ludico que apresentam e pelos
desafios que oportunizam, as praticas baseadas em jogos conferem ludicidade e
motivagcao aos estudantes e tém grande capacidade de atrair e reter a atengao dos
alunos e, assim, potencializar o processo de ensino e de aprendizagem. Nesse
modelo de atividade, a inteligéncia artificial pode, além de criar jogos didaticos,
adaptar seus desafios e niveis de dificuidade de acordo com o progresso dos
estudantes.

Por fim, a estratégia mais recentemente referenciada na literatura € uma
abordagem de ensino online, sincrona, chamada webpratica. Segundo Marques
Mendonga et al. (2023), nessa pratica, que pode ser mediada por um ou mais
professores, os estudantes participam ativamente na realizagdo de atividades que
culminam na produgdo de artefatos tangiveis, como mapas mentais colaborativos,
podcasts, videos e outros recursos digitais. Essa estratégia busca envolver os alunos
de forma ativa em seu processo de aprendizagem, incentivando o protagonismo e a
colaboragdo mutua, utilizando estratégias semelhantes as encontradas no modelo de
rotacdo por estacbes mencionado acima. Originada no contexto da educagdo a
distdncia, a webpratica promove o trabalho colaborativo e compartilhado, além de
favorecer a interdisciplinaridade.

Finalmente, as abordagens pedagdgicas mencionadas nesta seg¢ao tém o foco
principal na promogao do protagonismo discente ao favorecerem a aplicagao pratica
dos conhecimentos e promoverem a interacdo entre teoria e pratica em situacdes
reais e contextualizadas. A integracdo de recursos de |A pode ampliar as

possibilidades de ensino e desenvolver habilidades criticas e criativas nos estudantes,
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caracteristicas tipicas das praticas pedagogicas encontradas na Educagéo

Profissional e Tecnoldgica.

2.9 Inteligéncia artificial e educagao: um breve histérico

Depois de explorar as estratégias didatico-pedagdgicas que se alinham a
proposta deste estudo e a EPT, é importante mencionar com brevidade a raiz historica
dos recursos de IAGen e a aproximagao deles com o campo educacional a fim de
melhor estruturar o embasamento conceitual da pesquisa. De acordo com Doroudi
(2023), o conceito de inteligéncia artificial foi introduzido nos anos 50 e 60 pelos
pesquisadores Marvin Minsky, Seymour Papert e Donald Michie que naquele tempo ja
exploravam conexdes entre IA e educacéao utilizando ideias sobre cognicdo humana e
de maquina para investigar processos de aprendizagem. Nas duas décadas
seguintes, surgiram os primeiros sistemas de tutoria inteligente e linguagens que
permitiam que criangas explorassem o0s conceitos basicos de programacgido e

matematica.

Os anos 1990 testemunharam o trabalho pedagdgico em ambientes interativos
de aprendizagem baseados em simulagdes, jogos educacionais e realidade virtual.
Nos anos 2000, aumenta o uso de tutores inteligentes online, féruns de discusséao
orientados por IA e sistemas de feedback automatizados. Na década de 2010, a |IA
ganha forga com os primeiros experimentos de aprendizagem de maquina aplicados a
modelagem de alunos e personalizagdo de sistemas educacionais. Além disso, houve
a ascensao do aprendizado profundo das maquinas e redes neurais artificiais que
constituem as bases arquitetbnicas que potencializam a inteligéncia artificial
generativa (Fischer; Juliani e Bleicher, 2024).Com a inser¢ao de mais dados e poder
computacional, os modelos foram ficando maiores e melhores e, conforme Baltar e
Baltar (2023), em 2018, a empresa OpenAl langou o GPT-1, primeiro modelo de
linguagem de amplo alcance. Com mais de 1 bilhdo de parametros, o modelo foi
treinado para prever a proxima palavra em um texto a partir do contexto anterior. Em 30
de novembro de 2020, seu sucessor ChatGPT-3 foi langado e logo atingiu milhdes de

usuarios dessa versao.


https://docs.google.com/document/d/1z9OgvHgzBr8CoFlnMUh9BuIDhLF7WEp8/edit#bookmark=id.366jtuv9vpmv
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Baidoo e Ansah (2023) destacam que essa tecnologia, baseada em modelos
transformadores generativos pré-treinados (GPT), utiliza uma grande quantidade de
dados de conteudo digital disponivel publicamente, chamados de Large Language
Models (LLM), grandes modelos de linguagem em tradugao livre. Esses modelos sédo
interpretados por meio de processamento de linguagem natural (PLN) para ler e
produzir textos semelhantes aos textos humanos em varios idiomas e podem
demonstrar criatividade na escrita, desde um paragrafo até um artigo de pesquisa
completo, ou mesmo conversar com o usuario de forma amigavel e convincente. Logo
apdés o ChatGPT 3.5 da OpenAl, outros recursos foram lancados na disputa por
usuarios e com promessas de tecnologias mais avangadas, como o buscador Bing, da
Microsoft, que utiliza a tecnologia do ChatGPT4, o Claude da Anthropic, o Gemini da
Google, mais recentemente o aplicativo Chinés DeepSeek e outros. Cabe destacar,
que todos os recursos citados acima estao disponiveis atualmente de forma gratuita,

porém oferecem versdes mais robustas por meio de planos pagos.

Para Kanesci et al. (2023), o ChatGPT, do ponto de vista docente, tem o
potencial de revolucionar o ensino por promover condicbes de personalizar a
aprendizagem, auxiliar na escrita, na pesquisa, no ensino de linguas, no planejamento
de aulas, na produgao de instrumentos avaliativos e na corregcao de exercicios. Em
frente as ofertas dos recursos de Inteligéncia artificial, suas promessas e
potencialidades, € necessario avaliar suas possibilidades de aplicagdo em praticas
pedagodgicas com criticidade e atengdo. Pois, apontados os potenciais dessa
tecnologia, € importante que seu uso seja feito com cautela, considerando suas
limitacbes e os eventuais vieses que ela pode apresentar. Rodrigues e Rodrigues
(2023) acrescentam que € necessario o desenvolvimento de politicas publicas que
regulem o uso dos recursos de IAGen a fim de mitigar os riscos éticos que eles podem
representar sobre a integridade académica, como no plagio, nas questdes de direitos
autorais e na privacidade dos dados a fim de que se desenhe um cendrio seguro para
sua utilizagdo na educagao em geral e, em particular neste trabalho, na Educacao
Profissional e Tecnoldgica, pavimentando assim o caminho que leve a inteligéncia

artificial de forma sustentavel ao encontro de novos paradigmas educacionais.


https://docs.google.com/document/d/1z9OgvHgzBr8CoFlnMUh9BuIDhLF7WEp8/edit#bookmark=id.xmhe6sdok1cz
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta sec¢ao sao apresentados os procedimentos metodolégicos que orientam
a pesquisa, a descricao das etapas desenvolvidas e as respectivas caracterizagcdes e
justificativas para cada procedimento adotado. Para tanto, ela esta dividida em seis
partes: caracterizagdo da pesquisa; revisdo sistematica de literatura; descricdo dos
participantes; o local e o periodo nos quais o estudo foi realizado; os instrumentos
utilizados para a coleta e geragao de dados; a analise dos dados e, finalmente, os

aspectos éticos que envolvem este trabalho.

3.1 Caracterizagao da pesquisa

Para coletar dados e atingir os objetivos gerais aqui propostos, optou-se por
uma pesquisa bibliografica a fim de, primeiramente, obter suporte tedrico dos
autores seminais que fundamentam a Educacgao Profissional e Tecnolégica e, em
seguida, identificar trabalhos que constituem o estado da arte acerca do tema
estudado para estabelecer um dialogo entre os autores. Sobre esses, as referéncias
encontradas s&o formadas na sua totalidade por artigos cientificos, e em sua grande
maioria escritas em lingua inglesa, talvez em razdo do ineditismo que reveste as
praticas pedagogicas que utilizam recursos de IAGen.

Quanto a sua natureza, ela é classificada como aplicada uma vez que
busca-se identificar aplicacbes dos recursos de IAGen no contexto docente e, por
consequéncia, as caracteristicas de tais aplicagdes. Entende-se, portanto, que a
pesquisa aplicada €& adequada ao perfil deste estudo, pois objetiva gerar
conhecimentos para aplicacdo pratica, “... a pesquisa aplicada envolve verdades e
interesses locais, tendo como propdsito resolver um problema especifico, que
provavelmente resultara em um produto diretamente aplicado, buscando atender
demandas sociais. ” (Prodanov; Freitas, 2013, p. 51).

Do ponto de vista dos objetivos, esta é uma pesquisa considerada
exploratéria porque tem a intencdo de observar, registrar, analisar, classificar e
interpretar os conhecimentos obtidos ao longo do estudo para compreender suas
possibilidades no ambito da educacédo, em particular da EPT. A partir disso, esta

investigacao busca descobrir como a IAGen pode contribuir com a pratica docente do



37

mundo atual sob a 6tica do trabalho como principio educativo e a pesquisa como
principio pedagodgico, premissas basicas de uma perspectiva de formagdo humana
integral. Assim sendo, acredita-se que, segundo Prodanov e Freitas (2013, p. 53), “As
pesquisas exploratorias sdo as que habitualmente realizam os pesquisadores sociais
preocupados com a atuacio pratica”.

Além disso, o trabalho pretende abordar o problema supramencionado por
meio de uma pesquisa qualitativa para entender a relacido dindmica do mundo
objetivo com a subjetividade do sujeito docente, pois como estas relagdes ocorrem na
vida real, devem ser analisadas dentro do contexto do trabalho do professor, e ndo ser
observadas a partir de dados numéricos. Yin (2016, p. 28) lista algumas
caracteristicas que justificam o alinhamento desta pesquisa a abordagem qualitativa,
sao elas: a) estudar o significado da vida das pessoas, nas condi¢ées da vida real; b)
representar as opinides e perspectivas das pessoas de um estudo; c) abranger as
condicdes contextuais em que as pessoas vivem; [...]. E com esse entendimento em
vista que pretende-se explorar o vasto, porém pouco conhecido, campo de estudo que
tematiza esta pesquisa.

Ainda, os procedimentos técnicos adotados pelo trabalho o caracterizam
como pesquisa participante, pois, ainda que a investigagao teorica deste trabalho
inicie através da exploragdo bibliografica, por meio de revisbes sistematicas de
literatura (RSLs), a finalidade desses procedimentos € de condensar os achados
provenientes das RSLs e transforma-los em um conteudo informativo veiculado por
meio do produto educacional que finaliza o projeto. E através desse procedimento que
a pesquisa se reveste do carater participante, pois ao compartilhar o conteudo de
achados nas revisdes bibliograficas através do PE, a pesquisa busca fornecer a
comunidade docente da EPT conhecimentos acerca das possibilidades de adogao de
ferramentas de IAGen em suas atividades de trabalho, evidenciando, assim, o carater
participativo da pesquisa com o publico a que ela se destina.

Prodanov e Freitas (2013, p. 67) afirmam que a pesquisa participante
caracteriza-se “pela interagdo entre pesquisadores e membros das situacdes
investigadas. A descoberta do universo vivido pela populagdo implica compreender,
numa perspectiva interna, o ponto de vista dos individuos e dos grupos acerca das
situagdes que vivem”. Além disso, o propdsito da pesquisa participante é trabalhar na

perspectiva das atividades praticas na produgdo do conhecimento cientifico, neste
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caso, as praticas pedagogicas voltadas a EPT. O resultado do trabalho, naturalmente,
pode ser estendido a educadores de todos os ambitos, uma vez que estara disponivel
ao publico em geral. O quadro 2 sintetiza as caracteristicas adotadas durante a

pesquisa.

Quadro 2 - Caracterizagao da pesquisa

coleta dos dados bibliografica (RSL)
natureza aplicada
objetivos exploratéria
abordagem qualitativa
procedimentos técnicos participativa

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Definidos os procedimentos da pesquisa, partiu-se para a busca das respostas

a tematica do trabalho por meio de duas revisdes sistematicas de literatura.

3.2 Revisao sistematica de literatura

Para fundamentar o projeto e visitar o estado da arte das referéncias que
estudam o tema aqui proposto, foram realizadas duas revisbes sistematicas de
literatura de carater exploratdrio, sob a forma de meta-sintese e/ou meta-analise
qualitativa, pois de acordo com Siddaway, Wood e Hedges (2019), esse tipo de
trabalho € apropriado para integrar pesquisas que visam estudos qualitativos sobre um
tema para explorar conceitos ou teorias que gerem analises e explicagdes inovadoras
sobre o fendmeno em estudo. Para a delimitagdo do tema de estudo foi empregada a
abordagem PICO (Population, Intervention, Comparison, Outcome) de acordo com 0s

critérios trazidos na obra de Galvdo e Ricarte (2019).

Cabe destacar que, ambas as revisdes foram realizadas seguindo os mesmos

critérios de intervencdo, sendo a primeira realizada entre setembro de 2023 e
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dezembro do mesmo ano. Com o titulo Possibilidades do Uso do ChatGPT nas
Praticas Pedagogicas da Educacgao Profissional e Tecnolégica, essa reviséo,
que tornou-se um artigo publicado em maio de 2024, na Revista Iberoamericana de
Tecnologia en Educaciéon y Educacion en Tecnologia (TEYET), periddico Qualis A4
da CAPES 2023, sob DOI htips:/doi.org/10.24215/18509959.37.e4. Para esta

publicacédo, foi investigado apenas o ChatGPT, uma vez que fora a primeira ferramenta

a estar disponivel gratuitamente aos usuario. Além disso, o foco da revisao foi
direcionado a praticas pedagodgicas de carater empirico, reportados nas obras
pesquisadas, afinal interessava, no momento, o carater pratico atribuido a ferramenta

em questao.

Por outro lado, na segunda revisédo sistematica realizada, optou-se por focalizar
em outro elemento pratico que foi a producao de recursos educacionais abertos
(REAs), porque entende-se que este complementa o escopo de estudo sobre praticas
pedagodgicas. Além disso, as analises passaram a contemplar outros recursos de
IAGen que ndo somente o ChatGPT, afinal o numero de ferramentas langadas até
agosto de 2024, inicio da RSL, fora expandido sobremaneira. Este estudo,
denominado Inteligéncia Artificial na Produgcao de Recursos Educacionais
Inovadores na EPT, embora ainda em fase de submissao a publicagéo, auxiliou na

producao de um trabalho apresentado sob DOl

https://doi.org/10.5753/sbie.2024.242378, em coautoria com outros profissionais, em
novembro 2024, nos Anais do Simpdésio Brasileiro de Informatica, evento classificado
com Qualis A3 na CAPES, cujo titulo € A Pedagogia Digital a Partir do Conectivismo e

o Uso da Inteligéncia Artificial na Educacgéo: uma Reviséo Integrativa de Literatura.

Para o desenvolvimento das RSLs foram adotados procedimentos em 3 etapas,

conforme demonstrado na figura 3.


https://doi.org/10.24215/18509959.37.e4
https://doi.org/10.5753/sbie.2024.242378
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Figura 3 - Etapas da reviséo sistematica de literatura

Etapa 1. Planejamento

Etapa 2. Condugao
1. Identificagao do problema Etapa 3. Apresentagao
de pesquisa

1. Busca dos estudos

2. Elaboragio do 2. Critérios de eligibilidade | 1. Discussdes
planejamento do trabalho 3. Selegdo dos artigos
4. Extragdo dos dados 2. Conclusdes

5. Resultados

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Para cumprir todo o ciclo de exploragdo dos registros bibliograficos foram

definidas estratégias pontuais que dessem conta dos objetivos da pesquisa.

3.2.1 Estratégias empregadas nas RSLs

Serao apresentadas nesta secgéo, de forma resumida, algumas das estratégias
utilizadas na produgdo das revisdes bibliograficas. Por questdes de objetividade, e
pela extensdo dos dois trabalhos, serdo apresentados os passos dados ao longo das

pesquisas e os fluxogramas que sintetizam os resultados encontrados nas RSLs.

O processo de busca dos dados bibliograficos para ambas revisées ocorreram
nas seguintes bases de dados: Periédicos CAPES; Scopus e Science Direct, Web of
Science e SciELO. De acordo com Dermeval, Coelho e Bittencourt (2020), os critérios
de exclusao sao definidos a partir de questdes praticas e do topico da pesquisa para
restringir os resultados da revisao ao objeto investigado. Relativamente aos critérios
de elegibilidade das obras, os artigos pré-selecionados foram importados em arquivo
BibTeX para a ferramenta *Parsifal , que € um recurso online projetado para apoiar
pesquisadores no planejamento e condugao de revisdes sistematicas de literatura,

além de permitir o compartilhamento simultaneo das informacgdes entre os autores das

3 https://parsif.al/


https://parsif.al/
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pesquisas. No Parsifal, foram realizadas as deduplicacbes dos documentos e a
avaliacao dos mesmos a partir dos critérios de inclusao e exclusdo que foram a priori

estabelecidos em alinhamento com os objetivos da pesquisa.

No passo seguinte, os artigos selecionados foram lidos e rigorosamente
avaliados de acordo com os critérios de inclusdo e exclusdo, pois a avaliacido de
qualidade é crucial para medir a importancia e a forca das evidéncias na revisao, uma
vez que estudos de alta qualidade tendem a oferecer dados mais robustos, Dermeval,
Coelho e Bittencourt (2020). Durante a leitura completa dos artigos selecionados,
foram extraidos os dados que responderam as questdes de avaliagdo das obras, a
cada uma das questdes foram atribuidos pontos nos valores de 0, 0,5 ou 1. Os artigos
que receberam pontuacio superior a 2,5 pontos foram selecionados para a préxima
etapa do trabalho a fim de serem obtidos os resultados finais da revisdo que foram

levados para analise.

3.2.2 Resultados

Para Page et al. (2023), as revisoes sistematicas geram diversos tipos de
conhecimento para varios usuarios, por essa razao, para assegurar o valor agregado
ao estudo, os autores devem fornecer um relato transparente, completo e preciso
sobre o propésito da revisdo, as etapas realizadas e os resultados encontrados. Para
isso, a pesquisa foi desenvolvida de acordo com as diretrizes do Preferred Reporting
ltems for Systematic Reviews and Meta-Analyses (PRISMA), na sua versao 2020,
uma vez que os critérios de verificagado desse protocolo s&o relevantes e apropriados

a publicagdes que avaliam intervengdes sociais e educacionais (Page et al., 2023).

Todos os processos de selecao e aplicagcédo dos critérios de elegibilidade dos
estudos podem ser observados através do fluxograma do modelo PRISMA nas figuras
4eb.
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Figura 4 - Fluxograma PRISMA de selecdo de obras: Possibilidades do Uso do

ChatGPT nas Praticas Pedagogicas da EPT
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Figura 5 - Fluxograma PRISMA de selegado de obras: Inteligéncia Artificial na Producao
de Recursos Educacionais Inovadores na EPT
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Munida pelos achados das 46 obras selecionadas nas RSLs para analise

aprofundada, a pesquisa segue na definicdo de seus participantes.

3.3 Participantes da pesquisa

Finalizadas as revisdes bibliograficas, restaram as analises dos resultados que
serao apresentadas em capitulo especifico mais adiante. Dessas analises, partiu-se
para a construcdo do produto educacional, livro eletrénico, que foi avaliado pelos
participantes da pesquisa. A estratégia de sele¢cao desses participantes estabeleceu
que seriam os professores que atuam no curso de Especializagcdo em Tecnologias
para Educacado Profissional do IFSC, campus Florianépolis - Continente, pois a
intencdo dessa condigao era de obter dos avaliadores observacdes criticas sobre o
material e assertividade nas observacdes lancadas por eles através do formulario de

avaliacao, afinal todos os educadores convidados a participar do processo avaliativo
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além de qualificados, tém experiéncia em praticas pedagdgicas na EPT.

3.4 Local e periodo

O envio do livro eletrénico ocorreu no dia 6 de dezembro de 2024 aos
professores do campus citado acima, apos a aceitagao do projeto de pesquisa pelo
comité de ética em pesquisa com seres humanos (CEPSH) do IFSC. Foi solicitado
aos participantes que as devolutivas deveriam ocorrer até o dia 20 de dezembro do
mesmo ano, pois entendia-se que o prazo de duas semanas para leitura do texto era

exequivel, dado o carater pratico do PE.

3.5 Procedimentos e instrumentos para coleta e geragao de dados

O instrumento de coleta de dados foi um questionario gerado no Google Forms.
A todos os convidados a participar da avaliacdo foi enviado o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), a partir da aceitagdo do termo, o
participante foi considerado voluntario da pesquisa em estrita conformidade com os
artigos da Carta Circular n° 1/2021-CONEP/SECNS/MS. As questbes constantes do
questionario serao apresentadas no capitulo que trata do produto educacional.

O tipo de amostragem que se esperava obter do conjunto de respondentes é de
amostras nao probabilisticas por serem caracterizadas como amostras de
acessibilidade, embora essa tipologia ndo tenha rigor estatistico, pois € o pesquisador
quem admite que as amostras possam representar o universo estudado, ela é muito
aplicada a estudos de abordagem qualitativa (Prodanov; Freitas, 2013). Com essa
finalidade, entdo, a coleta de dados visou explorar as percepg¢des dos professores
participantes acerca das impressdes obtidas através da leitura e analise do livro
eletrénico. As analises dos dados capturados apds a revisdo sistematica serao
demonstradas no capitulo a seguir, bem como os procedimentos e instrumentos para
coleta da avaliagdo do produto educacional serao apresentados na se¢ao dedicada a

esse tema no decorrer da dissertagéo.
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3.6 Aspectos éticos da pesquisa

Esta pesquisa foi conduzida de acordo com os critérios de ética em Pesquisa
com Seres Humanos, conforme estabelecido nas Resolugdes do Conselho Nacional
de Saude - CNS - n° 416 de 2012 e de n° 510 de 2016, que tratam dos principios
éticos e da protecao aos participantes de pesquisas em Ciéncias Humanas e Sociais.
Apos a aprovagao do projeto por parte do comité de ética em pesquisa com seres
humanos, CEPSH - IFSC, foi realizada a distribuicado de convites aos participantes,
por meio de mensagem eletrénica. Juntamente do convite, consta no cabecgalho do
formulario o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, TCLE, apéndice B,
esclarecendo os procedimentos e as normas éticas adotadas pela pesquisa bem
como os riscos e os beneficios que a pesquisa contempla. A aceitacdo do TCLE pelos
participantes foi um item obrigatério para o prosseguimento do preenchimento do
questionario. Foi informado também que, em caso de aceite, o participante teria
acesso ao teor das perguntas e das respostas dadas por ele/a ao término do
questionario, visando a tomada de decisao informada. Além disso, o TCLE informou o
direito do participante de se recusar a participar ou desistir da pesquisa a qualquer

momento e sem qualquer prejuizo para ele.

3.6.1 Riscos

Esta pesquisa entende que os riscos provenientes da coleta de dados possam
ser relacionados a eventual cansago ao responderem as perguntas do questionario.
Para mitigar a fadiga, previu-se um pequeno numero de perguntas constantes no
instrumento de coleta, no maximo 14 questdes objetivas e trés questdes dissertativas.
Além disso, foi considerado como fator de risco o fato de os participantes nao terem
motivagdo para responder a determinada(s) pergunta(s) do questionario, por essa
razao nao houve qualquer pergunta de ordem obrigatoria de resposta.

O instrumento € anbnimo, por isso respeitou a privacidade do respondente.
Além disso, apds a apuragao e andlise dos dados, todos os resultados foram
disponibilizados com livre acesso na ato da apresentacdo desta dissertacdo e
posteriormente indexados as plataformas de consulta de referéncia. Por fim, os dados
coletados serao armazenados em sigilo pelo pesquisador pelo periodo de cinco anos.

Todo o custeio do estudo foi responsabilidade do pesquisador.
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3.6.2 Beneficios

Esta pesquisa entende que pode gerar beneficios diretos e indiretos a
comunidade que se destina pois pretende contribuir com a formagao docente dos
participantes a partir de um trabalho baseado em rigorosa metodologia para explorar o
estado da arte sobre a tematica. Também, acredita-se que o trabalho, a partir da
analise dos dados obtidos ao longo da pesquisa, na produgao do produto educacional
e na validacdo desse produto, possa servir de referéncia e estimulo ao
desenvolvimento de um novo olhar dos docentes a respeito do assunto. Por fim, a
avaliacdo dos participantes forneceu subsidios para o aprimoramento do livro
eletrénico e sua distribuicdo posterior de forma gratuita. Espera-se que assim, o
pesquisador possa atingir seus objetivos e de forma ética beneficiar, direta ou
indiretamente, o publico-alvo do estudo, ou seja, a comunidade docente da EPT,

motivagdo que permeou todo este trabalho.

Nota do autor: importa destacar que a escrita deste projeto utilizou de recursos
de IAGen em varios momentos da redagao. Nao obstante, afirma-se que o texto acima
€ completamente original e elaborado pelo pesquisador, o qual o submete a qualquer
detector de texto escrito por inteligéncia artificial generativa sem receio de
conduta antiética ou plagio. Nesta pesquisa foram utilizados os seguintes recursos, em

diferentes oportunidades:

a) ChatGPT 3.5 e Gemini para resumo de cita¢des indiretas, formatagéo de
referéncias bibliograficas e geragéo de introducao de textos;

b) Claude.ai, empregado como auxiliar na interpretacdo dos resultados
obtidos na revisdo sistematica de literatura a fim de garantir que os
achados considerados pelo pesquisador estivessem em alinhamento
com a interpretacao desse recurso;

c) SciSpace para comparar resumos de literaturas que tratam sobre a
tematica da pesquisa;

d) Copilot, usado para complementar a busca de novas referéncias

bibliograficas.

Apesar da utilidade das ferramentas ter sido explorada no trabalho, atesta-se que
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nao ha conflito de interesses entre a pesquisa e as empresas criadoras dos recursos

empregados como apoio a este trabalho.
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4. ANALISE DOS DADOS

Este capitulo apresenta uma sintese dos dados obtidos nas revisdes
sistematicas de literatura para, ao final, desenvolver uma breve andlise dos
conhecimentos capturados nas obras com a finalidade de demonstrar a contribuicao
delas na formagao do produto educacional derivado desta pesquisa.

Sob o ponto de vista das Possibilidades de Uso do ChatGPT nas Praticas
Pedagédgicas da EPT, fruto da primeira investigagao, definiu-se as quatro dimensdes
de observagao das praticas pedagogicas encontradas nos artigos que foram utilizadas

sob a forma de questdes de avaliacdo dos textos explorados.

a) Nivel de ensino, curso e unidade curricular das praticas

A analise das respostas revela que a maioria dos estudos (21 artigos) foram
realizados no nivel superior de graduacao, evidenciando um foco nas aplicagbes do
ChatGPT no ensino universitario, enquanto dois trabalhos exploraram seu uso no
ensino médio e outros dois ndo especificaram o nivel educacional , tendo ainda um
estudo especializado para a pos-graduagao.

Em relagdo as areas do conhecimento, a utilizagdo da tabela do Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPqg, 2023) permitiu
identificar a predominancia de abordagens multidisciplinares (11 artigos), seguida de
estudos em cursos das Ciéncias Exatas e da Terra (5 artigos) e das Ciéncias Sociais
Aplicadas (4 artigos), além de investigagdes em cursos especificos de Engenharia,
Ciéncias da Saude, Linguistica e Ciéncias Humanas.

A partir dessa andlise, constata-se que as praticas pedagogicas englobam os
niveis de Ensino Técnico, Médio, Graduagdao e Pds-graduacdo, conforme as
demandas da Rede Federal EPCT, embora os estudos que envolvem o Nivel Técnico,
Ensino Médio e Pds-graduacédo ainda sejam escassos. A diversidade dos cursos
indicados demonstra o potencial de aproximacao das praticas com os fundamentos da
EPT, promovendo uma praxis educativa em contextos formais e nao-formais e

contribuindo para a formacgao integral para a cidadania.
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b) Objetivos das praticas

Os objetivos das praticas comprovadas centram-se, majoritariamente, em
explorar e investigar as percepgdes, atitudes e interesses de uso do ChatGPT por
docentes e discentes (10 artigos), refletindo uma curiosidade cientifica diante do
ineditismo da ferramenta. Outros estudos (6 artigos) avaliaram a eficacia do ChatGPT
na producao de textos e na resolucédo de tarefas académicas, bem como seus riscos
potenciais a supervisdo académica, enquanto quatro trabalhos focaram no
desenvolvimento do pensamento critico e reflexivo, um objetivou a formulagdo de
politicas educacionais e outros cinco exploraram as potencialidades da ferramenta em
diferentes metodologias.

Sob a perspectiva da Educacao Profissional, os resultados evidenciam o
alinhamento dos objetivos com as bases conceituais da EPT, pois, além de investigar
as percepgoes e o interesse dos envolvidos, os estudos também enfatizam o uso
critico e reflexivo do recurso. Contudo, a baixa incidéncia de investigagcdes externas a
aplicacdo do ChatGPT nas metodologias de ensino-aprendizagem indica a
necessidade de pesquisas adicionais para fomentar o desenvolvimento de
competéncias que capacitem os estudantes a resolver problemas em contextos

significativos.

c) Metodologias das praticas

As metodologias empregadas nas praticas pedagdgicas destacam o uso
predominante de entrevistas e questionarios com professores e estudantes, através da
obtencado de dados qualitativos e quantitativos sobre as percepc¢des e opinides quanto
ao uso do ChatGPT. Alguns estudos avaliaram o desempenho da ferramenta na
resolucdo de questdes e producdo textual, enquanto outros realizaram experimentos
comparativos para investigar o impacto do recurso nos resultados académicos e no
engajamento dos participantes.

Em contextos mais especificos, foram utilizadas metodologias como
simulagdes, estudo de caso e debates sobre abordagens abordadas para a aplicagao
das IAGens. Em resumo, a centralidade da participagdo dos sujeitos nas praticas,
aliada a acessibilidade dos recursos de IA, fortalece metodologias ativas de

aprendizagem, permitindo a personalizagdo do ensino, o compartilhamento de dados
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em tempo real e o desenvolvimento da autonomia dos estudantes, aspectos

consonantes com os interesses da Educacao Profissional.

d) Percepgoes dos autores sobre os resultados das praticas

Os trabalhos analisados apontam que o ChatGPT possui potencial significativo
para apoiar o processo de aprendizagem, embora suas limitagbes atuais exijam
cautela e a orientagdo de educadores, com alguns estudos enfatizando a necessidade
de estratégias, politicas e diretrizes para sua incorporagao responsavel no ambiente
educacional. Outros estudos ressaltam os resultados positivos do recurso, destacando
a promog¢ao de motivagao, engajamento e melhoria do desempenho estudantil, bem
como seu potencial para desenvolver habilidades como o pensamento critico e a
capacidade de avaliar a qualidade das informacgdes, apesar de também ponderar
sobre questdes sobre a confiabilidade e limitagdes do sistema.

Em suma, os resultados convergem para a ideia de que o ChatGPT pode
contribuir de forma positiva para a educagao, desde que a sua utilizagdo seja
acompanhada por adaptagdes metodoldgicas, politicas especificas e capacitagao dos
educadores, de modo a maximizar os seus beneficios e mitigar os riscos, reforgcando a
necessidade de que a Educacgao Profissional integre suas teorias e praticas as novas
tecnologias em iniciativas exploratérias que promovam a formagao humana integral.

Conclui-se que os achados percebidos ao longo desta pesquisa demonstram
que as primeiras praticas pedagogicas que utiizam o ChatGPT na educagéo
analisadas nesta revisdo apontam as seguintes caracteristicas: sao realizadas
majoritariamente no ambito do ensino superior; ttm como objetivo principal avaliar o
desempenho do uso da ferramenta em tarefas académicas junto a estudantes e
professores e, entdo, perceber as percepgcdes dos envolvidos; utilizam de
metodologias ativas no sentido do uso da inteligéncia artificial em situagcdes reais do
cotidiano dos individuos; identificam um sentimento positivo na integragdo dos
recursos de IAGen no processo de ensino-aprendizagem, porém destacam os
desafios e limitagbes atuais da sua incipiente utilizagéo.

Em resposta as perguntas de pesquisa desta revisdo, sobre como as
caracteristicas das praticas pedagogicas que utiizam o ChatGPT podem ser

aplicadas na EPT, é possivel concluir que, no escopo da Educacao Profissional e
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Tecnologica, e com respeito as suas bases conceituais, o emprego da inteligéncia
artificial pode aproximar os individuos as novas tecnologias e gerar autonomia nos
estudantes por meio de metodologias ativas que os permitam atuar como
protagonistas no desenvolvimento de habilidades e competéncias basicas no mundo
contemporaneo, na busca de respostas a problemas reais do cotidiano e no
desenvolvimento de projetos significativos para suas vidas.

Ainda, nesse sentido, sob a 6tica de uma pedagogia critica, reflexiva e ética
sobre os recursos tecnoldgicos presentes no mundo da educacgao e do trabalho, esta
pesquisa observa o tangenciamento dos recursos de IAGen ao centro da base
fundamental da EPT e os entende como promissores no desenvolvimento de
abordagens de ensino inovadoras e ativas afeitas a Educag¢ao Profissional como, por
exemplo, na aprendizagem baseada em projetos e problemas; no ensino hibrido e
simulagbes. Tais abordagens possibilitam a adogdo da inteligéncia artificial como
recurso criativo e fonte de pesquisa e informacéo na constru¢ao da formacdo humana
integral, que se pretende aos estudantes da EPT, associada ao trabalho como
principio educativo e a pesquisa como principio pedagogico.

No sentido de complementar o estudo acima, e sob a crenga de ampliar o
escopo de que se entende por “praticas pedagdgicas”, a segunda revisédo sistematica
de literatura, intitulada Inteligéncia Artificial na Produgdo de Recursos
Educacionais Inovadores na EPT, abordou sua investigagcao a partir de trés itens

julgados pertinentes para o trabalho.

a) Forma de utilizagao da IA no desenvolvimento do recurso educacional

A leitura dos artigos pesquisados revela que a utilizagao da inteligéncia artificial
no desenvolvimento de recursos educacionais possibilita a criagdo de materiais que
se adaptam aos perfis e objetivos de professores e alunos. Nesse contexto, a
personalizagdo e a adaptacdo do aprendizado se configuram como estratégias
essenciais, permitindo a elaboragdo de conteudos interativos e de livros didaticos
ajustados as necessidades especificas, incluindo aqueles voltados para alunos com
deficiéncia. Tais abordagens ampliam as possibilidades de feedback em tempo real,
automatizam a corregao de tarefas e protegem o suporte individualizado, contribuindo

para um processo de ensino-aprendizagem mais dindmico e centrado no discente.



52

Ainda, constatou-se que a capacidade da |A de criar e organizar conteudos
educacionais tem se revelado fundamental para a inovagdo pedagogica. A tecnologia
possibilita a geracédo de recursos interativos, como didlogos destinados ao ensino de
linguas, bem como a criagao de legendas e a protecao sistematica de informagdes de
videos educativos. Essa funcionalidade facilita a organizagdo e a estruturagdo de
bancos de dados, promovendo uma sistematizagao eficiente do conteudo pedagdgico
e contribuindo para a construgdo de ambientes de aprendizagem que favorecem a
assimilagao do conhecimento de maneira integrada. Além disso, a aplicagao da IA na
avaliacdo e analise do aprendizado tem ampliado as ferramentas disponiveis para
diagnosticar dificuldades, prever desempenhos e identificar padrdes de
aprendizagem.

Dessa forma, o processamento de grandes volumes de dados, aliado ao uso
de recursos visuais gerados pela tecnologia, tem permitido a elaboragcédo de analises
mais precisas, que informam a pratica docente e fortalecem o suporte ao professor.
Esse avango tecnoldgico possibilita a automatizagédo de tarefas administrativas e a
implementacado de recursos de IAGen que podem colaborar para o desenvolvimento
profissional dos docentes e para a tomada de decisdes pedagogicas fundamentadas,
além de fornecer aos educadores mais tempo livre e conforto na execucédo de suas

rotinas de trabalho.

b) Objetivo do recurso educacional

Do ponto de vista dos objetivos do recursos encontrados na pesquisa, foi
revelado que eles oferecem como um de seus propdsitos centrais a melhoria da
efetividade e da eficiéncia do aprendizado a fim de atender as necessidades
individuais dos estudantes por meio de um ensino personalizado e adaptado, o que
pode favorecer a criacdo de recursos interativos e motivadores. Sendo assim, as
tecnologias emergentes podem ser empregadas para estimular a autonomia dos
alunos e para promover praticas pedagdgicas que se adequem as especificidades de
cada contexto educacional. Outra questdo central discutida nas obras, é a
possibilidade que esses tém em ampliar a acessibilidade e a inclusdo de materiais
educativos. Com a utilizagcado da IAGen é possivel adaptar e personalizar conteudos e,
assim, democratizar o0 acesso a recursos abertos de qualidade, tornando-os

disponiveis a uma ampla diversidade de perfis estudantis, inclusive com necessidades
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especiais. Essa perspectiva ndo apenas melhora a distribuicdo do conhecimento, mas
também contribui para a construgcdo de ambientes educacionais mais justos e
equitativos, onde a inclusdo é valorizada e promovida em todas as dimensdes do
ensino.

Por fim, restou evidente no apanhados dos manuscritos observados que o0s
recursos gerados através da inteligéncia artificial, podem promover o desenvolvimento
profissional dos professores, fortalecendo tanto a sua formacdo inicial quanto a
continuada. Por meio da analise de dados educacionais, essas ferramentas fornecem
subsidios para o planejamento de aulas e para a avaliagdo do desempenho dos
alunos, permitindo uma atuagéo mais critica e reflexiva do docente. Outros objetivos do
emprego da IAGen na produgdo de recursos educacionais se encontram, também, no
aprimoramento do ensino de linguas, na preservacao de manifestagdes culturais e na
orientacdo de trajetérias de aprendizagem personalizadas, contribuindo para a
formacdo de profissionais competentes e alinhadas as demandas do mercado de

trabalho contemporaneo.

c) Percepcgao dos autores sobre o recurso educacional

Muitos registros positivos acerca do potencial da IAGen em auxiliar na produgao
de recursos educacionais foram encontrados nas percepcdes obtidas a partir dos
autores, pois demonstram confianga na capacidade da IA em personalizar o
aprendizado, torna-lo mais eficaz, eficiente e motivador. Além disso, é destacada sua
capacidade de democratizar o acesso a educacgao, tornando-a mais inclusiva para
estudantes com necessidades especiais em diferentes niveis de aprendizado.
Contudo, foi ressaltada a necessidade de pesquisa e desenvolvimento continuos a fim
de validar e refinar continuamente os recursos baseados em IA, considerando suas
limitacbes atuais e buscando melhorias constantes. No mesmo sentido, entende-se
que novas pesquisas sao necessarias de modo a ampliar os estudos para diferentes

niveis de ensino, disciplinas e contextos culturais.

Finalmente, sdo apontados nas pesquisas os desafios da implementacdo da
IAGen na rotina docente que alertam para a importancia da ética na coleta e utilizacdo
de dados, garantindo a privacidade e a seguranga dos dados. Ainda, destaca-se nas

obras a necessidade de investir na formacao de professores para o uso critico e ético
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da IA, garantindo que a tecnologia seja utilizada para promover a equidade e a
inclusdo e que possa impactar positivamente os estudantes na preparacdo para um
mundo do trabalho cada vez mais digital e orientado por tecnologias. Para os
professores, os autores destacam que a IAGen ira exigir adaptagdo de
desenvolvimentos de novas competéncias e habilidades para dar conta da adogao

desses recursos de forma promissora na educagao.

Com o intuito de avaliar como a |A pode auxiliar a producdo de recursos
educacionais inovadores, esta RSL analisou diversas experiéncias multidisciplinares
bem sucedidas que fornecem insights inspiradores e que parecem replicaveis em
diferentes ambitos educacionais. No contexto da EPT foram percebidos relatos de
recursos voltados especificamente ao mundo do trabalho no sentido de beneficiar
diferentes tipos de estudantes e profissionais, dentre eles os professores. Por essa
razao, entende-se que os objetivos desta pesquisa foram alcangados e sua resposta,
ainda que parcialmente, respondida. Dessa forma, acredita-se que os achados das
obras investigadas neste trabalho oferecem reflexées valiosas sobre a produgao de
recursos educacionais com inteligéncia artificial generativa que se alinham a EPT e
que podem, portanto, ser replicados nesse ambito. Tanto as iniciativas que abordam
adaptacao e personalizagdo de materiais, que atendem a integralidade dos contextos
dos estudantes, quanto as experiéncias que aproximam os discentes ao mundo do
trabalho apontam para os interesses da Educacgao Profissional e Tecnolégica. Parece
igualmente importante destacar que as abordagens relatadas nos artigos buscam
auxiliar a pratica docente e capacitar os professores com vistas a uma formacao
continuada que os beneficie e, por consequéncia, beneficie a educacdo de forma

geral.

E imperativo aos que acreditam que as tecnologias de informagdo e
comunicagdo avangam positivamente com a introdugao da IA no meio educacional que
estejam munidos de conhecimento e experiéncias que vislumbrem o protagonismo dos
estudantes, autonomia nos seus contextos de vida, além de uma formagao humana
integral com vistas a uma educagao emancipadora. Para isso, € necessario perceber
essa aproximagao com pensamento critico a fim de garantir o beneficio mutuo dos
individuos, proporcionar inclusdo e literacia digital, reduzir desigualdades e a

preservagao da ética académica.
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Como foi possivel inferir ambas as revisbes de literatura demonstram um
reconhecimento do potencial transformador da inteligéncia artificial generativa na
educacgao, com alinhamento as praticas da EPT ao enfatizarem a possibilidade de
personalizagao do ensino, o estimulo a autonomia dos estudantes e a necessidade de
formacao continuada dos docentes para o uso critico e ético dessas tecnologias. Em
sintese, os dados encontrados nas RSLs parecem se complementar ao mencionarem
os potenciais beneficios e desafios da incorporagdo da IAGen na educacéo,
enfatizando as necessidades de ampliagbes de pesquisas, adaptacoes
metodologicas e formagdo docente para otimizar o processo ensino-aprendizagem

assistido pelas novas tecnologias.

Todos os artigos selecionados para anadlise das duas RSLs podem ser

encontrados no anexo B.
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

Investigar as possibilidades de integragdo de recursos de IAGen na rotina
docente da EPT €& o principal objetivo perseguido por este trabalho através da
fundamentacdo tedrica e dos resultados colhidos por meio de duas revisbes de
literatura. De posse desses conhecimentos, partiu-se em busca de descrever e
compartilhar propostas de utilizagdo desses recursos no planejamento de aulas,
producdo de materiais e avaliagcdes. Para isso, de acordo com o Regulamento Geral
do ProfEPT, foi cumprida uma das condi¢gdes de conclusdo do curso de mestrado
profissional que é desenvolver um produto educacional que atenda os objetivos da
pesquisa e que apresente aplicabilidade em contextos educacionais dentro ou fora da
sala de aula em situagdes reais de uso (Brasil, 2022).

Os Produtos Educacionais sao instrumentos que fornecem critérios para apoiar
decisdes no planejamento e intervengdo direta no ensino, por essa razao esses
produtos ndo devem ser vistos como fins em si mesmos, mas sim como veiculos que
incorporam uma proposta de ensino subjacente e que transmitam a esséncia da
proposta educacional vinculada a eles, Pagan (2022). Ainda, segundo o autor, &
possivel caracterizar os Produtos Educacionais de duas maneiras distintas: 1) por seu
objetivo didatico e as metodologias utilizadas para alcanga-lo; e 2) pelos meios,
recursos ou instrumentos utilizados para sua realizagao.

Na inten¢do de arquitetar um projeto pedagoégico de PE, que integrasse fatores
técnicos, graficos e didaticos, foi adotado, de acordo com Gava et al. (2014), um
modelo amplamente aplicado na produgao de materiais instrucionais conhecido pelo
acronimo ADDIE, que compreende os seguintes movimentos: Analysis (analise);
Design (desenho / projeto); Development (desenvolvimento); Implementation
(implementacdo) e Evaluation (avaliagdo). A figura abaixo representa as fases do
processo de desenho instrucional do modelo ADDIE conforme utilizado na elaboracao

do produto educacional.
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Figura 6 - Processo de aplicagdo do modelo ADDIE
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Fonte: adaptada pelo autor de Gava et al. (2014)

No planejamento da elaboragdo do produto educacional oriundo desta
pesquisa, durante a fase de analise, foi definido que o problema a ser resolvido, ou a
ter propostas de resolugdo, seria demonstrar e fundamentar maneiras de utilizar
ferramentas de inteligéncia artificial que estivessem de acordo com as praticas
pedagodgicas da EPT, uma vez que o publico alvo do projeto sdo os docentes que
atuam nesse ambito. Conhecidas as caracteristicas dos cursos ofertados pela
educacao profissional e as especificidades didatico-pedagdgicas requeridas nesse
contexto, partiu-se em dire¢cao do passo seguinte na producao do PE.

No item design, optou-se por um livro eletrénico, pois esse formato poderia ser
disponibilizado online e ter um alcance mais abrangente aos interessados. O

detalhamento do conteudo vislumbrou em sua introdugcé&o contextualizar o momento no
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qual vive a educagéo diante das inovagdes propostas pela tecnologia. Ainda, apos
fundamentar o material relativamente a EPT, foi pensada uma secdo dedicada a
técnicas de comando para a IA somada a apresentagao das ferramentas utilizadas no
texto. Os trés proximos capitulos versariam sobre planejamento de aulas, produgao de
recursos educacionais e criagdo de instrumentos avaliativos com a devida
demonstracdo de como a IA foi utilizada nas diferentes experiéncias relatadas. Ao
término, seriam discutidos os desafios e riscos atinentes aos recursos para encerrar o
material com as conclusées finais.

Nesse item ainda, foram criados elementos instrucionais que serviriam para
mostrar ao leitor a intengdo de cada elemento, pois haveria se¢des que sugeriram a
pratica com a ferramenta utilizada, a reflexdo a partir dos resultados obtidos, citagcdes
indiretas dos artigos selecionados nas RSLs que apresentariam recortes do estado da
arte sobre o tema, além de exemplos de comandos e seus respectivos resultados
diante de cada diferente ferramenta.

Tendo definidos os componentes do design do ebook, o desenvolvimento do
material instrucional foi o proximo passo a ser dado. Pode se dizer que esse item foi o
que ofereceu maior trabalho, pois nessa fase de elaboracdo ndo havia recursos
financeiros para investir na diagramagado nem no design propriamente dito, sendo
esses dois itens desenvolvidos pelo préprio pesquisador. Portanto, o desenvolvimento
do livro eletrénico foi realizado na plataforma Canva para Educagao*, da qual foram
utilizadas as imagens e elementos instrucionais encontrados no PE. Espera-se que
apods a avaliagao e validagao do livro uma diagramacao feita por profissionais possa
ser contratada no intuito de melhorar sua qualidade editorial.

Por fim, a implementagao deste material foi disponibilizada para avaliagao
por especialistas de onde se esperava colher observagbes criticas e ideias de
melhoria a serem promovidas no livro. Atendidas as providéncias solicitadas pelos
avaliadores, ele sera validado pela comissdo de defesa da dissertagcdo de mestrado
para, entdo, ser disponibilizado gratuitamente ao publico interessado. Desta forma, foi
encerrada a concepcgao do design instrucional do livro eletrénico seguindo a aplicagao
do modelo ADDIE.

4 https://www.canva.convpt_br/


https://www.canva.com/pt_br/
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5.1 caracterizagao e finalidade

O produto educacional vinculado a esta pesquisa estda em conformidade com as
categorias dispostas no documento Orientador de APCN, area 46: ensino da CAPES -
MEC. Assim, o produto classifica-se dentro da tipologia 1, material
didatico/instrucional, sob a forma de livro digital que envolve propostas de
planejamento de aulas, produgcédo de materiais didaticos e avaliagdes com recursos de
IAGen. O livro, dirigido aos docentes da EPT, visa catalisar os conhecimentos
desenvolvidos por meio das RSLs, conectando-os aos fundamentos da Educacao
Profissional e Tecnolégica e as possibilidades de utilizagdo dos recursos de
inteligéncia artificial generativa explorados na pesquisa. Sua finalidade é fornecer
conhecimentos, por meio de demonstragcdes praticas, do uso da IAGen no cotidiano
docente e contribuir para a formagao continuada desses profissionais. A capa esta

ilustrada na figura e seu sumario sdo mostradas nas figuras 7 e 8 abaixo:

Figura 7 - Capa do livro eletrénico

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL NA

EDUCACAO
PROFISSIONAL

22 ideias e propostas praticas de planejamento
de aulas e produgao de materiais e avaliagées

CARLOS EDUARDO FISCHER
DOUGLAS JULIANI
SABRINA BLEICHER

Fonte: elaborado pelo autor (2025).
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Figura 8 - Conteudo do ebook

’
SUMARIO
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Estratégias pedagodgicas 25
Educacao Profissional e Tecnolégica ... 38
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Praticas pedagodgicas na EPT 44
Recursos educacionais na EPT 50
Inteligéncia Artificial ... 53
Como comandar a IA 54
Ferramentas de IA 63
Planejamentode aulas ............coooiiiiiiiiii 66
Criagadode materiais .............ccooiiiiiiiiiiiii e 82
Producgao de avaliagoes ...........ccoooiiiiiiiiiiiiiiiii e 110
Desafios da LA ... e 132
Consideragoes finais ..............oooiiiiiiiiiiiii 138
8= (=] =] 3 o] = - 143

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Como pode ser percebido, em um primeiro momento, o material foi construido
de modo a fornecer aos leitores uma fundamentagcédo tedrica que dialoga com os
pressupostos da educacgdo atual, bem como as bases que orientam as praticas
docentes da EPT.

Em seguida, o livro parte para o desenvolvimento de técnicas de comando aos
recursos de IAGen, apresenta os recursos utilizados na obra aos leitores e parte para
0 emprego pratico desses recursos em propostas alinhadas aos contextos da
educacdo profissional, afinal, a intengdo €& orientar e motivar os leitores a
experimentacdo das ferramentas e a devida reflexdo sobre os resultados fornecidos
pela inteligéncia artificial em variadas atividades que contemplam o planejamento de

aulas, a producéao de recursos educacionais e instrumentos avaliativos, figura 9.
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Figura 9 - Demonstragao das “ideias” propostas

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INTEGRADAS A 1A

X @ J
. —* . 1
's t . IDEIA EM PRATICA

T

Em uma aula de matematica utilizando a metodologia de Aprendizagem

Baseada em Problemas (PBL), os estudantes sé&o desafiados a resolver um

problema de planejamento urbano.

Com o auxilio de uma IAGen, eles devem calcular a melhor distribuicdo
de areas verdes em uma cidade ficticia, levando em consideragdo fatores

como densidade populacional, clima e impacto ambiental.

A |A fornece dados em tempo real e simulagdes de diferentes cenarios,
permitindo que os alunos ajustem suas solugdes de forma dindmica, tendo,
assim, sua criatividade estimulada enquanto conceitos matematicos e de

sustentabilidade séo aplicados na resolugéo de problemas reais.

De forma semelhante ao modelo anterior, Barbosa e Moura (2013)
afirmam que a aprendizagem baseada em projetos pressupde que o

objeto a ser estudado esteja contextualizado em situagdes reais da vida para,

ent&o, adquirir significancia.

Os estudantes, de forma colaborativa, devem explorar as possiveis
solugdes ao problema proposto no projeto, utilizando os recursos disponiveis

de forma investigativa e critica diante da situagdo a qual estao expostos.

26

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Sao 22 ideias ideias e propostas praticas de experimentagao de 10 recursos

diferentes de IAGen, figura 10.

Figura 10 - Modelo de formato de diagramacéao

L o
%: PROPOSTAS

Preparo de apresentagdes (Gamma)

Em um cenario do curso técnico integrado de Administragédo do
IFRN, por exemplo, em que a professora da turma quer apresentar as fases da
industria  mundial, ela poderia utilizar a agiidade do Gamma
(https://gamma.app) para propor slides pré-formatados e com informagées

iniciais geradas por inteligéncia artificial.
Outra alternativa de criagédo de slides auxiliada por IA poderia ser o

Slidesgo (https://slidesgo.com/pt); porém, nesse momento vamos nos

concentrar no Gamma.

@ Pagina inicie ol

Criar com IA

Como vocé quer comegar?

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Além dos links das ferramentas, sdo mostradas as imagens da interface de
cada recurso e 0 passo a passo para sua utilizacdo com a finalidade de estimular a

pratica dos leitores sobre cada ferramenta apresentada, conforme ilustra a figura 11.
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Figura 11 - Exemplo de elementos instrucionais empregados

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

INTEGRADAS A 1A

PENSE BEM!

pensamento critico e autonomia nos estudantes?

Ensino hibrido
O ensino hibrido € uma abordagem educacional que combina o
ensino presencial com o ensino online de forma integrada. Ele utiliza
tecnologias digitais para promover a personalizacdo do aprendizado, enquanto
mantém momentos presenciais para interagdo social, pratica colaborativa e

aprofundamento de conceitos.

No modelo de sala de aula invertida, que é uma abordagem ativa de
ensino derivada do ensino hibrido, combinam-se experiéncias digitais e
presenciais para melhorar o aprendizado. O uso de tecnologia ndo é essencial
para essa metodologia, podendo incluir atividades como leituras prévias

seguidas de discussdes em sala de aula.

Neste modelo, o professor planeja dinamicas criativas a fim de
promover a responsabilidade, criatividade e autoconfianga dos alunos em um
ambiente favoravel a participac&o ativa dos estudantes, sob a supervisdo do
docente (De Oliveira et al., 2021).

Moran (2015) observa que nesse modelo os alunos podem explorar o

conteldo por conta prépria, por meio de videos, leituras e atividades, e depois

aprofundar seus conhecimentos em sala de aula com colegas e professores.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Periodicamente o leitor € convidado a refletir por meio de perguntas ilustradas

pelos elementos instrucionais presentes no material como exemplificado na figura 12.
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Figura 12 - Demonstracao de comando e resultados da ferramenta

PLANEJAMENTO DE AULAS

(# RESULTADO

Pratica Pedagégica: Estagdes de Calculo no Laboratério com IA

Contexto: Essa pratica pedagdgica serd realizada no laboratorio de
informatica de um Instituto Federal, utilizando a metodologia de rotagdo por
estagbes. A unidade curricular abordada é Caélculo, focada em conceitos
como derivadas e integrais, aplicados ao curso técnico em Edificagdes. A
turma possui 24 alunos, os quais serdo divididos em 4 grupos de 6 alunos
cada. A prética sera organizada em quatro estagdes, cada uma com um foco
diferente, onde os alunos utilizardo o ChatGPT para realizar atividades
especificas.

Estacdoes e Atividades:
Estacao 1: Introducgédo Tedrica e Aplicagdo de Derivadas
Objetivo: Revisar conceitos tedricos de derivadas e aplicar esses conceitos

em problemas praticos relacionados a construgao civil.

Atividade: Os alunos utilizarao o ChatGPT para revisar a teoria das
derivadas e resolver um problema prético envolvendo a taxa de variagdo em
uma estrutura.

Prompt para o Professor:
"Explique a importancia das derivadas no calculo de taxas de variagao,
especialmente em aplicagdes na construgao civil.

Prompt para os Estudantes:
"Explique o conceito de derivada e sua aplicagao pratica no célculo da
inclinagdo de uma rampa de acesso em um edificio. A rampa tem uma

elevacdo de 2 metros ao longo de 10 metros de comprimento. Como a
derivada ajuda a calcular a inclinagao?"

68

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

A cada comando dado a uma diferente IA sdo mostrados os resultados
fornecidos por ela, oferecendo aos leitores a possibilidade de comparar a

funcionalidade de cada uma, figura 13.



Figura 13 - Convite a atividade pratica

PRODUCAO DE AVALIAGCOES

nivel Descrigao: originalidade

O texto & totalmente previsivel e repetitivo, sem nenhum trago

1() de originalidade. As ideias séo clichés e lugares-comuns.

O texto apresenta pouca originalidade, com ideias repetitivas
2() e pouca elaboragéo pessoal.

O texto apresenta alguma originalidade, com alguns insights
3() interessantes e uma abordagem parcialmente autoral.

O texto demonstra boa originalidade, com ideias criativas e
4( ) um ponto de vista bem definido e pessoal.

O texto & altamente original e inovador, com ideias
5() surpreendentes e um ponto de vista Unico e instigante.

Naturalmente que este € um modelo de rubrica que deve ser
revisado pelo docente e ter todos seus pontos editados se necessario, contudo

parece ser uma maneira eficiente de realizar o trabalho.

‘:#‘ PRATIQUE Vocé percebeu que usamos o ChatGPT, Claude e

v Gemini nas avaliagdes, fagca o seu teste com eles e veja qual o
melhor para vocé!

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Ao longo do texto ha se¢des que, apos demonstrar a utilizagado do recurso,

65

sugere ao leitor que experimente a ferramenta para obter suas préprias percepgoes

dentro do seu contexto de atuagao docente, como demonstra a figura 14..
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Figura 14 - Citagbes obtidas nas RSLs

PLANEJAMENTO DE AULAS

Inauguramos neste capitulo uma segdo que traz alguns relatos
pertinentes aos objetivos deste trabalho que dialogam com a EPT. Essas
citagbes foram extraidas das andlises realizadas nas duas revisées

sistematicas de literatura que fundamentam grande parte deste material.

Como nado haveria espago para tantas descobertas interessantes
encontradas em centenas de artigos cientificos, decidimos compartilhar uns

poucos insights cientificos através de...

RECORTES DA LITERATURA

1070011

Uddin et al. (2023) relatam uma experiéncia na qual estudantes foram
apresentados ao ChatGPT em uma sessdo de demonstragdo de suas
fungGes para, em seguida, o modelo responder perguntas sobre perigos
comuns no setor da construgdo, além de exemplos relacionados a
operagdes de trabalho e equipamentos de construgdo.

Os alunos interagiram com a IA para explorar suas capacidades e aplicar
em seus préprios exemplos de trabalho. O desempenho de reconhecimento
de risco e perigos foi comparado entre as fases pré e pds-intervengao e foi
constatada uma melhora significativa no reconhecimento das situagdes de
risco.

Nessa pesquisa foi relatado que a inteligéncia artificial do ChatGPT
proporcionou um aumento de 25% na habilidade dos estudantes em
identificar os riscos e perigos no canteiro de obras. Por essa razdo, os
autores entendem que a ferramenta oferece beneficios na preparagdo e
treinamento dos estudantes e pode auxiliar na formagéo deles para o
mundo trabalho, que € um dos objetivos precipuos da EPT.

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Com o objetivo de promover a interagao entre os leitores e alguns extratos dos
resultados obtidos nas revisdes sistematicas de literatura, foi criada a secao “recortes

da literatura” onde € possivel conhecer os fundamentos nos quais o livro foi criado.
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5.2 Analise e desenho

De acordo com Freitas (2021), um Produto Educacional ndo se limita a uma
entidade fisica, seja ela impressa ou virtual, pois engloba uma variedade de elementos
internos, como os sistemas simbdlicos utilizados, sua estrutura organizacional, os
conteudos e conceitos a serem ensinados, bem como uma organizagdo didatica e
estrutura adequados ao contexto de uso pretendido. Nesse sentido, para estabelecer
as condi¢cdes que alinhem este produto educacional as necessidades da EPT, no que
tange a tematica do projeto, foram exploradas as discussdes expressas na seg¢éo 5.1
que se baseiam nos achados obtidos através das revisdes de literatura anteriormente
reportadas.

Essas descobertas dao conta que o publico-alvo dos estudos tem primazia dos
docentes, sobretudo, do ensino superior, embora os educadores das instancias
inferiores também tenham sido mencionados. Este produto educacional, portanto,
igualmente objetiva esse publico, entendendo que se professores estiverem
devidamente orientados poderdo replicar aos estudantes os conhecimentos
adquiridos no livro digital a fim de que o coletivo da comunidade educacional se
beneficie das propostas e reflexdes contidas no livro digital que se apresenta.

Do ponto de vista da finalidade da produgdo educacional proposta nesta
pesquisa, € ainda em dialogo com as obras investigadas nas RSLs, procura-se
contribuir com a formacao docente sob uma perspectiva critica e reflexiva sobre o uso
das ferramentas de IAGen exploradas no livro a fim de assegurar autonomia ao publico
ao qual este trabalho se destina, evidenciando as possibilidades, limitagdes e riscos
que essas ferramentas oferecem. Vale observar, contudo, que a exploragdo das
referéncias bibliograficas tomadas como base nesta pesquisa revelam que, até o
momento dessa investigacdo, o numero de publicagdes sobre praticas pedagdgicas,
producao de recursos educacionais e avaliacdes no escopo da Educacgao Profissional
praticamente inexiste. Esse fato, em si, parece denotar a necessidade e importancia
de avangar estudos nessa diregcao e preencher as lacunas atuais existentes.

Acerca do desenho do produto educacional, o livro digital busca ser propositivo
no sentido de motivar os leitores a interagirem com as ferramentas de IAGen de
acordo com suas proprias especificidades docentes, porém, a partir de exemplos

contextualizados de planejamento de aulas, producdo de materiais didaticos e
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geragcdo de instrumentos avaliativos. Além disso, tem-se a intengdo de promover
reflexdo sobre os beneficios e eventuais desafios que a integragao da IA na educacgéo
profissional pode oferecer. Para isso, o livro fornece 22 ideias e propostas praticas de
uso de recursos de inteligéncia artificial, empregando oito diferentes ferramentas, bem
como ideias de metodologias associadas a essa tecnologia, exemplos de usos
extraidos de obras visitadas nas revisdes de literatura e questionamentos constantes a

respeito da impressao dos leitores sobre os exemplos apresentados.

5.3 Desenvolvimento

Para a elaboragao e o desenvolvimento desse livro digital foram considerados
trés eixos de analise, conforme Kaplun (2003). Segundo o autor, o eixo conceitual
deve levar em consideracdo dois tipos de abordagens, uma tematica e outra
diagndstica. Na pesquisa tematica deve-se estudar a fundo o conteudo em questéo
explorando ideias e referéncias de autores especialistas para, entdo, definir as ideias
centrais que serao desenvolvidas na experiéncia de aprendizagem. Desta forma, o
trabalho, apos investigar o estado da arte disponivel sobre o tema e conhecer os
recursos de IAGen, tenciona demonstrar, explorar e permitir a pratica reflexiva dos
docentes alvo desse produto educacional. Do ponto de vista diagndstico, parte-se do
pressuposto que, pela lacuna existente de literaturas que abordam essa tematica
acerca da EPT, seja necessario explorar o assunto oferecendo subsidios aos
professores que atuam nesse ambito, posto que se tratam de questbes recentes no
que concerne a integragao da IA na Educacao.

O eixo pedagégico, por sua vez, ainda de acordo com Kaplin (2003), é
considerado o norteador de um material educativo, pois é nele que se encontra o ponto
de partida e a finalidade do projeto. Esse € o campo em que sédo definidos os
itinerarios pedagogicos, bem se encontra a escolha da metodologia adotada e a
forma como os conteudos serao apresentados e o0s recursos didaticos serao
aplicados na jornada. Esta dimensdo pragmatica, conforme Area Moreira (2010),
refere-se aos meios empregados que indicam o que o recurso educacional apresenta
e a forma como apresenta o conteudo. O produto educacional proposto nesta
pesquisa visa atingir seus objetivos empregando praticas de atividades por meio de

modelos de metodologias para envolver os leitores no processo de aquisicdo de
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conhecimentos fundamentais de alguns recursos de IAGen e assim contribuir na
formacgao continuada dos docentes.

Por fim, o eixo comunicacional trata da forma pela qual o conteudo do
material educacional € passado aos receptores das mensagens. Segundo Kaplun
(2003), essa dimensao tem que interagir constantemente com os outros eixos no
sentido de manter um dialogo concreto com os destinatarios das mensagens
educativas. Nesse sentido, o livro digital ora detalhado ndo visa ensinar o uso dos
recursos de |AGen aos leitores; por outro lado, a intengdo é permitir que os leitores
descubram as possibilidades das ferramentas apresentadas e conhecam de forma
pratica suas limitacdes. A partir de propostas dinamicas, busca-se desenvolver
autonomia e despertar o interesse dos leitores em explorar os recursos tecnoldgicos

dentro dos limites e peculiaridades de suas respectivas areas de dominio docente.

5.4 Avaliagao do PE

Para avaliar o livro digital “Inteligéncia Artificial na Educagao Profissional” foram
enviados convites a professores da rede federal de educagao profissional, cientifica e
tecnoldgica solicitando a leitura do material juntamente da avaliagdo do mesmo. Por
meio de mensagem eletrénica, o link de acesso ao livro foi disponibilizado a esse
grupo de especialistas a fim de colher impressdes e observagdes acerca de seu
conteudo. Para isso, estipulou-se um numero minimo de cinco leitores para esta
apreciacdo. Caso esse numero nao fosse alcancado no primeiro lote de convites,
novas solicitagcdes de leitura seriam enviadas a outros especialistas. O procedimento
de avaliacido ocorreu no més de dezembro de 2024.

O instrumento avaliativo € um questionario do Google Forms, em formato
anbnimo, constituido por perguntas objetivas, seguindo os moldes da escala de Likert,
reconhecida por Feijo, Vicente e Petri (2020) como uma ferramenta amplamente
utilizada para avaliar atitudes, opinides e perspectivas. Nele, os respondentes indicam
o nivel de concordancia ou discordancia acerca de cada proposicao em uma escala
de cinco pontos que parte de: "discordo totalmente”, “discordo parcialmente”, “nem
concordo nem discordo”, “concordo parcialmente e "concordo totalmente". Esta
abordagem permite capturar as impressdes dos participantes além de coletar

diferentes posicionamentos ante cada item solicitado no questionario.
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A avaliagdo contém doze questdes objetivas, com as cinco opgodes listadas
acima, que estdo divididas em cinco grupos que buscam identificar diferentes
aspectos sobre a experiéncia dos participantes da oficina. Essas cinco dimensdes
consistem em Atragcdo, Compreensao, Envolvimento, Aceitacdo e Mudanga de Acéao
(Ruiz et al., 2014). Além dessas questdes, ha duas questdes iniciais acerca da

formacdo dos avaliadores e outras trés perguntas abertas cuja intengdo é angariar

sugestdes de melhorias ao livro digital. Seguem as perguntas descritas no quadro 3.

Quadro 3 - Perguntas de avaliagdo do PE

curricularizagdo da  extenséo,

Frutuoso (2020).

critério pergunta original pergunta adaptada
atracéo 1. Considero a apresentacao Considero que a apresentacao grafica do
grafica do site atraente, Cascaes livro é atraente.
(2021).
2. Apresenta um texto atrativo e de | O liwvo apresenta um texto atrativo e de facil
facil compreensao, Santos e compreensdo,o que estimula sua leitura.
Tavares Lima (2021).
3. Acredito que o conteudo do site | Acredito que o liwo possibilita uma melhor
possibilita uma melhor | compreensdo sobre as possibilidades de
compreensao compreensdo sobre extensdo e | usoda lA na EPT.

4. Apresenta escrita acessivel

O contetudo do livo foi apresentado com

evitando palawas desnecessarias e | linguagem acessivel e de facil
dificeis de entender, Cascaes | compreensao.
(2021).

5. O material detalhado o suficiente
para orientar
estratégias, Daltro Filho (2019).

a utilizagdo das

O livo oferece informacdes relevantes para

que eu possa utilizar os recursos

apresentados na minha pratica docente.

6. Assisti aos videos e considero

que eles contribuiram para

aprofundar o conteudo do site bem

como meus conhecimentos sobre

Acredito que as imagens e elementos

instrucionais trazidos no liwvo contribuiram
compreensdo das

para a propostas

apresentadas.
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extensao e
Frutuoso (2020).

curricularizacgao,

7. Promove uma leitura dindmica

com informagdes técnicas na
mesma propor¢ao que é didatico.

Cascaes (2021).

O livvo promove uma leitura dindmica com
informacgdes técnicas expostas de maneira

didatica.

envolvimento | 8. Acredito que o site extensdo e | Acredito que o livro contribui na construgao

curricularizagdo contribui para a | de conhecimentos e atualizagcdo das
construgao/atualizagdo de projetos | minhas praticas docentes.
pedagdgicos de cursos superiores,
Frutuoso (2020).
9. Propde reflexdo sobre a | O liwvo propbe reflexdo sobre a utilizagéo
realidade do leitor, levando-o a | consciente dos recursos de |AGen no
questionar o problema ambiental, | contexto educacional.
Santos e Tavares Lima (2021).

aceitacao 10. Considero o site adequado para | Considero que o livo esta adequado para o
0 uso académico, Frutuoso (2020). | uso dos docentes da EPT.
11. Recomendaria o livo didatico | Recomendaria o liwvo para outros docentes
para outras pessoas, Cascaes | da EPT.
(2021).

mudanca 12. Acredito que o livo pode | Acredito que os conhecimentos e praticas

de agao

colaborar para uma maior atuagéo

estratégica das unidades de

gestdo de pessoas nas IFEs,

Cascaes (2021).

apresentados no livo podem colaborar com

meu trabalho como docente.

Fonte: perguntas adaptadas pelo autor (2024).

Em complemento as questdes acima, incluem-se as seguintes perguntas

abertas:

13. Quais pontos positivos deste livro vocé destaca?
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14. Quais os pontos negativos apresentados neste livro?
15. Em quais aspectos vocé entende que este livro pode ser modificado /
melhorado para atingir plenamente o objetivo de contribuir com a formacéao

continuada dos docentes da Educagéao Profissional?

A partir da coleta de impressdes dos leitores, considerava-se que o produto
educacional deveria sofrer modificacdes e aprimoramentos a partir da avaliagao feita
com base nas opinides dos respondentes. Os ajustes sdo demonstrados no capitulo
seguinte.

Para o procedimento de avaliagdo foram convidados 8 docentes do IFSC,
campus Florianopolis - continente, que atuam no Curso de Pds-graduagdao em
Tecnologias Educacionais, curso no qual o orientador deste trabalho faz parte.
Contudo, o critério mais eloquente para escolha destes profissionais foi de serem
atuantes em um curso que exige alto conhecimento sobre tecnologias associadas a
praticas educativas no seio da EPT, o que pareceu ser bastante alinhado aos
interesses da pesquisa. Dos oito convites de avaliagdo enviados, foram recebidas
cinco devolutivas que satisfizeram as condigdes pré-estabelecidas pelo autor deste
trabalho no que tange a quantidade de informacgdes avaliativas obtidas.

O formulario, de cunho anénimo e sem retencdo de enderegco de email, inicia
com o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), apéndice B, tem o aceite
da participagdo como item de preenchimento obrigatorio para a participagao. A partir
deste ponto sdo realizadas 12 perguntas fechadas, de acordo com a escala Likert, e
trés questbes abertas, todas de carater facultativo para as respostas. Entretanto, a fim
de conhecer um pouco do perfil profissional dos respondentes, antes de explorar a
obra, duas abrem o questionario, conforme as imagens 14 e 15.

Como é perceptivel na primeira figura, dos cinco participantes, trés sao
doutores e dois sdo mestres em educagao. Além disso, no quesito “experiéncia
docente’, trés atuam ha mais de vinte anos como docentes, enquanto dois atuam entre
quinze e vinte anos. Com os resultados, é possivel depreender que todos os
respondentes possuem qualificacdo suficiente para avaliar o livro eletrdbnico com

autoridade docente ao contexto ao qual ele se destina, figuras 14 e 15.
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Figura 14 - Nivel de formagao

Qual seu nivel de formagao?

5 respostas

@ Doutorado
40% @ Mestrado

) Especializacio
@ Graduagéo
60%

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Figura 15 - Tempo de atuagao docente

H& quanto tempo vocé atua como docente?

S respostas

® 1a5anos

® 5a10anos

@ 10a 15 anos
® 15a20anos
@ Mais de 20 anos

40%

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

No intuito de explorar o critério de atragao do ebook, de acordo com Ruiz et al
(2014), foram questionados os niveis de concordancia ou discordancia acerca de cada

proposicdo em uma escala de cinco pontos que parte de: "discordo totalmente”,
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“discordo parcialmente”, “nem concordo nem discordo”, “concordo parcialmente e
"concordo totalmente", conforme apresentam as figuras 16 e 17..

Figura 16 - Apresentagao grafica

Considero que a apresentagao grafica do livro € atraente.

5 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente

40%
() Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente
60%

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Figura 17 - Atratividade da leitura

0 livro apresenta um texto atrativo e de facil compreensio, o que estimula
sua leitura.

Srespostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente

@ Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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De acordo com as respostas dos avaliadores, as quais 60% dos avaliadores
“concordam totalmente” que a apresentacéo grafica é atraente e que o texto estimula a
leitura, ao passo que os demais “concordam parcialmente” com as proposicoes,
parece que o resultado permite inferir que o nivel de aceitagdo neste quesito
apresenta-se suficientemente positivo.

Por outro lado, do ponto de vista da dimensdo da compreensao do conteudo
expresso no PE, dada a sua relevancia, por ser um material didatico instrucional, foram

realizadas cinco perguntas ilustradas nas figuras 17, 18, 19, 20 e 21 abaixo:

Figura 17 - Compreensao sobre as possibilidades de uso da |IA na EPT

e o
Acredito que o livro possibilita uma melhor compreenséo sobre as

possibilidades de uso da |A na EPT.

5 respostas

@ Concordo totalmente
@ Concordo parcialmente
» Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente
@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Figura 18 - Linguagem do livro

II__I I IC
O conteldo do livro foi apresentado com linguagem acessivel e de facil

compreensao.

Srespostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente

@ Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Figura 19 - Nivel das informacgdes apresentadas

0O livro oferece informagdes relevantes para que eu possa utilizar os recursos
apresentados na minha pratica docente.

Srespostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente

) Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Figura 20 - Qualidade das imagens e elementos instrucionais

Acredito que as imagens e elementos instrucionais trazidos no livro
contribuiram para a compreensdo das propostas apresentadas.

S respostas

@ Concordo totalmente

® Concordo parcialmente

@ Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Figura 21 - Qualidade didatica do texto

O livro promove uma leitura dindmica com informacgoes técnicas expostas de
maneira didatica.

5 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente

@ Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

As respostas obtidas nas perguntas de 5 a 9 demonstram que o critério
compreensao foi percebido pelos avaliadores de forma satisfatéria, uma vez que

80% “concordaram totalmente” com a ideia de que o livro oferece uma maior
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compreensao das possibilidades da IA na EPT, 100% “concordaram totalmente” com a
acessibilidade da linguagem expressa no material; 60% acredita que as informacdes
trazidas no ebook s&o relevantes; e 80% dos participantes entendem que as imagens,
elementos instrucionais e a qualidade didatica do texto conferem robustez a obra.

No que diz respeito ao grau de envolvimento fornecido pelo livro eletrdnico,

foram realizadas duas perguntas, conforme as imagens 22 e 23 a seguir.

Figura 22 - Contribuigdo do ebook as praticas docentes

Acredito que o livro contribui na construgdo de conhecimentos e atualizagdo
das minhas préaticas docentes.

5 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente

©) Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Figura 23 - Grau de reflexdes geradas em relagao a IAGen

O livro propde reflexdo sobre a utilizagao consciente dos recursos de IAGen
no contexto educacional.

5 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente

) Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Na pergunta acerca do nivel de contribuigdo das informagdes contidas no ebook
sobre a pratica docente do avaliador, 80% concordaram com a nogao de que ele pode
auxiliar no trabalho docente. Na pergunta 11, no entanto, 60% entendem que o livro
propde reflexdes sobre o uso consciente da IA na educacgao.

Em relagdo ao elemento aceitagdao do material, novamente, duas perguntas
foram realizadas, figuras 24 e 25.

Figura 24 - Adequacéo do livro para o uso na EPT

Considero que o livro esta adequado para o uso dos docentes da EPT.

5 respostas

@® Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente

) Nem concordo nem discordo
@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).
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Figura 25 - Possibilidade de recomendacgao do livro

Recomendaria o livro para outros docentes da EPT.

S respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente
Nem concordo nem discordo

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Como é possivel perceber nas figuras, para 60% dos participantes acreditam
que o livro é adequado para o uso no ambito da EPT, esse entendimento, porém,
difere do percentual de respondentes que recomendariam o livro para um docente da
EPT. Ora, se ele é relativamente adequado, seria interessante indica-lo aos colegas?
Parece que ha uma pequena discrepancia neste item, entretanto, & perceptivel que o
livro foi bem aceito pelos avaliadores.

Por fim, a uUltima das questbes fechadas do formulario, explora a mudanga de
acgao que a leitura do livro enseja ao avaliador. Esta dimensao esta ilustrada a seguir

na figura 26:
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Figura 26 - Colaboragao do conteudo com o trabalho docente

Acredito que os conhecimentos e préaticas apresentados no livro podem
colaborar com meu trabalho como docente.

5 respostas

@ Concordo totalmente

@ Concordo parcialmente
Nem concordo nem discordo

@ Discordo parcialmente

@ Discordo totalmente

Fonte: elaborado pelo autor (2024).

Dimensao de extrema importancia para quem se dedica a producdo de um
material instrucional, os 100% de concordancia total sobre a relevancia do livro para o
trabalho docente do leitor, parece acenar positivamente para uma mudang¢a de agao
que satisfaz os objetivos da redagao deste produto educacional.

Exauridas as questdes fechadas de percepcdo dos avaliadores, foram
formuladas algumas questbes abertas com o intuito de obter dos participantes
sugestdes que pudessem promover melhorias no livro para ampliar sua qualidade.
Afinal, € natural que esta pesquisa teria de tirar o0 maximo proveito do profundo
conhecimento e da experiéncia docente destes profissionais que, com extrema
generosidade, contribuiram sobremaneira para a evolugao deste material. Os quadros
4, 5 e 6, a seguir, demonstram as perguntas, os apontamentos dos avaliadores e as

providéncias tomadas .
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Quadro 4: Pergunta “Quais pontos positivos deste livro vocé destaca?”

Avaliador 1. Os exemplos de atividades e as propostas de como o professor pode trabalhar com
cada metodologia.

Avaliador 2. Seu liwvo possui uma organizagdo bem clara, mostrando teoria seguido de pratica. Isso
€ muito bom. Seu foco em metodologias ativas também €& evidente. Com relagdo as ferramentas
mencionadas, por serem gratuitas, facilita a aplicagdo em diversos contextos. Apresenta sugestdes
diretas e aplicaweis para planejamento de aulas, avaliagbes e produgdo de materiais. Isso € o que
precisa realmente.

Avaliador 3. Gostei muito do aspecto visual do livo. O contetido € bem abrangente.

Gostei da seg¢ao que explica como usar o prompt de comando, porque penso que ai € um gargalo no
uso das IAs que geram textos. Gostei também da secgéo "criando praticas pedagdgicas com ia" a
partir dos exemplos que foram apresentados usando IAs diferentes. A parte de produgao de recursos
educacionais também €& boa, porque traz importantes dicas de comandos. Gostei também da se¢éo
"Gerando avaliagdes com IA". Eu mesmo ja usei a ferramenta para criar avaliagdes.

Avaliador 4. O livvo possui uma 6tima apresentacdo e linguagem acessivel, apresenta diversos
exemplos e imagens que auxiliam a compreens&o. Parabéns!!!

Avaliador 5. Ndo deixou comentarios.

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Quadro 5: Pergunta “Quais os pontos negativos apresentados neste livro?”

Avaliador 1. Longo e com informagdes tedricas que acabam ndo sendo didaticas para o professor
preparar a aula. Entendo a importancia das informagdes tedricas, mas para utilizagdo do professor
em sala de aula, poderia ter somente as orientacbes didaticas e sugestdes para o planejamento das
aulas.

Providéncias: A introducao do livo, percebeu-se que estava maior do que o necessario, portanto foi
ajustada e reduzida.

Avaliador 2. Apesar do foco na Educagao Profissional e Tecnolégica (EPT), muitos exemplos sao
genéricos e poderiam ser mais especificos para cursos técnicos e tecnoldgicos. Inclua exemplos
como simulagdes de processos industriais com IA, otimizagdo de sistemas logisticos, uso de
realidade aumentada para treinamento técnico, entre outros. Esses exemplos ajudariam a
contextualizar melhor a aplicagao da IA no cotidiano da EPT.

O liwvo menciona temas como Viés algoritmico, privacidade e desigualdade de acesso a tecnologia,
mas essas questdes sio tratadas de forma bastante superficial até. Discussdes como essas, por se
tratar de um contexto educacional, precisam ser mais aprofundadas e precisam ser mais debatidas.

Providéncias: Em relagdo aos exemplos, o autor buscou ilustrar as praticas projetando-as dentro
das salas de aula das instituigdes dos Institutos Federais para aproxima-las do publico alvo da EPT,
ainda que sabidamente ndo tenha contemplado todos seus ambitos. Contudo, nesta tentativa de
abrangéncia multidisciplinar, o pesquisador encontrou limitagdes de cunho pratico, uma vez que o
mesmo ndo € docente da EPT e, portanto, ndo se sentiu a wontade de explorar contextos mais
aprofundados onde ndo detinha dominio sobre eles. Surge dai a caréncia de aprofundamentos
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apresentados nos exemplos, que mais uma vez, tentaram ser meramente ilustrativos.

Avaliador 3. A parte da ABNT esta com bastante problemas. Sugiro uma boa reviséo tanto das
citagdes quanto da lista de REFERENCIAS.

Providéncias: Todos elementos do texto foram criteriosamente revisados, sendo corrigidos em rigor
as normas da ABNT bem como todas as referéncias ajustadas.

Avaliador 4. N3o deixou comentarios.

Avaliador 5. Ndo deixou comentarios.

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Quadro 6: Pergunta “Em quais aspectos vocé entende que este livro pode ser
modificado / melhorado para atingir plenamente o objetivo de contribuir com a

formacgao continuada dos docentes da Educacgao Profissional?”

Avaliador 1. Parabéns pelo eBook, gostei muito e isto é refletido pela minha concordancia total com
quase todas as afirmagdes respondidas com concordo totalmente.

Em relagdo a formatagdo do texto no livo, creio que tenha espago para algumas melhorias. Talvez
conversar com algum designer grafico em busca de sugestoes.

1. Achei estranho o recuo aplicado nos capitulo do sumario, seria normal que isso ocorresse nos
subcapitulos.

2. Sugiro aumentar as margens esquerda e direita.

3. Sugiro usar a ABNT revisada para as citagdes.

4. Em diversos locais parece haver espagos adicionais entre as palawas que nao sao da formatagao
de texto justificado.

Eu achei muito legal a ideia de usar um elemento instrucional nas estratégias pedagdgicas integradas
a |IA para exemplificar alguns casos. Porém, sugiro repensar ele para melhorar a formatagéo (mais
espagos nas margens laterais) e também, talvez, destacar cada elemento com informagdes sobre o
item.

Disciplina: Matematica
Metodologia: Aprendizagem Baseada em Problemas

Assim, quando alguém for usar a tua figura e citar o teu livro, essas informagdes ja estao resumidas
no elemento instrucional.

O conceito de gamificagéo parece ter sido usado nos exemplos de forma equivocada. A definigéo
esta correta dada por Sales (2017). Porém, nos exemplos o que se cria s&o jogos. Neste caso, me
parece que seria aprendizagem baseada em jogos ou jogos sérios. E preciso rever isso.

Parabéns novamente pelo trabalho e, na minha opinido, tem um potencial imenso.

Providéncias: A formatagao foi toda revista e ajustada de acordo com as observagées; bem como os
elementos instrucionais. Relativamente aos conceitos, foram acrescentadas introdugdes a eles e o
conceito de gamificagcao revisitado também.
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Avaliador 2. Para utilizagdo do professor em sala de aula, poderia ter somente as orientagbes
didaticas e sugestdes para o planejamento das aulas, sem todo o referencial tedrico.

Providéncias: Nesse sentido, foram considerados os apontamentos do avaliador, mas decidiu-se por
manter o arcabouco tedrico, no sentido de fornecer aos leitores as bases de onde partiram as
decisbGes metodologicas do conteudo do livro, além de ratificar o alinhamento da obra a EPT.

Avaliador 3. Creio que poderias pensar em:

1) Exemplos mais especificos para a Educagao Profissional e Tecnologica (EPT)

2) Aprofundamento nas questdes éticas e criticas (quem sabe uma sec¢éo exclusiva para isso)

3) Adogao de praticas pedagogicas mais wltadas para a EPT. Embora o liwo oferega boas sugestdes
para planejamento de aulas e avaliagdes, seria interessante que ele trouxesse metodologias ainda
mais adaptadas a realidade da EPT, focando no desenwolimento de competéncias técnicas e
praticas especificas dessa area.

Providéncias: Sobre a observagdo 1, como relatado anteriormente, houve receio em tratar de temas
docentes especificos da EPT, pois eles fogem da algada de conhecimentos praticos e experiéncia de
quem escreveu o livo, portanto também nao foram implementadas reformas neste sentido. Por outro
lado, as questdes criticas e éticas tiveram seu capitulo ampliado bem como a inclusdo de novas
referéncias para dar maior sustentagdo ao texto. Acerca do apontamento 3, entende-se que pertence
ao numero 1, ao qual respeitosamente ja foi argumentado em favor da decisao de evitar “versar sobre
0 que nao se tem dominio pratico, apenas tedrico”, por faltar experiéncia do autor na atuagéo docente
nas salas de aula da EPT.

Avaliador 4. 1. Unificar a forma como se dirige ao leitor ou como o redator se apresenta. Exemplo:
no inicio o discurso é "wcé...", tem momentos que refere-se ao leitor como uma terceira pessoa.
Exemplo: "parece necessario oferecer aos leitores". E em outros momentos, é usado o plural
majestatico (que acho mais conweniente). Exemplo: "Neste capitulo, DISCUTIREMOS
metodologias"....

2. Revisar as citagbes com a norma da ABNT. Exemplos de erros encontrados: (BARBOSA e
MOURA, 2013), quando deweria ser (Barbosa; Moura, 2013). Ha muitos outros em CAIXA ALTA que
devem ser revisados.
Cuidar com o et al. que desde a ultima revisdo da 10520 passou a ser grafado em italico. Sugiro
revisar toda a ABNT.

3. No histdrico da IA com a Educagao, vale a pena, sobretudo ali na parte que fala sobre o ano de
1956, citar a maqguina de ensinar de skinner, pois ela foi um icone quando se fala de pretensao de uso
da maquina na educagao.

3. Gostei do capitulo "Estratégias pedagogicas integradas a IA", que inicia com metodologias ativas.
Mas acho que ja caiu de paraguedas a "aprendizagem baseada em problemas", sem antes
conceituar melhor o que se entende por metodologias ativas. Ainda que seja um paragrafo.

4. De novo me permite a critica construtiva a conceitos ou pratica que caem de paraquedas. A seg¢ao
"Estratégias didaticas", dentro do capitulo "Estratégias pedagdgicas integradas a IA", ja comega logo
de cara com "A gamificagdo &, para Sales (2017)....". Da forma como esta, parece que gamificagao &
sinbnimo de estratégias didaticas. Um forma de corrigir isso € comegar a segao falando o que séo
estratégias didaticas e que uma delas é a gamificacdo. Ai sim, pode ser apresentado o conceito de
gamificagéo.

5. Quando foi falado de ZDP na pagina 39, para o leitor que conhece pouco, ficou meio que "no
limbo". Ou se explorar melhor a ZDP, ou falar de mediagdo sem necessariamente citar a ZDP.

Providéncias: 1. A forma de dialogar com o leitor foi revista e devidamente unificada a partir da
sugestao; 2. todas as citagbes e referéncias foram devidamente corrigidas; 3. as estratégias, através
dessa e de uma obsenacao de outro avaliador tiveram a inclusado de introdugcdes de acordo com cada
estratégia ou metodologia abordada; 4. Foi incluida na providéncia nimero 3; 5. esta observagéo foi
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contextualizada de acordo com a demanda do avaliador.

Avaliador 5. Ser disponibilizado para os professores da rede publica.

Providéncias: Apdés a devida validacdo deste produto educacional, que ocorre na defesa de
mestrado, este material sera enviado ao Portal EQUCAPES para estar disponivel gratuitamente a
todos interessados.

Fonte: elaborado pelo autor (2025).

Apébs evidenciadas todas as formas pelas quais este livro foi avaliado e as
providéncias tomadas com vistas a sua melhoria, parece possivel afirmar que, de
acordo com os indices expressos nas avaliagdes, este material apresenta potencial
para contribuir com a comunidade docente a qual se destina e, talvez, para ampliar
discussdes necessarias e novos estudos que versem sobre as possibilidades de uso
da inteligéncia artificial generativa na EPT, os beneficios que esta aproximagao pode
gerar, os desafios que ela oportuniza e formas de boas praticas para supera-los.
Transposta esta etapa, o livro eletrbnico, apds validado pelo ato de defesa da
dissertagdo, sera encaminhado ao Portal EJuCAPES para estar disponivel

gratuitamente para leitura dos interessados.
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6 CONCLUSOES

Esta pesquisa foi desenvolvida durante um periodo muito dindamico e de
transformacdes no qual varios recursos de IAGEN, de diferentes funcionalidades, foram
lancados. O que se vislumbrava ser um estudo sobre o uso do ChaGPT em praticas
pedagodgicas obrigatoriamente teve de ser expandido até alcangar novas ferramentas
desta tecnologia. A parte de todas as investigagdes conduzidas nesse tempo, manter
o estudo alinhado aos novos langamentos de inteligéncia artificial que se sucederam
foi um desafio extra e muito inquietante para a pesquisa. No entanto, ao atingir as
ultimas linhas deste manuscrito, € necessario voltar ao objetivo geral do trabalho que
foi responder a pergunta: Quais as possibilidades de uso da Inteligéncia Artificial
Generativa nas praticas pedagoégicas da EPT?

Na busca da resposta a questdao de pesquisa desta dissertacdo foi definido
como objetivo geral identificar as possibilidades de utilizagdo de inteligéncia artificial
generativa em praticas pedagogicas alinhadas as caracteristicas da Educagéao
Profissional e Tecnoldgica. Esse propésito foi subsidiado pelas seguintes objetivos
especificos: (1) investigar as caracteristicas dos recursos de IAGen e suas
possibilidades de aplicagdo no ambito educacional; (2) identificar as praticas
pedagdgicas que utilizam desses recursos; (3) coletar dados sobre as praticas
pedagdgicas identificadas e analisa-los e (4) compartilhar possibilidades de emprego
da IAGen no contexto da EPT através do produto educacional.

Para atender aos objetivos supra descritos, este trabalho foi estruturado em
seis capitulos. No primeiro, introdugéo, foram explicitados a pergunta e os objetivos da
pesquisa. Na segunda secao, estdo os fundamentos que orientaram o estudo e o
alinharam as bases da EPT. Na terceira parte foram apresentados os procedimentos
metodologicos adotados no trabalho e, em seguida, os dados coletados das RSLs
foram analisados e evidenciados. No quinto capitulo apresentou-se o produto
educacional que foi concebido como contribuicdo do estudo para a Educacao
Profissional. Por fim, na sexta segao foram mostrados os critérios de avaliagdo e a
percepcao dos avaliadores acerca do PE para, entdo, serem tecidas as conclusdes
neste capitulo.

A contribuicdo tedrica entregue por esta dissertacdo traz os resultados do

estado da arte literario acerca do tema inteligéncia artificial generativa em praticas
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pedagodgicas e produgao de recursos educacionais que foram encontrados atraves
das revisdes sistematicas de literatura, além do material instrucional que é o produto
educacional resultante da pesquisa, expresso sob a forma do livro eletrénico
Inteligéncia artificial na Educagao Profissional. O livro, como ja demonstrado, néo
somente fornece bases teoricas sobre praticas pedagdgicas alinhadas a EPT, como
também oferece propostas sobre a utilizagdo de 10 ferramentas de IAGen em 22
atividades docentes que dialogam com as particularidades do processo
ensino-aprendizagem desenvolvido na EPT. Necessario mencionar que todas as
entregas se relacionam diretamente com os objetivos definidos pela pesquisa.

O primeiro objetivo especifico visava investigar as caracteristicas dos recursos
de IAGen e suas possibilidades de aplicagdo no ambito educacional, para isso as
bases bibliograficas foram extensamente exploradas na intengdo de buscar
alinhamento tedrico, assim como estudos empiricos foram praticados a fim de se obter
conhecimentos praticos sobre os recursos de A disponiveis ao longo da pesquisa.

O segundo objetivo buscava identificar as praticas pedagdgicas que utilizam
desses recursos. Nesse sentido foi necessario conhecer os elementos que
caracterizam as praticas atuais, suas metodologias, estratégias e abordagens
condizentes com as particularidades da educagao profissional e tecnoldgica.

O terceiro objetivo, por sua vez, tinha a intengdo de coletar dados sobre as
praticas pedagodgicas identificadas e analisa-los, o que foi feito por meio de duas
revisdes sistematicas de literatura que selecionaram as obras que dialogam com os
propositos da pesquisa e que contribuiram com a formag¢ao do arcabouco cientifico
empregado na constru¢do do modelo final do produto educacional.

No quarto e ultimo objetivo especifico, que era compartilhar possibilidades de
emprego da IAGen no contexto da EPT através do produto educacional, foi realizado
um trabalho que dialogasse com a praxis docente e entregasse propostas simples e
viaveis de utilizagdo da inteligéncia artificial na produgéo de planos de aula, recursos
educacionais e avaliagbes. O intuito das ideias e propostas fornecidas pelo livro
eletrénico é de oferecer a comunidade docente conhecimento e suporte técnico para
auxiliar na tomada de decisbes sobre usabilidade e utilidade das ferramentas de
IAGen disponiveis no contexto da rotina dos educadores. Acredita-se que, desta forma,
os objetivos geral e especificos planejados pela pesquisa tenham sido alcangados de

maneira exitosa.
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A respeito do livro eletrénico, ainda, importa destacar, que se trata de um
material instrucional com alta poder de replicabilidade, tanto pelo fato de estar
disponivel gratuitamente no portal EduCAPES, tdo logo validado, quanto por
representar uma fonte de conhecimento tedrico e pratico que pode inspirar outras
publicagcdes que o modifiquem, complementem e atualizem suas propostas. Também,
por estar acessivel eletronicamente, o livro pode alcangar uma larga escala de
abrangéncia dada a relevancia do tema diante dos educadores. Acredita-se, ainda,
que o PE apresenta alto grau de complexidade, uma vez que foi concebido a partir da
observacdo e da pratica do pesquisador que o concebeu e esta completamente
integrado a questdo desta pesquisa e dos rigores metodolégicos que ela utilizou,
explicando de forma clara e precisa como ele foi concebido, aplicado, analisado e
avaliado. Outro elemento que merece destaque, € o teor de inovagcdo que o material
atinge, considerando a profundidade das informacdes apresentadas, as diferentes
dimensdes pedagdgicas que ele aborda e o grande numero de propostas e
ferramentas demonstradas. Tais fatores fazem dele um material inédito, pois ndo havia
sido publicado qualquer outro livro de forma gratuita, com as mesmas caracteristicas,
até o momento de sua confeccdo. Sendo assim, o fruto desta pesquisa parece ter
poder de atuar positivamente ndo apenas dentro da comunidade docente, mas
também, de forma ampliada, gerar beneficios a sociedade em geral.

Por fim, dada a controvérsia da tematica desenvolvida neste trabalho,
entende-se que ele possa impactar trés tipos distintos de leitores. Os perfis
contemplam os entusiastas, os céticos e os resistentes a ideia das possibilidades de
uso da IAGen em praticas pedagogicas. Os entusiastas podem entender que se esta
diante de uma oportunidade sem precedentes de potencializar a educagdo com a
IAGen, apesar dos desafios e riscos que devem ser enfrentados e superados. Os
céticos, como este pesquisador, podem duvidar dos beneficios e estuda-los de forma
profunda a fim de perceber todas suas nuances e possibilidade de uso promissor na
area educacional, bem como buscar solu¢des que fomentem de forma segura a
usabilidade dessa tecnologia para docentes e discentes. Os resistentes, por seu
turno, podem acreditar que, mesmo diante do rapido avango das tecnologias em
direcdo a comunidade educacional, elas pouco podem contribuir nos fazeres
docentes. Contudo, o que por eles ndo pode ser olvidado € o fato que essa realidade

inclui os estudantes, que em sua fragilidade estdo a mercé das solugdes “magicas”
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que a |A promete entregar as suas rotinas de estudo e pesquisa. Diante desse
movimento, 0 que fazem os resistentes para contribuir com a formacao daqueles que
mais estao suscetiveis aos riscos que essa tecnologia os impoe?

Esta pesquisa acredita que, independentemente do perfil dos leitores, todos
devem ou podem dedicar algum tempo de estudo na busca de potencializar os
beneficios e mitigar os riscos que a IAGen oferece, a fim de que a sociedade possua
cidadaos, professores e estudantes, criticos, autbnomos e conscientes do cenario que
esta posto, afinal a inteligéncia artifical veio ao mundo e nele vai permanecer. E para
alimentar educadores e, consequentemente, educandos com conhecimentos
condizentes a atualidade social, e fundamentais a todos os seres humanos que sao
impactados pelas novas tecnologias, que este trabalho foi produzido. Justifica-se,

portanto, a relevancia desta pesquisa.
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